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Bakalářská práce s názvem „Sharing moment, この時“ představuje zdařilý a komplexní projekt na pomezí digitálního umění, interaktivního designu a filozofické reflexe současné společnosti. Autorka v ní s citlivostí a invencí propojuje technologické inovace s lidským prožitkem, a to na základě inspirace japonskou filozofií “Ichigo Ichie”.

Originalita a přínos
Práce vyniká originálním konceptem interaktivní audiovizuální instalace, která je nejen technologicky promyšlená, ale především silně ukotvená v myšlenkovém a kulturním kontextu. Propojení témat pomíjivosti, smyslovosti a lidské blízkosti s digitálními médii je v českém prostředí stále vzácné a práce tak přináší významný příspěvek jak do oblasti multimediálního umění, tak i do teorie interaktivity.

Teoretická část
Teoretická část je zpracována velmi pečlivě, s důrazem na aktuální trendy v oblasti interaktivních instalací a zároveň s filozofickým vhledem. Inspirace japonskou kulturou a čajovým rituálem je nejen dobře vysvětlena, ale i smysluplně převedena do současného digitálního prostředí. Práce dokládá schopnost autorky kriticky pracovat se zdroji a tvořivě je interpretovat.
Jazyková a stylistická úroveň
Text práce je psán kultivovaným, srozumitelným a čtivým jazykem. Autorka dokáže přesně a výstižně popsat jak technické aspekty projektu, tak jeho filozofické a emocionální rozměry. Oceňuji také schopnost sebereflexe v závěru práce, která svědčí o zralém přístupu k vlastnímu rozvoji.

Praktická část
Praktická realizace instalace je po technické stránce zvládnutá na vysoké úrovni. Oceňuji zejména citlivé zapojení více smyslů – nejen zraku a sluchu, ale i dotyku a částečně čichu, což výrazně obohacuje divácký zážitek. Minimalistické prostorové řešení a důraz na intimitu a zpřítomnění okamžiku vytváří unikátní atmosféru, která diváka aktivně vtahuje do děje. Zvolený způsob interakce je inovativní a zároveň přirozený, což svědčí o pochopení principů uživatelského zážitku.

Bakalářská práce „Sharing moment, この時“ je mimořádně zdařilým a inspirativním počinem, který splňuje všechny požadavky kladené na závěrečnou práci tohoto typu. Projekt je nejen technicky a výtvarně kvalitní, ale především lidský a aktuální. Práce přesahuje rámec běžných studentských projektů a mohla by být s úspěchem prezentována i v rámci profesionálních výstav či festivalů digitálního umění.

Posudek je psán na základě ukázek ke dni 13.6.2025. Jak dopadne celková instalace a pokud se podaří naplnit všechny představy, máme se opravdu na co těšit. Věřím, že se vše povede a instalace bude prezentovaná v celé své kráse.

Práci hodnotím jako vynikající a doporučuji ji k obhajobě s výborným hodnocením.















Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu 3 %.

Návrh klasifikace: A-B

V Zlíne  dne:15.6.2025

……………………………………
podpis vedoucího bakalářské práce 



Hlavními hodnoticími kritérii při posuzování bakalářské práce jsou:
1. Relevantnost přístupu ke zvolenému tématu, rozsah práce
2. Pochopení problematiky, definování cílů práce a jejich naplnění
3. Úroveň návrhu vlastního řešení (míra originálnosti, inovativnosti, kvalita zpracování)
4. Úroveň textové a dokumentační části (kvalita odborných zdrojů a práce s nimi, jazyková a formální úroveň práce)
5. Kvalita prezentace celého projektu

Zásady pro vypracování bakalářské práce
Textová a dokumentační část:
· text v rozsahu 20 – 25 normostran (vlastní text Úvod až Závěr) obsahující popis projektu – rešerše 
a analýza problematiky (+ obrazové přílohy), definice záměru a cíle, popis postupu, popis výsledného řešení; minimální počet relevantních zdrojů 8, z toho minimálně 4 cizojazyčné
· obrazový obsah dokumentace projektu – skici, nákresy, vizualizace, výsledné řešení v rozsahu 
12 stran A4
Praktický tvůrčí výstup:
· prototyp nebo funkční řešení v měřítku 1:1 (případně jiné dle charakteru projektu a konzultace 
s vedoucím práce)
SZZ / obhajoba BP:
· grafická prezentace v rozsahu minimálně 2,8 m2, multimediální prezentace ve formě a rozsahu 
dle konzultace s vedoucím práce
· autorská grafická úprava textové / dokumentační části – 1 výtisk

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:
	A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně
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