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Autorkou zvolené téma “ Digitální storytelling: Moderní interpretace folkloru prostřednictvím motion designu” vnímám jako propojení tradice a současnosti. Autorka přistupuje k folkloru Slavkovska s respektem k tradici, ale zároveň jej inovativně interpretuje prostřednictvím moderních digitálních technik. Nejde o pouhou stylizaci minulosti, ale o její aktivní přenesení do současného vizuálního jazyka, který je srozumitelný i pro mladší generaci.
Práce je koncipována jako komplexní projekt, který spojuje teoretické poznatky z oblasti vizuální kultury, motion designu, digitálního storytellingu a hudební kompozice s praktickou tvorbou autorské animace. Tento interdisciplinární přístup je jedním z hlavních přínosů práce.
Rád bych zde zdůraznil pár bodů, kterých se autorka zhostila s noblesou.
· Výtvarná rozmanitost a stylizace: Kreativní je práce s různorodými výtvarnými kategoriemi, které byly definovány už při tvorbě moodboardu: malebnost (inspirovaná akvarelem), stylizovaná krajina, nostalgie (efekt starého filmu), abstrakce, geometrie a noční glow. Každá z těchto kategorií přináší do animace specifickou atmosféru, což umožňuje vyprávět příběh nejen narativně, ale i skrze vizuální emoce a nálady.
· Dynamická práce s barvou a světlem: Inovativní je proměna barevnosti v průběhu děje – barevná paleta se mění podle denní doby a vývoje příběhu, čímž podporuje emoční linku hlavní postavy. Práce se světlem, efekty záře a rozostření vytváří hloubku a vizuální rytmus, díky kterému obraz „dýchá“ i v klidnějších scénách.
· Technické zpracování a efekty: Animace je tvořena kombinací ručních skic, vektorových ilustrací a pokročilých efektů v Adobe After Effects. Použití efektů jako Turbulent Displacement, Fast Box Blur, motion blur či procedurální vrstvy šumu a světel přináší organický, analogový dojem, který je v digitálním prostředí neobvyklý a působivý.
· Hudební složka jako součást vyprávění: Hudba vznikla originálně v programu FL Studio a kombinuje tradiční nástroje s moderními syntezátory. Vokály byly nahrány ve spolupráci s dalšími interprety a upraveny pomocí současných produkčních technik. Hudební složka je úzce propojena s obrazem a podtrhuje atmosféru jednotlivých scén, čímž posiluje celkový zážitek z animace.
Závěrem lze konstatovat, že práce nejenže splnila svůj cíl, oživit a přiblížit folklor současnému publiku, ale zároveň otevírá nové možnosti interpretace a prezentace kulturní tradice v digitálním věku. Autorka prokázala kreativitu, technickou zručnost i porozumění tématu, což činí tuto bakalářskou práci hodnotným příspěvkem do oblasti vizuální kultury a digitálního umění.

Kvalitu prezentace celého projektu momentálně nedokážu posoudit, posudek jsem psal na základě představy a ukázky předloženého animatiku ke dni 13.6, ale věřím že autorka odprezentuje celý projekt s nejlepším úmyslem a výsledek bude hodný obhajoby.

















Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu …. %.

Návrh klasifikace: A-B

V Zlíně  dne:15.6.2025 

……………………………………
podpis vedoucího bakalářské práce 



Hlavními hodnoticími kritérii při posuzování bakalářské práce jsou:
1. Relevantnost přístupu ke zvolenému tématu, rozsah práce
2. Pochopení problematiky, definování cílů práce a jejich naplnění
3. Úroveň návrhu vlastního řešení (míra originálnosti, inovativnosti, kvalita zpracování)
4. Úroveň textové a dokumentační části (kvalita odborných zdrojů a práce s nimi, jazyková a formální úroveň práce)
5. Kvalita prezentace celého projektu

Zásady pro vypracování bakalářské práce
Textová a dokumentační část:
· text v rozsahu 20 – 25 normostran (vlastní text Úvod až Závěr) obsahující popis projektu – rešerše 
a analýza problematiky (+ obrazové přílohy), definice záměru a cíle, popis postupu, popis výsledného řešení; minimální počet relevantních zdrojů 8, z toho minimálně 4 cizojazyčné
· obrazový obsah dokumentace projektu – skici, nákresy, vizualizace, výsledné řešení v rozsahu 
12 stran A4
Praktický tvůrčí výstup:
· prototyp nebo funkční řešení v měřítku 1:1 (případně jiné dle charakteru projektu a konzultace 
s vedoucím práce)
SZZ / obhajoba BP:
· grafická prezentace v rozsahu minimálně 2,8 m2, multimediální prezentace ve formě a rozsahu 
dle konzultace s vedoucím práce
· autorská grafická úprava textové / dokumentační části – 1 výtisk

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:
	A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně
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