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Teoretickd ¢ast bakalafské prace Hany Knapové pojednava o soucasném fenoménu
esportu. Autorka zkouma jeho historii, atmosféru a estetiku. Zjisténé informace a jeji osobni
znalosti z tohoto prostfedi nasledné aplikuje na jeji vlastni vizualni styl MSI pro rok 2026.

Pisemna ¢ast je na dobré urovni, klade si za cil seznamit divaka s historii esportu a vizualni
identitou turnaji. Najdeme tu také jednodu$e popsanou analyzu vizualniho stylu MSI

z minulych let i analyzu prvk( vysilani. Jako motion designérka je autorka schopna si dobfe
poradit s pohyblivou grafikou, ktera je, jak sama piSe, nedilnou soucasti esportovych identit.

Zaméfuje se zde také na studio Riot games (LEAGUE OF LEGENDS), které pfineslo
do esportu a herniho svéta kvalitu srovnatelnou s filmovym priimyslem.

Skoda, Ze se Hanka nevénovala vice analyze vizualniho stylo MSI. Chybi mi jména
designéra a hlubsich informaci z vyvoje.

Praktickou €asti je pak vlastni feSeni vizualniho stylu pro esportovy turnaj Mid-Season
Invitational 2026. Hana se pro svuj roénik rozhodla pro motto ,Forge Your Legacy*.

To interpretuje skrze vizualni metaforu krystalu - diamantu, ktery se musi dlouhodobé
formovat pro koneény vysledek. Turnaj umistila do Prahy a navic spojila s ¢eskym kFistalem.
To je bohuzel celé spojeni s Prahou a Ceskou republikou, vizualni a graficka podoba tudiz
neodkazuje napfiklad na historické prvky. Musime vSak dodat, Ze udalosti nikdy nekladou
misto plsobeni turnaje na hlavni pficku designu, tak jak to zname u vSech klasickych
sportovnich akci.

Autorka je schopna pracovat v danych programech, animace i motion design je na dobré
urovni. Ocenuiji kreativni praci s Al asistentem pfi vyvoji scénare.

Finalni vystup je prakticky a konkurence schopny.
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Hlavnimi hodnoticimi kritérii pfi posuzovani bakalarské prace jsou:

Relevantnost pfistupu ke zvolenému tématu, rozsah prace

Pochopeni problematiky, definovani cili prace a jejich naplnéni

Uroveti navrhu vlastniho feSeni (mira originalnosti, inovativnosti, kvalita zpracovani)

Uroveti textové a dokumentaéni &asti (kvalita odbornych zdrojii a prace s nimi, jazykova a formélni
uroven prace)

5. Kuvalita prezentace celého projektu

bl e

Zasady pro vypracovani bakalarské prace
Textova a dokumentacéni ¢ast:
- text v rozsahu 20 — 25 normostran (vlastni text Uvod az Zavér) obsahujici popis projektu — reserse
a analyza problematiky (+ obrazové prilohy), definice zameéru a cile, popis postupu, popis vysledného
feseni; minimalni pocet relevantnich zdroju 8, z toho minimalné 4 cizojazy¢né

- obrazovy obsah dokumentace projektu — skici, nakresy, vizualizace, vysledné feseni v rozsahu
12 stran A4

Prakticky tvarci vystup:

- prototyp nebo funkéni feSeni v méfitku 1:1 (pfipadné jiné dle charakteru projektu a konzultace
s vedoucim prace)

SZZ / obhajoba BP:

- graficka prezentace v rozsahu minimalng 2,8 m* multimedialni prezentace ve formé a rozsahu
dle konzultace s vedoucim prace
- autorska graficka uprava textové / dokumentaéni ¢asti — 1 vytisk

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné B - velmi dobie C - dobfe D - uspokojivé E - dostate¢né F - nedostate¢né




