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Na úvod bych rád zdůraznil, že nejsem aktivním hráčem počítačových her ani příznivcem e-sportu. Svůj pohled na předloženou bakalářskou práci, odevzdanou ke dni 13. 6., tedy píši z pozice motion designera.
Autorka si díky svému zájmu o videohry zvolila velmi relevantní a aktuální téma pro svou závěrečnou práci – návrh vizuálního stylu e-sportové akce MSI 2026. Prací si stanovila řadu cílů, které zde stručně shrnu:
· Navrhnout jednotný vizuální jazyk, který bude odpovídat charakteru turnaje, jeho hodnotám a celkové atmosféře.
· Vytvořit grafické a animační prvky využitelné napříč různými platformami – od vysílací grafiky, přes branding akce až po obsah pro sociální sítě.
· Propojit současné designové trendy s požadavky na konzistentní vizuální komunikaci v prostředí e-sportu.
· Posílit identitu turnaje prostřednictvím vizuálního stylu a zároveň přispět ke zvýšení diváckého zážitku.
· Identifikovat klíčové aspekty, které přispívají k zapamatovatelnosti a praktičnosti vizuálního stylu e-sportových turnajů.
Cíle jsou dobře zvolené a v práci jsou zpracovány s pečlivostí.
Při porovnání autorského návrhu s dosavadní grafikou MSI akcí lze ocenit originalitu a snahu o inovaci. Explainer video, které jsem měl možnost zhlédnout, je po technické i kreativní stránce velmi kvalitní. Autorka zde efektivně využila motiv lomu a odlesku světla v krystalu, čímž dodala vizuálu osobitost. Přesto bych měl drobné připomínky k rozvržení (layoutu) videa a některým podpůrným grafickým prvkům – například bych doporučil důslednější využití principu dělení obrazovky a sjednocení použití sítě v pozadí, která se v některých částech objevuje a jinde chybí, což může působit nejednotně.
Celkový vizuální styl je výrazný a stojí na pevném konceptu. Přestože autorka stihla zpracovat hlavní výstupy, některé části zůstaly vzhledem k časovým možnostem nedokončené a bylo by zajímavé je dále rozpracovat. Projekt přinesl autorce nejen nové technické zkušenosti, ale také hlubší porozumění komplexnosti práce designéra na akcích podobného rozsahu.
Textová a dokumentační část práce se zaměřuje na analýzu významu vizuální identity v e-sportu, sleduje aktuální designové trendy a porovnává přístupy ke komunikaci u předchozích ročníků MSI. Po odborné stránce je text na dobré úrovni, využívá relevantní zdroje a splňuje požadovaný rozsah.
Prezentaci projektu zatím nemohu hodnotit, nicméně věřím, že autorka svou práci představí s maximální profesionalitou a výsledky budou odpovídat nárokům na úspěšnou obhajobu.

Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu 3 %.

Návrh klasifikace: B

Ve Zlíně dne: 14. 6. 2025
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podpis vedoucího práce 



Hlavními hodnoticími kritérii při posuzování bakalářské práce jsou:
1. Relevantnost přístupu ke zvolenému tématu, rozsah práce
2. Pochopení problematiky, definování cílů práce a jejich naplnění
3. Úroveň návrhu vlastního řešení (míra originálnosti, inovativnosti, kvalita zpracování)
4. Úroveň textové a dokumentační části (kvalita odborných zdrojů a práce s nimi, jazyková a formální úroveň práce)
5. Kvalita prezentace celého projektu

Zásady pro vypracování bakalářské práce
Textová a dokumentační část:
· text v rozsahu 20 – 25 normostran (vlastní text Úvod až Závěr) obsahující popis projektu – rešerše 
a analýza problematiky (+ obrazové přílohy), definice záměru a cíle, popis postupu, popis výsledného řešení; minimální počet relevantních zdrojů 8, z toho minimálně 4 cizojazyčné
· obrazový obsah dokumentace projektu – skici, nákresy, vizualizace, výsledné řešení v rozsahu 
12 stran A4
Praktický tvůrčí výstup:
· prototyp nebo funkční řešení v měřítku 1:1 (případně jiné dle charakteru projektu a konzultace 
s vedoucím práce)
SZZ / obhajoba BP:
· grafická prezentace v rozsahu minimálně 2,8 m2, multimediální prezentace ve formě a rozsahu 
dle konzultace s vedoucím práce
· autorská grafická úprava textové / dokumentační části – 1 výtisk

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:
	A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně
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