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ABSTRAKT

Bakaldiskd prace se vénuje pruzkumu odliSnych piistupti k abstraktnim vizudlnim
reprezentacim a jejich vlivu na vnimdni recipienta. Zkouma, které aspekty divaka pftitahuji,
které ho naopak rusi, jaké emoce a asociace v nich vyvolaji a v ¢em vnimaji hodnotu.
Prakticka ¢ast prace zahrnuje vyuziti digitalnich i analogovych technik s dirazem na Siroké
spektrum metod. Prozkoumavé proces tvorby a osvojovani novych ptistupti / metod v oblasti
abstraktni kompozice, barevnosti a celkového pojeti dila. Vystupem jsou statické obrazy

reprodukované na textilnim médiu a digitalni animace.

Klicova slova: abstraktni uméni, abstrakce, kompozice, vnimani obrazu, emociondlni
reakce, digitalni design, analogové techniky, umélecké experimentovani, artificialismus,
expresionismus, textilni média, animace, 3D modelovani, generativni uméni, uméni novych

meédii

ABSTRACT

The bachelor’s thesis is devoted to the exploration of different approaches to abstract visual
representations and their influence on the recipient’s perception. It investigates which
aspects attract the viewer, which ones, on the contrary, distract them, what emotions and
associations they evoke, and where the viewer perceives value. The practical part
of the thesis encompasses the use of both digital and analog techniques, with an emphasis
on a broad spectrum of methods. It explores the process of creating and assimilating new
approaches and methods in the realms of abstract composition, color application, and
the overall conception of the work. The outputs consist of static images reproduced on textile

media and digital animations.

Keywords: abstract art, abstraction, composition, image perception, emotional response,
digital design, analog techniques, artistic experimentation, artificialism, expressionism,

textile media, digital animation, 3D modeling, generative art, new media art



Réda bych touto cestou vyjadtila vielé podékovani Mgr. Helené Manasové Hradské, Ph.D.,
za jeji hodnotné rady, doporuceni a predevsim trpelivost pii vedeni mé bakalaiské prace.

Velké podékovani vénuji své roding, kterd meé beéhem celého studia podporovala.

Dé&kuji také respondentim za ochotu pti zodpovidani otazek v dotaznikové analyze.

Prohlasuji, Ze jsem pfi tvorbé této prace pouzila nastroj generativniho modelu Al konkrétné
ChatGPT (chat.openai.com) a Grok (grok.com) pro ucely ptekladu a ptfesnéjsi formulace
vét. Po pouZiti téchto nastrojii jsem zkontrolovala obsah a pifebiram za néj plnou
zodpoveédnost.
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UvVOD

Tato bakalafska prace se ponoii do svéta abstraktnich obrazli se zdmérem hloub¢ji
prozkoumat, jak jej vnimame. Nejde jen o badani, ale pfedevsim o uplatnéni tohoto zjiSténi
— vytvofeni obrazl,, které budou soucasti bézného dne, at’ uz v digitdlnim prostredi,
v prostoru jako dekorace nebo tieba v Satniku jako vzor na Satku. Cesta k tomu vede pies

pochopeni, co divaka oslovuje a jak mizu tyhle poznatky promitnout do své tvorby.

Hlavnim cilem bylo zhotoveni Siroké Skaly abstraktnich obrazi pomoci tradi¢nich, ale
inetradicnich a vice experimentalnich technik — od malby akrylem, ptes kapani alkoholovym
inkoustem az po praci s predmeéty, které nejsou urceny k umelecké ¢innosti. Zamérem nebylo
zustat jen u rucnich uméleckych technik, ale také aplikovat své dosavadni zkuSenosti
s poc¢itacovymi softwary a zhotovit digitalni projekty. Tato digitalni tvorba si vSak zadala
velké mnozstvi novych dovednosti. Stala pfede mnou vyzva v podob& poznavani novych
programd, jako je napiiklad néstroj pro generativni uméni — TouchDesigner. Vysledné
abstrakce pak slouZzi k dalSimu vyuZiti, naptiklad jako nasténné obrazy z pevného textilu,

jako lehoucké satky nebo jako digitalni animace vzbuzujici ur¢itou atmosféru.

Utelem vyzkumné &asti prace bylo poskytnout prakticky vyuzitelné poznatky o tom,
jak divaci vnimaji vizualni reprezentace. Zformovala jsem proto dotaznik pro blizsi
pochopeni toho, co se odehrava v nasi mysli pfi pohledu na abstraktni obrazy. Ugelem této
analyzy bylo zjistit, zda jsou mé piedpoklady o percepci tohoto typu obrazi pravdivé

a nasledné uplatnéni novych poznatkd.

Soucasti této prace je vystava spocivajici v odprezentovani vyslednych vystupi
a poznani. Vystava divakiim pteda zjisténi z analyzy, které jim pfibliZi percepci obrazi

z riiznych uhli, a nabidne jim prostor pro vlastni interpretace.

Béhem poznavani jsem cerpala 1 ze zdroji zabyvajicich se touto tématikou.
Ramachandranova kniha ,,Mozek a jeho tajemstvi® mi ukdzala, jak univerzaln¢ lidé ¢tou
vizualni podnéty a potvrdila zjisténi z mé analyzy. S dobovym kontextem jsem se sezndmila

v knihach jako jsou ,,Cesty abstraktniho uméni* nebo ,,Artificialismus®.
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ABSTRAKCE JAKO PROCES, OBRAZ A UMENI A JEJi UPLATNENI
V TETO PRACI

Obsahem prvni sekce této kapitoly je pochopeni pojmil jako je abstraktni uméni, abstraktni
obraz a abstrakce. Druhd sekce této kapitoly se vénuje zatfazeni mého umeéleckého ptistupu

do historického a soucasného umeéleckého kontextu.

1.1 Definice abstraktniho uméni

Abstraktni uméni je zpravidla popisovano jako umélecky smér, ktery se vzdava
pfimého zobrazeni viditelné reality a misto toho vyuZziva vizualni jazyk tvart, barev, linii
a textur k vytvotreni kompozic, které mohou byt zcela nezavislé na vnéjsim svété. Tento

smér, nabizi um¢lcim postupy k vyjadieni emoci, spirituality nebo mysSlenkové koncepty.

V evropském kontextu vzniklo na pocatku 20. stoleti a jeho pfimym piedchiidcem byl
kubismus. Zahrnuje mnoho stylli, jako je fauvismus, expresionismus, orfismus,
konstruktivismus, suprematismus, abstraktni expresionismus nebo minimalismus, a mize
byt rozdéleno na dva proudy: jeden vychazi ze tvart a linii které nejsou vazany na realné

objekty, a druhy zjednoduSuje pozorovanou skutecnost do abstrahovanych tvara.

John Golding ve své knize zdUraziuje, ze abstraktni uméni neni pouze estetickym
cvi¢enim, ale je hluboce naplnéno vyznamem a obsahem. Umélci jako Piet Mondrian,
Kazimir Malevi¢ a Vasilij Kandinskij dospéli k abstrakci prostfednictvim rtznych cest:
Mondrian skrze spiritudlni reakci na holandskou krajinu, Malevi¢ prostfednictvim svého
vnimani lidského téla a Kandinsky kombinaci nabozenské mystiky a symbolismu. Golding
argumentuje, Ze abstraktni uméni je vysledkem hlubokych osobnich a intelektualnich

hledani, ktera se prolinaji s kulturnimi a filozofickymi proudy dané doby.!

1.2 Definice abstraktniho obrazu pro ucely této prace

Abstraktni obraz je specifickd forma abstraktniho uméni, kterd se zamétuje vyhradné

na dvourozmérna uméleckd dila. Abstraktni obrazy mohou byt zcela nefigurativni nebo

' GOLDING, Cesty k abstraktnimu uméni, 2003.
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mohou obsahovat zjednodusené prvky reality, které jsou vSak podiizeny vyrazu abstraktniho

celku.

Abstrakce je proces mysleni, pti kterém se odhlizi od konkrétnich detailti a zamétuje
se na obecné a podstatné vlastnosti nebo vztahy mezi vécmi nebo pojmy. Abstrakce neni
omezena na oblast uméni; nachazi uplatnéni v mnoha oblastech, naptiklad v matematice,
kde se odhlizi od smyslovych vlastnosti a zaméfuje se na kvantitu, nebo v informatice, kde

se vytvareji modely odd&lujici koncepty od konkrétnich implementaci.?

Abstraktni uméni je obecny termin zahrnujici vSechny nefigurativni formy umeéni,
véetné malby, sochafstvi a grafiky. Abstraktni obraz je konkrétni dvourozmérné dilo v rdmci
tohoto uméni. Abstrakce je proces nebo pfistup, ktery umoziuje vytvotfeni téchto dél.
Naptiklad umélec mtize pouZit abstrakci k vytvofeni abstraktniho obrazu, ktery je soucasti

Sir§i kategorie abstraktniho umeéni.

1.2.1 Ja jako tviirce: nalézani abstrakce

Abstraktni obraz neni jen ten, ktery namaloval malif a nachdzi se v ramu ¢i vyvéSen na sténé.
Inspirativni abstraktni obraz nachazim v kazdodennim Zzivoté, mimo prostory galerie.
Ptedstavte si napiiklad scénu, kdy skrze rostlinu prosvitaji paprsky slunce a vytvaii stiny na
samotné¢ rostlin€ 1 kolem ni. V takovych ptipadech muze byt obraz pfed vasima ocima tak
poutavy, ze zapomenete vnimat jednotlivé objekty a pozorujete hru svétel, stinti, tvart
a prolnuti. Podobn¢ jako kdyz pijete ze sklenicky a diky jeji blizkosti a prostupujicimu svétlu
se vytvaii rozmlzeny a neustale proménlivy efekt, ktery se piestavd podobat béznému
pohledu a zacina se stavat abstrakci v redlném svéte. V takovych situacich pak mohu ¢erpat

inspiraci pro svoji tvorbu.

Na zakladni Skole jsem vyuzivala piistup k pocitaci, abych si na ném mohla hledat
obrazky. Vyuzivala jsem socialni sit We Heart It, byla zalozena na bazi sdileni obrazki
a fungovala podobné jako Pinterest nebo Tumblr. Provozovatel popisuje We Heart It jako
,,misto pro inspiraci”, kde lze ,, organizovat a sdilet to, co milujete"3. Uzivatelé zde mohou

nahravat a sdilet fotografie, animace a videa, kterd mohou ukladat a tfidit do slozek

2 Abstrakce, 2006.
3 We Heart It, 2015.
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a vytvaret tak moodboardy a kolekce, ze kterych mohou pozdéji Cerpat inspiraci. Aktualné

socialni sit’ neposkytuje moznost piihlaSeni, protoze jiz neni v provozu.

Tenkrat jsem citila, jak mé obraz neskutecné nabiji a stivam se na jeho pozorovani
zavisla. Neslo sice o abstraktni obrazy, ale spiSe o fotografie, ty pro mé vSak predstavuji
dilezitou soucast vizualniho vyjadieni. Vzbuzuji ve mné podobny, nékdy i silnéjsi zazitek
z pozorovani. Na této socialni siti jsem proto travila i hodiny denn¢.

V této dob¢ jsem jeste netusila, ze se jednou budu uméni vénovat. Napfi¢ tomu jsem
se vénovala na denni bazi vnimani obrazu a nechala jsem se tim pohltit. Podobné jako obraz
pohltil Vasilije Kandinského: ,,Nikdy nezapomenu na velké dievené domy zdobené rezbami.
Naucily mé pohybovat se v obraze, zit v obraze. Stdle vzpominam, jak jsem poprvé vesel do
obytného pokoje a jak mé nikdy nevidana scéna primrazila k zemi. Kazda vec byla

pomalovéna jasné barevnymi sloZitymi ornamenty.**

Uz tehdy jsem vyhledavala podobné aspekty v obraze jako je tomu nyni. Kvalita
fotografie, pfirozend sytost barev, C(istota obrazu, vyvazena kompozice nebo
komplementarni barevnost, aniz bych méla povédomi o teorii barev. Vzpomindm si, Ze
mému oku lahodily také texturalni fotografie, naptiklad povrch ovoce nebo piscity terén
vytvarejici stiny. Tvorbé podobnych fotografii a obrazli se vénuji i nyni, viz obrazek 4,

pfipominajici pis¢itou krajinu.

1.3 Zarazeni mého zpiisobu tvorby mezi umélecké sméry, hnuti a styly

Pro kontext uvadim umélecké sméry, hnuti, styly a vyznamné autory vénujici se
pfistupim auméleckym technikdm, které sama vyuZzivdm. Ve zplsobu vizuélniho
vyjadfovani v této praci se blizim artificialismu, abstraktnimu expresionismu, lyrické
abstrakci, taSismu a informelu. V mé digitalni tvorb¢ se zamétuji na generativni uméni, 3D

generovani a modelovani a fotomanipulaci, coz mizeme fadit mezi uméni novych médii.

Vim, Ze urceni mého zatazeni nebude jednoznacné, protoze se zabyvam mnoha technikami
s vicero pfistupy. Pouzivam klasické i digitalni nastroje a spektrum vystupt je Siroké
arozmanité. Navic jsem stidle v obdobi experimentovani a zkouSeni novych technik

a materiali a mlj zpusob vizualniho vyjadfovani neni zcela ukotven.

4 GOLDING, Cesty k abstraktnimu uméni, 2003, s. 75.
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V nasledujicich odstavcich se tedy pokusim ur¢it umélecké sméry a styly, které jsou
svou charakteristikou a vizualitou nejvice podobné mému piistupu. Pro lepsi piehlednost

a navaznost je sefadim chronologicky.

Jeden ze smért, se kterym se ztotoziuji je artificialismus. Jeho zakladateli byli Cesti
vytvarnici Jindfich Styrsky a Toyen, ktefi jej predstavili jako novy smér v roce 1926 na
spoleéné vystavé v Paiizi. V Cechach pak seznamovali vefejnost s novym smérem také
prostfednictvim manifestu, ¢lankd a tiskovin. Artificialismus zaséhl az do 30. let 20. stoleti,
poté se postupné zacal sblizovat se surrealismem, ke kterému se jeho vid¢i osobnosti
nakonec ptiklonily. Artificialismus se tak stal pfechodnym bodem a zarovei pojitkem mezi
abstraktnim uménim a surrealismem. Slo sice o vyluény smér dvou umélci, ktery nemél

pokracovani, dokéazal v8ak ovlivnit tvorbu fady dalSich umélca.>

Zékladni myslenkou artificialismu bylo ztotoznéni malifstvi a poezie. Do poptedi byla
postavena imaginativni tvorba, kdy autor zaznamenava svoje pocity, nalady, myslenky
a touhy pomoci barvy. Znacnou inspiraci se stala dokumentarni fotografie. Autoti vyuzivali
netradi¢nich technik, napft. liti barvy, stfikani barvou pies pfedméty ¢i vrstveni barev az do
podoby reliéfu. Artificidlni tvorba neni konkrétni, nema urcity tvar, je pouze volnym
zdznamem proZzitkid, myslenek, vizi umélce, ktery timto zptisobem vtahuje divéka do jiného

svéta a nuti ho vyuzivat vlastni fantazii k pochopeni dila.

Artificialismus nechdva realitu na pokoji a jde za co nejvétSim rozkvétem
predstavivosti. Nemanipuluje s realitou ani ji nesrovnava — je to jako zrcadlo bez odrazu.
Vnéjsi svét je tvarovan poetickymi vzpominkami — vzpominkami na vzpominky.
Rozebiranim vzpominek bez ptipoutani k paméti nebo zkusenosti vznika obraz, ktery je Cisty

a hutny.

Vzpominka prodluzuje vjem. Pokud se vjemy pfi vzniku méni, vzpominky se stavaji
abstraktnimi — jsou vysledkem védomého procesu spojeného s fantazii, prochazeji mysli,
aniz by zanechaly stopu nebo zmizely. Rozum ptichazi jako posledni, zvenc¢i. Usporadava,
kroti a vylepsSuje silu citového pozorovani. Artificialisticky obraz neni vazan pravidly reality,

jako je Cas, misto nebo prostor.

5 Artificialismus, 2016.
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Maluji védomé a tizené, naprosté ndhod¢ se oddavam jen ztidka kdy. Z uvedenych
vymezeni vyplyva, ze artificialismus se neziikal ani viile, ani védomi. Artificialisticky obraz

byl do znaéné miry fizenym uméleckym ¢inem. 6

V mé tvorb¢ se artificialismus projevuje vyuzitim Sablon a sprejt, kdy ptes perlinku
vytvatim étvercové kontury doplnéné rozostfenymi okraji — podobné jako Jindiich Styrsky
a Toyen kombinovali &isté linie s volnou, asociativni malbou. Casto ve svych dilech
vyuzivali stiikani ptes objekty ¢i sit’.

M¢ obrazy pracuji s atmosférou a promitam v nich emoce, které maji ptsobit na divaka,
vétSinou klidnym dojmem, a naopak nepracuji s rozumem. Artificialistické uméni je
psychicky pochopeni abstrakcionismus, proti némuz zlstavaji obrazy neoplasticismu

a suprematismu pouhymi vzory uméleckého dila.”

Pti digitalnich postupech v TouchDesigneru navic kombinuji parametry Noise
a Feedback, ¢imZ vznikaji biomorfni tvary ve vznasejicim se prostoru, coZ povazuji za
moderni paralelu beztiznych ploch artificialismu. Samotny vysledek tohoto digitalniho
postupu plsobi jako surrealni nebo artificidlni poust’, kterou do svych ndmétt zaclenovala i

Toyen.

Dal$im smérem, ktery je mi blizky je abstraktni expresionismus. Vznikl ve Spojenych
statech po druhé svétové valce. Jedna se o umélecké hnuti, které ma kofeny v New Yorku.
Vsechny proudy abstraktniho expresionismu maji spole¢ny zaklad, které jsou zde dilezité;si
nez rozum ¢i technika. Hnuti bylo ovlivnéno jak spoleCenskym dopadem valky, tak
nedavérou k autoritativnim ideologiim, které prosazovaly proudy realistického uméni —
ideologicky svazané uméni nacistického Némecka ¢i socialistického realismu Sovétského
svazu. Abstraktni expresionismus se vyhyba realismu a navazuje na avantgardu (némecky
expresionismus) a surrealismus (automatickou kresbu). Evropské abstraktni uméni se po
druhé svétové valce oznacuje pojmy informel nebo taSismus (z fr. skvrna). Pro umélce
nebylo dtilezité to, co vidéli o¢ima, ale to, co se odehravalo uvnitt jich samotnych. Existuji
kategorie, do kterych se daji jednotlivé sméry abstraktniho expresionismu roztiidit. Miizeme
zminit ak¢éni malbu, do které patii Jackson Pollock se svym drippingem, Willem de Kooning
do obrazli vnasel figuralni prvky, Franz Kline, ovlivnény vychodni kaligrafii, Arshile Gorky

zahrnujici organické tvary ¢i Mark Rothko malovanim barevnych poli.?

6 SRP a BYDZOVSKA, Styrsky, Toyen: artificialismus, 1992, s. 34.
"SRP a BYDZOVSKA, Styrsky, Toyen: artificialismus, 1992, s. 36.
8 Pollock, Newman a abstraktni expresionismus, 2017.
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Jackson Pollock maloval platna polozena na zemi a barvu na né lil, cakal nebo kapal.
Timto zplisobem vznikaly slozité sité linii a struktur, v nichz §lo vice o rytmus a pohyb nez
0 obraz samotny.’ Platna také pokladdm na zem a dostavam se béhem tvorby do podobného

stavu, kdy sleduji rytmus linii, kapek, nanosii barvy a prestavdm vnimat obraz jako celek.

Toto hnuti je mné¢ blizké myslenkovym ptistupem k uméni i technickym provedenim
samotnych d¢l. Podobnost ke svému zplisobu prace nachdzim zejména v praci s nahodou,
vrstvenim, vyznamem gesta a subjektivnim prozitkem. M¢é obrazy jsou taktéz Casto bez

konkrétniho motivu, ale s intenzivnim emocionalnim podtextem.

V ptipad¢ akéniho uméni umélec nestoji pred platnem jako tvlrce obrazu, ale jako
ucastnik udalosti. Tento pristup mé oslovuje, svoji praci vnimam jako proces, kde vysledna
kompozice vznikd az v pribéhu, nikoli podle pfedem dané¢ho planu. Nékdy jen zkouSim

a pozoruji chovani barev s odliSnymi zptisoby pouziti v kombinaci s odliSnymi néstroji.

Dalsi podobnd hnuti mé tvorbé jsou lyricka abstrakce, taSismus a informel. Sdileji
spontannost, diiraz na material a gestu autorovy ruky. Ve svych analogovych experimentech
— stiikani barvy skrz materidly, otisky houbicek, rytmické tahy Stétcem, roztirani uhlikem
z ohnisté ¢i vrstveni akrylu a pastelu — navazuji na jejich zplisoby. Pracuji intuitivné a rada

pfenechdvam vedeni ndhodnym efektiim a materialu.

S lyrickou abstrakci si spojuji sviij pfistup tim, Ze sdilim jeji zajem o urcité spektrum
emoci a poetické¢ho vyrazu. Lyricka abstrakce je umélecka tendence, kterd se rozvinula po
druhé svétové valce, pfedevS§im v Pafizi. Tento smér je spojen s abstraktnim
expresionismem, ale vice se vyznacuje poetickym a emocionalnim vyrazem prostifednictvim
volnych gest, m¢kkych barevnych odstinti a organickych tvart, které ¢asto Cerpaji inspiraci
z ptirody. Na rozdil od geometrické abstrakce, ktera zdlraziuje pfesnost a strukturu, lyricka

abstrakce hled4 spontannost a subjektivni vizi, ¢asto s duchovnim podtextem.

M proces sdili s taSismem spontannost a intuitivni postup. TaSismus je tizce spojeny
s lyrickou abstrakci a informelem. Vyznacuje se spontannimi gesty, skvrnami a Sirokymi
tahy Stétcem, které zachycuji okamzité emoce a dusevni stav umélce. TaSismus je povazovan
za evropskou obdobu amerického akéniho malifstvi, s podobnym diirazem na fyzicky akt

malby.

9 GOLDING, Cesty k abstraktnimu uméni, 2003, s. 119.
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K informelu méam blizko diky mému zdjmu o experimentovani s riznymi médii
a technikami, které zdiraznuji proces tvorby. Informel se vyznaCuje se odmitnutim
tradi¢nich forem a konvenci, dirazem na spontanni zdznam emoci a experimenty
s nekonvencnimi materidly, jako jsou hadry, pisek, omitka nebo perforovana platna.

Informel klade dliraz na proces tvorby casto se ,,surovym*® estetickym charakterem.

1.3.1 Zarazeni mé prace do kontextu digitalniho uméni

Ve své digitalni tvorbé se zamétuji na generativni umeéni, 3D generovani a modelovani
a fotomanipulaci. ZastfeSujicim pojmem pro tyto soucasné techniky je New Media Art, aneb
umeéni novych médii.

Uméni novych médii oznacuje vSechny formy sou¢asného umeénti, které byly vytvoteny,
pozménény nebo pienaSeny pomoci novych forem medialnich technologii. Patii sem
digitdlni uméni, interaktivni uméni, internetové uméni a virtudlni uméni, stejné jako
umeélecka dila vytvofena pomoci robotiky, videoher, biotechnologii, 3D tisku a pocitacové
animace. Uméni novych médii je kategorie, ktera se vzpira statickému zatfazeni, protoZe tato

forma se neustale rozsifuje a umélci vynalézaji a zkoumaji nové medialni technologie. '

Uméni novych médii zacalo vznikat v poloviné dvacéatého stoleti, kdy se rychle
rozvijely nové technologie. Vyndlez pohyblivych fotografickych pfistroja, jako byl
praxinoskop a zoetrop, na konci devatenactého stoleti znamenal zacatek nové éry ve svéte
uméni. V roce 1958 zatadil umélec Wolf Vostell televizor do svého cyklu Pohled z ¢erného
pokoje, ¢imz jako jeden z prvnich zaclenénil nové technologie do zavedenych uméleckych
postupti. V 60. letech experimentoval kolektiv Fluxus s multimedialnimi dily, ktera
kombinovala technologii s uméleckou performanci. Taktéz v 60. letech zacali umélci jako
Jean Tinguely experimentovat s robotikou jako zplisobem, jak vytvéfet kineticky
uméni novych médii jesté vice rozsitily. Mnoho umélcti novych médii vyuzivalo ke své

tvorb& webové stranky, videohry a dalsi formy digitalni grafiky.!!

V priibéhu tohoto bakalatského projektu se vénuji uméni vytvofeném v programu

TouchDesigner. To spadd pfedevSim do oblasti generativniho uméni a novych médii,

10 What Is New Media Art? Definition and History of New Media Art, 2021.
" What Is New Media Art? Definition and History of New Media Art, 2021.
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s ptesahy do interaktivniho uméni. Hlavnim cilem TouchDesigneru je umoznit tvorbu

interaktivniho multimedialniho obsahu v realném case.!2

Generativni uméni je forma umeéni, kde autor vytvari systém — casto algoritmicky —
ktery nasledné generuje umélecké dilo. Tento pfistup kombinuje lidskou kreativitu
s autonomnimi procesy, ¢imz vznikaji dila, kterd mohou byt neptfedvidatelnd a dynamicka.
Historické kotfeny generativniho uméni sahaji az do 60. let 20. stoleti, kdy prikopnici jako
Frieder Nake a Vera Molnar zacali experimentovat s pocitaci a algoritmy pro tvorbu umeéni.
Vera Molnar, Casto oznacovana jako ,,matka generativniho uméni®, vyuzivala pocitace

k vytvaieni geometrickych abstrakci a zkoumani nahodnosti v uméni.'?

TouchDesigner je jeden z hlavnich nastroji pro tvorbu generativniho uméni. Jeho
schopnost zpracovavat data v redlném Case a vytvaret interaktivni vizualizace ho ¢ini

idealnim pro projekty, které vyzaduji dynamické a responzivni vizualni vystupy.'4

Pro svoji praktickou digitalni ¢ast vyuzivam také program Blender. Blender je otevieny
software pro tfirozmérnou pocitacovou grafiku, ktery se pouziva k vytvafeni animovanych
filmt, vizudlnich efektl, uméleckych dél, tfirozmérnych tisténych modeld, pohyblivé
grafiky, interaktivnich tfirozmérnych aplikaci, virtualni reality a videoher. Soucasti 3D
modelovani je také nasledné texturovani pro napodobeni vzhledu riznych materialt
a pridani osvétleni. Dal$imi programy pro tvorbu tohoto typu uméni jsou naptiklad ZBrush,

Autodesk 3DS Max a Autodesk 3DS Maya, Cinema 4D nebo Houdini.

Umeéni vytvofené v téchto programech mizeme zatadit do digitdlniho 3D uméni. Tato
forma kreativniho vyjadieni zahrnuje vysku, sitku a hloubku, coz objetu umoziuje existovat
jak v hmatatelnych formach, jako jsou sochy, tak v digitalnich prostorech, jako je CGI a 3D
modely. Na rozdil od 2D uméni, které je omezeno na ploché, statické obrazy, mtize byt 3D
Kli¢ové principy jako rovnovaha, proporce a méfitko vytvareji navrhy, které jsou vizualné
poutavé a realistické, coz umozituje umélcim vyjadfit emoce, vypravét piibéhy a vytvaret
hloubku a texturu. Je Siroce pouzivano v hernim primyslu, animaci, architekture

a produktovém designu. '3

12 What is Generative Art: TouchDesigner’s Role in Art, Algorithms, and Creative Systems Explained, 2024.;
TOUCHDESIGNER IS A VISUAL DEVELOPMENT PLATFORM FOR CREATORS, n.d..

B What is Generative Art: TouchDesigner’s Role in Art, Algorithms, and Creative Systems Explained, 2024.
4 TOUCHDESIGNER FOR GENERATIVE ART, 2024.

15 Co je 3D uméni? Komplexni pritvodce pro tvirce, 2025.
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2 ANALYZA PERCEPCE ABSTRAKTNICH OBRAZU

Pro hlubsi pochopeni vnimani abstraktniho obrazu jsem pfipravila dotaznik.

2.1 Zamér dotazniku

Umeélecka tvorba pro mé predstavuje dilezitou soucast vyjadieni, které rada sdilim se svym
okolim. Vénuji pozornost tomu, jakym zpiisobem plisobi barvy, tvary a kompozice nejen na
mé, ale také jak mohou byt vnimany ostatnimi. Zajimd mé, zda jini lidé pfistupuji
k vizudlnim podnétim podobné¢, nebo se jejich interpretace lisi. Jaké prvky vnimaji jako
podnétné, které naopak jako ruSivé? Tyto otazky vedly k hlub$imu zkouméni divacké
zkuSenosti. Poznédni raznych pohledi publika k vizualnim dilim rozsSifuje moznosti reflexe
vlastni tvorby 1 $ir§iho kontextu vizudlni kultury. Pfipravila jsem tedy dotaznik, jenz mné

pomohl nahlédnout do mysli lidi pfi pohledu na abstraktni obrazy.

2.2 Nastaveni dotazniku

Dotaznik byl navrZzen tak, aby zahrnoval deset abstraktnich obrazii, které mé osobné
oslovuji, vyvoldvaji emoce a na néZ mam jasny nézor. Cilem bylo sestavit rozmanitou skalu
d¢l, jez pokryvaji rizné vizualni ptistupy: dila vyzatujici pozitivitu i negativitu, vytvorena
klasickymi i1 digitdlnimi technikami, jednoducha i detailni, geometrickd i organicka, svétla
1tmava, vicebarevna i monochromaticka, v horizontalnim i vertikalnim formatu, zariva
1 tlumend, zdanlivé primitivni i propracovand, vefejn¢ zndma i neznama, evokujici konkrétni
pfedméty 1 zcela abstraktni, uméla 1 pfirozend. Snazila jsem se vybrat minimalni pocet

obrazll, které by presto zahrnuly co nejsirsi skalu charakteristik.

Celkem jsem zaradila deset obrazii, z nichZz tfi pochazeji z mé vlastni tvorby.
Zbyvajicich sedm jsem vyhledala na platformach jako savee.it, pinterest.com,
instagram.com a google.com. (Podrobnosti o kazdém obraze, véetné zdroju a ucelu jejich

vybeéru, jsou uvedeny v piiloze I.)

Pti vybéru obrazli jsem soubézné formulovala deset otdzek zamétenych na subjektivni
prozitek, estetické hodnoceni a predpoklddanou hodnotu obrazli. Otazky sméfovaly na vztah
k uméni, okamzité asociace, emocionalni reakce, kompozi¢ni preference, vnimané

nedostatky a symbolickou hloubku. V piipadé otazky kompozice jsem si védoma, ze divaka
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ovliviiuji 1 ostatni faktory v dile nez jen samotnd kompozice. Nékteré otazky se zamétily na
predstavu o prodejnosti plakatd (napi. predpokladany zajem vetejnosti, nejdrazsi,
nejlevnéjsi), jiné na pritomnost pfibéhu ¢i hlubsiho vyznamu. Dotaznik tak kombinoval
aspekty vnimani krasy, hodnoty a narativniho potencialu. Uéel jednotlivych otazek je

detailné popsan v pftiloze II.

Prezentaci dotazniku jsem vytvotila v programu Keynote, vcetné anglické verze pro
mezinarodni rozhovory.'® Design mé prezentace byl minimalisticky — pouzila jsem
bezpatkové pismo (Helvetica) na ¢erném pozadi, aby nic nenarusovalo vnimani obrazu.
Respondenti vid¢li dila az po spusténi zvukového zaznamu, coz mi umoznilo zachytit jejich
prvni dojmy. SnaZila jsem se zachovavat zpiisob kladeni otdzek, doplnéné piiklady

a vysvétlenimi, napiiklad vyznamem pojmu kompozice.

Mluvenou formu jsem zvolila hlavné z divodu navazani hlubsi debaty, kdy se mohou
respondenti uvolnit vypravét vse, co je napadne, bez filtru a potfeby smysluplnosti. Zvukovy
zaznam byl v tomto pfipadé velmi pfinosny. Nejen Ze zdokumentoval vSechna slova, ale
také emoce, zamysleni, jistotu v hlase. Podle mnoha indikétorii jsem tak poznala, jak slozité

pro n¢ bylo odpovédét, jak rychle je odpovéd’ napadla, jak vazné ji mysleli.

Rozhovor probéhl s 27 respondenty z riiznych zemi: 14 z Ceské republiky, 6 ze
Slovenska, 3 z Portugalska, 1 z Némecka, 1 z Rakouska, 1 z Polska a 1 z Anglie. Vékové
rozmezi sahalo od 18 do 79 let, s 20 Zenami a 7 muzi. Rozhovory trvaly 10 az 60 minut.

Soucet délky zvukovych zaznamt ¢ini vice nez 14 hodin.

2.3 Souhrn vysledkii dotazniku

V nasledujicim textu shrnu, co vyplyva z vysledkli dotazniku — zjisténi, ovéfené

predpoklady a respondenty pozitivné i negativné vnimané aspekty.

Otazky byly navrzeny tak, aby odhalily nejen prvni dojmy, ale také hlubsi interpretace
a dlouhodobégjsi rezonanci. Mnozi respondenti si béhem rozhovoru uvédomili proménu
svého postoje k jednotlivym obraziim. Dila, ktera pivodné povazovali za nezajimava, se jim

po delsi uvaze jevila jako zajimava, zatimco jind naopak ztratila atraktivitu.

16 Rozhodla jsem se vyhnout pouziti Google Forms kvili vyraznému designu tohoto formulaie a absenci
zobrazeni na celou obrazovku.
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U vizuélné vnimavych lidi uméleckého ¢i designérského zaméfeni, se kterymi mam
Casté hluboké debaty byla shoda s mym vnimanim nejsilnéjsi. Jejich odpovédi byly také
nejdelsi a nejpromyslenéjsi. Naopak pro starSi generace, bez uméleckého zaméteni a zaliby
naznacovalo, Ze osobnostni rysy mohou mit vliv na vnimani abstraktniho uméni. Studie
publikovana ve Frontiers in Psychology zjistila, Ze lidé s vyS$i mirou otevienosti k novym
zkuSenostem a extraverzi maji tendenci preferovat abstraktni uméni. Tito jedinci také Castéji

v

pouZzivaji rozmanit&jsi a abstraktngjsi popisy pii interpretaci abstraktnich d&l.'”

V odpovédich ohledné¢ emoci zaznély znacné rozdily. Pro ¢ast respondenti bylo
namahavé pojmenovat své pocity a celou otazku pieskocili. Jini vSak na toto téma dokazali
dlouze vypravét. Ne vsechny odpovédi by se daly povazovat za vyjadieni emoci, lze ale

odvodit, co tim dana osoba zamyslela. Zapsala jsem tedy vSe, co zaznélo, alespon heslovité.

Pozoruhodné bylo zjisténi, Ze respondenti Casto ptisuzovali hodnotu obrazu nikoli na
zaklad¢ vizualni kvality ¢i technického provedenti, ale podle ptibéhu, ktery v dile nachazeli,
nebo si jej k nému konstruovali. Estetickd hodnota pro n& nebyla vzdy prvoiada. Casto
uvadéli svij predpoklad ohledné hodnoty dila z odliSnych divodi. Neékteti odhadovali
vysokou cenu z ditvodu vysoké propracovanosti, jini popisovali, Ze hodnotnd dila byvaji

vétSinou nevzhlednd. Bylo tedy zajimavé pozorovat rozporuplné piistupy k otdzkam.

2.3.1 Respondenty ocenéné aspekty

Dotaznikovy vyzkum ukdzal, Ze vétSina respondentil pozitivné reaguje na abstraktni
obrazy s pfirodnimi nebo organickymi motivy. Mezi nejcastéji zminované asociace patfily
voda, vlna, moie, skaly, mech, houby nebo lesni scenérie. Tyto motivy v lidech evokovaly
pocity klidu, harmonie a meditativniho ponoteni. Pfirodni prvky v kombinaci s jemnou
barevnou paletou (napt. modrozelené a zemité odstiny) byly ¢asto oznaceny za piijemné.
Diilezitym faktorem byla také fluidita, vrstveni, rozpijiva textura a organické linie. Kladné
byly hodnoceny také obrazy s jasn¢ definovanymi detaily a zajimavymi texturami, coz

naznacuje, ze Citelnost a detail hraji roli v pozitivnim vnimani.

Déle se ukazalo, ze obrazy evokujici zvédavost, pozitivni emoce nebo zajimavé

interpretace (napf. vzpominky ¢i symbolika) byla vice oblibena. Obrazy vyvolana zvédavost

7" Evaluating Abstract Art: Relation between Term Usage, Subjective Ratings, Image Properties and
Personality Traits, 2016.
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nutila divaka premyslet a bavila ho. Nékdy mtzete zvysit ptitazlivost objektu tim, ze ho
ucinite mén¢ zietelnym. Napiiklad fotografie zeny, odéné do prisvitného obleceni mize byt
pfitazlivéjsi nez fotografie uplné nahé zeny. Tomuto maskovani davame ptrednost proto, Ze

jsme uzpusobeni pro to, aby nas bavilo fesit hadanky.!®

Vysoce cenény byly obrazy evokujici svétlo, byly vnimany jako pozitivni a magické,

¢asto spojena s nostalgii, vzpominkami na détstvi, pfirodu nebo unik od reality.

Obrazy s vyvazenou kompozici, kde prvky nebyly ani ptilis chaotické, ani nadmérné
symetrické, ziskaly vys$s$i hodnoceni v otdzkach oblibenosti a kompozi¢ni piijemnosti.
Pozitivné byla vnimana symetrickod kompozice. Také novorozené se radéji diva na
symetrickeé barevné skvrny nez na ty asymetrické. Dokonce jsou obecné za nejptitazlivéjsi
povazZovany ty nejsymetri¢téjsi tvare. Symetrie totiz slouzi jako znak dobrého zdravi, coz je

indikator Zadoucnosti.'?

Symetrie byla casto spojovéna s klidem, ale pokud pusobila pfili§ sterilné ¢i
mechanicky, vyvolavala rozporuplné reakce.

Dal$im vyznamnym faktorem byla absence problematickych prvka. Obrazy, u nichz
respondenti nejcastéji uvedli, ze jim na dile nic nevadilo, obdrzely zaroven vyssi pocet hlast
v otdzce ohledné oblibenosti. To naznacuje, Zze minimalizace ruSivych aspektli miize vést
k SirSimu  pfijeti. Napiiklad dilo oznafené cislem 1, které ziskalo 18 hlasi jako
nejzajimavejSi obraz a 13 jako kompozicné nejpiijemnéjsi, mélo také nejvyssi pocet

odpovédi ,,nic mné na obraze nevadi®, coz podtrhuje jeho obecnou oblibenost.

2.3.2 Negativné hodnocené aspekty

Také obrazy, které respondenti vnimali negativné, sdilely né€kolik spole¢nych ryst.
Chaoticka nebo pfeplnénd kompozice byla Casto kritizovana, protoze vyvoldvala pocit
zmatku a negativity, coZ je v rozporu s principem uspofadanosti, ta preferuje strukturu bez

nadmérné slozitosti.2?

Obrazy s pfili§ intenzivnimi a sytymi tony byly vnimany jako vtiravé a nepiijemné.

Vybledl¢ ¢i pochmurné odstiny zase evokovaly negativitu a deprese. Textury s mokrym nebo

18 RAMACHANDRAN, Mozek a jeho tajemstvi, aneb, Patrdni neurovédcii po tom, co nds &ini lidmi, 2013, s.
266-267.

19 Tamtéz, s. 274-275.

20 Tamtéz, s. 272-273.
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prili§ rozmazanym vzhledem, rovnéz vyvolavaly negativni reakce, Casto kvili dojmu
nedostatecné Citelnosti, coz odporuje principu izolace. Tento princip zduraziuje dilezitost

jasn¢ vymezenych prvkda.

Déle byla problematicka dila evokujici neptijemné textury jako tfeba suchy zip nebo
plisen. Odpudivé byly také stékajici barvy, které plsobily depresivné ¢i znepokojive,

pfipominaly napt. kapky krve.

Nekteri se negativné vyjadfovali k motivim pisobicim pfili§ digitdlné. Specifické
prvky, jako text na obrazech nebo graffiti styl, byly rovnéz ¢astym zdrojem kritiky, piisobily
neklidné a necisté. Obrazy vyvolavajici protest, chaos nebo politické sdéleni casto
vyvolavaly smutek, napéti ¢i odpor. Nekteti respondenti ale tato dila ocetiovali pro jejich

sd€lovaci hodnotu nebo silu.

233 Zavér

Dotaznik odhalil, Ze kli¢ovou roli ve vnimani obrazu sehraly barvy, textura, kompozice,
emocionalni pisobeni, interpretace a asociace. Libiva dila sdileji harmonické barvy,
pfipominaji ptirodu a vyzatuji pozitivitu. Naopak méné oblibena dila vyzatuji negativitu,
neklid ¢i pfiliSny chaos a jsou v tmavych nebo pfili§ ostrych barvach. Uvédomuji si v8ak, Ze
s jinymi respondenty by vysledky mohly byt odlisné. Avsak i tento uzky okruh dotazovanych
potvrdil obecné ptedpoklady pro vnimani obrazu. Zaroven i prozitek, ktery jsem diky

rozhovortim zazila, byl velmi pfinosny.

2.4 Vliv vyzkumu na mou tvorbu

Dotaznik mé utvrdil v tom, ze mé vlastni preference v oblastni vizualnich reprezentaci
nejsou az tolik odlisné od preferenci jinych lidi. VétSina respondenti vnimala jako
nejpiijemnéjsi stejnd dila jako ja. Témi jsou obrazy s pfirodnimi strukturami, jemnou
barevnosti a vizualnim klidem. Ocekdvala jsem, Ze bude vice lidi preferovat trendy,
kontrastni nebo digitalni estetiku, ale ukazalo se, ze pfirodni motivy a organické textury
pusobi piitazlivé pro vétSinu z nas.

Dozvédéla jsem se tolik cennych informaci, Ze mam v pribéhu mého aktudlniho tvoteni

vetsi jistotu ohledné svych krokii a vim jaky budou mit vliv i na divaka. Diky zatazeni
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vlastnich d¢l do dotazniku jsem na svou tvorbu ziskala spoustu zpétné vazby. Mnoho
respondentli se v prubéhu rozhovoru ponofilo do vlastnich ptibéhti o jednotlivych obrazech.
Diky tomu jsem Iépe pochopila, jaky vztah si k dilu vytvaieji. Popisovali, v jakém prostoru

by si dany obraz dokézali ptedstavit nebo jaky by si vyvésili doma.

Vnimani publika mé zaroven povzbudilo v aktudlnim posunu mého zpiisobu tvorby.
Dftive jsem pracovala hlavné s kontrasty a sytymi, Casto kiiklavymi barvami. Postupné jsem
se ale zacala vice priklanét k pfirozené¢jsi barevnosti a klidnéj$im texturam. Tato zména je
vmé tvorbé uz néjakou dobu pfitomnd, dokonce je znatelna i pti pohledu na prabéh
umeéleckého vyvoje v tomto projektu. Diky reakcim respondentd jsem ziskala jistotu, Ze ma

muj novy smér smysl.

Zaroven mné cely prab¢eh piipominal, Ze kazdé¢ dilo ma svého divaka —neni nutné snazit
se zavdecit vsem. Né&které obrazy mnoha lidem nic netikaly, ale naopak siln€ oslovily druhou
¢ast publika. V takovych chvilich jsem si uv€édomovala, jak rozdilné¢ mize byt jedno dilo
vnimano. Rozhovory m¢ velmi obohatili ve vnimani obrazu a sblizili mé& s respondenty

a jejich myslenkami.

Velmi si vazim Casu a otevienosti vSech respondentt. Pfestoze pro né byla tato forma
dotazovani nova a zpocatku nevédéli, co pfesné¢ ocekavat, vétSina z nich se v pribéhu
rozhovoru uvolnila a uzila si jej. Casto jsme pokradovali ve volné debaté i po skondeni
nahravéni a dozvidala jsem se jesté vic. Nejen o jejich vztahu ke konkrétnim obraziim, ale
také o tom, na co se zamétuji oni sami. Vidéla jsem, ze dotazované debata o uméni bavi a ze
maji zdjem 1 o samotnou abstrakci a mé dila. To m¢ jeSté vice motivovalo ve tvorbé

s nadSenim pokracovat, citila jsem totiz, Ze to ma pro mé i pro ostatni smysl.
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3 POSTUPPRACE

V této kapitole popisuji pracovni postup pfi vytvareni mé bakaldiské prace. Prvni ¢ést se
vénuje digitadlnim technikdm, které vznikly vyhradné v digitdlnim prostiedi. Druhd ¢ést
zahrnuje tradi¢ni metody, jejichz vysledky jsem nasledné naskenovala a dale upravovala
digitaln¢. V pribéhu tvorby jsem si zapisovala postupy, pfipominky a podrobnosti

z tutorialu do badatelského deniku.

3.1 Vyuziti digitalnich technik

V této sekci se zamétuji na praci s digitdlnimi nastroji, konkrétné s programy Processing,

TouchDesigner, Blender a Adobe Photoshop.

3.1.1 Processing

Na zacatku projektu jsem se rozhodla vyzkouset digitalni nastroje. Védéla jsem, ze jejich

osvojeni bude Casoveé naroc¢né. Proto jsem zacala s Processingem, ktery pro mé byl novy.

Processing je svobodna grafickd knihovna a integrované vyvojové prostiedi (IDE)
vytvorené pro komunitu elektronického uméni, uméni novych médii a vizuadlniho designu
s cilem naucit neprogramatory zaklady pocitacového programovani ve vizualnim kontextu.
Processing pouziva programovaci jazyk Java s dalSimi zjednoduSenimi, jako jsou dalsi tfidy
a aliasované matematické funkce a operace. Poskytuje také grafické uzivatelské rozhrani pro

zjednoduSeni faze kompilace a provadéni.?!

V priibéhu tvorby jsem si v§imala, Ze proces zabere spoustu prace, ale vysledek se jevi
naprosto jednoduse. BEhem osvojovani zakladi, me program piestdval davat smysl pro tento
projekt. Proces vytvofeni obrazu byl narocny a funkce omezené. Pro mé pozadavky na
pusobiveé umélecké dilo byl tento program nedostacujici. Prohlédla jsem si dostupné vystupy
na internetu a zjistila, Ze vétSina d€l plsobi pfili§ technicky a postradd organickou
ptirozenost, coz mé neoslovilo. Rozhodla jsem se tedy Processing odlozit a pfesunout se

k TouchDesigneru, vystupy v ném vytvorené m¢ lakaly vice.

2! Processing, 2004.
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Obrazek 1 Uzivatelské rozhrani Processingu??

3.1.2 TouchDesigner

TouchDesigner je vizualni programovaci jazyk zalozeny na uzlech pro interaktivni
multimedialni obsah v redlném case. Vyvinula ho torontska spolecnost Derivative a je
pouzivan umélci, programatory, kreativnimi kodéry, softwarovymi navrhafi a performery
k vytvafeni performanci, instalaci a praci na pevnych médiich.?* Pracuje s operatory
propojenymi do sité, coz umoziuje vizudlni programovani bez nutnosti psat kod.

“24 jsem

V tutorialu pro zacate¢niky ,,TouchDesigner Tutorial: Beginner Crash Course
se naucila pracovat se zdkladnimi funkcemi. Vypsala jsem si je do svého Badatelského

deniku pro ptipad, Ze je zapomenu.

Nejprve jsem z tohoto programu méla strach, pfipadal mné velmi naro¢ny. Neznala
jsem mnoho lidi, kteti by s nim méli zkusenost, pouze par odvaznych. Zpozorovala jsem, zZe
se mu zacina vénovat stale vice designérii a umélci. Citila jsem velkou motivaci naucit se
s timto programem pracovat. Animace i statické obrazy v ném vytvotfené jsou impozantni

a odpovidaji mym preferencim.

Pokracovala jsem tutoridlem: ,,[BeginnerFriendly] Touchdesigner Tutorial01: Fluffy
The Noise*“?’. Tutorial jsem jako obvykle nasledovala pouze asteéné. Vyzkousela jsem si

aplikovat vSechny funkce, ale zachovavala jsem pouze to, co odpovidalo mé predstave.

22 (zdroj: archiv autorky).

2 TouchDesigner, 2016.

% TouchDesigner Tutorial: Beginner Crash Course, 2021.

25 [BeginnerFriendly] Touchdesigner Tutorial(l: Fluffy The Noise, 2023.
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V priibéhu jsem navnimala, s jakymi vSemi parametry mohu manipulovat a konci jsem si je
nastavovala dle vlastniho uvazeni. Vysledkem byl tedy velmi odliSny vystup nez v tutorialu.
Pozdéji jsem se k souboru jest¢ vracela a vytvarela vice variant. Velké mnozstvi funkci
poskytlo ménit charakter obrazu, barevnost, velikost, rychlost pohybu. Bavilo mn¢
pozorovat rozdily mezi digitadln¢ vypadajicimi obrazy a pfirozenéjSimi vystupy
pripominajici dievo.

I pres pocatecni potize se mné podafilo uspésné vyexportovat vystupy ve formatech
TIFF pro obrazy a MOV pro videa. V nékterych variantach jsou viditelné pixely. Obrazu

dodavaji urcity charakter, a proto jsem se pixely snazila zachovat i pfi tisku.

Cely proces hodnotim velice kladné, uz pii prvnim pokusu jsem vytvotila dila, se
kterymi jsem byla spokojend. V pifipadé, Ze mné néco neslo nebo nefungovalo jsem

neztracela nadéji a zkousSela najit feSeni.

Obrazek 2 Snimek obrazovky pracovniho postupu?®

26 (zdroj: archiv autorky).
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Obréazek 3 Vystup a detaily textury.?’

Dal$im zvolenym tutoridlem byl: ,,Painterly Feedback Effect in TouchDesigner -
TouchDesigner Tutorial 197°?® Ukazoval, jak vytvorit maliisky efekt zp&tné vazby pomoci
dvou videi. Pro spravny efekt je vhodné zvolit pomalejsi zaznamy. VSimla jsem si, Ze dobie

funguji videa z ptirody, pohyb viln na hladin€ nebo pohyb listli ve vétru.

Nyni popisu kroky pro vytvoieni Painterly Feedback Efektu. Klicové kroky zahrnovaly
nastaveni operatoru ,,noise na ,,random®, ptidani operatoru ,,level a snizeni jeho opacity.
Ten zaptiCini zrnitost v obraze. Zrnéni zpuisobilo niz§i sytost, proto je tfeba vlozit dalsi

operator ,level“ a snizit parametr ,,gamma®“. Dilezitou roli hraje operator ,,cross®,

27 (zdroj: archiv autorky).
28 Painterly Feedback Effect in TouchDesigner - TouchDesigner Tutorial 197, 2025.
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posuvnikem se da urcit jaké z videi bude viditelngjsi a jaké transparentnéjsi. Bez operatoru
,,Cross‘ by byla viditelnost obou videi stejna. Operator ,,feedback® ptindsi zasadni efekt, kdy
dochazi k rozpadu realistického obrazu videa na barevné plochy. Pomoci operatoru ,,cross*
se da opét regulovat viditelnost efektu. Operator ,,displace* v kombinaci s operatorem Noise,
poskytuje nékolik dalsich funkci pro upravy efektu, vice zrnéni, rozdéleni na vice nebo méné
ploch a také urCuje pohyb a celkové chovani efektu. Vystup se rozpohybuje po navazani
operatoru ,,null* na ,displace” a ,,feedback”. V tomto ptipad¢ je zaklad hotov a pfichazi
zabavnéj$i ¢ast. Vyhodou je moznost nahrazeni pocatecné zvolenych videi. Stale mizeme
upravovat parametry a nastaveni jednotlivych operdtorti a nachdzet nekone¢né kombinace

nastaveni. Omezeni spociva v maximalnim rozliSeni 1280 x 1280 pixeld.
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Obrazek 4 Prvni varianta Painterly Feedback Effect a detaily textury.?

29 (zdroj: archiv autorky).
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,';]I b

Obrézek 5 Druha varianta Painterly Feedback Effect a detaily textury.3°

30 (zdroj: archiv autorky).
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Obrazek 6 Treti varianta Painterly Feedback Effect a detaily textury.?!

Posledni tvorbu v TouchDesigneru jsem vypracovala podle tutoridlu: ,,Abstract Fluid
Simulation - TouchDesigner Tutorial (beginner friendly)*32. Zamé&fuje na simulaci tekutiny
pomoci jednoduché sité operdtori. Hlavnim prvkem je prace s vizudlni zpétnou vazbou
s pomoci operatoru ,,feedback®, kde se obraz vraci do systému pro vytvoreni plynulého,
tekutiné podobného pohybu. Dilezitou roli zde hraje oparator ,,edge®, ktery zvyraziuje
hrany a pridava texturu a dynamiku. Kombinace téchto operatort vytvari vizualné psobivy
efekt proudici kapaliny. Zména barvy v operatoru ,,feedbackEdge* zménila tvar vin a tvart.

Tento operator nabizi nespocet moznosti ovlivitujici vysledek, proto jsem vSechny vyuzila.

31 (zdroj: archiv autorky).
32 STEENHOFF, Abstract Fluid Simulation - TouchDesigner Tutorial (beginner friendly), 2024.
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Vysledna animace v tutoridlu mn¢ ptipadala ponékud zastarald, proto jsem se pokusila
hladsi aktualnéjsi vzhled, aby byl pfijemnéj$i pro o€i. VétSinu nastaveni jsem zménila
v operéatoru ,,noise”. Slo hlavné o zmény tvaru, intenzity a detailu. Pokud vstoupim do
,feedBackLoop*, mohu v operatoru ompl ménit rezimy prolnuti. Vysledek jsem upravila

tak, aby co nejpfirozenéji pfipominal pohyb vody mezi dvéma sklenénymi plochami.

Obrazek 7 Abstract Fluid Simulation.?3

33 (zdroj: archiv autorky).
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3.1.3 Blender

Blender je svobodny a otevieny software pro tfirozmérnou pocitacovou grafiku, ktery
se pouzivd k vytvafeni animovanych filmt, vizualnich efektl, uméleckych dél,
tiirozmérnych tisténych modeld, pohyblivé grafiky, interaktivnich tfirozmérnych aplikaci,

virtualni reality a videoher.3*

V Blenderu se povazuji za zacatecnika. AvSak mam urcité zkuSenosti, béhem tii let
bakalatského studia jsem jej vyuzila asi pro deset projektii. Jeho rozhrani a funkce se 1isi od
vetsiny grafickych softwari nebo Adobe Creative Cloud programt, coz ztézuje udrzeni

naucenych dovednosti. Rozhodla jsem si své dovednosti obnovit a vyzkouSet néco nového.

Prvni 3D projekt pro tuto bakaldiskou praci vychéazel z tutoridlu: ,,[2.91] Blender
Tutorial: Nebulas and Abstract Volumetric Shading*®. Tutoridl se zamé&fuje na tvorbu
abstraktnich mlhovin pomoci volumetrického stinovani. Vyuziva principy proceduralniho
generovani a objemovych shaderti k vytvotfeni vizualné piisobivych efekti ptipominajicich

kosmické mlhoviny.

Nejprve jsem vytvotila 3D krychli jako zéklad objemového prostoru pro mlhovinu.
V nastaveni materidlu jsem pfidala novy material a v ,,shader editoru” jsem pouZila uzel
»principled volume®, ktery umoznuje definovat vlastnosti jako hustotu, barvu a svétla uvnite
objemu. Pro vytvofeni struktury mlhoviny jsem vyuzila procedurélni textury. Uzly jako
,hoise texture® a ,,musgrave texture* jsem propojila s uzlem ,,colorRamp* pro Upravu
kontrasti a barevnosti. Pohybujici se mlhovinu jsem animovala skrz ni prochézejici

kamerou.

Po dokonceni jsem se vratila k provedeni poslednich prav. S pomoci ChatGPT jsem
dohledala dalsi funkce k dosazeni svého cile. Naptiklad dopracovat se k vice zrnitému
objektu 1 renderu, viz ptiloha IV. K dotazu pro ChatGPT jsem vloZila snimek obrazovky
zobrazujici aktudlni pracovni plochu a mé nastaveni v Blenderu, abych poskytla nahled do
stadia projektu. Ptala jsem se, zda mam vse spravné nastaveno a jaké dalsi funkce bych
mohla vyuzit pro dosazeni mého zaméru. ChatGPT mi vypsal n€kolik moznosti, jeho navody
byly pfesné a struéné.’® Vystupem byly TIFF snimky a PNG sekvence, které jsem v Blenderu

ptevedla do videoformatu.

34 Blender, 2005.
35 [2.91] Blender Tutorial: Nebulas and Abstract Volumetric Shading, 2020.
36 [Zrnéni v renderu], 2025.
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Obrazek 8 Prvni varianta Nebulas and Abstract Volumetric Shading.?’

37 (zdroj: archiv autorky).
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Obrazek 9 Druha varianta Nebulas and Abstract Volumetric Shading.3®

38 (zdroj: archiv autorky).
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Druhy 3D projekt byl inspirovan tutoridlem: ,,How to Model Unusual Shapes In
Blender | Virus Concept Art“*. Tento nadvod ukazoval modelovani abstraktnich organickych
tvarti pfipominajicich bakterie nebo zily. I kdyz je urcen spise pokrocilym, s pomoci Google

a dalsich videi jsem se k vysledku dopracovala.

Ve zkratce popisSu postup. Tvary jsem nevytvaiela ru¢né, ale pomoci nastaveni castic
(Particle Settings), které generovaly linky vychdzejici z centralniho bodu. Smér ¢astic jsem
ovlivnila silovymi poli Force Field — Turbulence a Force. V Particle Settings jsem zménila
renderovani z ,,halo* na ,,path“, ¢imz se zobrazily cesty Castic jako linky. Po pfevedeni na
kfivku (Curve) jsem je rozsifila a upravovala ve Sculpt Mode nebo pomoci modifikatoru
SimpleDeform. Addon Ivy Generator mné umoznil ptidat detaily pfipominajici organické

tvary rostouci po povrchu.

V pribéhu jsem si pro dosazeni lepsiho vysledku poméhala 1 jinymi tutoridly. Vyuzila
jsem napiiklad video ,,How to Add Focus and Blur in Blender**’ pro zaostfeni kamery na

urcity objekt a rozostieni okolnich objekti.

Po vymodelovani bylo zapotiebi nastavit osvétleni, které je pro 3D modelovani klicové.
Spravné nasmérované svétlo odhali tvarové detaily, hloubku, navodi atmosféru a dokaze
nasmérovat pozornost divdka na nejdiilezit&;si ¢asti scény. Svétla je mozné pridat ru¢né nebo
za pomoci stazenych pfednastaveni, tzv. HDRI enviromentt. Stahnout se daji zdarma ve
vetejnych knihovnach jako je Poly Haven. Na vybér jsou interiérova, studiova, ale

i pfirozena venkovni osvétleni, at’ uz nocni, denni nebo napiiklad ze zapadu slunce.

HDRI poskytuje komplexni osvétleni z realného svéta, bez nutnosti ru¢niho ladéni.
Obsahuje vysoky dynamicky rozsah (High Dynamic Range), zachovava tedy informace
o velmi svétlych 1 velmi tmavych ¢astech. Navic podporuje PBR workflow (physically based
rendering), coZ znamend, ze materiadly (kov, sklo, plast) reaguji na svétlo vérné podle
fyzikalnich zakont. Pfidani HDRI do scény je velmi rychlé a jednoduché. Pro zménu nalady

celé scény se dd& HDRI snadno vyménit za jiné.

Po vymodelovani, nastaveni osvétleni, pozadi kamery jsem uz jen stfidala barevnost a
kompozice. Vyrenderovala jsem 30 kompozic ve formatu TIFF. Rendery neptsobily pfili§
jako abstraktni dilo, ale spiSe fotografie nebo vizualizace z anatomie. Objekt byl na prvni

pohled zfejmy a postradala jsem tajemno a pocit ptekvapeni pii pozorovani obrazu. Védéla

39 How to Model Unusual Shapes In Blender, 2020.
4 How to Add Focus and Blur in Blender, 2023.
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jsem tedy, ze u renderu tato tvorba nekonci. Déle jsem postupovala tak, jak bych to délala
iu fotografie, u které chci zachovat pouze tvar nebo jen atmosféru, ale odstranit jasnost
jejiho obsahu. Pro tyto findlni tipravy mné vzdy skvéle slouzi Adobe Photoshop. Vlozila
jsem dva zdafilé rendery a navzajem jsem je mezi sebou prolinala pomoci efektii prolnuti.
Mimo jiné jsem také podpofila kontrast a svétla, které jsem v Blenderu nastavila

s nedostate¢nou intenzitou.

Vzniklo né€kolik dalSich upravenych obrazi s riznymi rezimy prolnuti a barevnosti.
Dva z nich se zdaly jako findlni, jeden z nich mél plisobivéjsi stied a druhy zase nékteré
okolni ¢asti. Oteviela jsem je tedy opét ve Photoshopu. Vlozila jsem je do dvou vrstev nad
sebe a z horni vrstvy jsem gumovala ty ¢asti, které byly na spodnim obrazu efektivné;jsi.
Vystup jsem uloZila ve formatu PDF s rozliSenim 5940 x 4326 px a datovou velikosti vyssi
nez 2 GB. Diky vysokému rozliSeni mohu obraz tisknout velkoplo$né. V pfevodu na
centimetry méa 207 x 152 cm, jednd se tak o rozmérove nejvetsi abstrakci, kterou jsem pro

bakalafskou praci vytvotila.



40 UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

Obréazek 10 Vysledné varianty Virus Concept Art.*!

3.1.4 Fotomanipulace

Sesbirala jsem fotografie textur z galerie svého mobilniho telefonu. Mnoho z nich bylo

nafoceno v historickém portugalském mésté Braga.

Postupovala jsem dle svého obvyklého postupu v Adobe Photoshopu. Uprava fotografii
je pro m¢ jakymsi unikem od reality, pfi kterém pfestdvam vnimat ¢as. Bézné manipuluji
s barvami obrazkl, expozici, kontrasty, kompozici nebo vyvéazenim barev. V prvnim

obrazku je kombinace nafocenych kovovych a kamenitych povrchii s pouzitim rezimu

41 (zdroj: archiv autorky).
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prolnuti Zesvétlit a Rozdil. Na prostiednim vystupu jsou upravené fotografie plesnivych
pomerancl na stromé s pouZzitim rezimi prolnuti Bodové svétlo a Vyloudit. Treti obrazek

vznikl kombinaci fotografii venkovni dlazby a plechového domu, pisku, stromu a kovového

povrchu. Pouzila jsem rezimy prolnuti jako je M¢kké svétlo, Linedrni svétlo a Rozdil.

Obréazek 11 Manipulace s fotografii.*?

Poridila jsem snimky pole, rybnika, louzi, sn¢hu, stromil a kofent. Tyto fotografie jsem
kombinovala ve Photoshopu a vyuzivala pfitom rezimy prolnuti. Proces mi napomohl

nacerpat estetickou inspiraci pro dalsi tvorbu.

Obrazek 12 Druh4 tvorba manipulace s fotografii.*?

4 (zdroj: archiv autorky).
43 (zdroj: archiv autorky).
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3.2 Vyuziti tradi¢nich uméleckych technik

Tato podkapitola zahrnuje postupy s tradicnimi technikami, jejichz vystupy byly
digitalizovany a upraveny v pocitaci. Mam ve zvyku skenovat vSechna dila a v Adobe
Photoshopu je upravovat a kombinovat ve vrstvach. Manipulace s barvami, inverzi nebo
rezimy prolnuti nabizeji nepifeberné mnozstvi variant. Casto vyuZivam princip nahody —

zkousim rizné kombinace vrstev a sleduji vysledek.

Dila jsem setadila chronologicky, aby byl patrny vyvoj mé tvorby.

3.2.1 YV Portu

V listopadu 2024 jsem zacala tvotit konven¢nimi metodami. Pfipravila jsem si vytvarné

pomiicky dostupné na mém ubytovani v Portu — spreje, pastelky, pastely, uhly a papiry.

Chtela jsem pracovat bez tlaku, v klidu, jako bych malovala jen pro sebe. A I ptes to se
vysledky lisily od mych obvyklych dél. Od posledniho tvofeni se zménil miij pohled na to,
co m¢ bavi a co ne. Moje preference se neustale vyviji — unavuje mé pozorovat stale totéz.
Uspokoji mé néco, co me¢ prekvapi nebo nadchne, co jsem dosud Casto nevidéla, a zaroven

odpovida mé aktualni pfedstavé o mé nové tvorbé.

Neékolik papirti formatu A3 jsem postiikala bled¢ zelenym a syté oranzovym sprejem.
Vznikly vytvory pouze v zelené, pouze v oranzové nebo v kombinaci obou barev. Stiikala
jsem taky oba spreje naraz pres sebe. Po naskenovani této faze jsem pokracovala s dal§imi

vrstvami. Zbyvajici listy A3 jsem pokreslila pouze uhlem.
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Obrazek 13 Naskenované originaly.**

Tyto skeny jsem kombinovala a upravovala ve Photoshopu. Zamérné€ jsem volila zmény, které
bych bézné neprovadéla — pro mou tvorbu netypicka barevnost nebo funkce Mapovat na gradient,
kterou témeér nepouzivam. Nertidila jsem se svymi obvyklymi postupy, vysledky proto neodrazely
mé hodnoty, ale spiSe styl jinych umélcii. Chtéla jsem vyzkousSet tento pfistup tvorby, ale v tomto
ptipad¢ nepfinesl zadné pozitiva. Do budoucna vim, Ze se budu vice drzet mého vlastniho citu. Mym
cilem neni rozvijet se ve podle stylu jinych lidi. Mym cilem je dopracovat se podoby, ktera mn¢ dava

smysl a vzbuzuje klid a spokojenost.

Jako zajimavé povazuji emoce, které se ve mné béhem tvorby misily. Nespokojenost s vysledky
jsem si brala osobné. Proces mé vycerpal a citila jsem zklamani ze sebe i své prace. Tato frustrace

me vSak motivovala pokracovat a zkusit néco nového.

4 (zdroj: archiv autorky).
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Obrazek 14 Skeny po upravé ve Photoshopu.*’

3.2.2 Metoda abstraktniho expresionismu

Dalsi cast tvorby pro mé byla zcela novou zkuSenosti — tentokrat v pozitivnim smyslu.
Pastely jsem kreslila redlné objekty, které denné vidam. Ztvarnila jsem naptiklad svilij pokoj
v Portu, logo rezidence, pocitac, profilovou fotografii mé spoluzacky, se kterou jsem
v kazdodennim kontaktu, a dal$i podobné véci. Nad provedenim jsem pftili§ nepfemyslela;
vSe, co jsem méla v mysli, jsem rovnou promitala na papir. Zplisob kresby i samotné
mySlenky byly ovlivnény mym aktudlnim psychickym stavem. Citila jsem né€kolikadenni
frustraci, v prubéhu tvorby jsem brecela. Vychazela jsem tedy ze svych pociti, vyjadfovala
jsem emoce prostifednictvim spontannosti uméleckého gesta, tak jako méli ve zvyku umélci

abstraktniho expresionismu.

Po dokonceni jsem pocitovala lepsi naladu a pokracovala jsem kresbou druhého listu,
tentokrat s pozitivnéj§im namétem — vzpominkami na Barcelonu. PouZivala jsem pastelky
a opét jsem na papir pienasela v§e co bylo v mé mysli. Tuto sérii jsem zakoncila klidnou

kresbou $vihadla a jeho pohybu, provedenou uhlem.

Cely proces byl odlisny, obohacujici a u¢inny pro zlepseni nalady. Skeny jsem nasledné

upravila ve Photoshopu za pouZiti reZim prolnuti.

45 (zdroj: archiv autorky).
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Obrazek 15 Naskenované kresby a vystup.*

46 (zdroj: archiv autorky).
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3.2.3 Kresbha

Kresba neni moji silnou strankou, citim z ni respekt. Stale jsem si proto pfipominala,
ze nemusim byt spokojend s kazdym vysledkem. Jde o proces, uceni, zkusenost, ne
o perfektni vystup. Pastelkami jsem kreslila klikaté propletené pruhy po celé ploSe papiru.

Ve Photoshopu jsem zvysila sytost a doladila barevnost.

Obrazek 16 Upravena kresba pastelkami.*’

3.2.4 Vyuziti stavebniho materialu

Nasla jsem pét spreju a zaCala sprejovat na papir. Zkousela jsem spreje kombinovat, naklanét
z boku, stiikat z riiznych vzdalenosti. Se spreji pracuji rada, avSak chtéla jsem tvorbu nééim
ozivit. Napadlo mé pfipravit si Sablony a stfikat skrz. Zda se to jako technika pro déti, ale
vim, Ze i primitivni technikou mutze vzniknout zajimavé dilo. Jako naptiklad technika

obtiskovani predméti potfenych barvou, kterou bézn¢ vyuzivam.

Na zahrad¢, kde mame spoustu naradi a stavebniho materidlu, jsem nasla dv¢ sité
ur¢ené ke zpevnéni omitek, tzv. perlinky. Jedna byla jemné&jsi a druhé hrubsi s vétsimi oky.
Stikala jsem sprejem skrz perlinku na papir. Pokud byla sit’ zvinéna, dochézelo k efektu
rozmlZeni. Casti, kde se perlinka dotykala papiru, vytvétely ostré kontury &tverci, v mistech,

kde sit’ odstavala, se barva dostavala i pod ni a obrazce byly rozostiené.

Zabarvenou sit’ sprejem jsem otoCila a obtiskla. Zanechala velmi jemny a netplny
obtisk. Piijjemny efekt vznikl i kombinaci sprejovani skrz perlinku a jejiho néasledného

obtisknuti na stejné misto.

47 (zdroj: archiv autorky).



UTB ve Zliné, Fakulta multimedidalnich komunikaci 47

Obrazek 17 Upravené skeny sprejovych textur.

3.2.5 Vyuziti prirodniho materidlu

Presunula jsem se k ohnisti, kde jsem nabrala zbytky uhlikli ze vcerejSitho ohné
a v rychlosti je rozetiela po celé plose papiru. Kresba byla hotovd béhem minuty, piesto se

na papife vytvofila pozoruhodna textura.

Déle jsem roztirala uhel pouze vertikalné¢ a védome. Okraje jsem ponechala velmi

svétlé, zatimco stfed jsem ztmavila az do ¢erna.

Obréazek 18 Uhlové textury.*

8 (zdroj: archiv autorky).
4 (zdroj: archiv autorky).
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3.2.6 Cesta k lyrické jemnosti

Vzala jsem si Ctyii posprejované A3 z predeslého tvoreni. Mam je naskenované ve
vysoké kvalité, proto na n¢ ted’ mohu kreslit dalsi vrstvy a tvofrit tak nova dila. U prvni,

zelené abstrakce jsem doplnila jen nékolik Car pastelem v t€émef totozném odstinu zelené.

Prvnim krokem po naskenovani obvykle byvalo invertovani barev, ¢imz se zménily na
své komplementarni protéjsky. VétSinou to vedlo k ¢ernému pozadi a celkoveé sytéjSimu,
kontrastnéj$§imu vzhledu. Nyni jsem vSak chtéla pracovat s jemné¢j$Sim provedenim. Skeny
jsem ponechala tak, jak byly — s bilym pozadim. Duplikovala jsem vrstvu a otocila ji o 180
stupnil, ¢imz obraz pisobil celistvéji a plnéji. V dal$im kroku jsem pouzila rezimy prolnuti,
které mi v tomto ptipad¢ ptipadaly nejefektnéjsi — zejména ,,zesvétlit a ,,svétlejsi barva“.
Nasledné jsem upravila barvy, kompozici, kontrast a jas. Cilem bylo doséhnout zativého
efektu, aby dilo piisobilo svétleji nez jeho pozadi. Inspiraci mi byly obrazy, ve kterych tento
efekt vznikd kontrastem se ztemnélym okolim. Proto jsem odstranila bilé pozadi vybérem
pies rozsah barev a naslednym opatrnym vymazanim. Aby efekt fungoval spravngé, je nutné
ponechat bilou pouze v mistech, ktera maji pisobit svétlym, zaficim dojmem. Nakonec jsem

zvolila vhodnou barvu pro pozadi.

Obrazek 19 Naskenovany original a digitalné upravena verze.>°

50 (zdroj: archiv autorky).
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Na druhy podobny posprejovany papir uz jsem pouzila dva odstiny zelené
a doplnkovou rizovou. Tentokrat byla linie zato¢ena jako drat pod napétim. Vyzarovala vice
energie, pohybu a napéti. Po naskenovani jsem abstrakci upravila obdobné jako

v predchozim ptipade¢.

S
f WU

Obrazek 20 Naskenovany original a digitalné upravena verze.>!

Podkladem byl zeleny sprej, na ktery jsem svétle modrym pastelem nanesla barevné
plochy. V nejtmavsich mistech jsem zacala ptidavat svétle zelené, kostrbaté a tahy, které
misty pfesahovaly z tmavého podkladu do svétlych oblasti az k bilému pozadi. Zaujalo mé,
jak se konkrétni pastelova barva méni v zavislosti na barevném podkladu. Jak pfechazi
z jedné barvy do druh¢ a jak se méni jeji viditelnost. Zajimavy mi ptipadal i efekt, kdy tah
bilou barvou piechazel z barevného podkladu do bilého prostoru. Ve Photoshopu jsem

provedla jemng;jsi ale i pestiejsi varianty.

b -

=

Obrazek 21 Naskenovany original a digitalné upravena verze.>?

5! (zdroj: archiv autorky).
52 (zdroj: archiv autorky).
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Pokracovala jsem na oranzovy posprejovany papir, abych si ovéfila, zda tento pristup
bude fungovat i s jinymi barvami. Zatim fungovaly studené odstiny dohromady, tak jsem na
syté oranzovy podklad zvolila zase teplé odstiny. Vybrala jsem fialovocCervenou, ktera se mi
vsak zdala prili$ studena. Piidala jsem tedy oranzovy pastel ve stejném odstinu jako podklad,
avsak vysledné tony se navzajem ru$ily kvili malému kontrastu. Proto jsem chladngjsi
¢ervenou zamaskovala tmavé hnédou, ktera dodala piijemny kontrast. Pfesto jsem citila, ze
kompozici stale néco chybi. Opét jsem vzala oranzovy pastel a zacala kreslit jemnou,
»chlupatou linku podobnou té z ptedchozi kresby. Tentokrat vSak vysledek neptisobil
dobfe, a proto jsem linky rozmazala. Rozmazané plochy vSak ptsobily neuspotadané. Citila
jsem, Ze jim chybi ohraniceni. Tento princip jsem se naucila pii stinovani figuralni kresby.
Aplikuji provedeni, kdy Srafurou vykreslim stiny a nésledn¢ ji jednim tahem obtahnu. Tento
pristup jsem uplatnila 1 zde a vysledek diky tomu ptsobil ucelenégji, Smouhy uz nevypadaly

jako chyba. U vSech ctyt kreseb jsem drzela uhel tak, aby se pfi kazdém tahu lehce naklanél,

Obrazek 22 Naskenovany original a digitalné upravena verze.>

Jako podklad byla pouzita Zluto-oranzova posprejovana A3. Oranzovym pastelem jsem
klikate¢ pokreslila vSechny oranzova mista a zlutym pastelem vSechna zlutd mista.
Nejsveétlejsi oblasti jsem doplnila svétle a tmaveé zelenym pastelem a ¢ernou barvou pro

dosazeni kontrastu.

Dalsim podkladem byla abstrakce vytvofena sprejem v kombinaci zluté a modré.

Vyslednd barva ptipominala spiSe Sedou a nebyla pfili§ syta, proto m¢ vizualn€ nezaujala

33 (zdroj: archiv autorky).
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a védeéla jsem, ze se na ni nemam ¢eho obavat. Zacala jsem na ni kreslit ndhodné kruhy
a ¢erny tvar, kolem kterého se linuly ¢ary ptes cely papir. Vyslednou kresbu jsem nasledné

digitalné propojila s predchozi a vznikla tak cervend abstrakce.

Obrazek 23 Naskenované originaly a digitaln€ upravena verze.>*

Pastely patii mezi mé oblibené vytvarné prostiedky. Casto se mé lidé ptaji, jestli pracuji
s voskovkami, coz jsem az do této chvile nikdy nezkusila. Naskytla se idedIni pfileZitost to
zmeénit. Séhla jsem po zeleno-oranzové nasprejovaném podkladu velikosti A3. Cilem bylo
vytvofit spiSe abstraktni objekty nez pouhou texturu. Ze svych zasob jsem vybrala 6 odstint
zelené, 3 zluté, 5 oranzovych, 3 rizové a jednu tmavé modrou pro kontrast. Kreslila jsem
linky, tmavé modrou jsem vytvofila klikaty tvar evokujici kvét nebo skvrnu, ktery dodal celé
kompozici tvar a kontrast. Mym cilem bylo nakreslit obraz, ktery bude fungovat jako original

bez nasledujicich digitalnich uprav.

5% (zdroj: archiv autorky).
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Obrazek 24 Naskenovany original.>

3.2.7 Malba na platné

Pouzila jsem platno formatu A2 se starsi malbou, ktera slouzila jako podklad. Ten byl
puvodné bledé¢ modry. Novou vrstvu jsem tvofila kombinaci akvarelovych a akrylovych
barev v odstinech purpurové a svétle zelené. Pii nanaseni jsem vyuzila kovovou i plastovou
stérku, Stétce, Spachtle 1 motskou houbu. Nejprve jsem vytvoftila barevné plochy a nasledné
jsem pridavala dalsi, texturovanéjsi vrstvy. Na texturu jsem se soustfedila vice nez na
kompozici a obraz jako celek. Myslim, Ze pravée tento ptistup je pro mou tvorbu typicky.
Pracovala jsem na zemi s platnem polozenym tésné ptfede mnou, coz mi znemoznilo odstup
a pohled z vétsi vzdalenosti. Od pocatku jsem se snazila o to, aby plocha neptsobila
jednotvarné a vznikla vyraznéjsi kompozice. AvSak s kazdou dal§i vrstvou se povrch
sjednocoval a prostorova hloubka se vytracela. Z této zkuSenosti si odndsim dileZzité
poznatky: pravidelné si od prace odstupovat, nesoustiedit se pouze na detail, ale vnimat
celek, nebat se vyraznéjSich zasahli a pracovat s neznamym. Cely proces trval pfiblizné dvé

hodiny.

55 (zdroj: archiv autorky).
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Obrazek 25 Fotografie malby na platné a jejiho detailu.>®

Ihned po dokonceni pfedchozi malby jsem sahla po dalSim star§im obraze formatu Al.
Pretiela jsem ho velmi svétlou zelenoSedou barvou. Tmavsi ¢asti jsem znovu zvyraznila
tmav$imi tony se zelenym naddechem. Po predeslém pokusu jsem si uvédomovala, ze stale
zkousim a testuji. Proto jsem akrylové barvy nanasela bez ocekavani, experimentovala jsem
s riznymi nastroji a technikami a sledovala, jak se barva chova. ZkouSela jsem malbu
Sirokym 1 uzkym S$tétcem, s riznym mnozstvim vody, pouzivala jsem stérku pod riznymi

uhly atd.

Tentokrat jsem malovala s referenci. Citila jsem, Ze jsem natrénovana z ptedchoziho
obrazu, citila jsem se vice sebejisté a uz jsem se tolik nebala, Ze malbu pokazim. U reference
jsem si v§imla drobnych detailil, jako by byla misty barva seskrabana. Pomoci ostré kovové
stérky jsem zaCala barvu jemné seSkrabavat, dbala jsem pfitom na to, abych platno
neposkodila. Zaroven mé napadlo vyuzit stérku jinym zplisobem — nanesla jsem barvu na

jeji hranu a obtiskovala tenké linky na platno.

Pti préci jsem obraz omylem pokapala vodou, nésledné setfeni Stétcem odstranilo cely

nanos barvy. Pfestoze to byla chyba, vysledek se mi libil. Proto jsem postup zopakovala i na

56 (zdroj: archiv autorky).



54 UTB ve Zliné, Fakulta multimedidlnich komunikaci

dalsich mistech. Barvy vsak ptsobily poné¢kud mdlym dojmem, a tak jsem obraz ozivila
nckolika odstiny zelené a oranzové. Povedené ¢asti jsem nepiekryvala a barvu jsem vrstvila

pouze v Castech, kterym jesté néco chybeélo.

Obrazek 26 Fotografie malby na platné a jejiho detailu.’’

3.2.8 Alkoholové fixy

Dalsi novou vytvarnou pomutckou pro mé byly alkoholové fixy. Na specidlni papir uréeny
pravé pro tyto fixy jsem nakreslila nepravidelné tvary pomoci linek. Pokusila jsem se
o plynuly piechod dvou barev, coz se vSak nepodatilo — 1 piesto, ze tyto fixy by mély byt

pravé pro tvorbu prechodu idealni.

Pfi dalSim obrazku jsem se inspirovala svymi pomalovanymi vazami. Kreslila jsem
carky a skvrny. V dal$im obrazku jsem se inspirovala svymi ruéné€ pomalovanymi vdzami.
Kreslila jsem ¢arky a skvrny, prace trvala ptiblizné hodinu. Nasledovala série inspirovana
pokojovymi kvétinami, ve které jsem zkousela opakovat podobné tvary a vytvaret z nich
vzory. Stejné jako v piredchozich dnech jsem se soustiedila na to, aby plocha nebyla jednolita

a obsahovala jak tmavsi, tak svétlejsi celky.

Posledni obrazek vznikl spontanné, kdyz jsem se chystala jit spat. Pohled na pracovni
desku mé ale zastavil. Rekla jsem si: ,, Proc je tak krdsna?“. Nikdy jsem se nesnazila ji
vytvarng upravit, a presto pusobila jako umélecké dilo. To mé motivovalo k posledni kresbé.
Pracovala jsem se snahou vytvofit pfechody i tam, kde fakticky nejsou, tim, Ze jsem vedle
sebe kladla podobné odstiny. Zacinala jsem nejsvétlejSimi fixami a koncila nejtmavsimi.

Vysledné dilo plisobi Zive, kontrastné a je vizualné podmanivé. Zamérné jsem ponechéavala

57 (zdroj: archiv autorky).
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svétlejsi plochy a zvyraziiovala je v kontrastu s tmavsimi. K obrazku jsem pfistupovala jako
bych pracovala s redlnym svétlem a stinem. V pribéhu prace jsem si piedstavovala, ze
kreslim redlné objekty. Vysledna kompozice ¢asteéné ptipomind poupata pivonek, na ktera

jsem béhem tvorby myslela.

Obrazek 27 Naskenované originaly a upraveny vystup.’®

3.2.9 Prostor v mlze

Krasné pocasi m¢ pobizelo k pfesunuti vytvarnych potfeb ven, na Cerstvy vzduch.
Vzala jsem si s sebou spreje, pastely, voskovky, fixy, akrylové barvy a vSe co jsem méla
k dispozici. Nasprejovala jsem oranzové skvrny na zluty skicovaci papir formatu A3. Poté
jsem vymeénila ndstavec na spreji za tenkou trubicku a ptidala zelené fleky. Poté jsem
vymeénila nastavec na spreji za tenkou trubicku a ptidala zelené skvrny. Pouzila jsem také
velmi svétly zeleny sprej, téméf bily, ktery piisobil jako mlha nebo jemny popraSek sn€hu.
Do této prevazné zelené kompozice jsem pastelkou nakreslila Cervené carky ve tvaru
trojuhelniku. Tento geometricky krok mi nebyl ptijemny, a tak jsem ¢arky prepracovala do

nepravidelnych kresby chuchvalct. Vysledkem byl silny barevny kontrast.

Nasledné jsem si namichala bledou modrofialovou akrylovou barvu, se kterou mé
v posledni dob¢ bavi pracovat. Vytvoftila jsem s ni rozmazané otisky Stétce, které se pfi

kontaktu s pastelem proménily v koutovy gradient. Nakonec jsem stejnou barvou doplnila

38 (zdroj: archiv autorky).
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nékolik nepravidelnych linek. Mlhovy efekt jsem znovu posilila svétle zelenym sprejem a na

hornim okraji kompozice jsem ptidala tmavé zelenou €ast pro kontrast.

Obrazek 28 Fotografie originalu a digitalné upravena verze.>

3.2.10 Vyuziti textury papiru

Pti praci s novym akvarelovym blokem formatu A4 jsem si vSimla, ze jedna strana
papiru mé vyraznou texturu. Napadlo mé¢ toho vyuzit v kombinaci s pastely. Nejprve jsem
do stfedu formatu nanesla zluty pastel a rozmazala jej pomoci kulatého Stétce pfimo na suchy
pigment. Krouzivymi pohyby se pastel dostal i do prohlubni. Nasledovala druha vrstva se
syt€jSimi odstiny, které jsem tentokrat nechala bez rozmazani, aby ztistaly pouze na vrchnich
bodech textury. Vysledek ptisobil velmi plasticky, a diky zlutému podkladu vSechny barvy
pusobily tepleji a ptijemnéji.

Po celou dobu jsem kontrolovala kompozici i z dalky. Hotovy obraz jsem zafixovala
lakem na vlasy. Nakreslila jsem jesté jednu kresbu stejnou technikou. Tento postup se ovéfil

a 1 presto, Ze si sva dila na zed’ nevésim, tento bude vyjimkou. M4 jiny charakter nez mé

59 (zdroj: archiv autorky).
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dosavadni obrazy, ale sr$i z néj teplo, Cerstvost a pozitivita a myslim, ze krasné zatulni

prostor.

Obrazek 29 Digitalné upravené kresby.°

3.2.11 Prace se sprejem

Déle jsem priesla ke spreji. Na nazloutly papir A3 jsem stiikala oranzovy, zluty, zeleny
a témet bily sprej. Pii vétSim nanosu barva ihned nezaschla a stile s ni §lo manipulovat.
Hrubou stranou houbicky jsem barvu vertikalné roztirala. Pokud jsem nechala nanos nékolik
vtefin zaschnout a aZ poté jej setiela, vznikl zvlastni efekt — na pivodnim misté zlstala jen

,hegativni® skvrna, barva se rozprostiela do okoli a centralni ¢ast zlstala téméf prazdna.

K tomuto dilu mé& inspirovala fotka, kterda mné pfipominala rozetfeny sprej, jeji
opravdovou techniku ale nezndm. Obrazl technikou roztirani spreje jsem udélala vice.
Kombinace bilého, Zlutého a oranzového spreje zajiStovala zativy teply vysledek. Pri
velkém ndnosu barvy jsem hrubou stranu houbicky namocila a tuto pfebyte¢nou barvu

otiskla do okolnich mist. Otisk pfipominal kapky nebo odlesky. U kazdého obrazu jsem se

60 (zdroj: archiv autorky).
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soustfedila na to, abych jiz povedend mista dale nepiekryvala, ale pracovala pouze tam, kde

kompozice potiebovala doplnit nebo vyvazit.

Obrazek 30 Fotografie procesu a digitalné upraveny vysledek.5!

61 (zdroj: archiv autorky).
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Obrazek 31 Fotografie originalu a digitalné upraveny vysledek.5?

3.2.12 Kreativni vytvareni textur

Nasledujici prace nebyla zaméfena na dokonCené obrazy, ale spiSe na drobné
experimenty s riznymi ndstroji a povrchy. Zkusila jsem sprej nastiikat pfimo na houbicku
a roztirat jej po papife — vysledek byl jemny, vhodny pro organické motivy. Otiskla jsem
irizné predméty: kovovou pruzinu, kterou jsem po naneseni barvy valela po papife,

pneumatiku kola nebo kvét pampelisky, ktery jsem rozmackala kladivem.

Zkousela jsem pastely na hladky papir pro alkoholové fixy, ale tah byl pfili§ slaby,

v nékterych mistech téméf neviditelny. Voskovky na tomto papiru fungovaly 1épe.

Na mek¢i stranu houbicky jsem nanesla akrylovou barvu a otiskovala ji na papir, aby
vznikla souvisla textura s mirné proménlivym Sumem. Na jiném formatu jsem pouzila hrubsi
stranu houbicky a pfes jeji otisky jsem pretahla Stétcem ze strany na stranu. Vznikl podobny
efekt jako pfi stirani spreje — barva zaschla jen po okrajich skvrn, a pfi piejeti Stétcem se jeji

stfed rozetiel do okoli.

62 (zdroj: archiv autorky).
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Zajimavy vysledek pfinesl i pokus s novymi akvarelovymi papiry (300 g/m?)
s vyraznou texturou. Pfilepila jsem papir na podlozku, naklonila jej a na horni okraj nanesla
vodu a akvarelovou barvu. RozpraSovac¢em jsem barvu podpofila, aby 1épe stékala. Stejny
postup jsem zopakovala na spodnim okraji. Pfi nasledné digitalni inverzi ve Photoshopu

vznikla iluze hloubky a prostorovosti, pfipominajici motské viny.

Obrazek 32 Digitalné upravené vysledky pokusi.5?

83 (zdroj: archiv autorky).
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3.2.13 Alkoholovy inkoust

Uz delsi dobu mé fascinuji struktury vytvarené pomoci alkoholového inkoustu. Zaujaly
mé obrazy vytvarené touto technikou, pfipominajici struktury, které by mohly vzniknout

piirozenym, neimyslnym procesem. Inspiraci mi byla tvorba umélkyné Shirley Johnson.

Obrazek 33 Malba od Shirley Johnson.%

Vybrala jsem si ¢erny a rezavy inkoust a prostudovala nékolik tutoriala. Zjistila jsem,
ze inkoust se fedi isopropylalkoholem, nikoli vodou. Neméla jsem ho vsak po ruce, a tak
jsem pouzila 50% lihovinu. Po naneseni ¢erné¢ho inkoustu na papir se barva neroztekla,
zlstala na misté a vytvofila jen slaby Sedy obrys. Tento pokus ukazal, ze nespravné pomticky

nefunguji.

Zkusila jsem také technicky lih na akvarelovy papir, ale barva se opét neroztekla.
Uvédomila jsem si, Ze akvarelovy papir je pfilisS savy, a tak jsem zvazovala hladky, neporézni
papir nebo natér gessem. Doma jsem gesso nasla a vyzkousela jsem ho na papir, ale ani tento

postup nepfinesl o¢ekavany vysledek.

Po dalS$im zkoumdni a testovani rtznych chemikalii jsem konec¢né ziskala
1sopropylalkohol, ktery je pro préci s alkoholovym inkoustem doporuceny. Na papir jsem
nalila vétS$i mnoZstvi isopropylalkoholu a pfidala inkoust piimo z lahvicky. Opét se vSak
efekt téméf nedostavil — nevytvotily se zddné bublinky ani rozptyleni barvy. Tentokrat jsem

experimentovala s riznymi poméry mezi inkoustem a isopropylalkoholem. Smichala jsem

%4 (zdroj: JOHNSON, Abstract painting by Shirley Johnson. Ink and acrylic on paper, 2024.)
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je do rozpraSovacu a kapatek a ptipravila si velmi hladky neporézni papir. Rovnomeérné jsem
jej posttikala isopropylalkoholem z rozprasovace a ptidala nékolik kapek inkoustu
nafedéného alkoholem. Zpocatku se nic ned¢€lo, ale pokracovala jsem v upravach poméri
a trpéliveé cekala. Nakonec se objevil pozadovany efekt: inkoust se zacal rozpijet, alkohol ho

rozptyloval do stran a vytvarel skvrny.

Po mnoha pokusech jsem zjistila, ze nejlepSich vysledki dosahnu, kdyz necham
nafedény inkoust na papife caste¢né zaschnout, nez ptidam dalsi alkohol. V této fazi ptidam
isopropylalkohol, at uz ¢isty nebo smichany s inkoustem. Alkohol lze nanaSet rGzné:
kapkami, ve vétsim mnozstvi, nebo rozprasovacem z vétsi vzdalenosti, podle pozadované
textury. Cim vice alkoholu pouZiji, tim vyrazng&jsi je rozptyleni. Pro silné strukturovany
povrch je mozné alkohol ptfidavat opakované. RozpraSovac vytvaii detailni texturu, zatimco

vetsi kapky alkoholu rozmisténé dal od sebe umoznuji barvé vice se rozrist, coz vede

k vétSim skvrnam a hladSimu vzhledu.
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Obrazek 34 Digitaln& upravené vystupy a detaily textury.5’

65 (zdroj: archiv autorky).
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4 PRIPRAVA VYSTAVY

Koncept vystavy spociva v odprezentovani vyslednych obrazii a poznani s dirazem na
percepcni stranku. Vystava se zaméti na divéka, pfedd mu zjisténi z analyzy prostfednictvim
prehledné infografiky. Ta mu piiblizi, jak mize byt na obraz nahlizeno a nabidne mu prostor

pro vlastni interpretace.

Bakalafskou praci obhdjim v univerzitni galerii G18, kde mam k dispozici prostor
u stény o velikosti 6 metri. Odprezentuji zde infografiku, statické abstraktni obrazy na

textilii a pohyblivé obrazy prostfednictvim digitdlniho zafizeni.

Pro tisk abstraktnich obrazi na textil jsem oslovila slovenskou firmu Sevencats.
Objednala jsem potisténé zkusebni textilie pro ovéfeni zvolenych materiall, kvality tisku,
barevnosti a kvality mnou pfipravenych tiskovych dat. Nachystala jsem dva soubory
s n€kolika vybranymi abstrakcemi. Jeden soubor obsahuje data pro tisk $atkti a druhy data
pro tisk textilnich obrazi. Satky jsou navrZzeny zrcadlenim abstrakce pro vytvoreni
uceleného vzoru. Vytisknu je na saténovou latku o rozméru 70 x 70 cm s graméazi 85g/m?.
Pro nésténné obrazy velikosti 47 x 66 cm jsem zvolila lesklou texturovanou sametovou latku,

vhodnou na t&7ké zavésy s gramazi 470g/m?.

Planuji vystavovat tfi Satky a minimalné Sest textilnich obrazl. Zachytim je klipy
a transparentni strunou zavésim na zed. Dodrzim dostatecny odstup od zdi pro vytvoreni

estetického prostorového dojmu a stinu.

Vedle textilii vystavim digitdlni animace pomoci zafizeni pfipevnénych na zed'.
Promitat budu vzdy soub&zné varianty vystupnich animaci z jednoho konkrétniho projektu.
Rozdily budou spocivat v barevnosti, tthlu kamery, pohybu ¢i vzdalenosti. Po chvili se na

obrazu spusti animace dalSiho digitalniho projektu.

Soucasti prezentace vystupti bude vytisténa infografika s vysledky dotazniku. Grafy
budou k prohlédnuti na zdi. Podrobnosti jako asociace a emoce respondentli z jednotlivych

dél budou k precteni na oboustrannych karti¢kach. Informace tak preddm vice interaktivnim

wevr
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Obréazek 35 Prvni varianta navrzeného vzoru pro potisk $atku.%

% (zdroj: archiv autorky).
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Obréazek 36 Druha varianta navrzeného vzoru pro potisk $atku.®

%7 (zdroj: archiv autorky).



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 67

ZAVER
Tato bakalafska prace predstavuje prizkum tvorby a vnimani abstraktniho uméni, ktery

propojuje teoreticky vyzkum s praktickou uméleckou tvorbou. Hlavnim cilem bylo

prozkoumat percepci abstraktnich vizualnich reprezentaci a spektrum uméleckych technik.

V teoretické Casti jsem zasadila vlastni tvorbu do kontextu historickych i soucasnych
uméleckych smért, jenz mné byly inspiraci. Soucasti reSerSniho poznavani byl vyzkum
formou dotazniku, ktery zahrnoval 27 respondentil z riznych zemi. Stravila jsem vice nez
14 hodin rozhovory, coz mi umoznilo pfimo pozorovat, jak divaci reaguji na abstraktni

obrazy. Tyto poznatky zasadn¢ ovlivnily reflexi mé tvorby a jeji dal§i smétovani.

Proces trval sedm mésicti a zahrnoval mimo jiné vytvoteni 82 fyzickych obrazi, které
byly nésledné digitalizovany a upraveny, coz vedlo ke vzniku dal§iho mnoZzstvi digitalnich
variant. V digitdlnim prostfedi s pomoci softwarti pro generativni umeéni a 3D modelovani,

jako jsou TouchDesigner a Blender jsem dokoncila pét projekti.

Uspésné jsem prozkoumala a aplikovala mnohé techniky tvorby abstraktnich obrazii
a ziskala hlubsi porozuméni jeho vnimani. Proces pro mé byl velmi obohacujici, vyzkousela
jsem tradi¢ni techniky od malby akrylem po alkoholovy inkoust, ale i experimentalni
pfistupy s vyuzitim stavebnich materidll ¢i rostlin. Nezahrnula jsem vSak plivodné
planovanou praci s mikroskopem, kterd by tvofila sama o sob¢ velkou kapitolou. Nesehnala
jsem vhodny dostupny mikroskop. Ziistalo mné alesponl vice ¢asu na praci s tradicnimi

metodami, kde zpétn€ vnimadm postupné zdokonaleni.

Celkové mné projekt ptinesl osobni i profesionalni rist a probudil ve mné vétsi zapal
pro uméleckou ¢innost. Odevzdanim prace mé tvirci badani nekonci, naopak jej vnimam
jako start dalsi etapy. Do budoucna planuji nadale pokra¢ovat v experimentovani s novymi

nastroji a technikami.
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PRILOHA P I: UCEL ZVOLENYCH OBRAZKU DO DOTAZNIKU

Tabulka obsahuje 10 obrazki, ke kterym je pfipsano, jak je sama vnimam a co bych rada

zjistila v prib¢hu dotazovani.

Tabulka 1 U¢el zvolenych obrazkt do dotazniku

Obrazek | Duvod volby

Obrazek cislo 1 jsem objevila na platformé savee.it, kterd me¢ inspiruje svou
estetikou a kvalitnim vybérem. Plsobi na mé& Cisté, kvalitn€ a luxusné —
asociuji si s produkty typu Apple. Zajimalo m¢, zda na respondenty bude
pusobit stejnym dojmem nebo ji budou vnimat jako pouhou fotografii vody.

Obrazek ¢cislo 2 je mym dilem, vytvofenym ve Photoshopu kombinaci
fotografii dfeva a efektl prolnuti. Libi se mi jeho nendpadnd pifijemnost,
prirodni barevnost a detailni textura ptipominajici mech na kameni. Zejména
na saténovych produktech vypada kamenité a zéafive, diky ¢emuz je mym
nejoblibengjSim. To bylo divodem jeho zvoleni, pro ovéteni, zda splituje
pozadavky piijemného dila i pro ostatni.

Obrazek cislo 3 jsem rovnéz vytvofila j&, opét ve Photoshopu z fotografie
skaly. Nazvala jsem ho ,,Euphorie — evokuje silnou, pozitivni energii,
Stavnatost manga, teplo a naplnény zivot. Jeho sytost je vSak pfilis
intenzivni, na to abych ho mohla sledovat dlouhodobé. Zajimalo m¢, jak
budou vyraznou barevnost a detailni texturu vnimat ostatni.

Obréazek c¢islo 4 jsem nalezla na Pinterestu. Pfipadal nedostate¢ny — postradal
texturu a vyplnénost formatu, piisobil vyprahle a bez Zivota. Chtéla jsem vSak
slySet, zda si vném divak najde sva pozitiva. Jestli se mu pozorovani
neznamé centralné umisténé tmavé plochy bude zamlouvat a najde si
v obraze svij ptibch.

Obréazek 5 madm rovnéz z Pinterestu. Nelibil se mné&, ale ocekavala jsem, Ze
oslovi ostatni svoji graffiti estetikou. Chybéla mné v ném piijemna atmosféra
a barevnost, n¢jaké poutavé efekty nebo hra svétel. Pripada mné pftilis
prvoplanové, jednozna¢né, mam pocit, Ze vim, jak to bylo vytvoteno, bez
pocitu kouzla a objevovani. O to vic jsem chtéla znat pozitivni stranky, jaké
na dile mohou byt nalezeny.

Obréazek ¢islo 6 jsem nasla na Instagramu Zahrnula jsem jej, abych otestovala
vnimani digitdlniho uméni — zda ho lidé oceni jako naro¢né, nebo odmitnou
jako ,,neopravdové®. Také by mohlo nékteré odpuzovat svym nebezpenym
a ostrym vzletem. Jedna se o chladny, témét monochromaticky objekt, ktery
by mohl zaujmout studenty digitdlniho designu. Pro m¢ je inspirativni, ale
preferuji ptirozené;jsi dila.




Obrazek ¢islo 7 je od mé oblibené umélkyné Shirley Johnson. Zaujal mé
vyraznou texturou, kterd mé fascinuje a rdda bych se naulila vytvaret v
podobném provedeni. Pfitahuji mé jeho neotielé barvy a pfirozenost, jako by
vzniklo ¢asem a opotiebenim, bez uméleckého zaméru. Chtéla jsem védét,
zda bude pro respondenty pfili§ surové nebo tuto estetiku dokézou také
ocenit.

Obrazek ¢islo 8 patfil pii vybéru k mym oblibenym diky své zelené evokujici
cerstvost a prirodu. Citim z n¢j vlhkost, mékkost a zivost. Plivodni detail z
Pinterestu jsem rozsitila generativnim rozsifenim ve Photoshopu. Obrazek
op¢t odliSny charakter, plisobi jako rozmazand fotografie, jeho zafazenim
jsem si chtéla ovéfit, ze prirodni a lehce magicka estetika je pro oc¢i poutava.

Obrazek cislo 9 jsem vytvofila z fotografii strzenych plakati, které jsem
ziskala v Brn¢ od pracovnikl odstranujicich reklamy. Je temny, ale vnimam
v ném kvalitu, urc¢itou hloubku a estetiku opotiebeni. Zvolila jsem ho pro
zatazeni tmavsiho dila s pouzitim typografie. Na divaka by mohl plsobit
piilis tmavé, nepfirozené nebo nevyrazné v porovnani s ostatnimi obrazy.
Ocekéavala jsem, Ze svou tajemnosti dokaze zaujmout.

Obrazek ¢islo 10 byl mlj nejméné oblibeny, coz byl jeden z divodi jeho
zatazeni — chté€la jsem zjistit, zda bude vadit i ostatnim. Zaroven jsem chtéla
zartadit 1 geometrickou abstrakci a horizontalni format. Také jsem planovala
pozorovat, do jaké miry budou nazory ovlivnény tim, Ze se jednd o slavné
dilo. Kwviili neptesné barevnosti v§ak nejde o piesnou kopii obrazu od Vasilije
Kandinského.




PRILOHA P II: UCEL JEDNOTLIVYCH OTAZEK V DOTAZNIKU
V této kapitole bliZe ptibliZzim, co stoji za kazdou otazkou a jaky je jeji ucel.

Prvni otazka ,,Vénujete se uméni / designu?* se tykala vztahu dotazovaného k uméni
a designu. Zda je v téchto oborech vzdélan, ¢i se jim vénuje i bez vzdélani anebo se jim
nevénuje vibec. Ptala jsem se, abych védéla, zda jsou jeho odpovédi ovlivnény
n¢kolikaletou vyukou nebo jeho pohled neni dotcen d€jinami uméni, pravidly designu,

kompozice, psychologii barev a podobnych teorii.

Druha otdzka ,, Které abstrakce vas zaujaly nejvice?“ slouzila k tomu, abych védéla,

jaké z dél vyvolaji zdjem hned na prvni pohled.

Odpovédi na 3 otazku ,,Co vas napadne jako prvni pri pohledu na jednotliva dila?“
odkryvaji, co ¢lovéka napadne jako prvni, s ¢im si jednotliva dila asociuje. Jednalo se
o0 podstatné jména, pridavné, delsi vétné popisy, emoce, vzpominky, situace, casové obdobi,

techniky zpracovani atd.

Ctvrta otizka , Jaké pocity ve vas vyvolavaji jednotlivé abstrakce? (pokud Z4adné,
vynechejte Cislo)“ zkoumala, jaké emoce jednotlivci pocituji pfi pohledu na jednotlivé
obrazky. Zda §lo o negativni, pozitivni, silné ¢i neutralni emoce, nebo spojené s néjakou
situaci ¢i zazitkem.

Patd otizka ,Které jsou pro vas nejvice kompoziéné prijemné?* vybizela
k odpoutéani od ostatnich faktorii a zaméteni pouze na kompozici. Kazdému jsem opakovala,
Ze nyni nezamé&fujeme barvy, ani techniku, av§ak myslim si, Ze pro mnohé mohlo byt sloZité
se zam¢fit jen a pouze na kompozici. Nesmime zapomenout, ze jsou vysledky ovlivnény

1 jinymi faktory, krom¢ kompozice.

Sesta otdzka ,,Co vam na jednotlivych dilech nejvice vadi? (pokud nic, vynechejte
¢islo)“ meéla vyvolat kritické mysleni nad obrazy. Respondenti se méli zamyslet nad
rusivymi elementy, nepfijemnymi barvami a texturami. V ptipad€ ze nemohli nalézt zadny
nepiijemny prvek, pobidla jsem je k ptedstavé, Ze dilo maji doma, denné¢ na ocich.

V takovém ptipadé zvladli Iépe fict, co by je obtézovalo.

Otazka sedma ,,Predstavte si, Ze se prodavaji takové plakaty, o které by byl podle
vas NEJVETSI ZAJEM?“, osmé ,,Piedstavte si, Ze se prodavaji takové plakaty, které
by podle vis, na zakladé jejich vzhledu, byly NEJDRAZSI? a devata ,,PFedstavte si, Ze
se prodavaji takové plakaty, které by podle vas, na zikladé jejich vzhledu, byly



NEJLEVNEJSi?“ byla o zamysleni nad situaci s prodejem obrazkii ve formé& plakatd.
Sedmé otazka vedla respondenty k zamysleni, o které z dél by byl nejvétsi zajem.
Pfipominala jsem, Ze nyni nehodnoti, o co maji zajem oni samotni, ale urcuji vlastni
predpoklad o celkovém z4jmu o dilo. V osmé a devaté otazce pak sdélili, jaké obrazky se
jim zdaji jako nejdrazsi a jaké nejlevnéjsi? Timto jsem zjiStovala, v ¢em vnimaji hodnotu.
Popisovala jsem, Ze by se jednalo o stejnou kvalitu tisku, papiru a vseho, jediny rozdil by

tkvél v natis$téném dile.

V desaté otazce ,, Jaka z dél na vas pusobi, Ze by mohla mit piibéh nebo néjaky
hlubsi vyznam?“ jsem pozorovala, jaké skryté ptibéhy dokazou respondenti nachazet skryté
piibéhy. Tato otdzka byla vhodné fazena az ke konci, protoZze méli divaci dostatek casu
v prubehu celého rozhovoru na prozkouméni vSech obrazkli. Béhem této doby si totiz casto
vymyslely své vlastni pfibéhy a ke konci pro né bylo jiZ snaz$i je v obraze vnimat

a povypraveét o tom.



PRILOHA P III: GRAFICKY ZNAZORNENE VYSLEDKY
DOTAZNIKU

Zvukové zadznamy z pribéhu dotaznikovych rozhovorti jsem piepsala a rozclenila dle
jednotlivych otazek a respondentii do tabulek. Z téchto dat jsem nasledné vytvofila grafy pro

infografiku a karticky s vypsanymi emocemi a asociacemi respondentd.

Grafy

U kazdého grafu je uvedena otazka, na kterou respondenti odpovidali. Cislo znazoriiuje

pocet hlast pro jednotlivé obrazy.

Které abstrakce vas zaujaly nejvice?

Které jsou pro vas nejvice kompoziéné pfijemng?



Pradstavte si, Ze se prodévaji takové plakaty, o které by byl podie vas NEJVETSI ZAJEM?

Predstavte si, Ze se proddvaji takové plakaty, které by podle vas, byly NEJDRAZSI?



1
i

Predstavte si, Ze se proddvaji takové plakaty, které by podie vas, byly NEJLEVNEJSI?

16
K H

Jaka z dél na vas plsobi, 2e by mohla mit pfibéh nebo néjaky hlub&i vwznam?

~ |

Karti¢ky

Karticky navrzené pro vystavu obsahuji odpovédi ohledné asociaci a emoci
respondentl pfi pohledu na jednotlivé obrazy. Konkrétné Slo o otdzku ,,Co vas napadne
jako prvni pri pohledu na jednotliva dila?* a ,,Jaké pocity ve vas vyvolavaji jednotlivé

abstrakce?*.



Ocedn ASQCIACE
Mediza

Rerntgen

Kouf

Krystalova, velmi dobra voda

Rozpuitény vesmir, jogurt se vyl§e na éemé lince a zaéned ho rezmazdvat
Voda ve vesmini

Dt

Vzpominky na Porugalsko, jsi pod vodou a divias se jak prosvitd shunitko
Mraky

Voda, kdy2 svitl shunko a hide odiesky

Dy

Mouby, monochromaticky

Viny, mofe, ndco tekutého, uklidfjo md to, pohlod 2 mostu na proud
Zwuk, pavuding

Snéhova vanice, snih padd a vitr déld obrazce

Balkory, erasy, promyilens, raciondinf

Kouf nebo zvétdaning pod mikroskopem — ohorelé whli

Potdpdni ve vodd, néco lemniho

KaAman na kuchyhske ince

Ryba, tot mé ploutey, tol ma ocas

Oblaka

Kamany, sirukiura o
Ztracenosi EMOCE

Eleganini, menimalisticky dlm

Velmi plijemng, fluidni

Ddaivé, zubaf

Kidné, mirumilovns

Kidné, hluboke

Zwidavost

Metancholie

Kid, nic nestylis pod vodou

Kiid, pohoda, [ako kdy: pénuju park u feky a vaechng zapadne
Smutek

Zmatek

KEd, ale | nejistata, strach 2 nepledvidatelnosti, neklid 2 Moubky vody
Chiad

Zahboubeni, zkowmani, klid

Ufedfdcks, ajficke, strojend, technicistni, nepfijemng jako v Sekarné)
Lehkosi

Uvalnéni, néco téikého, co spadio doll, hladks, zvédavé, magicke
Slesk

Pritahuje mé to, zndmié, jako ponofeni ¢ do veamiry, jako duhoeka (oko)
Dozvidit se o sobd vic

Harmania, zdzemi

Boude o

Skala ASOCIACE
Kamen, nerost

Pavudina

Filcové papiry ae roztahuj, je lo Jschizofronni™

Piiroda v syrové formé

Historicke pamathky

Piekrojena zedend skaka v Tatrach

Piiroda, plin, vybuch planety

Kide dracka, Supinky

Udaoli 2 ptadi parspekiiny

Piirodnl, mechove, lesnl, energické rino

Vrasy ve skile, mech, kimen, fula

Plied

Soud

Rozhoufend faka

Houby na stromé

Plisef v dobrém smyshy, biclogicky material ped mikroskopem
Oblagky phynu, mineral epidot

Skala porostld mechem

Pistidciovd znwzlina

MEjakd plhda na Misici

Pan prstend, hobiti swit, veanitané

Ztrita orientace v krajind, hleddnl vwehoziho bodu 02



Oatré EMOCE
Chei byt umit?

Relax

Chiad, vihko, jako na zficening

Velmi pipemng, piiredni, jako v Tatrach

Dobry pocit, libi 32 mi atmosféra, che tam byt

Libi 58 mi na 1o divat

Divokost, chaos, nebezpedi zranéni

Mir, ticho, nostalgie po venkovd, kde jsem trivila ia

Khd

Meklic

Baolesl, bolela by kdyby po tom chadila

Pusaté, nahofe skiceny les, Host

Enargizujici

Stalost, konristensinost

Méco zkaZensé, nechci to

Uzbioustlneost, intenzita, jako kdyZ na tebe nékdo ks
Priroda, ticho v lese

Zijem, chul zkourmat

KEdnd, u zubafe na stropd, podsvicensd, plasticistni, hloubka
Domov, deronentace, ctraceny a doma, vyderpdvajici, odcizeni

Hiejivy pocit
Vinobyti, sila, dés oz
Statika ASOCIACE

Jihowychodnl mésta

Ta moderni technika, kdy barva stithd 2 kybiu
Peychadelicks, zdpad shunce

Enermgie

Pozitivni, do interién

Hodi se do Eajovmy

Hnév z lAsky

Eutorie, ta 2utd je zlalo

Agresividiai, intenzivnl, napét

Telavize, stard, koyl 2mi, stalagnity, jeskyné
Crhed

Les a voda

Spilash art, ale hozky, vétdina se mi nelibl, ale toto miluju
Energie, chaos, explore banev, napady vybowchnou - inspirativni
Trip, barvy jako po LSD

Koroze

Kira stromu, zbarvena

Zrmini v grafickém programu, mramor pronuty do malty

Uthpand obrazovka na Macu proti svétiu

Ordcizend kamennd sirukiurs, glitch

Tedevizory, RGE pixely

Silend alectro hudba 03
Hnév z lasky EMOCE
Hravosl

Euloria, zamilavanoat

Maddeni, energie, chuf oo tvofit - idadni ndlada pro mou praci
Volrost, dobra energie, ale nesoustfedéna

Pahybujici se. trochu stresujici, uspéchane, jako droga

Energie. optimismus

Mermahika bych sa na to dival diouho, energie, ke W moke zabdt
Radest videh, ndco 10 s mnou déld

Party, hedba, svétia

Imtenzivni

Tajemsivi, zwédavost co lam je

Radestné

Pocit, kdy? dostanes niapad, kdyZ tebou projede ndco dobrdho
Teplo, disco

Zivé, vyZaduje soustfedani

Zamysleni, chut se schovat do rohu a pozorovat fjako na diskoléce)
Vyterpdvajici barvy, umelg, stres

Party moc

Let brtadbem do Afriky

Smutak, jako po pokiru

Tepht, krisné barvy, kidnd, ale chaoticid, zaujaté, zmatend 03



Kava ASQCIACE
Barvy stékaji dold, o mé mervdziuje

Fascinufici. ale zneklidfiujici

Pocit narczeni do svita

Podkozena analogova fotografie

Rozpoudtéiici se zlate, zéfe slunce

Lesni chundelaty medvéd v jeskyni

Deprasimi

Statagnity

Propdleny papir

Liltrazvuk, miminko

Déaivé, horor

Panské pfrozem

Sklonka g uchem, Spinavd ckno

Dievo, suky, trochu opdlend

Okno, kde tekla voda a zaschla

Ohen na skle, émoud od svicky a d&itf

Lighibox na zastavee v dedti, praskla Zarovia, ohofele zewnitf
Prastanéd, potitek svéla, jeskynni malby, fotogranmy
Chapadia medisy

Cemé dulle, H4 dude

Kira ze stromu

Camia plda 04
Marozeni EMOCE
Trochu désivé, stané lilmy

Sirach

Rozpor - Flutd mé bavi, ale ten stékaci efokt mé dési, jake patny plan
Teply pocit, chiéla bych to vwpil

Smutek

Khid, zranitelnost

Deprese

Tajemno

Radost

Uzkost, pomalu se rozristd

Bezrnadd

Jei diouho v koupaind, oroal se, divid se do zreadia a ptid se co dilad
Jake zo stard fotky

Désivé

Hnév, nékdo néco hadil ra sténu

Znechuceni, je to demé

Ky ti nékda ublizi, zlomi srdce, rana

Deprasini jak svifdk, neklid. nechei to doma

Kontrast tmy a svétla, muti plemysiet

Metenchalie, jako mihavé réno

Moo ve vyloze (tepke uwnitf, Zima venku)

Domov, jednoduchost 04
Crop ASOCIACE
Vandalismus

Angrchistické grafiill, rebelaky atyl

Mysl na LSD, umdlecka mysl

Swét za Smaranicemi, animace (napf. Spider-Man)

Berlin! Ty barvy a nepofadek — graffiti na zdech, méstsky chaos
Stresst art hultura

Skaredé

Z 90. ket kdy zadinal internet, anarchie

MNocni Hvot v NY

Graffiti na viaku na nadradf

Dité 5i kresh, jsou tem voskovky a vie

Harmonichky chaos

Grafiiti na rozpadiych budovich, pfijemny chaos

Meni to harmonicke, nelibi e ji to, hala bala, neuspofidandg
Lipkné matianina

Barewna paleta Disney zaporaki (zelend, Gema, fialovd, modrd, Fiutd)
Punkaowy styl

Graffiti, hodnd abstraktng

Elektricky obvod, elekrodky o 3wl 2 blikag

Anslogovy dojem, party z devadesitek

Poditek tohoto stoleti, punkrock. Awnl Lavigne, Blink-182, Sum 41
Dranost 05



Vidét vici finak (drogy) EMOCE
Fresh, ale trochu nasiing

Zmatenost

Divoké, chaotickd, kiiklaws, techno ndmy

Exploze

Divoke

Vador

MNepiijemrsd, moc akéni

Odpor

Cool chill

Eldznivost

Febelatvi, schoditté, poka), ndkdo se anai to vylepdit
Mepokoy, mbstaky stres, abe rdroved vzrudeni = dynamiky
Ky tl ndlodo Lo a by to wid

Zihadné

Hravost

Imatek

Crazy pocity, vhodne na poster

Citim se chytiejéi, rijormn o vadu, chul Lt sa nows vaci
Jiny wesmir, animovany, piifjemnmy

Syrovost, dysharmonie

Stav kmode po houbdch, roztodeny

Maesouvishl, nejisté, chacticks, drand banry 05
Lidsky skedat z kvétin, asi hrudnik ASOCIACE
Symeltricky mimozem&fan

Sei-fi filmy

Lidské orglny & viasinim Shvotom, symalna

Aldien Isolation

My&

Al

Dvrnon, mimozemétan, moc tenké a ostré

Kostra dlovéka, ale iného drubu

Vesmimd obiuda

M&co 2 hloubl ocednu

Ky} se udid na ldkalské falkubté (kosti, snatomie)

Tantici vila

Sdchor

Mikrosvét, bufiky, viry, ornamenty

Lidske télo

Blender, 30 afekt

Biblicky andél, fantaskni tvos, kostra g kfidly, noéni motyl s tykadhy
Rozkuchand ryba, pusa zevnitf, hmota na rovndlka (model zubly
Kiehkost, pocit pevného plastu

Metalovi hudba

Vosk ze avidky, rybi kosti, 2enskost

Mt epyr 06
Zvédavost, rocha strachu - co 1o sakra ja? EMOCE

Sci-fi mé vidycky ldkalo

Kriga v adklivesti

Fascinujici, jako ocean nebo ohed

Kostive glamaour

Citim se z foho frochu dpatné, ale v dobrém slova smysiu
Mimozermdstani, citi se sus

Mechoed to vidét kdy: spis - dzkost

Kadybych to wtvofila, citiny s2 dobie, citim moc, mdiu vBe dokizat
Strach

Cistd temnota - nebudu o tom miuvit

MNepokoj, démon - j8i mald a anaZil se usnout

Pozitiwni

Krismnd - zajimavd kdyk lo vidim znow

Pocit pfitomnosti, lady a ted, vnitfni rozlvét, zpfitomnéni

Silené, divné, nechai to, odpomé

Zajimave, ale bez vyrazného pocitu

Znepokojeni - jako stat pied prezidentem a nevédét, co délat - respekt
Bubdkovské, strach (zhasnuti, ve tmé by md vyddsilo) nephijemng
Ebegpuntig

BlZici 58 nemoc

Disivé

Mapijemnd, naklidnd 06



Cihly ASQCIACE
Osarpand sidna

Avantgerda, umdlecky styl, trochu jako nesmysl

Syrova zed, chladni a temnd, berlinekd bunkry, prizdnota, historie
Mizsinost, podlaha, stény, wnitfek zvitete, néco neznamého

Stard sténa, na které uZ bylo hodné plakdti

Hezky Skareds, Spinavé, ladito

Babitkovsky viba, ale libi se mnd to, dala bych si to do nteriéru
BabiZka, protoke md solnow svicku

Pokaj. sedacka, Viersailles,16. stol

Mramor

Slary dim

Jeskynni malby

Abstrakini kregba, 2o stard knihy, poozio

Pole

Stara vrata, 2elezo, wstvy baray

Ukrajing, krajina pi stmivani, éervend slunce

Prirodni, struktury na sténd

Brownfiald uwniti, rez, podmdrand, opryskand omitka

Kolotot (prostiedek s kofimi)

Patina, pfedmeél sthmouci v Case

Comdé slunce

Padchod, viakovy podchod o7

Nejistota o misté EMOCE
Mésisky poci, bohdmska kuliura

Surovoal

Spojoni, jednoduchs, pouliEni umidni mé bavi

Prazdnota, zmatek

Chaoticke, nechci tam byt utekia bych

Khid. nuda

Svoboda, tahy fixou

MNostabghe, vepominky, ohe’

Mizklnd

Melenchalia

Smutné, pochmurmé

Upfimnd

Osamdlost, chlad, jako kdyE stolim v opudtbng Stvrtli a plormyllim, jak ji oblvat
Dramatické, rrada, wradda, hluboké ublidend, ndkdo i odedel re Fvola
Pohoda

Piipemny pocit, zajimave

Dobrodrudstvi, prizkumnicky pocit, chul si na néco troufnout

Lini se, weenl, grilovand, rustikdini prostiedi

Cirkus = depresini kiaun v maringotce

Plepintny, obydieny, stary

Hiedani cesty k dobru

Zaujath, bazpotnd, jistd, sebovidoms, konzistentni o7
Moc u rybnika ASOCIACE
Duchove u lagury

Dwva kdé pod vadou, opily malif?

Drivokie vedirky na vyecka, filozofovali jame o uméni

Jeskyné s vodou a swatlem, dva andéliti tvorové, nejasne bytosti
Tma, hvézdy odraZejici se na jerefe

Détstvi, jizda autem s rodiéi, vSechno rozmiend, svétla kolem
Mysticky les & fekou

Homesicknes

Kdy? umies v lesa, tohle vidis po smiti, propojend, jiny swit
Jezero, vily, svitiusky

Imerzivni vistava Van Goghe

Vzpominky

Moe venhu, podnapileat - u tolik nevnimas masto

Daviceni - lidi &i pledatandl jing entity

Pauliéni lampy, svétla, ulice

Zafe nad rybnikem

Polaimi zdfe

Metatyzicky svdt, svitlo po smeti, dude jde finam

Jazen & bieham a dwlsma 24 postavami

Piedstavend Peter Pan na Broadwayi - focend Sony Ercasonem
Wylité jerero, spimtudlni

Magickd, snoviijii jealyné, bezpetndg misto 08



Mir EMOCE
Tajemnost, pfjemna vzpominka

Hadie

Citim ge jako ditd v autd, uvolndnd, capala

Relax, mysiika

Mostalgie, domaoy

Medanchalie, nostalkgie

Oipilost

Zihada, lehkd zibava - je za tim phibih, nebo jen chaos?
Madpdirozeno. sny, vzpominky, na kieré si nemiles dpiné vzpomenout
Eterické

Ziblasky, kiid - ndékam be2iE - dynarmichd

Tajamnd

Mejkiidnd{®i, zasndnd, bozpetng mislo - vio jo v polidio

Depresivni, tajemnd

Tajemne, vyvoldava dobre pocity

Zasnéni, vira v Zivolni plesah

Skepticky pocit

Pozorovani v Kiawi

Ma trampoling v noci

Okouzhjic

Strach, nejistota

KEdné, prrodni, Sfasing, fantasticks, jako sen o8
Chaos ASOCIACE
Boj o slovo

Splder-Punk z filmu Into the Spider-Vieraa

Vilka, prohkieni, viajky, krajina pod ndsilim

Protesty, silny nazar

Imatek, midmad

Mahedné plakaty, dvers do kiubu

Staré budovy v Budapasti

Dightilni koldd

Sedkrdbany los

Kolak z éasopisd

Slovo . maiko® mé zarazile, cilim ozobnd piibéh, smutek, chel zjisti vie
Cenzura, strhnutd plakily, lepeni pfes sobe

Prachody sni

Casopis, inifka 3 hororem, néco Temného

Generace buhgl, ale modemi, skupina z dnesni dobry, dirdky, vigiek, ananchisti
Proti spolecnosti, valce

Recykiované obledeni, devadesatkové bundy 5 nadivkami

Hipisdckd diinovd bunda s kolds|

Vdnodni horor = Sdm doma pro dospéie

Onli bava (amercky onel)

Méco uraviendho, uzky prostor, stisnénost, rany na thle

Spatnd pocity 2o Ekaly, priva o9

WVélka EMOCE
Hnéy, silné emoce, protesty

Umélacké, telknl pfed kubam

Zmatek

Agrese, utlatovani, nepfijemné pocity

Hnév, Stve ji to

Tajamnost, nevis co je pod tou Semou

Baj, spor — Slovdk S 56 sebou, Moy plromysi jaké slova poukit
Politickd situsce, viajky, midmas

Pochmasrmd zmatenost

Tina, smutek, néco hiubokého, co mé nutl se zarmysiet

Nervozia

Vzdor, baj

Smutnég, tororista, strach

Meni to negativni, je to dramaticke, vyvoj, déj, hloublka

Addrenalin

hAdj Sdlek kivy - pékna divoding, horarove, ale ne negativni
Megativni, nezajimave

Oatrazitost - jako u zarostiych motorkark

Cislovky a abasceda Koy zaviu odi

(haili, meandrmo - lidé pracuii pies noc, tekkd prdce, nevi kam jit
Parahrza

Spinavé, niladowd, Sedé, zamratent - dedtive dry v Angll i1:]



Déjiny uméni ASQCIACE
Geomelre

Mandaly, kbend jeme diiak ve Shole 8 kruditkem

Daliho avit - slofitd, abetrakini, pinéd symbold, nuti pemyilel, nechdpu
Kandinzkij - sl nedala bych si to na zed

Silueta oscby, uvédomeni, krealivni chaos, stin, psychologicky vyznam
Optimismas - je tarm vie, ale nic konkrédniho

Leparela, kniha pro déti

MNemdm réda tento styl

Boj dobra a zia

Kreativita - clovek a vedie ného jeho abstrakt

Khd, typickd abatrakee, plhemnd pro obi, vibrantni - nemusim hisdal

Obraz v galers
Vatupni dveie, nebesid bréna, chaoticky Otvar - dufitka snakici se projil
Rusky konstruldivismus, koberec v devadesaikovém bytd, osudka

Raciondlni, geomeatricksd, mapa abstrakindho mbsta 10
Uvédoméni EMOCE
Meutrédini pocity - jako v galerii

Pozitivita

Nibolenatvi ve dkolce
Racianalni, 2&dny pocit
Pochopeni

Radast

MNebav] mé to

Kreafivita, pfijemné, kiidné - $la bych néco tvofit
Kiid, harmonie, slunicko, vy den - j& rmné dobie

Radest z abstrakee, pozithvinl amatok - miluju, [ak mé to viahujo
Mejistota, Gzkostivos! - pozndvid ndco noveho a jestd jsi nejista
Brutalné retro

Cisty zdjem, chuf se divat, co se tam déje

Swétla budoucnost

Kty bazén, pigemnd pfi plavdni

Pazilnmni 10



PRILOHA P IV: VYUZITI UMELE INTELIGENCE

Nasledujici obrazek zobrazuje vyuziti umélé inteligence, konkrétné¢ ChatGPT, pro

zodpovézeni dotazu ohledné postupu s digitalnimi néstroji.

ChatGPT - & sdilet 1 off

jak mam udélat aby render vypadal stejné jako
nahledovy obriazek (se zrnénim), po vwrenderovani je
objekt naprosto hladky a leskly, bez zrnéni, mam néco
piidat do shader editoru?

Pro dosaZeni efektu zrnéni v zavéreéném renderu, podobné jako je vidét v
nahledovém obrazku ve Viewporty, zkuste nasledujici kroky:

1. Zapnuti "Viewport Denoising" vs. Render Denoising

« VW nahledovém renderu je zrnéni zpusobeno vypnutim denoisingu. Ujistéte se, Ze v

sekci Render Properties je volba Denoise vypnutd.

« Pokud denoising nechcete vypnout (napf. kvlli Eistgim oblastem renderu), miZete

pouzit Compositor k vytvoreni falesného zrnéni na finalnim renderu (viz krok 4).

2. Pouziti Shader Editoru k simulaci zrnéni
«  Pfidejte Noise Texture nebo Voronoi Texture pfimo do vasi shaderové sité.

« Pfipojte texturu na parametry jako je Roughness nebo Normal v shaderu, abyste
vytvofili dojem zrnéni na povrchu objektu,
« Mapfiklad:
+«  Vystup z Noise Texture propojte pfes Color Ramp na Roughness vaseho
materialu.

= Projemné pridani struktury poufijte Bump Mode (z Moise Texture na Height

vstup Bump Mode a poté na Normal materialu).



3. Pouziti "Film Grain" v Compositoru
+  Povyrenderovani pfejdéte do zaloZky Compositing:
= Zapnéte Use Nodes.
= Pridejte Noise Texture a pouZijte ji pro vytvofeni jemného filmového zrnéni,

= Mixujte tuto texturu pres Mix Node s vagim finalnim renderem.

4., Zvyseni vzorkovani (Samples) pro jemnéjsi zrnéni
« Pokud chcete zachovat jemné zrnéni a vyhnout se piilis hladkému vzhledu:
=\ Render Properties sniZte hodnotu Noise Threshold (napf. na 0.005).

«  Zwyite pocet Render Samples v sekci Render (napf. na 2000-3000).

5. Testovani nastaveni svétla a materialu

s Zrnéni miZe byt vyraznéjgi nebo jemnéjgi v zavislosti na typu svétla (HDRI vs.

Point Light) a nastaveni Roughness u vaseho materialu.

Pokud byste potfebovali ukizat konkrétnl zmény ve vagem shader editoru nebo v

L

render nastaveni, dejte v&dét! &

Zeptej] se na cokoli

4+ = Nastroje o) o

ChatGPT miiZe délat chyby. Doporudujeme kontrobovat dilekitd informace. Viz gledvolby cookies.
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