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ABSTRAKT

Diplomova prace se v teoretické ¢asti vénuje srovnani edukacnich metod pro predskolni déti,
vlivu technologii na jejich rozvoj a socialnim dopadim pouzivani vyukovych aplikaci. Na
zaveér predstavuje priklady edukacnich aplikaci z riznych zemi a zaméiuje se na Island, kde
je jejich nabidka stale nedostate¢na. V praktické ¢asti této diplomové prace byl, na zakladé
zjisténych informaci z teoretické ¢asti, navrzen a vytvoien prototyp interaktivni edukacni
aplikace, zaméfené na vyuku anglického a islandského jazyka pro déti v predSkolnim veku.
Aplikace vychazi z metodiky stanovené Ramcovym vzdélavacim programem (RVP), coz
umoznilo vytvoteni efektivniho a pedagogicky podloZzeného vyukového obsahu. Prototyp je
obohacen o ru¢né ilustrované grafické prvky, zvukové nahravky namluvené rodilym
mluv¢im a animace, které podporuji porozuméni neznamé slovni zasoby a zvySuji atraktivitu

aplikace pro malé uZivatele.

Klicova slova: interaktivni vyuka, edukac¢ni aplikace, piedskolni vek, piredSkolni jazykova

vyuka, islandStina pro déti, angli¢tina pro déti

ABSTRACT

The theoretical part of this thesis focuses on comparing educational methods for preschool
children, the impact of technology on their development, and the social implications of using
educational applications. It concludes by presenting examples of educational apps from
various countries, with a particular focus on Iceland, where the availability of such resources
remains insufficient. Based on the findings from the theoretical part, the practical section of
the thesis involves the design and development of a prototype interactive educational
application aimed at teaching English and Icelandic to preschool-aged children. The
application is based on methodologies outlined in the Framework Educational Program
(FEP), which enabled the creation of effective and pedagogically grounded educational
content. The prototype is enriched with hand-drawn illustrations, voice recordings by native
speaker, and animations that support the understanding of unfamiliar vocabulary and

increase the app’s appeal for young users.

Keywords: interactive teaching, educational app, preschool age, preschool language

education, Icelandic for kids, English for kids
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UvVOD

V soucasné dobé dochazi k dynamickému rozvoji pouzivani digitalnich technologii,
které pronikaji i do oblasti pfedskolniho vzdélavani. Interaktivni vyukové nastroje nabizeji
nové moznosti, jak efektivné a hravé podporovat rozvoj jazykovych dovednosti u malych
déti.

Cilem této diplomové prace je tedy navrhnout a vytvoftit prototyp edukacéni interaktivni
aplikace, ktera se zamé&fuje na vyuku anglického a islandského jazyka pro déti v predSkolnim
véku. Aplikace vychéazi z principti Ramcového vzdélavaciho programu (RVP) na jejichz
zékladech jsou vytvoifeny ilustrace, animace a zvukové nahravky rodilych mluvéich, které

podporuji porozuméni neznamé slovni zasob¢ a uceni hravou formou.

Préce je rozdélena do dvou hlavnich ¢asti. Teoreticka ¢ast se vénuje analyze soucasnych
edukacnich pftistupti, roli technologii v raném vzdélavani a predstavuje vybrané priklady
existujicich aplikaci. Prakticka €ast je zaméfena na design prototypu edukacni interaktivni

ey

aplikace pro déti v predskolnim véku zijici na Islandu.
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TEORETICKA CAST
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1 HISTORIE PREDSKOLNi VYCHOVY

K lepsimu pochopeni dnesniho zpiisobu ptedskolni vyuky a celkové soucasnych trendi
v edukaci déti, je tfeba znat, jakym zpisobem byly déti k vychoveé vedeny diive. Dnesni
doba ndm nabizi mnoho moznosti, jak naSe déti vzdélat, jaky typ a zaméteni matei'ské Skoly

pro n¢ zvolit, coz diive nebylo viilbec samoziejmosti.

Kazda historicka éra piinaSela odliSné priority v oblasti vzdélavani, liSily se v jeho obsahu
1 zpusobu, jakym byly informace pfedavany. Obsah uciva, ktery dnes ocekdvame, aby nase
déti umély pied nastupem do Skoly, se vyrazné li§i od pozadavkd, které byly kladeny na déti
v minulosti, naptiklad ve starovéku. Vzdélavani bylo sice ptfitomné, avSak mélo odlisSny
charakter. V tehdejSich spolecnostech hrdly dileZitou roli jiné aspekty nez vzdélani.
V nékterych obdobich byly déti nuceny k tézké préaci, coz jim nedovolovalo vénovat se
ptipravé na skolu. V jinych obdobich bylo vzdélani zaméteno pfevazné na chlapce, zatimco
divky ztistavaly opomijeny a vzdélavat se nemohly. Lidé museli predev§im myslet na preziti
a zajisténi obzivy, nikoli na rozvoj gramotnosti. Proto se piistup ke vzdélani, v zavislosti na

historickych kontextech, vyrazné lisil.

Moznosti ve vzdélani se v riznych zemich zna¢né 1isi 1 dnes. Skolni vychova miize byt
zanedbdna nebo velmi nekvalitni, pokud stat nema dostatek financi, kvalifikovanych ucitelt

nebo pokud je politicky socialné nestabilni.

Po uvédoméni si téchto souvislosti zjistime, jak je cely Skolni systém, ktery dnes funguje,
vzacny. A to jen diky tomu, ze se v prab¢hu historie celé skolstvi a diiraz na vzdélani ménilo
a vyvijelo. Pedagogy bylo udélano mnoho chyb a omyli, nez se ptislo na ten spravny zptsob
pfistupu k vyuce. Za vyvojem a reformou Skolstvi samoziejm¢ stoji velké mnozstvi
uznavanych osobnosti, které ptispély ke zméndm v edukaci. Patii sem pfedev§im Jan Amos
Komensky, ktery v pribéhu historie svym pfistupem ke vzdélani inspiroval velké mnozstvi
pedagogti a svymi Ciny tak Skolstvi pfivedl na lepsi Groven. Soucasné pedagogické metody
a vzdélavaci ptistupy, které jsou aplikovany ve Skolach dnes, jsou do znaéné miry jeho

zasluhou.!

! PSYCHOLOGIE, PEDAGOGIKA, Vychova ve Stiedovéku, © 2008.
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K porovnani a detailngjSimu pochopeni fungovani spolecnosti v ddvnych dobéch
si mizeme uvést na prikladu doposud existujicich primitivnich kmenti Inuitd, Indiant
a africkych kmend.

ey oo

Zpusob, jakym diivéjsi spoleCnost fungovala a jak byly déti vychovavany, zname diky
vykopavkam a archeologickym nalezim. Lidé méli instinktivni tendenci k osvojovani
novych znalosti a dovednosti, diky kterym se naucili veSkeré potiebné dovednosti k pteziti,
jako naptiklad efektivni obstarani potravy, vyroby odévii nebo budovani a zajisténi si obydli.
Vzdélani tohoto obdobi tedy spocivalo spiSe v praktickych dovednostech, které kazdy
jedinec mohl poté vyuzit k preziti. Lidé se museli predev§im zaméfit na zajisténi zakladnich
zivotnich potfeb. Nejveétsim zakonem pro né v pravéku byla ptiroda a jeji velmi rychle
se ménici stavy, proto se museli naucit, jak ji spravné porozumét, pochopit a jak odolat
nahlym zménam, které Casto nastavaly. VEd¢li, ze je pro né dulezité¢ zdrzovat se v tlupach,
meli tak daleko vétsi Sanci na preziti a nauceni se novych véci. V pravéku se také zacala
formovat hierarchie ve spolecnosti. Dospéli lidé, kteti méli nejvice praktickych znalosti

potiebnych k pieziti, je predavali dale mladsim.>

S prvni vyukou se setkavame jiz ve Starovéku. V Antickém Recku dochazelo k déleni
spolec¢nosti na otroky a svobodné obcany. Déti otrokil byly striktné vedeny k poslusnosti,
ucily se zékladni praktické a pracovni dovednosti. Naopak vedle toho déti svobodnych
obCanl se prvni roky zivota zabyvaly hrou a poté piesly ke studiu. Neplatila zde rovnost
mezi détmi, tak jako jsme zvykli dnes. Obsah vyuky byl odliSen podle toho, jestli se jednalo

o hol¢icku ¢i chlapce.

Ve Sparté byl kladen velky diraz na vychovu chlapcti. Byl na n€ uplatiiovan spartsky model
vychovy, jejichZ cilem bylo vychovat zdatné a odvazné vojaky. Chlapci museli byt silni,
schopni a pieZili jen ti nejlepsi z nich. Pokud se dopustili jakékoliv chyby, byli vystaveni
fyzickému trestu. Divky byly vychovavany doma v rodinach. Jejich roli bylo byt oporou pro
muze a vyvijet se v silné a odolné osobnosti. Za malé déti rozhodovala spolecnost, které

patfily.

Vyuka ve Starovéku byla celkové zaméfena pfedevSim na oddanost statu, poslusnost

a télesnou vyuku. V Athénach byl kladen diraz na dosazeni ideélu krasy a urcité dokonalosti

2 STUDIINI-SVET.CZ, Vychova a vzdélavani v pravéku a starovéku.
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zvané jinak jako kalokagathie.> Chlapci od utlého véku navstévovali $koly zaméfené

na zapasnické umeni a filozofii.

V roce 427-347 pt.n.l. se do reformy Skolstvi velmi zapojil vyznamny fecky filozof vyse
zminény Platon, v jehoz spisech se poprvé objevuji praktické rady, které podporuji
vyuzivani her jako prostfedku pro rozvoj malych déti.* Svou metodu vyuky stavél na formé
dialogt, ktera byla ur¢ena vS§em détem predskolniho véku. Ve vyuce détem pokladal hluboké
otazky, na které jim v priabehu vyuky pomalu odpovédél. Touto nenapadnou metodou, jez
fidila vyuku, tak ve svych Zacich vzbudil pocit, Ze na odpovédi vlastnd pfisli sami. Zaci
a pedagog byli v Platonovych ocich partnery, kteti se spole¢né snazili docilit odpovédi a tim
se spole¢n¢ vzdélavali. Dlraz kladl na vychovu rozumovou, mravni 1 estetickou. Své metody
udeni a ideje tykajici se vyuky velmi dobte shrnul ve svych dilech Ustava a Zakony. Déti

podporoval ve hte, jenz slouzila jako nacvik pro budouci zameéstnani.

V roce 384-322 pt.n.l. na Platébnovo uceni navazal jeho zak Aristoteles. Uznaval nazor, ze
se C¢lovek rodi uz s ur¢itymi vlohami, jimiz se odliSuje od ostatnich. Usiloval o to, aby déti
mély ptistup k dostatecné fyzické aktivite, ktera by byla spojena se hrami, aby si vytvorily
zdravé navyky co nejdiive v jejich raném vyvoji a nebyly zatézovany nadmérnym pracovnim

nasazenim.’

V Rimé bylo vzdélani zaleZitosti predevsim bohatych rodin a probihalo soukroms. Od déti
byla vyzadovéana absolutni poslusnost a kazen. Vychova byla zamétfena na oblast mravni
a pracovni. Cil a obsah vyuky vychazel z nabozenskych ptedstav, kdy cilem vyuky bylo
péstovani viry. Za vychovou stal vychovny teoretik Markus Fabius Quintilianus. Jeho cilem
bylo formovat z chlapcii silné a kompetentni muze, kteii by vynikali ve vSech oblastech.
Ocekavalo se, Ze budou mit znalosti z filozofie, uméni a politiky, ¢imZ se rozsiii jejich

intelektualni a praktické dovednosti.®

Ve stiedoveéku se zmeénila dilezitost idedlu antické spolecnosti a do popiedi se dostalo
ktestanstvi. Zménilo se vnimani Zivota, ktery se stal velkym darem a tim se zamezilo
zbytecné zabijeni slabych déti, jak tomu bylo ve starovéku. Déti z niZSich socialnich vrstev
byly pfevazné vychovavany k osvojeni si rodinného femesla a ¢asto vyrustaly v podminkach

chudoby. Na druhé stran¢ déti z vysSich vrstev byly vzdélavany s cilem stat se rytifem.

3 PSYCHOLOGIE, PEDAGOGIKA, Vychova ve stiedovéku, © 2008.
* SOCHOROVA, Didaktickd hra a jeji vyznam ve vyucovani, © 2011,
> AUDIENTIA ACADEMY. Déjiny pedagogiky, © 2023.

¢ MIKULOVA, Eva. Typologie predskolnich zarizeni, © 2011.
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ve sttedoveéku se o déti z vyssich spoleCenskych vrstev staraly vychovatelky. Stiedovék
se vyznacoval vznikem prvnich $kol, které se zamétovaly na vzdélavani. Je rovnéz dulezité
poznamenat, ze pro velkou ¢ast populace bylo vlastnictvi knihy nedostupné z ekonomického
hlediska, coz mélo zasadni dopad na vzdélavaci systém té doby. Lid¢ tedy ke ¢teni neméli
7adny vztah. Do doby, kdy do Evropy dorazil cenové dostupnéjsi papir z Ciny, byl jedinym
dostupnym materidlem pro psani pergamen, jehoZz cena byla zna¢né vysoka. Z tohoto diivodu
byly informace predavany jinymi metodami, zejména prostiednictvim obrazovych zaznamd,
které byly oznacovany jako ,,pismo laikti“. Mnoho biblickych pfibéht tak bylo zachyceno
v bohat¢ ilustrovanych Biblich, zndmych také jako Bible pro chudé, nebo v rozsdhlych

maliiskych cyklech, které zdobily stény stiedovékych kostelti’

V obdobi Novoveéku se objevuje fada technickych pokrokt, jez ovlivnily cely svét. Vynalez
knihtisku velmi podpofil rozsifeni vzdélani. Odbornici a pedagogové se zacali znovu
soustfedit na Zzaka a jeho potfeby. Usilovali o metody vyuky s praktickou ukéazkou
a na prikladech, které nevyzadovaly memorovani celych texti. Také se distancovali od

pouzivani hrozeb a fyzickych trestti jako prostfedka vychovy.

Daleko vice zacal byt kladen diiraz na to, aby zak umél kriticky pfemyslet a probiranou latku
pochopil. Byl zastdvan nazor, ze by se zaci neméli pietéZzovat a vyuka by méla obsahovat
vedle informacni stranky i télesné cviceni a hry, které podporuji celkovy rozvoj student.
Tradi¢ni studium knih bylo doplnéno pozndnim z pfirody, pozorovanim a ndsledném
vyzkou$enim na pokusech. Zaci se také nemuseli ugit kazdé slovo nazpamét. Naopak byl
kladen diiraz na ndzorné vysvétleni, pfedevsim témat, které neznaji. Vyuka byla individualng
ptizptisobena zikovi a ucivo bylo pedagogy pfedstaveno od zndmého k neznamému,

od snadného k tézkému od znalosti véci k samotnym sloviim.

V Renesanci byl kladen diraz na celkovy rozvoj osobnosti. Rozvijela se tak slozka
rozumova ale 1 télesna, mravni, pracovni a estetickd. Vznikly prvni Jezuitské Skoly. Zde byla

poprvé do udeni zahrnuta didaktika. Skola méla logicky ¥ad a vyuka byla peélivé

7 ZAKOVSKA, Sona. Ucitelé a Zdci ve stiedovéku, © 2013.
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rozplanovana do urcitych hodin. U¢itelé ptisli na to, ze je velmi ptinosné ve vyuce pouzivat
nazorné pomicky k dovysvétleni uciva a nasledn¢ ho také znovu opakovat k docileni lepsiho
zapamatovani. Byly provadény testy zaméfené na zjisténi tirovné znalosti déti. Na rozdil
od minulosti, kdy se Spatné vysledky trestaly fyzickymi tresty, byly nyni uplatiiovany tresty,

které mély za cil zika poniZit a zesmé&3nit.®

1.1 Jan Amos Komensky

Za vyse uvedené pokroky ve Skole, velmi vdécime Skolskému reformatorovi a ucetli narodu
Janu Amosi Komenskému, diky némuz doslo k obrovskému nartistu vzdélanosti. Jeho uceni
mélo celkové velky dopad na soucasny vzdélavaci systém. Svym pohledem na vyuku
doslova predbéhl dobu a dokonale zménil celé Skolstvi. M¢l jasnou ideu o vSestranné
vychové, u které nezalezelo na pohlavi, véku ditéte ¢i jeho nadani. Usiloval o to, aby rodice
byli informovani o metodach vzdélavani svych déti a snazil se presvédcit spolecnost o tom,
ze pedagogické pristupy by mély vychdzet z autentickych platonskych konceptti, které
zduraziiuji dualezitost hry jako prostfedku k osvojeni si novych znalosti a dovednosti.
Komensky zavedl spoustu pravidel, zasad a metod jako naptiklad opakovani a procvicovani,
které se ve Skolstvi pedagogy uzivaji dodnes. Stejn€ se dodnes pouziva i rozd€leni Skolstvi
na n¢kolik etap: od matetské Skoly po univerzitu, spadaji sem i prazdniny nebo uceni

se na piikladu a uceni se praxi.

Ve kolach zadal podporovat psani pisma. Zaci se u¢ili psani systematicky, pfi¢emz si podle
Komenského nejprve méli osvojit zdkladni tvary a tahy jednotlivych pismen, poté je
kombinovat do ucelenych znakli. Psani pismen bylo rovnéZz procviCovano pomoci
prasvitnych papirti, pod nimiz byly umistény vzory pismen, které zaci nasledné opisovali.
Jeho cilem bylo, aby ve skolach nebyl podporovéan kiik, védomi marné prace ¢i pocit
osklivosti, ale staly se prostorem, kde panuje radost, klid a skutecny prospéch pro vSechny
zucastnéne.

Jan Amos Komensky napsal mnoho vyznamnych knih. V rdmci nich se snaZil navést ucitele
1 zaky, jak se spravné ucit. VyZival k tomu jednoduché obrazky, které mély za ukol

u déti podpotit zdjem k udeni a bez nasili je tak navést k prvnim zacatkiim &teni.’

Zavedl zéklad pro typ vyuky, ze které se zformovala vychova ve 20. stoleti a na kterou

navazalo mnoho pozdé&jsich pedagogi. Z jeho ucebnic a spist, se ve Skolach ¢erpa dodnes.

8 JUVA, Vladimir. Pedagogika sttedovéku a raného novovéku, © 1987.
® STUDENTINO.CZ. Vyuka psani, zakladni pisaiské pfirucky v novovéku, © 2018.



18 UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

Kazdé¢ jeho dilo bylo zaméfené na jinou problematiku. Otézku predskolni vyuky déti skvéle
popisuje ve spise Informatorium Skoly matetské, kde ptedstavuje jednu z prvnich teorii
o tom, jak v pfedSkolni vychové pristupovat k détem do Sesti let. Také zde popisuje
dilezitost ziskani hlavnich poznatkd v prvnich letech zivota k pozdé¢jSimu navazéni na

Skolni vzdélani.

Byl nazoru, ze se dité nema ucit nazpamét'. Byl presvédceny, ze jedinou cestou, jak napravit
vSe negativni, jenz bylo zptsobeno valkami, je vzdelani. Proto byl postupné zvan po celé
Evropé, aby Skolstvi zménil k pozitivnéj$imu, ¢imz chtél zménit k lepSimu 1 cely svét. Celou
efektivitu uceni navic podpofil spojenim ptlisobeni na zrak i sluch, coz velmi podpofilo

védomi Z4ka a lisilo se o sttedov&kych $kol, ve kterych byl ve vyuce zahrnut pouze sluch.'”

Publikace, ktera se soustied’uje na vyuku cizich jazykl se jmenuje Brana jazykt. Jedna se
o jazykovou ucebnici, kterd pojednava o okolnim svéte ve formé ciziho jazyku predevsim
zébavné a hravé. Dilem chtél Komensky poukazat na fakt, Ze nesmyslnym memorovanim se
ciziho jazyku ve form¢ nahodnych vét, u déti v pfedSkolnim véku nema zadny efektivni vliv
na zapamatovani si novych slovi¢ek. Drfive tato forma vyuky byla béznd, ale nyni

je povazovana za nespravnou.'!

1.1.1 Skola hrou

Jak uz bylo zminéno Skolstvi si v pribéhu historie proSlo mnoha reformami. V kazdém
obdobi znamenalo néco jiného a uptednostiiovalo jiné postupy. Ve Staroveéku se za Spatnou
odpovéd’ trestalo fyzicky naopak v Novoveéku Jan Amos Komensky skolu proménil v misto,
pfinasejici radost a potéSeni. V priibéhu historie panovalo spoustu nazori, zda je hra pro
dit¢ dobra ¢i nikoliv. Za jeden z prvnich zlomt, kdy byla hra uznéna jako efektivni néstroj
pro vzdélavani a zacala ziskavat vaznéj$i pozornost, je povazovano obdobi vyznamného
feckého filozofa Platona. Ten zacal hru u déti podporovat, jelikoz si byl védom jeji kvality.
DalSim velkym propagétorem vyuziti hry ve prospéch byl Jan Amos Komensky. Byl nazoru,
ze pokud ditéti pfedame informace pomoci hry, 1épe je pochopi a rychleji si nové ucivo
zapamatuje. Nazory na vyznam hry se vSak v prib&hu ¢asu zna¢né ménily. Na jedné strané

existovali zastanci, ktefi zdlraziovali jeji dilezitost, zatimco na stran€ druhé byli kritici,

19 SOCHOROVA, Libuse, Didaktickd hra a jeji vyznam ve vyucovdni, © 2011.
1 ZAKOVSKA, Sona. Ucitelé a Zdci ve stiedovéku, © 2013.
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kteti hru vnimali pouze jako prostfedek k uvolnéni nahromadéné energie béhem dne, jak
poznamenal anglicky filozof Herbert Spencer. Vedle toho byla hra povazovéana za druh
urcitého funkéniho cviceni, které mélo pomoct ditéti s pripravou do redlného zivota. Ve 20.
stoleti byla hra vidéna i jako lékem k léceni dusevniho onemocnéni. Psychiatr Sigmund

Freud ve hte vidél moznost, jak proniknout do nitra ¢lovéka a poznat, co mu chybi.!?

Podle J. A. Komenského by proces vzdélavani mél byt pro déti zdrojem radosti, pricemz by
mély mit moznost se ucit prosttednictvim her, coz podporuje jejich pfirozenou zvédavost
a z4jem. Uceni by mélo probihat bez zbyte¢ného tlaku a stresu, a déti by nemély Celit obavam
z fyzickych trestl. Misto toho by m¢ly byt inteligentné motivovany k praktickému uceni,

které podnécuje jejich aktivni zapojeni a osobni rozvoj.

Jan Amos Komensky je autorem zndmého potekadla Skola hrou, které vzniklo na zdkladé
jeho edukacniho dila Svét v obrazech. Tato pedagogicka zésada se i1 v souCasnosti uplatiuje
ve vzdélavacim systému, piiCemz veskeré didaktické materidly urcené pro déti jsou
navrzeny tak, aby reflektovaly tento princip, jehoz cilem je zvySit motivaci a pozornost zak1.
Dftive byla skola hrou aplikovana pomoci divadelnich her. Divadelnim pfedstavenim se déti
vtipné, hravé a nazorn¢ ucily novym vécem a nevédomé se pfipravovaly na realné zivotni

situace.

1.1.2  Orbis pictus, Svét v obrazech

Vedle skoly hrou Jan Amos Komensky propagoval nazornost. V jeho ocich byla pro vyuku
velmi dilezitd a na zaklad¢ této myslenky napsal svou prvni obrazkovou détskou ucebnici
Orbis Pictus neboli Svét v obrazech, jenz se stala velmi vyznamnym dilem. Cela uc¢ebnice
je zalozena na uceni se pomoci obrazki, které détem umozZiuji ndzornéjsi pochopeni
a sezndmeni se s probiranou tématikou.'® U¢ebnice obsahuje originalni a nazorné ilustrace

k textu, které podporuji rychlejsi zapamatovani si a pochopeni neznamych témat.

12 SOCHOROVA, Libuse, Didaktickd hra a jeji vyznam ve vyucovéni, © 2011,
13 STALETE KORENY, Jan Amos Komensky, © 2018.
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Obrazek 1 Orbis sensualium pictus'*

Ucebnice obsahuje nékolik témat a kategorii, ktera jsou logicky sefazena podle jedné z jeho
zéasad od nejjednodussiho po nejslozitéjsi. Téma zacina povidanim o piirodé, zvéii na coz
navazuji slozitéj$i témata jako je naboZenstvi, technika, ekonomika &i uméni. Uvodni
kapitola je zaméfena na vyuku jednotlivych pismen, kterd jsou v knize vysvétlena pomoci
zvukill zvifat. V ucebnici jsou kombinovany encyklopedické prvky s cizim jazykem. Styl
zpracovani edukacniho materidlu velmi zjednodusil uceni Zakovi, ale také skvéle navedlo
ucitele, jak ucit. Informace jsou v knize zpracovany jednoduse a zibavnou formou.'’
V ucebnici jsou také uplatnény praktické aplikace didaktickych zéasad, které podporuji
jednodusi nauc€eni se matefského jazyku. Svét v obrazech byl pfeloZen do mnoha jazykt

a je znamym dilem po celém svéts'®

14 K[:JHNEL,’ John, Orbis sensualium pictus, © 2020.
15 MESTSKA KNIHOVNA V PRAZE, Orbis pictus, © 2022.
16 ODMATURUIJ.CZ, Komensky, Jan Amos — Orbis Pictus, © 2007.
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Obrazek 2 Orbis pictus'’

Obrazek 3 Orbis pictus, Zivi tvorové'®

17 KUHNEL, J ohn, Orbis sensualium pictus, © 2020.
¥ MORAVSKA ZEMSKA KNIHOVNA, Orbis pictus, Zivi tvorové, © 2020.
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Obrazek 4 Orbis pictus, ptiroda'”

1.1.3 Didaktika

Zébavnému osvojovani uciva predchazela striktni metoda memorovani se dlouhych texti.
Cilem tehdejsiho vzdé€lavaciho systému nebylo porozuméni obsahu, ale spiSe nauceni
se textu nazpamét a jeho nasledna doslovna prezentace. V disledku toho didaktické
pomiicky nemély v historii edukace zadné opodstatnéni, dokud do skolstvi nevstoupil
reformator Jan Amos Komensky. Uplatiiovani didaktickych pomiicek ve Skolach a celkovy

vyvoj pedagogiky radikaln& podpotila kniha Velk4 didaktika.?

Veskeré myslenky, které jsou v knize uplatnény jsou odvozeny z kazdodennich ptirozenych
véci. Jan Amos Komensky byl ndzoru, Ze tak, jak jsou zaci vedeni ke spravnému efektivnimu
uceni, tak 1 ucitelé potrebuji vzor, jak spravné zéky vést. Spis obsahuje dvacet devét
didaktickych zasad, jenz ucitele navadi, jak maji spravné a efektivné vyucovat, tvofit
osnovy, cile a predev§im motivaci. Déle jsou v ném k nalezeni piesné popisy posloupnosti,
nézornosti i popis aktivit, které maji za ukol podpofit déti v soustiedéni se na ¢teni a uceni.?!
Komensky v knize zaznamenal a vytvofil systém kol podle v€kového vyvoje ditéte. Zavedl

spoustu kategorii od narozeni az po dospélost, kdy jako prvni fazi povazuje stupen mateiské

Skolky.

Diky knize Velka didaktika vzniklo mnoho pedagogickych zasad, které zde i Komensky
sepsal. Jedna se o doporuceni, jak spravné k vyuce piistupovat a ve Skolstvi jsou s drobnou

upravou uzivana dodnes. Patfi sem napiiklad zdsada kombinace teorie s praxi, zasada

9 MORAVSKA ZEMSKA KNIHOVNA, Orbis pictus, Piiroda, © 2020.
Y NOVADIDA, Vyvoj didaktickych pomiicek, © 2016.
2l CESKA TELEVIZE, Jan Amos Komensky
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individudlniho pfistupu, zasada pfimétenosti ¢i zdsada aktivity. Kazda zdsada pojednava
o jiném tématu. V zasad¢ ndzornosti je napiiklad uvedeno, Ze velkou vétSinu informaci
je mozné ziskat zrakem, poté sluchem a zbytek ostatnimi smysly. Proto je u déti kladen tak
velky diiraz na podpoteni obrazotvornosti. Dalsi zdsada pojednava naptiklad o soustavnosti.
Ta spociva ve spravném uspotadani znalosti. Détem je nezbytné prezentovat ucivo logicky
sefazené. Coz souvisi se zasadou postupnosti, kdy je nejlepsi zvolit postup od

nejjednodussiho po nejtézsi.
1.2 Vyvoj didaktickych pomiicek

Zésady, které ve Skolstvi uzivame a byl podle nich vytvotfen vzor, co pii u€eni dodrzovat,
jsou podlozeny vyzkumy a predchdzelo jim mnoho ovéfeni v praxi. Veskera pravidla byla
stanovena na zéklad¢ jiZ ovéfenych situaci a vyvijely se uz od antiky. Tyto pedagogické
zéasady jsou velmi dilezité predevsim v matetské Skole. Dit€¢ musi byt spravné vedeno uz od

brzkého véku.

V obdobi od 3 do 6 let je dité schopno dosahnout nejvétsiho vyvoje v Zivoté. Proto je tieba

dbat na to, aby mély pristup k eduka¢nim hernim aktivitam, které pro né maji velky vyznam.

Na zaklad¢ pedagogickych principt vzniklo i1 n€kolik potekadel jako: ,, Nic neni v rozumu,
co neproslo drive smysly”, nebo , Od blizkého k vzdilenému, od jednoduchého

ke sloZitému “.**

Didaktika by se jinak dala nazvat jako souhrn ucebnich pomiicek, které pii spravném
zakomponovani do uceni podporuje dosazeni vzdélavacich cili. V dnesnim Skolstvi ma
velky vyznam, ucitelim usnadnuje prezentaci uciva a zaci si diky didaktickym pomuckam
ucivo lépe zapamatuji. Snazi se propojit vzdélani s praktickym uzitim. Hlavnim tkolem
didaktickych pomicek je také zamezeni pasivity a nesoustiedénosti Zaka, a naopak ho
zdbavné motivovat. Dité v pfedSkolnim veéku nemé kapacitu vnimat dlouhy text
s informacemi, at’ je napsany sebelip. Déti jsou neskute¢né vnimavé, zvédavé a rady si hraji.
Proto je tfeba dbat na vyuZiti vSech péti smyslia ditéte k tomu, aby se néco naucily. Neni tedy

vhodné jim predkladat dlouhé holé texty, které v nich zbudi nez4jem v u€eni pokracovat.
Tak, jako si velkym vyvojem proslo spravné formovani vyuky, tak doslo i k velkému vyvoji
didaktickych pomiicek. Ve stiedovéku pedagogové pouzivali jako pomicky k uceni

nejruznéjsi tabulky ze dfeva, kamene ¢i pergamenu, ale i riizné pfirodniny ¢i vytvory z nich.

22 KRAUSOVA, Libuse, Pedagogické zasady J.A.Komenského v soucasném predskolnim vzdélavani, © 2014.
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Ty pozdéji byly vyménény mapami, obrazy, ucebnicemi, sesity ¢i atlasy. V dnes$ni dobé se
déti u¢i pomoci pexes, karetnich ¢i stolnich her, stavebnic a postupné dochazi k jejich

digitalizaci.?’

Mezi jednu z historicky prvnich didaktickych pomicek fadime zivou obrazkovou abecedu
vytvofenou Janem Amosem Komenskym. Tento typ abecedy byl velmi pokrokovy ve
spojeni obrazku zivocicha s jednotlivym pismenem, kterd jsou podobna zvuku, jenz zviie

vydava. Tak ma dit€ pfi u¢eni moznost zapojit zrak 1 sluch.

K jednodu$simu zapamatovani si pismen, je zde vyuZzita i podoba jednotlivych pismen
s urcitym tvarem véci, naptiklad 1 se podoba jehle, O balonu. Obrazkova abeceda byla
pozd¢ji uplatnéna na karetnich hrach, které tematicky podporovaly uceni se rtiznych
slovnich tematickych okruhii. Na kazdé kart€¢ bylo vyobrazeno zvifatko ¢i véc, ktera
podporovala zapamatovani si daného pismenka. Dale byl z obrazkové abecedy vytvoien

i obrazkovy slabikat, kde u kazdého pismenka byla nakreslena popisn4 ilustrace.?*

Velkou pomiickou ve skolstvi kolem 80. let 19. stoleti, byla laterna magica s jejiz pomoci se
mohly poustét svételné obrazy. Byla pouzivana na ptednaSkach pro prezentaci zakam.
Ucitel¢ tedy nemuseli byt odkézéani jen na ilustrace v knihach. DalSim pokrokem ve Skolach

byly tabule, které se poté pouzivaly asi sto let.

Jeste pred pouzivanim velkych tabuli ke psani Zaci na zakladnich Skolach pouzivali misto
nich takzvané¢ malé bridlicové tabulky. Jednalo se o malou tabulku vyrobenou z Cerné
biidlice a oramovanou difevénym ramem, ktery slouzil k ochran¢ tabulky proti lamani ¢i
odfeni, ale také na ném byli zaci 1 podepsani. Tabulka byla oboustranna, jedna strana
obsahovala linie ke psani pisma, druha strana byla prazdna pro malovani obrazka. Slouzila
k procviCeni psani liter ¢i kresleni obrazkt. Na tabulku se psalo kiidou a pokud zak ud¢lal
chybu mohl ji velmi jednoduse smazat pomoci houbicky ¢i hadiiku. Tehdy se zaci jesté
nemuseli obavat kanck. Bfidlicové tabulky byly pomérné levnou zélezitosti, proto mély

velké vyuziti chud§imi rodinami.?

2 LIBAL, Vyuziti didaktickych prostiedkii pri vyuce, © 2007/2008.
24 HOCHOVA, Orbis sensualium pictus Jana Amose Komenského ocima Zdkii 1.stupné zdakladni $koly, © 2006.
2 DOSKOVA, Vyroba a vyuziti didaktickych pomiicek pro vyuku Zakii s mentdalnim postiZenim, © 2007-2012.
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Obrazek 5 Bfidlicové tabulky?®

Na pielomu 19. a 20. stoleti doslo k vyraznému zvySeni dostupnosti papiru, coz vedlo
k postupnému nahrazeni bfidlicovych tabulek psanim poznamek tuzkou na papir.
V soucasnosti se pfi prezentaci uciva pouzivany projektory, tuzky byly nahrazeny

kuli¢kovymi pery.?’

1.2.1 Froebelovy dary

Fridrich Frobel je povazovan za zakladatele konceptu détskych stavebnic a inovatora
v oblasti predskolni pedagogiky, jejiz principy se opiraji o détskou hru jako klicovy nastroj
pro uceni a osobni rozvoj. Podle jeho nazoru by hra méla déti obohacovat o radost, pocit
pohody a klid. Frobel rovnéz navrhl fadu didaktickych her, které mély za cil rozsifit slovni
zasobu déti. V ramci svych pedagogickych metod kladl diiraz na rozvoj smyslovych vjemi
prostfednictvim pohybovych aktivit, vypravéni pohadek a zpévu. V roce 1840 zalozil prvni
"Kindergarten", tedy détskou zahradku, kterd se stala dllezitym prvkem v historii

predskolniho vzdélavani.?®

Cela jeho myslenka, kterou vnesl ve formé zékladnich geometrickych tvarti a stavebnic
do svého designu hracek, se odviji od u¢eni Jana Amose Komenského. Uplatnil zde principy

uceni se postupnym zptusobem od zndmého k neznamému a od konkrétniho k abstraktnimu.
Fridrich Frobel si uvédomoval, ze ke spravnému a zdravému vyvoji ditéte musi podpofit
jejich pfirozené schopnosti. Toho se snaZzil docilit pravé svymi 3D objekty, které mély

za ukol v détech podpofit a zménit vnimani svéta pomoci zapojeni vSech smysli. Hracky

20 STOLAR, Martin, Bidlicové tabulky Piroda, © 2016.
27 FABIANOVA, Bridlicové tabulky, prakticka pomiicka, © 2012.
28 WESTON, Peter, Inspiring early learning., © 1998
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jsou nazvany jako dary, jenz metaforicky ptinasi détem pocit radosti. Jeho design hracek,
byl natolik nad¢asovy, Ze se pouzivaji détmi v pfedskolnim véku dodnes i v matetskych

Skolach. ?*

Obrazek 6 Froebelovy vyukové sady>’

Kazda hracka promyslené¢ rozviji détskou znalost, kreativitu, vzbuzuji v détech smich
apoznani. V sad¢ darti najdeme spoustu geometrickych prvkt riznych tvart, barev, velikosti
jako je koule, kliny, krychle, vélce, hranoly, ale i ¢tverce, trojuhelniky ¢i kruhy riiznych
barev a velikosti. Kazdy tvar ma svoji specifickou funkci a jejim pouzivanim dité pochopi
jednotlivé rozdily mezi prvky. Pfijdou na to, ze krychle ma hrany, koule se kouli. Tim,
ze si s pfedméty fyzicky hraji, jednotlivé tvary se nauc¢i rozeznavat a velmi rychle si je

zapamatuji.

1.2.2 Montessori pomucka

Dalsi velmi uznavanou didaktickou pomiickou kladouci diraz na svobodny rozvoj
a samotnou c¢innost ditéte je metoda, vyvinutd italskou lékatkou a pedagozkou Marii
Montessori. Montessori pomtcka déti vybizi okoli objevovat rukama a mysli. Zaroven
v détech vytvaii 1 pfirozenou touhu zkoumat okoli, rozviji jejich dovednost fesit problémy
a kreativitu. Dé&ti se uc¢i experimentovanim a opakovanim. Kladla velky diiraz na spontanni
¢innost ditéte, chtcla, aby dit€¢ mélo svobodnou volbu, jednalo aktivné a ziskavalo nové

zkuSenosti.

2 PRACHAROVA Ivana. Frobelove pedagogické myslienky...© 2020.
30 MANDALA MONTESSORI, Froebelovy vyukové sady.
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Jedno z jejich hlavnich hesel, kterym se Montessori pomucky fidi je: ,,Pomoz mi, abych
to dokazal sam.* Coz poukazuje az na ptrehnanou péci a pozornost, kterou rodice nékdy svym
détem davaji.’! Pokud totiz rodi¢e poskytuji ditéti pi#ili§ mnoho podpory & pomoci
v situacich, které by zvladlo i samo, nevédomky ho tim omezuji a vytvari v ném zavislost.
Pro spravnou a efektivni funkénost vyuziti této metodiky, by prosttedi, ve kterém se dité
nachazi, mélo byt prijemné a klidné, aby mélo zajem své dovednosti rozvijet, tak jako

naptiklad v Montessori matef'skych skolach. *

Obrazek 7 Montessori, skladacka 4 podoby pismen*?

Marie Montessori zastavala nazor, Ze déti na predmét nemély jen divat, ale mély by je takeé
fyzicky pouzit. VSechny Cinnosti by mély byt orientovany na jejich vlastni potieby a zajmy,
nikoli pouze na pozadavky ucitele. Takovy ptistup zajisti, ze vzdélavani nebude mit
negativni vliv na psychicky vyvoj déti. Pokud je vzdélavani zalozeno na détské kreativité,

stava se zékladem pro dalsi u€eni a rozvoj.

Tento druh pedagogiky vyuZiva znalosti, které déti prakticky jiz znaji ze svého Zivota

a plynule tak navazuje na znalosti, které jeSt¢ neumi. Samy intuitivné opakuji ¢innosti do té

3I'NAVRATILOVA, Odkaz Marie Montessori a soucasnd mateiska skola, © 2010.
32 MALA, Pfiprava déti na vyuku éteni a psani v Montessori materskych skolach, © 2015.
33 OBRAZKOVA SKOLA, Montessori, skladacka 4 podoby pismen.
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doby, nez s vysledkem nejsou spokojeny a tim si formuji osobnost. V rdmci osvojovani

si novych znalosti, jsou déti vedeny jen k takovych aktivitdm, které odpovidaji jejich véku.**

Montessori na zaklad¢ vySe zminénych poznatkl vytvofila n€kolik edukativnich her, ve
kterych se déti uspesné uci prosttednictvim samotného volného experimentovani. Je v nich
tak podporovana jejich samostatna aktivita a u zddné hry neni cilem vyhrat. Predméty mayji
za ukol zaujmout natolik, Ze jsou déti pfirozené¢ zvidavé motivovany k dal§imu uceni.
Pouzivanim her se automaticky zlepsuji a snazi se pochopit rizné principy. Na prvni pohled

jsou pro dité hry poutave, ptistupné a ptinosné.

Montessori pfi své praci vypozorovala, Ze déti obvykle zacinaji dfive psat nez Cist. Proto
vymyslela didaktickou pomiicku, ktera détem pomaha se s pismeny lépe seznamit, dokonale
se je naucit a rozpoznat, predtim nez je zacnout ¢ist. K tomuto ucelu byla vytvorena hmatova
pismena. Jednd se o malé dievéné desticky, na kterych je pomoci smirkového papiru

zobrazeno pismeno abecedy.*

Obrazek 8 Material Spotlight: Sandpaper Letters*¢

Dité nejdiive pracuje s velkou a malou tiskaci abecedou, poté se u€i pozndvat i psaci
pismena, v pribéhu, ¢eho zapojuje svlyj zrak, sluch i hmat. Hruby povrch pismene umozni
ditéti jeho tvar poznat nejdiive hmatem. Ptejizdénim prstem po tvaru pismene, vyrobeného

ze smirkovém papiru zapojuje dale i sluch. Dal§im smyslem, ktery vyuZziva je zrak, kdy dité

M TROJAN, ZDRAHALOVA, Cilené dalsi profesni vzdélavani: konkrétni cil — konkrétni vysledky, © 2012.
3 NAVRATILOVA, Odkaz Marie Montessori a souc¢asnd materska Skola, © 2010.
36 TREZISE, Megan, Material Spotlight: Sandpaper Letters, © 2018.
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sleduje jak samotné pismeno, tak i pohyb ruky po ném. Pti kazdém piejeti po pismenu prstem

je také doporucené vysloveni jeho nazvu.

4

Obrazek 9 Barevna hmatova pismena’’

Dalsi didaktickou pomutckou pro uceni se pismen je pohybliva abeceda, také uzivana
v Montessori mateiskych skolach. Jednd se o mala psaci pismena, ktera se skladaji do slov.
Pro lepsi zapamatovani je zde uplatiiovana metoda obtahovani jednotlivych pismen i slov
pomoci prstl, coz détem zaroven piipomind kresleni ¢i opravdové psani. Pismena na sebe
plynule navazuji a kopiruji tak styl psaciho pisma. Pro lepsi ndzornost Montessori odlisila

hlasky barevné. RiiZové barva patii souhlaskam, modra samohlaskam.®

Obrazek 10 Hmatova pismenka®

37 PINK MONTESSORI, Barevnd hmatové pismena.
38 MALA, Priprava déti na vyuku céteni a psani v Montessori mateiskych skolach, © 2015.
3% BRONSIL, Matt, Hmatové pismenka.
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Obrazek 11 Montessori psaci pismena*

40 MANDALA MONTESSORI, Montessori psaci pismena.
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2 SOUCASNE METODY UCENI DETI

Zaklady prvniho formovani Skolni dochézky vzniklo okolo roku 1869, které pietrvaly
az do roku 1948. Jednalo se o povinnou $kolni dochazku uréenou pro déti od Sesti do ¢trnacti
let. Studium bylo velmi nakladné, détem z chudsich rodin se tehdy proto dostalo pouze
pokracovat navstévami gymndzii. Pfedskolni zafizeni se rozdélovalo na opatrovny a jesle.

V jeslich se o déti peCovalo zatimco matetské Skoly mély funkci vychovnou.

2.1 Materské Skolky

V obdobi primyslové revoluce bylo spoustu matek nuceno chodit pravidelné do zaméstnani,
kde travily vétsi cast dne a své deti tak nechavaly samotné doma. CoZ ovSem nebyla idedlni
situace, kterd méla Spatny dopad na celkové duSevni 1 fyzické zdravi ditéte v pfedSkolnim

véku. Nastala tak potieba vzniku hlidaren ¢i opatroven, které by se o déti postaraly.

Matky své déti zacaly svérovat za maly poplatek do péce starSich Zen, které jim dite hlidaly.
Takova mista byly nazyvany hliddrnami, z téch se postupné vyvinulo nové predskolni
zafizeni ve form¢ opatroven a Skolek, které byly zaroven i predchidci dnesnich typt

matei'skych $kol. Byl zde kladen diiraz na pé¢i ale i vzdé&lani.*!

Otevieni mnoha predSkolnich zatizeni, které fungovaly jako doplnék k rodiCovské péci,
je spojeno s ¢innosti pedagoga Roberta Owena, ktery vedle aktivit s pojenymi s predskolni
vychovou, podporoval vedeni veCernich kurzii pro starsi déti a dospélé, pomahal s organizaci
plest, pfednasek, koncertli a bohosluzeb. Owen se snazil aktivné branit rozliSovani déti

na zéklade spole¢enského postaveni a preferoval, aby byly déti rozdéleny podle véku.

V ceském kontextu byl termin ,,Skolka“ poprvé pouzit pedagogem J.V. Svobodou, ktery se
inspiroval praci Jana Amose Komenského. Na konci 30. let 19. stoleti se zacala zvySovat
pozornost rozvoje piedskolniho vzdélavani, coz vedlo k vzniku prvnich détskych zahradek,
znamych také jako ,kindergarten®, jejichZ oficidlnim zakladatelem byl vySe zminény

némecky pedagog Fridrich Frobel.

41 ZAJICKOVA, Druhy mateiskych skol. Od pozndvani prirody po vyuku cizich jazyki, © 2018.
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Obrazek 12 Robert Own, tane¢ni kurzy*?

V dneSni dobé mame jiz ptistup dokonce k n€kolika druhtim matetskych Skol, které jsou
urceny pro déti predSkolniho veéku. Lisi se od sebe zamétenim, nabidkou aktivit a piistupem
k détem. Velmi béznym typem Skolky jsou matetské Skoly lesni. Jsou zalozeny
na mottu ,,s détmi venku za kazdého pocasi bez zdi a ploti.” Dité je tak vystavené
pfimému kontaktu s pfirodou, za jakéhokoliv pocasi. Venku si hraji, zkoumaji okoli,

uc¢i se novym vécem a vlastnimi silami rozviji své dovednosti.

DalSim typem matetskych Skol jsou Montessori §kolky. Zakladni mySlenkou Montessori
$kolky spoéiva v uréitém pizptisobeni se potiebam ditéte. Ridi se podle zasady ,,Pomoz
mi, aZ to dokdZu sam.” Ucitelé vnimaji, Ze kazdé dit€ umi néco jiného a ma zajem o jinou
aktivitu a také v jinou dobu. Takovy pfistup détem déava velkou volnost, mize se tak samo
nenasilné rozhodnout, jaké aktivité se chce vénovat a jestli preferuje travit ¢as samo nebo
ve skupince déti. V Montessori Skolkach je kladen diraz na vedeni k samostatnosti
a sebevédomi. Montessori pedagogika se zdsadné li§i od metod zabé&hlého tradi€niho
vzdélavani. Zaci ve $kolce nejsou napominani ani trestani s ¢im se poji i to, Ze pedagog neni
pro déti autoritou, ale partnerem, ktery jim méa umozZnit vzdélavat se. Vyuzivaji se zde také
specidlni Montessori metodické materialy, které by mély individualné odpovidat zralosti
a veku ditéte. Pokud dit¢ v pribéhu uceni udéla jakoukoliv chybu, neni to vnimano
negativné, ale spiSe jako motivacni podnét k opakovani vyuky. Montessori matetské Skoly
se od tradi¢nich $kol 1i8i nejen v pfistupu k vyuce Cteni a psani, ale také v poradi, v jakém

tyto dovednosti u¢i. Nejprve se zamé&fuji na vyuku psani, nasledovanou vyukou &teni. 43

> MEISTERDRUCKE, Robert Own, tanecni kurzy.
S NAVRATILOVA, Odkaz Marie Montessori a soucasnd materska skola, © 2010.
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Pro déti se specifickymi vzdélavacimi potifebami jsou v dnesni dobé k dispozici takzvané
specialni Skolky umoziujici individualni ptistup ke kazdému ditéti a prohlubujici vztah
a spolupraci s jeho rodinou. Dalsim prikladem jsou skoly cirkevni, ve kterych se déti
seznamuji zabavnou formou se zakladnimi nadbozenskymi fakty. Matetské Skoly, které
umoznuji détem poznat svét kolem sebe, vnimanim a napodobovanim se nazyvaji jako
Waldorfské. Ucitelé v nich kladou diiraz na moralni a citovy vyvoj ditéte. Waldorfsky
ptistup podporuje osvojeni si piirozenych praci, se kterymi se déti pfirozen¢ setkavaji
doma. Kazdodennim ukontm jako je naptiklad uklizeni, prani a vafeni se déti uci

pomoci zpévu, rytmickych her, fikadel a pohybi.

Velmi oblibenymi Skolkami jsou Skolky jazykové, ve kterych ucitelé na déti mluvi
cizim jazykem. Jazykové Skolky pouZivaji pro efektivnéjsi a zabavnéjsi vyuku ciziho
jazyka mnoho didaktickych pomtcek. Patfi sem naptiklad obrazkové knihy, které détem
muzou byt ¢teny v jiném nez rodném jazyku. DéEti textu nerozumi, ale ¢aste¢né si ho domysli
na z4kladé ilustraci, které v knize vidi. ** Kvalitnim zptisobem, jak cizi jazyk détem piibliZit
je pouzitim interaktivniho ¢teni. Pro déti je dobfe, pokud knihy nejsou piehlcené, proto je
dualezité¢ dbat pozornost na to, aby kniha méla mensi mnozstvi ilustraci naptiklad na bilém
pozadi, tak aby vynikly podstatné véci, které se ma dit¢ naucit. Kazdy jazyk se pojiis uréitou
kulturou, kterou déti pfirozené znaji. Proto se doporucuje do vyucovacich hodin tematicky
zahrnovat pohadky, pisnic¢ky ¢i jidla, které se k dané kultufe vztahuji, déti budou mit tak

pocit, Ze tématiku znaji, i kdyZ ji stoprocentné nerozumi.*

Velmi popularnimi jsou dvoujazy¢né bilingvni Skoly, které vedou déti ke zvladnuti vice
jazyku zaraz. K vyuce pouzivaji nékolik metod u€eni, u nas je nejcastéji uplathovana metoda
OPOL, ktera je vhodna pro déti, které maji jednoho Cesky a druhého anglicky mluviciho
rodice. Oba rodice na dit¢ hned z brzkého véku mluvi obéma jazyky, dit¢ se tedy intuitivné
uci dvéma novym jazykiim, aniz by si to uvédomovalo. Matef'ské bilingvni Skoly funguji na
stejném principu, ktery napodobuje dvojjazycnou situaci, se kterou se setkdvaji doma.
S anglicky mluvicim ucitelem déti mluvi anglicky, s ¢esky mluvicim ucitelem zase Cesky.
Cely systém je velmi efektivni v tom, Ze 1ze pouZit na ob¢ skupiny déti —na anglicky mluvici
zaky, kteti se uci Cesky 1 na Cesky mluvici Zaky, ktefi se potfebuji naucit anglicky.

Pti edukacnich hrach s bilingvnimi déti je diilezité pouZivat riizné gesta s neverbalni projevy,

“ ZAJICKOVA, Druhy mateiskych skol. Od pozndvéni prirody po vyuku cizich jazyki, © 2018.
4 DOLEZI, Zacindme ucit cestinu pro déti ~izince Pfirucka pro lektorky a lektory, © 2015.
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které podpofi samotné uceni a kterym déti nemusi hned po jazykové strance rozumeét. Ucitel

tedy miize ukazovat na konkrétni véci v kombinaci se slovnim doplnéni v cizim jazyku. *°

Pii sdéleni je nutné nékolikrat dané slovicko zopakovat: Pokud dité¢ drzi v ruce hracku
atekne: “Auto “ My mizeme zareagovat nasledovné: ,, Ano, auto. Toto je modré auto! Jezdis

réd(a) autem? ““ nebo ,, Ano, auto. Auto ma 4 kola, spocitame je? “Y’

Pokud se dit¢ u¢i dvéma jazyktim zaraz, je ptirozené, ze muze zacit ¢eska slovicka s témi
anglickymi mezi sebou kombinovat. Neni to zptisobeno pletenim si jazykt, ale dochazi zde

k intuitivnimu upfednostiiovani jednoho jazyku pied druhym.

Déti si neuvédomuji, kdy maji jaky jazyk pouZzivat. Nékdy znaji urcité slovicko v jednom
jazyce a ne v tom druhém, tak pouziji to, které znaji, coz je velmi pfirozené a nevnimano
jako problém. Po ¢ase za¢nou déti rozliSovat s kym a pti jakych ptilezitostech maji jednotlivé

jazyky pouzivat.*®

2.2 Didaktické pomitcky v predSkolnim véku

V dneSni dob€ jsou informace zdkiim v predskolnim veéku piiblizovany riznymi
didaktickymi pomuckami, které jsou vyuzivany v matetfskych Skolach, prvnim stupni
ve Skole nebo rodi¢em doma. Diky didaktickym pomutckdm muze byt pro déti poznévani
novych znalosti zdbavnéjsi a efektivnéjsi, navic dovedou uvolnit atmosféru, dit€¢ zdbavnou
formou v uceni podpofit, motivovat a pomoct s t€émét jakoukoliv tématikou, at’ uz se jedna

o zéklady matematiky, piirodovédy, vyuky matefského jazyka ¢i jazyku ciziho.*’

Mezi velmi popularni a vyuzivané didaktické pomucky patii knihy s pohyblivymi
barevnymi obrazky. Funguji na principu odklapéni, vysouvani, otvirani danych predméti ¢i
vystfihovani a dolepovani. Pomoci nich se déti mizou naudit prvni slovicka, ¢isla, barvy,
cizi jazyk a mnoho dalsiho. Ilustrace v knihéach jsou vytvoreny jednoduse, zdbavné a nékdy
jsou doplnény textovymi poznamkami, takze si dité¢ v pozdéjSim véku mize diky nim
procvi€it 1 Cteni. V knize zaméfené na uceni ¢isel maji déti napiiklad za tkol vétSinou
na predmét ukazat, odklopit policko nebo pfedméty spocitat prstem, ¢imz si cvic¢i nejen

pocty, ale ptirozenou i jemnou motoriku.>

% DOLEZI, Zacindme ucit cestinu pro déti-cizince Prirucka pro lektorky a lektory, © 2015.
4" META, Podpora vicejazycnosti v MS.

48 KRALOVSKA MATERSKA SKOLA, Dvojjazyénd (bilingvni) vyuka, © 2025.

4 META, Jazykové hry, © 2025.

S0 KKBOTY.CZ, Kuk pod okénko — Pocitani Kelly Caswell.
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yuk pod okénko

~ Potitani

e P

Obréazek 14 Poc&itani Kelly Caswell®

Dalsi piiklad si miZeme uvést na knizce, ve které se déti plnénim zabavnych ukold uci
barvam. Za ukol maji naptiklad vystfihnout obrazky dopravnich prostiedkii a poté je vlepit
na spravné v knize vyznacené misto, kam patfi. Tim si déti tak procvicuji stiihani,

soustfedéni, koordinaci a rozviji si jemnou motoriku a tvofivost.>?

SV KKBOTY.CZ, Pocitdni Kelly Caswell.
2 KKBOTY.CZ, Pocitdni Kelly Caswell.
33 SVOJTKA. CZ, Stithej a nalepuj — Vozidla.
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Obrazek 16 Tfi lod’ky ve vinach?

Dalsi piiklad eduka¢niho materidlu pro déti uz od dvou let je Montessori seSitek
se samolepkami, ktery je vytvotren podle Montessori hlavnich principii pedagogiky. Sesit
dit¢ doprovazi v samostatném zkoumani a objevovani novych pojmi, které se u¢i pomoci
riznych her a tkolli zamétenych na tvary, barvy 1 €isla. Aktivni podileni na u€eni ditéte
je podpoteno samolepkami, které si v pritbéhu sesitku miiZze na urcitd mista dolepovat. Jsou
zde uplatnény techniky tfidéni, pocitani a pfitazovani. V kategorii her a objevl se déti miizou
pfiucit chronologickym postupiim pomoci skladani obrazkl podle pravidel, poznavani tvard,

barev a piirody.>®

34 KNIHY.CZ, Stiihej a nalepuj.
> KNIHY.CZ, T7i lod’ky ve vindch.
S NAVRATILOVA, Odkaz Marie Montessori a soucasnd materska skola, © 2010.
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Thidiml, plifaaowim, paditan
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Obrazek 18 Montessori se samolepkami, ukoly*®

Dalsi kvalitni eduka¢ni material pro déti od 3-6 let, ktery je vytvofen podle Montessori
metodiky je kniha Moje prvni angli¢tina. Jedna se o pestry a zajimavy material vytvofeny
pro uceni se prvnich cizich slovi¢ek, obsahuje mnoho témat, v rdmci, kterych se déti s cizim
jazykem nenasilné seznamuji.Déle obsahuje QR koédy poskytujici détem motivaci ve formeé
zabavnych fikanek a pisnic¢ek. Materidl je vytvofen na zaklade¢ redlnych prostfedi a obsahuje

slovni zasobu, ktera déti obklopuje a kterou ve svém véku jiz v matefském jazyce znaji.

57 SVOITKA, Montessori se samolepkami.
8 SVOJTKA, Montessori ve Skolce se samolepkami.
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Kniha je doplnéna Montessori tistupiiovou jazykovou metodou napomahajici k lepsimu
seznameni se s cizimi slovicky. Spadd sem metodika ,,Listen and Touch, Touch and say,

What is it? «>°

MorteessorilGds, ok

MontecgoriKide.ck

Obréazek 20 Moje prvni angli¢tina®!

Velmi u¢inna metodika uceni se akénich sloves v cizim jazyce, je vyuzita ve hfe Simon Says.
Hra obsahuje né¢kolik karet sriznymi jednoduchymi pokyny a obrazky i1 s piekladem
do ceského jazyka. Diky tomuto principu si déti rychle a efektivné zapamatuji mnoho
novych vyrazi, které se nauci vyslovit a rozumét jim. Hra spociva ve splnéni Simonova

pokynu. Pokud ve slovnim zadani nezazni Simon fika: Sedni si a ditéti bude sdéleno pouze:

% MONTESSORI KIDS, Moja prva anglictina s Montessori, © 2018.
%0 MONTESSORI KIDS, Vzdélavaci karticky.
81 MONTESSORI KIDS, Moje prvni anglictina.
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Sedni si, tak piikaz plnit nesmi. Princip hry Simon Says je zpracovan nékolika zptsoby,
existuji verze karetni, mimické ¢i digitalni, kdy je forma vypravéce prenechana smyslené

postavicce.®?

| g = __
Touch
your nose!
=3 I ====" ]
Stand Do the 2
on one leg! crab walk! A

Obrazek 21 Active Preschool Simon Says Cards®?

Vzdélavaci obrazkové karticky jsou dalsi kvalitni edukacni pomuckou. Pomoci které
se 1 velmi malé déti mizou naucit prvni slovickiim, abeced¢, Cislim nebo cizimu jazyku.
Pouzivani karticek k uceni je zcela intuitivni a déti maji prostor pro objeveni svého zptisobu
jejich pouzivani. S kartiCkami si miZou hrat sami nebo za doprovodu dospélého, ktery jim
pomoci vysloveni nebo popséani jednoduchych pojmu cely zazitek zefektivni. Karti¢ky pro
nauceni se abecedy obsahuji naptiklad barevny obrazek, ktery je doplnén textovou casti,

ve které je napsano zacate¢ni velké a malé pismeno obrazku.®

62 ANGLICTINA — HRY, Simon Says / Kuba iekl.
% TWINKL, Active Preschool Simon Says Cards.
% MONTESSORI HRACKY.CZ, Poketo Vzdélavaci karticky.
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Obréazek 22 Vzdélavaci karticky®

Obréazek 21 Lots to Spot Flashcards: On the Farm!%®

Kvalitni hrou, podporujici socidlni interakci a spolupraci mezi détmi piedskolniho véku,
muze byt dale pexeso. Jedna se o vzdélavaci hru s principem parovani karticek. PouZiva
se k rozsifeni zdkladni slovni zasoby, procvi¢eni matematiky, vlajek, uméleckych d¢l

¢1 nauceni se ciziho jazyka. Pti hie jsou karty oto¢eny obrazkem doll a hraci se stfidaji

6 HRACKY VZDELAVACKY, Vzdélavaci karticky.
% JOHNSON, Amy, Lots to Spot Flashcards: On the Farm!
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v otaeni dvou karet, aby nasli shodné dvojice. Pii kazdém otoceni karty maji déti za kol
nejen zapamatovat si pozici karet, ale také vyslovit cizi slovo, které je na karté zobrazeno.
Timto zptisobem se aktivné zapojuji do uceni, posiluji si slovni zasobu a zlepsuji
si vyslovnost. Anglické pexeso tak kombinuje zédbavu s efektivnim ucenim, coz je idealni
pro predskolni vzdélavani. V dnesni dobé mame pfistup k papirové verzi pexesa ¢i digitalné
zpracované. Aby pexeso pro nauceni se ciziho jazyku nebo jinych pojmi dobie fungovalo
a déti nematlo, musi byt pfi jeho tvorbe dodrzeno nékolik grafickych pravidel, predevsim

pokud je pexeso urCeno détem v piedskolnim veéku. Pexeso by mélo byt vytvoreno
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Obrazek 24 détské pexeso se zviratky®®

Série knih s ndzvem Myska Maisy je dalSim velmi dobfe propracovanym edukacnim
materidlem vytvofenym pro ptiblizeni anglického jazyka détskym ocCim. Jedna se o obsahlou
sadu pohyblivych knih, které funguji na principu "Lift the flaps, Pull the tabs". Knizky jsou
barevné a jednoduse zpracované, doplnény kratkymi textovymi poznamkami. Diky
jednoduché stavbé vét se déti velmi jednodusSe ztotozni s redlnym svétem. V knihach
se zabavi zatahovanim za prouzky, které uvedou jiné obrazky do pohybu jako napiiklad
otvirani dveri, okynek a mnoho dalsiho. Nékteré knihy jsou doplnény i reliéfem a rtiznymi
texturami, které u déti podpoti zdjem knihu dale a vice zkoumat, maji tak pocit, Ze zazivaji

dobrodruzstvi.®®

¢7 ZAPOJME VSECHNY, NARODNI PEDAGOGICKY INSTITUT CR, Odlisny mateisky jazyk
% RODICOVO, Deétské pexeso se zvirdtky.
6 ANGLICTINA — HRY, Maisy, © 2020.
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malsg S First
COIOurS

Obrazek 25 Maisy's First Colours’®
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Obréazek 26 Maisy's First Colours”!

Obrazek 27 Where Are Maisy's Friends?”?

7 ANGLICTINA HRY, Maisy's First Colours.
"' ANGLICTINA HRY, Maisy's First Colours.
72 ANGLICTINA HRY, Where Are Maisy's Friends?



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 43

Kvalitni edukativni ukdzkou pro uceni se anglické slovni zasoby je kniha Rosie's Walk.
Jedna se o velmi roztomile vytvoreny edukacni obrazkovy jednoduchy piibéh pro déti. Cely
pribéh pouziva jen nékolik zakladnich ptedlozek a slov, které se déti v ramci piibehu uci

a maji je moznost slySet v ramci riizného prostiedi.”

V hlavni roli se objevuje slepice Rosie, kterd jde na prochazku riznymi ¢astmi farmy.
Nasleduje ji mlsnd a vypocitava liska, na kterou jsou v ramci piibéhu nachystané zaludné
pasti, do kterych se vzdy chyti. To dodava piibéhu vtipny nadech, uvolnénou atmosféru
a zaroven dit¢ vybizi k predpoveédéni, co se lisce vlastné muze prihodit. Pfibéh obsahuje
minimalni mnozstvi informaci, které vysvétluji jen to nejvice podstatné. Text neobsahuje
zadné detailni popisy konkrétnich véci, ¢imz se stava slovni zasoba pro déti lépe
zapamatovatelnd. Text, ktery je v knize obsazen popisuje jen slovni spojeni, kde se slepice
pravé nachazi: "pres dviir"; "kolem rybnika". Kniha je ispé$na piedevSim proto, ze ve
Ctenatich vytvari pocit, Ze knihu musi docist dokonce, aby se dozveédéli, co se se slepickou
a lisSkou stane. V knize je kladen velky diraz na vztah obrdzku s textem, proto je ilustrace

vytvofena zabavné jednoduse a velmi popisné. 7*

Obrazek 28 Rosie’s Walk”?

neross the vard

Obréazek 29 Rosie’s Walk, piib&h’®

73 TEACHING IDEAS, Rosie’s Walk.
74 RACHEL ELSOME, Pat Hutchins’s Rosie’s Walk, © 2011.
7> TEACHING IDEAS, Rosie’s Walk.
76 TEACHING IDEAS, Rosie’s Walk.
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3 PSYCHOLOGIE UCENI U DETI

Nejefektivnéj$im zptsobem, jak podpoftit efektivnost uceni u déti v ranném ¢i predskolnim
veku, je podle mnoha studii pravé prosttednictvim hry, kterd je jazykem détstvi a jejich
pfirozenym projevem. Jak uz bylo zminéno vyse, k edukaci mame k dispozici spousty
didakticky her, kterymi se déti mizou nevédomky obohacovat, ucit se novym pojmum,
poznavat svét kolem sebe a pochopit mnoho souvislosti a vztahu mezi vécmi, kterym tteba
jesté nerozumi. Edukacni hra dit€ dovede zdbavnou formou motivovat, rozvijet a pfedd mu

mnoho znalosti, které pottebuje ke zdravému vyvoji.

Hrou se déti také uci vyrovnat se s pocitem vyhry, ale 1 prohry, a hlavné jim umoziuje divat
se na prezentaci kazdodenniho zivota détskyma oc¢ima. Podle Karla Grosse je hra ptipravou
pro vkroceni do budouciho Zivota. Je to zaroven dorozumivajici se prostiedek a umoznuje
dusevni riist. Kazdé dit€ je na svlij vek jinak vyspélé a hra mu poskytuje vyuzit své konkrétni
v . v S ;77 rox s . v ’ s s
védomostni moznosti, jenZ zrovna ma.”’ Dité si hraje, protoZze ho to bavi a pfindsi mu
to radost, vyrovnanost, klid a rovnovahu, rozviji jeho dovednosti a zlepSuje komunikaci.

Obdobi ptredskolniho véku je proto nazyvano zlatym vékem détské hry.

Pokud dité k uceni vyuziva edukacni hry, je podstatné, ze s nimi stravi urcity cas, zdaleka
tedy neni dulezity vysledek, ale c¢innost samotnd, jelikoz si pfi hfe neuvédomuje,
ze se podvédomé uci. V predskolnim veéku jsou déti velmi vnimavé a vSimaji si okoli,
ve hrach se inspiruji naméty ze vSedniho Zivota ¢i pohadkami. VSechny tyto pozitivni
stranky edukacni hry tedy vypovidaji o tom, ze se déti diky hie mizou naucit dokonce 1 cizi

jazyk.”

3.1 Komunikace déti v predSkolnim véku

Dité, které uspésné projde predSkolnim obdobim, by mélo mit osvojeno zakladni
komunika¢ni dovednosti. Toto obdobi je kli€¢ové pro jeho ptipravu na Skolni dochdzku,
a proto je diileZité mu vénovat naleZitou pozornost. V oblasti komunikace by mélo byt dité
schopné aktivné pouZzivat priblizné 3000 slov, rozkladat je na hlasky a slabiky, pojmenovat
a rozliSit hlavni doméci, lesni a hospodaiskd zvifata, poznat jejich mlad’ata, umct
se predstavit, znat své jméno, veék a misto bydlisté. Mélo by se umét dokédzat srozumitelné

a spravné vyjadfovat, komunikovat s ostatnimi, mit zakladni ptehled o své rodiné, znat jeji

77 PALKOVA, Michaela. Kognitivni schopnosti predskoldkii, © 2019.
® SOCHOROVA, Libuse. Didakticka hra a jeji vvznam ve vyucovani, © 2011.
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Cleny i pfijmeni. Znalost jednoduchych pisnicek a basni¢ek je rovnéz vyhodou. Dalsi
podstatnou dovednosti v ptfedskolnim véku je rozvoj zékladnich matematickych schopnosti.
Dit¢ by mélo umét napocitat alespon do deseti, rozli§it, zda je néceho vice
¢i mén¢, a umet priradit spravné ¢islo k danému poctu. Pro rozvoj komunikace je také
nezbytné znat zékladni barvy, rozpoznat geometrické tvary, jako jsou trojuhelnik, kruh,
¢tverec, obdélnik a tyto tvary spravné pojmenovat. Dale by mélo rozumét dntim v tydnu,
rozlisit pravou a levou stranu a pojmenovat vlastnosti predméti, jako je velikost (velky ¢i
maly), Sitka (Siroky ¢iUzky) a vySka (vysoky ¢i nizky). Velkou vyhodou v predskolnim véku

je mit zakladni povédomi o cizim jazyce.”

3.2 Strategie uceni se ciziho jazyku v predskolnim véku

Ugeni se cizich jazykti ma mnoho vyhod, ne nadarmo se fika: Cim vic jazykt umis, tolikrat
jsi Clovékem. V dnesni dobé se stavaji nedilnou soucasti nas vSech, diky nim miizeme vice
cestovat, poznavat nové zvyklosti, kultury a také ndm pomahaji vytvofit si rtizné zptisoby
vidéni svéta. Podle mnoha vyzkumt bylo dokézdno, Ze uceni se druhému jazyku
v predskolnim véku ditéte, velmi zlepSuje jejich kreativitu, soustfedénost, schopnost ¢ist,
psat 1 pocitat, poskytuje jim lepsi feSeni problému, zlepSuje pamét a poslechové

dovednosti.?°

()
{ sreraore
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Obrazek 30 Beginning Blends Roll and Color Game®!

Déti by se méli ucit tomu, co jednou opravdu v praxi vyuziji, proto bychom je méli

podporovat v tom, aby vedle matef'ského jazyku ovladaly i jazyk cizi. Jak tvrdi odbornici,

7 PORTAL, s.r.0., Co by mélo zvlddat dité od 5-6 let, © 2013.
8 FONETIP s.r.0., Jak podpoFit obohacovani slovni zasoby ditéte, © 2022.
81 ALEX, Beginning Blends Roll and Color Game.



46 UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

uplné zvladnuti ciziho jazyku mtze trvat az 30 let, proto je dulezité¢ se ho zacit ucit
co nejdiive. Slovni zdsoba ciziho jazyku détem mize byt pfedstavena hravou formou pomoci
knih, omalovanek, interaktivni hry ¢i hrani stolnich edukacnich jazykovych her. Pfedskolni
veék u déti je pripravnym obdobim, ve kterém se maji za ukol s cizim jazykem seznamit
a postupn¢ si ho zacit osvojovat. Z tohoto diivodu bychom méli zvolit tu spravnou formu
predstaveni uciva, ktera by méla byt zabavna, hrava, zajimava, vkusn¢ a barevné pojata, tak

aby k uéeni déti motivovala a ne demotivovala. %2

Pro déti je typické vstiebavat a napodobovat to, co slySi. O osvojovani rodného jazyka
nepiemysli, zkratka ho umi. Cizi jazyk si osvojuji prostfednictvim metody zvané implicitni
uceni. Od rané¢ho v€ku nam totiz maji potiebu spoustu véci fict, proto se soustiedi na to, aby
si osvojily zplisob komunikace, ktery jim umozni co nejefektivnéji sdélit to, co maji

na mysli.

V dnesni dobé se stile vice setkavdme s bilingvnimi déti, které od malicka vyristaji
ve vychoveé rodict, ktefi mluvi rozliSnymi jazyky. Od raného véku jsou tedy pfimény k uceni
se dvou matetskych jazykt, ve kterych jsou se schopny bez namahy orientovat, coz je pro

né velmi piinosné.*’

Pokud jsou déti ve véku, kdy jesté neumi Cist ani psat, je vhodné jim cizi jazyk predstavit
predevsim prostiednictvim poslechovych a mluvenych aktivit, ke kterym cteni nepotiebuji.
Diilezité piredevsim je, abychom jim ptedali kvalitni informace tak, aby skutecné pochopily
smysl sdélovaného. Pro zajisténi kvalitniho uceni je klicové udrzet jejich pozornost, umoznit

opakovani cizich slovicek a zajistit hodnoceni jejich pokroku.®*

Déti v predskolnim v€ku maji celkové problém udrzet pozornost na dlouhou dobu.
Sousttedit se a spolupracovat vétSinou dokazou jen chvilku, coz je pfi osvojovani si ciziho
jazyka velmi velkou nevyhodou. Z tohoto diivodu je nejdilezitéjsi jim u€eni uz od pocatku
zpestfit a vymyslet zabavny, pestry a proménlivy zpiisob, ktery by je doslova pohltit
a podpofil tak jejich zajem se k uceni vracet. Tim se zaroveil velmi podpoii jejich

soustfedénost efektivnéjsi zapamatovani danych lekci.

Vyuka ciziho jazyka pro déti by méla byt vytvorena v kratSich casovych usecich, které by

se m&ly zabavné kazdych pét az deset minut stiidat. Zalezi spiSe na jejich samotném z&jmu

82 ZORMANOVA, Vyuka cizich jazykii u predskolnich déti, © 2015.
8 EF EDUCATION FIRST, V jakém véku je nejlepsi ucit se cizi jazyk?
8 EF, V jakém véku je nejlepsi ucit se cizi jazyk?
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a nadSeni zdané hry. Pokud je edukacni hra bavi, je u ni mozno setrvat déle, nez

se doporucuje, a naopak to plati i v situaci, kdy by je hra nezaujala.

Ucebni aktivity by mély odpovidat véku ditéte a mély by se zdbavnou formou ve forme hry
stfidat. K u¢eni miize napomoct i pouzivani barevnych obrazki, zpivani si jednoduchych
pisnicek ¢i provadéni pantomimy a ztvariiovani divadelnich scének. K upoutani pozornosti

ditéte je tieba pracovat i s intonaci hlasu, proto se doporucuje ménit tempo a ton.%

Vedle udrzeni pozornosti, dals§i aspekt, na ktery bychom se méli zaméfit, je opakovani.
I kdyZ se to na prvni pohled nemusi zdat, déti si velmi ceni rituali a jasn€ stanovenych
pravidel. Tyto ritudly a znamé, pfijemné ¢innosti v nich vytvareji pocit bezpeci, stability
a jistoty. Opakovani oblibenych ¢innosti jim totiz pfinasi radost a na moment spojeny
s radosti se vzdy moc tési. Kazda lekce by proto méla zacinat stejnymi frazemi, které dité
ocekava. Proto je dobfe, pokud lekce ciziho jazyka maji stejnou ¢i podobnou strukturu.
Lekce mtize byt naptiklad zahéjena vétou ,,Good morning* nebo ,,Good afternoon.* Dale
muze nasledovat kratka basnicka ¢i pisnicka, coz dit¢ nenapadné upozorni na to, ze lekce jiz
zaCala a je tfeba se soustfedit. RozluCovaci ritudl je spravné pouzit i na konec lekce, coz
bude pro déti signalem, ze lekce konci. MlzZe se jednat o kratkou vétu ,, Thank you, see you
next week. Good bye. “ Déti maji skvélou schopnost tyto signaly vnimat, proto je dobte je do
lekci zahrnout, aby si na né zvykli. Budou tak pfesné védét, co v lekci nasleduje. Muze se
jednat i néjakou zvukovou vlozku jako je tieba ptfedehra, kterd znamena, Ze je Cas zacit
zpivat. Opakovanim basniek, pisnicek, c¢i didaktickych her, které uz déti znaji
je zapamatovani si uciva jesté vice podpoteno. Timto si déti fixuji slovni zasobu a fraze, aniz

by si to uvédomovaly.

Uceni ditéte velmi souvisi s prozivanim, mySlenim, vnimanim, a také kondnim. Pro
celkovou podporu a motivaci ditéte je dllezité, aby rodi¢ projevoval o jeho uceni zdjem
a uspéchy ¢i netispéchy sdilel s nim. V raném veku ditéte se dit€ neuci proto, aby se opravdu
néco naucilo, ale proto, aby ziskalo slibenou odménu. Pfi vyuce je dobie, pokud dité
povzbuzujeme a chvalime. Je tfeba vytvofit motivaci, kterd v détech vytvoifi pocit

sebevédomi a pozitivni vztah k u€eni. Pfedev§im v pfedskolnim véku ditéte bychom méli

85 ZORMANOVA, Vyuka cizich jazykii u predskolnich déti, © 2015.
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vyzdvihovat spiSe jeho pozitivni stranky. Déti miizeme motivovat riznymi zajimavymi
zpusoby. Mélo by ale umét do jisté miry odlisit, zda udélalo néco dobfe, ¢i Spatné, proto jim
muzeme spravnost objasnit napiiklad usmévavym smajlikem pro spravnou odpovéd’ nebo

smutnym smajlikem pro odpovéd’ $patnou.®®

Bylo zjisténo, ze uceni ciziho jazyku ma u déti daleko vétsi efekt, pokud je spojeno
s pohybem. Tento fakt je podpofen metodikou TPR, v ptekladu Total Physical Response
neboli spojeni ciziho slovicka a urc€ité pohyboveé reakce. Metodika vyuziva ptibeht, pohadek
a mimiky kombinované s akci. Tak, jako 1 v komunikaci u malych déti, kdy rodice na dité
mluvi matefskym jazykem a ocekavaji néjakou reakci ditéte, tak 1 metoda TPR vyuZiva
stejné postupy prirozeného procesu uceni se. Déti napodobuji, co jim lektor fekne.?” Pokud
jim tedy lektor zada at’ predvedou ptacka, tak budu mavat kiidly a vydavat zvuky jako
ptacek. Pokud dité ptikaz spravné pochopi, je pochvéleno a tim 1 motivovano k dalsi aktivité.
Dit¢ nemusi slovicklim nutné¢ rozumét, ale je zasadni, aby bylo vedeno lektorem nebo
pokyny, které vyuzivaji jasné vystizné obrdzky nebo ndzorné ukazky. Naptiklad u pokynt
jako jsou — sednéte si, stoupnéte si, ukaz mi a tak dale, se d4 vyznam velmi jednoduse
mimicky znazornit. Jednotliva slova tedy détem neni cilem pfelozit, ale piimét je, aby

je pochopily. Diky této metodé se miizou naucit mnoho akénich sloves.®®

% BAUEROVA, Strategie uceni u déti mladsiho Skolniho veku, © 2019.
87 JAZYKY, STUDIUM, PRACE, Metoda: Total Physical Response, © 2014.
8 ANGLICTINA NENI DRINA, Metody uceni, © 2020.
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4 DETIATECHNOLOGIE

Digitalni edukacni publikace jsou stdle vice popularni. S naristajicim vlivem mobilnich
telefontl, tabletd a dalSich technickych zafizeni neni piekvapujici, Ze rodice hledaji zptisoby,
jak tyto nastroje efektivné vyuzit k podpote vzdélavani svych déti. Pandemie koronaviru
v roce 2019 navic vyrazné urychlila pfechod na distan¢ni vyuku, coz podpofilo pouzivani
online studijnich materialti. Pokud jsou digitalni technologie vyuzivany spravn¢, mohou
vyrazné zefektivnit proces uceni. Vzdélavaci aplikace mohou proto byt v mnoha ohledech
piinosnéjsi nez tradi¢ni tiSténé ucebnice. Interaktivni publikace obohacuji vyuku pomoci
zvukovych a pohyblivych prvkii, coz mize u déti podnitit zdjem a zvédavost o probirané
téma a tim prispét k efektivnéjSimu uceni. Ptitazlivéjsi zaZitek z uceni nabizeji prfedevsim
aplikace, které jsou zabavné a esteticky pifjemné.®

Mnohé rodic¢e zajimd, jak dlouho by mély déti travit ¢as u obrazovky a zda se povazuje
pouzivani tableti v raném véku za Skodlivé. Podle fady studii se doporucuje, aby déti
ve veku od dvou do péti let stravily u obrazovky maximalné jednu hodinu denn¢. Celkové
vysledky téchto studii vSak naznacuji, ze existuje jen omezena nebo dokonce zadna evidence
o tom, ze by pouzivani digitadlnich obrazovek mélo negativni vliv na psychickou pohodu

malych déti.”

Mnohem dulezitéjsi je stanoveni jasnych pravidel tykajicich se ¢asu straveného u digitalnich
obrazovek a aktivni zapojeni se do spolecného objevovani digitalniho svéta s rodici. Déti

vnimaji jejich z4jem a pozornost, coZ je motivuje k dalsimu uéeni a objevovani.’!

Pti spravném zvoleni aplikace nebo vzdé€lavaciho digitdlniho materidlu, jsou edukacni
technologie pro déti urcité pfinosné. Pfece jen nam nabizi Sirokou Skdlu moznosti, které

muze uceni se novych véci velmi podpofit.

A to presné plati naptiklad u u€eni se nového jazyka. Dité diky jazykové aplikaci na tabletu
cizi slovicka vidi, sly$i, a jeste¢ k tomu si miize vyzkouSet pomoci her, zda si je 1 spravné
pamatuje. Pokud jsou digitalni technologie uZivany détmi umirnéné nemusi byt vibec
rusivé, ale naopak muize podporovat jejich rozvoj. Je tieba klast diiraz na zamezeni vzniku

zavislosti na tabletech a chytrych telefonech, a to tfeba stanovenim zdravych navyku. Dité

8 BARTLETT, Brad, How to Choose the Best Educational Apps for Kids, © 2022.
% LINDOKIDS, Research
I DREDGE, Six Screen-Time Studies That Changed My Parenting Approach, © 2018.
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tedy tablet pouzivat s edukacni aplikaci mize, ale jen v danou hodinu. Tim si vytvoii navyk

a bude védét, Ze tablet slouzi k udeni, a to probiha naptiklad v 16h kazdy den.??

4.1 Socialni dopad uzivani aplikace u déti

Mnoho odbornikli zamétenych na vyvoj déti v predskolnim véku zdlraznuje, ze doba
stravena pred chytrymi telefony a tablety je zasadné ovlivnéna hranicemi, které nastavuji
rodi¢e nebo pedagog. Je nezbytné, aby si kazdy rodi¢ uvédomil, Ze nese odpoveédnost
za stanoveni téchto hranic, které formuji nejen Casovy ramec, ale také tcel a zpiisob
vyuzivani digitalnich technologii v piedSkolnim véku ditéte. V procesu vychovy tak hraji
klicovou roli a jejich pfistup k digitdlnim médiim miiZe mit vyznamny dopad na rozvoj ditéte

a jeho vztah k technologiim.

Na problematiku uZivani digitalnich zatizeni 1ze pohliZet z riznych uhli. Jeden z negativnich
aspektl nastava v situaci, kdy rodi¢ poskytne ditéti tablet k zabave, aby se sim mohl vénovat
svym osobnim zalezitostem. Tato situace vyvolava dilezité otazky: Jakym zptisobem se dité
na tabletu zaméstnava? Hraje hry, které mohou vést k nezdravé zavislosti, nebo tablet
vyuziva k rozsSifovani svych znalosti? Idealnim piistupem by bylo, kdyby rodic travil z velké
¢asti Cas u tabletu s ditétem, coz by umoznilo vyuzit tablet jako vzdélavaci pomucku
a aktivné podporovat dité v jeho uceni. Rodic by mél vést své dité a sdilet s nim zkuSenosti,

které pfi pouzivani tabletu ziskava.”

Je dilezité zdiraznit, ze pouzivani tabletu by mélo byt ¢asové omezeno. Opét zde hraje
kli¢ovou roli nastaveni zdravych hranic rodicem nebo pedagogem. Nékteré hry ¢i aplikace
disponuji funkci casového omezeni, ktera automaticky ukonci jejich provoz po urcité dobé.
V ptipadé, ze je edukacni aplikace pouzivana ve vec€ernich hodinach, je doporuceno, aby

obsahovala no¢ni rezim, ktery napomahé détem ptechédzet do stavu spanku.

V kontextu soucasného svéta maji tablety a dal§i moderni technologie potencial poskytovat
rodi¢lm véEtsi miru flexibility a volnosti. Tato skute€nost miize vést nékteré rodice k tomu,
aby tablet svému ditéti poskytli jako prostfedek k zaujeti, coz vSak vyzaduje obezietnost.
Je nezbytné, aby rodiCe zlstavali aktivnimi oporami svych déti i béhem jejich interakce
s technologii a aby tablet vnimali jako nastroj, ktery miZe slouzit jako pomocnik ¢i jejich
privodce tématem, kterému sami nerozumi. Moderni technologie mohou fungovat jako

interaktivni digitalni ucebnice, které usnadnuji rodicim proces vzdelavani jejich déti.

92 BARTLETT, Brad, How to Choose the Best Educational Apps for Kids, © 2022.
3 DREDGE, Six Screen-Time Studies That Changed My Parenting Approach, © 2018.
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Dulezité je, ze 1 bez hlubokych znalosti v dané oblasti tak mohou diky dostupnym aplikacim

a zdrojim efektivné podpoftit vzdélavaci proces svych déti zdbavnou a pfitazlivou formou.

Zda je vhodné podporovat pouzivani tabletti u malych déti, nebo se tomu radéji vyhnout,
je otazka, kterou si poklada spousta rodi¢ii. Déti by pro sviij zdravy vyvoj mély mit moznost
hrat si s hmotnymi hrackami, jak tomu bylo dfive. Je dulezité, aby mély pftistup
k riznorodym povrchiim a mohly tak zkoumat tvary, textury a struktury riznych materiala.
Ptistup k tabletim tedy mtize byt pro déti velmi pfinosny, avSak musi byt eduka¢né vyuzito
s uréitym omezenim. Mnozi z nas patii do generace, ktera stravila détstvi stavénim hradi
z pisku a bezstarostnym pobytem na Cerstvém vzduchu. V té dobé byl mobilni telefon pro
nas témef nezndmym pojmem, slouzil pouze dospélym a nase hry se odehravaly
v realném svéte, nikoli na displejich. Je pozoruhodné, Ze zatimco jsme si diive hrali
s kostkami, které jsme peclivé skladali tak, aby nespadly, dnes tyto Cinnosti Castecné
nahrazuji digitdlni aplikace. Aplikace sice nabizeji vizudlni podnéty, avSak postradaji
fyzickou interakci a konkrétni informace o materidlech ¢i tvarech, které hmotné hracky
poskytuji. Jaky smysl ma tedy vytvaret digitalni prostfedi pro malé déti, které je pripravuje

0 hodnotné zkuSenosti, jez mohou poskytnout tradi¢ni hracky?

Obréazek 21 Predskolni hry pro malé déti®*

% EDU TAB, Predskolni hry pro malé déti.
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5 VYUZITIi TECHNOLOGIE KE VZDELANI DETI

V dnesni dobé¢ se setkavame s rozmanitym mnozstvim digitalnich aplikaci a her, které byly
navrzeny s cilem podpofit a usnadnit proces uceni novych dovednosti a znalosti u déti. Tyto
inovativni nastroje nejenze usiluji o zjednoduseni vyukového procesu, ale také se snazi ucinit
uceni atraktivnéj$Sim a zabavnéjSim jak pro déti, tak pro dospé€lé. S nastupem modernich
technologii se tak oteviraji nové moznosti, jak pfistupovat ke vzdélani, ¢imz se zvysuje jejich

ucinnost a dostupnost pro Siroké spektrum uzivatelt.

V soucasné dobé mame k dispozici Sirokou Skalu jazykovych edukacnich aplikaci uréenych
pro déti v predSkolnim véku. Ne vSechny z nich vSak nabizeji kvalitni zpracovani. Nékteré
aplikace se mohou pochlubit bohatym tematickym obsahem, avSak jejich vizualni stranka
muze byt pro déti malo atraktivni. Naopak existuji aplikace, které jsou vizualné pritazlive,
ale postradaji potfebny kvalitni obsah. V nésledujicim textu predstavim nékolik jazykovych
edukacnich aplikaci, které se li§i nejen obsahem a kulturnim zamétfenim, ale také zptisobem

ztvarnéni.

5.1 EDUKACNI JAZYKOVE APLIKACE

Khan Academy Kids

Jedna se o bezplatnou vyukovou aplikaci v anglickém jazyce urc¢enou pro déti od 2 do 8 let,
ktera byla navrzena tak, aby si sni ufeni zamilovali. Aplikace obsahuje velmi pestré
vyukové metody ve formé interaktivnich knih, nahravek, animovanych ptibéht ¢i riznych
zabavnych aktivit. V aplikaci uzivatel ddle miiZe narazit na oteviené ukoly, ve kterych musi
pouzit svoji kreativitu, ale 1 na tkoly, které hodnoti Spatnou ¢i spravnou odpovéd’. Pro vetsi
motivaci k u€eni, jsou déti za kazdé splnéni ukolu odménény v podobé& doplnki, pro sva
roztomild zvitatka, kterd je ucenim provéazi a zdbavnou formou piedstavuji probiranou

latku.”®

Déti se diky digitalni edukacéni publikaci miizou naucit matematiku, ist, psat, poznavat ¢isla,
pismena, tvary, barvy a také dovednosti spojené se socidlné emocnim vyvojem. Aplikace
je vytvorena tak, aby bylo celé u€eni podpofeno hrami, vypravénim piibehtl, kreslenim
a vybarvovanim. Déti u ni miiZzou travit ¢as samy nebo za doprovodu rodice. V raném véku

ditéte je pritomnost rodicii velmi diileZita a jejich zapojeni déti vice motivuje. Proto je Khan

5 DREDGE, Stuart, Khan Academy Kids app focuses on maths, reading and writing skills, © 2018.
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Academy Kids ¢asteén¢€ zaméiena i pro rodice, ktefi aplikaci miizou vyuzit ke ¢teni piibéha
nebo hrani spole¢nych her. Rozdéluje se do n¢kolika kategorii: knihy, videa, kreativita, abc,

123, &teni, logika.”®

Obrazek 32 Khan Academy Kids®’

& Library
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Books About Feelings
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Mumber Books
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Obréazek 33 Khan Academy Kids, library®®

Khan Academy obsahuje 1 navod, jak svému ditéti pomoci uspét v uceni. Opét se zde
setkdvame s ndzorem, Ze by rodi¢e méli aktivné sledovat pokroky svych déti ve vzdélavani,

oslavovat s nimi jejich Gspéchy, chvalit je za dosazené vysledky a nenechévat je travit ¢as

% KHAN ACADEMY KIDS, Czech Parent Guide: Piirucka pro rodice, © 2021.
97 GAMES.LOL, Khan Academy Kids.
% CHRISTOPHERLBELL, Khan Academy Kids, library.
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u aplikace dlouho samotné. Uvadi, Ze celkové je vzdélani o tom naucit se, jak se spravné
a efektivné ucit. Pokud se jim nedafi je tfeba je podpofit, pfipomenout jim, Ze si maji precist

nebo poslechnout napovédu.”
Pok pok

Pok Pok je velmi kvalitn¢ vytvarné zpracovana zvukovymi efekty doplnéna digitalni hra,
které bylo udéleno mnoho cen a certifikatt. Ridi se heslem: Ve, co déti miluji, vSe, co rodice
potiebuji. Je urcena pro déti od 2-6 let, ale zaroven zdaraziuje, ze vek ditéte neni podstatny,
vibec nezalezi na tom, jak je technicky zdatné, kazdé si totiz v aplikaci najde vlastni zabavu
a k jednotlivym hrackdm bude pfistupovat podle svého. Déti si miizou s aplikaci hrat bez
jakéhokoliv rodi¢ovského dohledu ¢i zadsahu. Po celou dobu jsou povzbuzovany k pouzivani
své predstavivosti, premysleni a kreativité¢. Pomoci oteviené hry se déti uci stavét, budovat,

kreslit &i vypravét pribéhy. 1%

Obréazek 44 Pok Pok Playroom'"!

Celkovy koncept hry je inspirovan podlahou obyvaciho pokoje, na které je spousta riznych
hracek, které jsou pievedeny do digitdlni podoby. Jednd se tedy o kolekci digitdlne
vytvofenych stale se vyvijejicich hracek, na které kdyz dité€ klikne, tak si s nimi mize volné

hrat. Hracky jsou umisténé pokazdé v jiném prostiedi, jako naptiklad v lese, mést&, obchodg,

% KHAN ACADEMY KIDS, Khan Academy Kids, © 2021.
100 VOORHEES, Pok Pok Playroom: A Delightful Digital Toybox for Kids
101 VOORHEES, John, Pok Pok Playroom: A Delightful Digital Toybox for Kids.
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¢i domé. V kazdé kategorii si dit¢ muze hracky libovolné prozkoumat. V kategorii jako
je radio jsou détem poskytnuty pisnicky, které povzbuzuji k tanceni ¢i zpivani, v kategorii
kresleni si zase miizou vytvofit sviij obrazek. Aplikace détem tak umoziuje volné, nenasilné
zkoumani a objevovani bez zadnych omezeni. Celd forma provedeni ma v détech vzbudit
pocit klidu a uvolnéni, coz je jest¢ vice podporeno jemnymi tony u her a pomalou animaci.
Aplikace je vytvorena tak, aby déti nestresovala, proto nic neni dobfe nebo Spatné, neexistuji

zde Grovné ¢&i vyhra nebo prohra.!??

Obrazek 66 Pok Pok Playroom'%*

102 POTUCK, Pok Pok Playroom is a beautiful new kids’ app from the creators of Alto’s Adventure, © 2021.
103 VOORHEES, John, Pok Pok Playroom: A Delightful Digital Toybox for Kids.
104 VOORHEES, John, Pok Pok Playroom: A Delightful Digital Toybox for Kids.
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Lingokids

Dalsi velmi popularni interaktivni publikaci urcend pro rany vék déti je aplikace s ndzvem
Lingokids. Jedna se edukacni aplikaci zaméfenou na vyuku cizich jazyki ve véku 2 do 8 let,
zaméfujici se na podporu vzdélani bilingvistickych déti, které musi jiz v brzkém veku
ovladat vice cizich jazykt. Lingokids podporuje efektivitu uceni se obou jazykl zaraz, aniz
by se navzajem rusily. Cely ucici plan byl navrzen odborniky se specializaci na rany vék déti
a je prezentovan pomoci her, pisnicek, videi a jinych aktivit Obsah je zpracovan hrave

a ucelng.'%

LINGOKIDS

P e e

This Nerdy Daddy Review -

L1

Cogl L

L

Obrazek 77 Lingokids'%

turkey

Obréazek 88 Lingokids slylizace'"’

105 T INDOKIDS, Research
106 LINGOKIDS, Lingokids.
107 LINGOKIDS, Lingokids slylizace.
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Duo Lingo

Mezi vysoce hodnocené aplikace pro vyuku jazyki patii Duolingo. Tato platforma nabizi
moznost studia az 40 riznych jazykt prosttednictvim kratkych lekei, které jsou koncipovany
hravou a zébavnou formou. Tento pfistup pfipomind spiSe herni aktivitu nez tradi¢ni
ucebnici, coz studenty zaujme a bavi vice. Dal$i vyznamnou vyhodou Duolinga je dobfie
promysleny systém motivace, ktery je zvlaste¢ dulezity v kontextu online vyuky, kde

je mnohdy obtizné udrzet pozornost studentii na dlouhou dobu.'%®

Obrazek 99 Duo Lingo pro déti'®

Obsahové je Duolingo zaméfeno na situace zredlného Zivota a praktickd témata jako
je napiiklad objednani si jidla v restauraci, konverzace, cestovani a mnoho dalsiho. Duolingo
obsahuje ale 1 trosku podivné ¢i vtipné fraze, které maji podpofit zapamatovatelnost slovni
zéasoby. Naptiklad: Tvllj medvéd pije pivo. Diky neobvyklému obsahu se studenti nad
obsahem, ktery se zrovna uci, vice zamysleji. Aplikace se zaméfuje na praktické vyuziti
jazyka ze strany studentll, a proto nabizi studijni materialy, které Ize efektivné aplikovat
v realnych situacich. Duolingo umoziluje procvicovani jazykovych dovednosti
prostfednictvim ¢teni, psani, poslechu a mluveni. Jeji atraktivni a humorny obsah, doplnény
o jednoduché animace, ma potencidl zaujmout studenty a motivovat je k dal§imu uceni.
Zamé&fuje se 1 na explicitni vysvétleni, které studentim poskytuje piistup k vysvétleni

gramatiky, vyslovnosti a diilezité fraze.''”

108 DUOLINGO, O nds.
199 DUOLINGO, Duo Lingo pro déti.
119 DUOLINGO, O nds
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Alfie

Tato aplikace se zaméfuje na vyuku arabské abecedy prostiednictvim zdbavnych
a interaktivnich metod. Jeji grafické zpracovani je vizualn¢ atraktivni a barevné, coz ptispiva
k pfijemnému uzivatelskému zazitku. Vyuka je obohacena o animované ilustrované postavy
zvitat, které¢ se pohybuji a vydavaji zvuky, ¢imz zvysuji angazovanost déti. Kazdé zviie
slouzi jako pruvodce, ktery podporuje déti pii obkreslovani jednotlivych pismen arabské
abecedy na obrazovce. Dé&ti maji za kol postupné obkreslit vSechny tvary pismen, které
odpovidaji prvnimu pismenu ndzvu zvitete. Po uspéSném splnéni tkolu jsou déti odménény

obrazkem, coz motivuje k dal$imu uceni.!!!
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Obrazek 40 Teach Your Kids Arabic The Fun Way!!!?
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Obrazek 41 Teach Your Kids Arabic The Fun Way!!!3

"' BLOG BALADI, Teach Your Kids Arabic The Fun Way! © 2023.
2 NAJIB, Teach Your Kids Arabic The Fun Way!
13 NAJIB, Teach Your Kids Arabic The Fun Way!
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Gus on the Go: Italian for kids

Aplikace "Gus on the Go: Italstina pro déti" je navrzena k vyuce zakladni slovni zasoby
v ital$tin€ prostfednictvim riznych tematickych okruht, jako jsou zvifata, jidlo, doprava,
obleceni, Cisla, barvy, ¢asti téla a tvary. Ucebni proces je interaktivni a déti provazi postava
sova jménem Gus, ktery objevuje rizna mista po Evrope€. V ramci svych cest se Gus
seznamuje s novym jazykem v zavislosti na konkrétni zemi, ve které se zrovna nachazi. Tato
aplikace nabizi zabavny a poutavy zpusob, jak déti sezndmit nejen s jazykem, ale také
s italskou kulturou. Gus béhem svych dobrodruZstvi navstévuje nékteré z nejznameéjsich
italskych lokalit, jako jsou Benatky, Pisa, Rim a Sicilie. Cely vzdélavaci material
je obohacen o zvukové nahravky v rodné italstin€, které podporuji spravnou vyslovnost

a usnadiuji u€eni jazyku.

Mzanzi Kids

Aplikace s ndzvem Mzanzi Kids byla vyvinuta za tc¢elem podpory jazykového vzdélavani
déti ve véku od 2 do 6 let v Jihoafrické republice. Zaméfuje se na vyuku Sesti jihoafrickych
jazykl spolu s angli¢tinou a nabizi tak vicejazyCny pfistup, ktery usnadnuje osvojovani
jazykovych dovednosti v obdobi pfed zahajenim Skolni dochéazky. Aplikace zahrnuje
zékladni kazdodenni pojmy a kombinuje vizualni a zvukové prvky, které¢ détem pomahaji
ucit se a komunikovat ve svém matetském jazyce s veétsi jistotou a plynulosti. Cilem Mzanzi
Kids je ptispét k vychové budouci generace vicejazycnych déti, které si osvoji jazykové
dovednosti nejen v ramci Jihoafrické republiky, ale 1 na celém africkém kontinentu. Tato
aplikace pfedstavuje efektivni tvod do jazykového vzd€lavéani, nabizi hravy a zabavny

zplsob, jak déti seznamovat s jazykem pomoci inovativnich technologii.!'*

114 MZANZI KIDS, About MzanzSi Kids.
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ifemeli yam

Obrazek 42 Mzanzi kids'!?

EMMA

Learn Languages With Emma je vzdé€lavaci aplikace pro déti od 2 do 7 let, pomoci které se
uci nova slovicka v ramci 32 témat hravou a efektivni formou. Miizou tedy nahlédnout
do slovni zasoby obsahujici slovicka pojici se s farmou, oble¢enim, barvami, dopravou,
tvary, zvitaty ¢i jidlem. Kazdé téma obsahuje 12 az 20 slov, kterd jsou dale postupné
rozvinuty ve 4 hrach. Ty se od sebe 1isi obtiznosti, n¢které hry mohou snadno hrat déti od

20 mésict, zatimco jiné jsou vhodn&jsi pro déti od 5 let.!'
Teseem

Teseem First Words je vzdélavaci aplikace urcend pro kojence, batolata a predSkolni déti
ve véku od 1 do 5 let. Poskytuje skvélou podporu pro ucent, pti¢emz jeji intuitivni rozhrani
umoznuje détem samostatné objevovat a ucit se prostfednictvim hry, coz posiluje jejich pocit
nezavislosti. Aplikace obsahuje fadu atraktivnich vzdélavacich animaci, které déti aktivuji
jednoduchym dotykem obrazovky jakéhokoli zafizeni. Kromé osvojovani prvnich
anglickych slov se mohou sezndmit s africkymi jazyky a kulturou jiZ od raného véku, coz

prispiva k jejich jazykovému a kulturnimu rozvoji.'!’”

15 STUDIO PTY LTD, Mzanzi kids.
116 Teach kids languages, Children Turkish learning app.
17 BELLA NAIJA, Teaching App for Kids called Teseem
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118

Obrazek 43 Tessem — Firs words.

MOKA MERA

Pti prizkumu aplikaci, které jsou vytvoiené specialné pro islandské déti predSkolniho véku
pro nauceni se anglického jazyka (€1 naopak), jsem zjistila, Ze sem patii relativné nove
vznikla jazykova edukacni aplikace Moka Mera. Aplikace se fidi principem "uc€eni hrou",
coz je pedagogicky osvédceny pfistup, ktery prokazatelné¢ podporuje efektivni uceni déti.

V rédmci této aplikace si déti nejen hraji, ale zdroven se nevédomky vzdélavaji.

Cela aplikace je vytvofena velmi pékné€, obsahuje velké mnozstvi animaci a ptfijemnych
zvukt. Dité je ihned po vstoupeni do digitalniho svéta Moka Mera obklopeno mluvicimi
vtipnymi roztomilymi postavickami neboli kamarady, zralokem Atlasem a malou ptiSerkou
Moka Merou. Détem pomahaji prozkoumat nékolik rGznych aktivit a miniher, kterymi
se pfirozené cizi jazyk uci.

Aplikace je zcela bez reklam a je volné dostupnd, coz zajist'uje bezpecné prostiedi pro déti
behem jejiho pouzivani. Neposkytuje zddné textové informace, coZ znamenad, Ze uzivani
aplikace nevyzaduje dovednost ¢teni. Je vhodna pro déti ve vékovém rozmezi od 3 do
8 let.!!?

118 KPERUN, Elizabeth, Tessem — Firs words.
19 GOOGLE PLAY, Moka Mera Lingua, © 2022.
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Obrazek 44 Moka Mera'?°

Veskery obsah je namluven rodilymi mluv¢imi. Dité se v aplikaci setkd s jednoduchymi
slovi¢ky jako je strom, kvétina, lod’, ale na druhou stranu ma moznost slySet i mnoho
kratkych frazi spojenych do celych vét. Zviratka détem hravou formou zadavaji ukoly.
Aplikace Moka Mera Lingua byla navrzena jako zabavny a interaktivni nastroj, ktery nabizi
Sirokou skalu vzdélavacich prvki urcenych jak pro déti, tak pro ucitele a rodi¢e. Metodika,
kterou aplikace vyuziva, je volna a nenasilna, coz détem umoziuje ucit se jazyk pfirozenym
zpusobem bez pevné stanoveného zacatku ¢i konce. DéEti maji moznost prozkoumavat
aplikaci dle vlastniho uvazeni a vybirat si, na které animované objekty chtéji kliknout, coz
je nasledné zavede k dalSimu obsahu. Aplikace byla vyvinuta ve Finsku v Gzké spolupraci

s pedagogy, détmi a vyzkumniky, podle finskych metod vzdélavani v raném détstvi.!?!

Obrazek 45 Moka Mera'??

120 MOKA MERA, Moka Mera.
121 PRESS RELEASE HELSINKI, Moka Mera Lingua, © 2022.
122 MOKA MERA, Moka Mera.
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Interaktivnich digitalnich publikaci urcenych pro islandské déti v predskolnim véku, neni
mnoho. Island jako mala skandindvska zemé& ma ptiblizn¢ 314 000 obyvatel, z nichz vétSina
hovoti islandsky. Tento relativné nizky pocet mluvc€ich ptispiva k absenci rozsahlé nabidky
kvalitnich a esteticky pfitazlivych jazykovych aplikaci uréenych specidlné pro Island’any.
Jednim z nejvétSich vyzev pii vyuce islandstiny je nalezeni adekvatnich a efektivnich zdroja
pro osvojeni si tohoto narocného jazyka. Na internetu existuje mnozstvi dostupnych
materiald, avSak jen mala ¢ast z nich spliluje kritéria kvality a témét Zadny neni pfizpisoben
potfebam déti, zejména v jejich predskolnim veéku. Mezi aplikace, které se zamétuji
na vyuku islandského jazyka, patii naptiklad Learn Icelandic, Duo Cards, LingQ, Drops

a Tobo. Tyto aplikace, ackoli se vyznacuji atraktivnim vizualnim designem, nejsou cileny

na mladsi uZivatele.'?

5.2 Kritéria pro vytvoreni edukacni jazykové aplikace pro déti

Vzdélavaci aplikace ur¢end pro déti predSkolniho v€ku by méla byt navrZena tak, aby
efektivné a ptirozené podporovala jejich celkovy proces uceni. Hra hraje kli¢ovou roli
v jejich raném vyvoji a je nezbytnou soucasti edukacniho procesu. Pokud tedy ditéti
poskytneme zabavnou, hravou a vizualné atraktivni edukacni aplikaci, kterd je navic
doplnéna zvukovymi efekty, mizeme vyznamné obohatit cely proces uceni ditéte. Dité tak
muze zkoumat, hrat si a objevovat pfirozenym zpusobem, aniz by si plné¢ uvédomovalo,
Ze se uci.

Aplikace by méla détem slouzit jako nastroj k osvojeni novych dovednosti prostfednictvim
obsahu, ktery je tematicky blizky jejich kazdodennimu Zivotu, coz navic ptispiva k podpoie
vyuzivani jejich stdvajicich zkuSenosti a znalosti. Digitalni edukacni materidly by mély byt
navrzeny tak, aby byly jednoduché, hravé, vtipné, a predev§im zaloZené na ovéfenych
informacich. Celd vizudlni stranka aplikace by méla byt doplnéna kvalitni zdbavnou

barevnou ilustraci, typografii, animacemi a poutavymi piib&hy.

Pii vyuce ciziho jazyka je rovnéZz zasadni aktivné zapojit vSechny smysly ditéte. Déti
v predSkolnim véku by mély mit moznost procvi¢ovat svou slovni zdsobu prostfednictvim
ruznych aktivit, jako jsou hry, zpév, malovani, ochutndvani a pohybové cviceni. Pro lepsi
funk¢nost se doporucuje do digitalni edukacni publikace zahrnout milé fikanky, vypravéni

pfibehti ¢i nahravky ve formé pisnic¢ek, namluvené rodilymi mluv¢imi. Méli bychom

123 ALVARADO, The 7 Best Apps to Learn Icelandic Effectively. © 2023.
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se vyhnout aplikacim obsahujici rusivé reklamy, které by mohly negativné ovlivnit

pozornost a soustfedéni déti.'*

Diskuze o vyuzivani chytrych zafizeni v zivoté déti je stale aktudlni. Je vSak tieba zduraznit,
ze pod spravnym dohledem a s vyuzitim kvalitnich edukac¢nich aplikaci mohou chytra
zatizeni pfinaset pozitivni pfinosy pfi edukaci nasich déti. Pokud je Cas straveny u obrazovky

spravné fizen rodici ¢i pedagogy, miize tablet slouZit jako cenny nastroj pro rozvoj ditéte.!?

V obdobi ptedskolniho véku se détem velmi rozviji fantazie, coz je divodem, proc
si vymysli svého imaginarniho kamarada, ktery se muze v digitdlnich edukacénich
publikacich stat zaroven i1 privodcem ¢i piekladatelem. Pti tvorbé kvalitni edukaéni
publikace pro déti je tieba zvazit nékolik faktort, které ovlivni celkovou kvalitu aplikace.
Vedle vizudlni stranky musime klast diraz také na znalosti détské psychologie a zaklad
détského vnimani. Podstatnou ¢asti je vybér spravného tématu a mnozstvi slovni zasoby.
Pokud jde naptiklad o vybér ptibéht, tak je vhodné zvolit obrazkovou pohadku, kterou uz
znaji ve svém rodném jazyce. Pro déti je znama tématika dilezitd, jelikoz i kdyz ji v cizim
jazyce zcela neporozumi, tak intuitivné budou védet, o cem piibeh je. Détem je naptiklad
mozné piibéhy Cist po Castech rodnym jazykem a postupné jim je piekladat do jazyka

ciziho.!?°

Dalsim podstatnym krokem pro vyuku ciziho jazyka je vizualizace. Vedle slova, které slysi,
je uceni efektivnéjsi, pokud si ho piimo k dané véci 1 vizudlng piirovna. Dité, které se zacina
ucit anglicky by uz mélo z ¢asti ovladat sviij matetsky jazyk. Idealni je na své déti mluvit
cizim jazykem, ale pfitom jim i vizualn¢ ukazat, o ¢em mluvite. Pokud naptiklad cizim
jazykem mluvite o jablku je dobré na n¢ho i ukézat, tak si dit¢€ 1épe zapamatuje cizi slovicko.
Dit€ vnima tedy slovni podobu slova ale i tu vizudlni vidénou. Je dobte pokud angli¢tina pro
nejmensi dostane praktickou podobu. Ke kvalitni vyuce ciziho jazyka patii pravidelné
opakovani. I kdyz se dit¢ bude ucit nova slovicka je dllezité nezapominat na ty stard, jediné

tak si je opravdu dobfe zapamatuje.'?’

124 pPREDSKOLACI. Jak ucit malé déti anglicky, © 2012.

125 KIDSLOX TEAM, Educational apps for kids and the impossible screen time dilemma, © 2017.
126 BAUEROVA, Dita. STRATEGIE UCENI U DETI MLADSIHO SKOLNIHO VEKU, © 2019.
127HOME AND LIFE, 5 tipti, jak ucit predskolaky anglicky, © 2019.
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II PRAKTICKA CAST
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6 PROTOTYP EDUKACNI JAZYKOVE APLIKACE PRO DETI

Na teoretickou ¢ast navazuje cast prakticka, kterd se zabyva vyvojem ilustrované edukacni
jazykové anglicko-islandské aplikace pro déti v predskolnim véku. Pozornost v praktické
¢asti je vénovana putovani po Islandu a jeho poznavani skrze drobné ptibehy a interaktivni
ukoly, diky nimz se déti cizimu jazyku uci. Hlavni myS$lenkou je détem umoznit vyuziti
technologii k rozvoji cizich jazykovych dovednosti a poskytnout rodi¢iim a panim ucitelkam

v mateiskych Skolach edukaéni vzor a pomocnika v jednom.

Prototyp aplikace je vytvoren hravou ilustrovanou barevnou formou, kterou dité¢ prochézi
zcela intuitivné. Détem je umozZnéno se nendsilné seznamit s redlnym prostiedim, jelikoz
je celou dobu ukotveno v realit€¢ a uci se slovicka, kterd uz zna. Z velké c¢asti se jedna
o digitalni interaktivni slovnicek s obsahlou slovni zasobou, ktera se v pribchu rizné méni
a je dopliiovana dal§imi slovicky. Obsahuje spoustu zabavnych animaci, obrazka a ukola,
prostiednictvim kterych se déti seznamuji s novou slovni zasobou, ke které se diky vtipnému
obsahu radi vraceji. V aplikaci se nemluvi o u€eni, jen o poznavani novych véci, z tohoto

davodu si dité pti pouzivani aplikace ani nemusi uvédomit, ze se uci cizi jazyk.

Tento edukacni interaktivni material byl vytvofen ptfedevsim pro anglicky nebo islandsky
mluvici déti. Mlze byt vyuzivan ale 1 détmi mluvicimi jakymkoliv jinym jazykem majici
zajem o procvicenti si slovni zasoby vySe zminénych jazyku. Proto aplikaci miizeme pouZzivat
i u nas v Ceské republice diky ¢emuz maji déti moZnost obohatit si tematicky skandinavskou

slovni zadsobou nebo se priucit zakladnim islandskym slovickam.

6.1 Hlavni mySlenka aplikace

Duvodi, které mé piimély se tematicky zaméfit na skandinavskou, nam tolik vzdéalenou
zemi, bylo nékolik. Mnoho let po sob€ jsem na Islandu opakované stravila nékolik mésica,
diky nimz jsem méla mimo jiné moznost poznat i nékolik islandskych déti a jejich rodice.
Vsimla jsem si, Ze anglicky jazyk se tady malé déti v pfedskolnim veéku uc¢i predevSim
sledovanim anglickych filma ¢i détskych potfadid. Nedohledala jsem ale téméf Zadnou
kvalitn€ zpracovnou jazykovou interaktivni aplikaci urcenou jen pro islandské déti

predSkolniho véku.

Vytvotenim edukacni aplikace pro déti pfedSkolniho v€ku jsem chtéla podpofit a zjednodusit

vyuku zakladni slovni zdsoby anglického a islandského jazyka détem i jejich rodicim.
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Spravnym pfistupem sezndmit déti s technologiemi a uz od brzkého véku nastavit spravna
pravidla s jejich casové omezenym uzivanim. Mym cilem bylo déle vytvoftit aplikaci, ktera
by omezila vytvoreni $patného navyku doby stravené u tabletu. Poskytnutim edukacniho
materidlu fungujiciho digitaln€ jsem chtéla také pfipomenout, ze déti mohou travit cas na

svych telefonech ¢i tabletech vice edukacnéji a kvalitnéji.

Obrazek 46 Uvodni obrazek aplikace

6.1.1 Podpora vyuky islandského a anglického jazyka

Prvotni myslenka vytvoreni prototypu edukacni aplikace pro islandské déti predskolniho
véku, pochazi z nedostatku kvalitné zpracovanych edukaénich interaktivnich jazykovych
aplikaci urcenych pro malé islandské déti. Pfi pobytu v této skandindvské zemi, jsem si
vSimla, Ze se déti uci angliCtinu z riznych détskych poradi a filmt, ale nedohledala jsem
témeét Zadnou jazykovou aplikaci vytvofenou piimo urcenou jen pro né. Aplikaci k nauceni
se islandstiny nemaji k dispozici ani bilingvni déti, které na Islandu Ziji a jejich rodice na né
mluvi dvéma jazyky. Dal§im divodem v€novanim se tomuto tématu tedy bylo umoznéni
bilingvnim détem nebo détem, které ziji na Islandu a nemluvi islandstinou, poskytnout
interaktivni eduka¢ni material, ktery by mohl velmi usnadnit praci pti vyuce druhého jazyka

rodi¢lim i samotnym panim ucitelkdm a stét se tak jejich priivodcem.
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6.1.2 Podpora spravného zachazeni s digitalnimi technologiemi

Dnesni doba, ve které je pouzivani telefont ¢i tabletl kazdodenni zalezitosti navadi i nase
malé déti k tomu, pokud nejsou rodici striktné stanovena jasna pravidla, ze mit doma tablet
a vyuzivat ho je normalni. Pomérné brzy tedy déti v mnoha piipadech za¢nou po svych
rodi¢ich pozadovat mit tyto technologie také k dispozici. Coz vede k nebezpeci, ze si déti
zvyknou pted obrazovkami tablet travit dlouhé hodiny sledovanim détskych potadd c¢i
filmt. Jsem toho nazoru, ze by dité v predSkolnim véku mélo pted telefony a tablety dat
prednost fyzickym hrackdm anebo u obrazovek travit Cas edukacné s urcitymi Casovymi
hranicemi. Na druhou stranu je mezi ndmi i mnoho rodich, ktefi tablet svému ditéti
poskytnou, aby od ného méli chvili prostor. V tomto piipadé je nutné uz zav€as spravne
nastavit urcitd pravidla, kterd by mohla zamezit nadmérnému traveni nad obrazovkami
v budoucnu. Vytvoteni aplikace, ktera ma v sobé zakomponovano ¢asové omezeni jejiho
pouzivani by tento problém mohlo zlepsit. V détech by tak uz od brzkého veéku byla

podporovana védomost o tom, Ze na tabletu mizou stravit jen omezenou dobu a v dany cas.

6.1.3 Vyuziti digitalnich technologii k edukaci

Vyse zminéné poskytnuti tabletu malym détem za icelem zabavenim se, by bylo daleko
rozumngéjsi, pokud by rodi¢ ditéti poskytl zdbavny edukacni material, ktery by je mohl navic
obohatit a ptredat kvalitni znalosti. Dit¢ by tak mohlo travit ¢as u edukativniho materialu,
bavit se a navic se 1 nevédomky vzdélavat. Pti pouzivani tabletii je nezbytné podotknout, ze
hlavnim privodcem se vzdy stava rodi¢ nebo pedagog, jelikoZ jen ten miize nastavit

spravnou rutinu a pravidla o ¢ase straveném u obrazovek.

6.1.4 Vzor, pomocnik a doprovod rodice

Pro rodice bez jazykového vzdélani mize byt velmi narocné svému ditéti cizi jazyk spravné
pfedat a naucit, edukativni cestovdni Islandem se pro né tedy mulze stat skvélym
pomocnikem. Prvni islandskd nebo anglicka slovicka se mizou ucit spolecné nebo kazdy
zvlast. 1 presto, Ze aplikace nepotiebuje vedeni rodicl a je vytvorena tak, aby Island dité
edukacné poznavalo samo, je z vychovného hlediska lepsi, aby déti u aplikace z velké ¢asti
dozor mély a rodi¢ s nimi zazitky pokroki sdilel. Aplikace se tedy muze stat skvélym
pomocnikem a doprovodem rodice ¢i pani ulitelek pii uceni se novych slovnich pojmd.
Spole¢né miizou sdilet uspéchy, o ptibezich si povidat, navzdjem se motivovat a mnoho

dalsiho.
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6.2 Forma a zaméreni aplikace

Uz na prvni pohled pfi otevieni aplikace ma uzivatel pocit, Ze byl pfenesen do détského
svéta. Veskeré ilustrace pouzité v hlavni Casti jsou pekné barevné, popisné a zabavné.
Uvodni vstup do aplikace obsahuje nazev Pysjur a spoustu barevnych pohybujicich
se obrazkd, které maji navodit zabavnou a pohodovou atmosféru a dité zaujmout. V hlavni
¢asti aplikace ma uzivatel moznost zvolit si vyuku anglického nebo islandského jazyka,

podle toho, jakou moznost si zvoli, je poté premistén dale.

PYSIUR

S s
W i~

Obrazek 47 Vybér ciziho jazyku

Po zvoleni jazyku je aplikace rozd€lena na cCtyfi tematické okruhy: farma, mésto, ocean
a udoli. Jedna se o ctyfi hlavni charakteristické oblasti, které jsem zvolila pro prezentaci

Islandu. V kaZzdé z nich je tematicky rozvinuta slovni zadsoba k danému prostiedi.

Obrazek 48 Tematické kategorie
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Na farmé se déti uci prevazné zviratka a v udoli zase pfirodni jevy a slovicka spojené
s prirodou. Dané tematické okruhy obsahuji mnoho slovi¢ek spojujicich se s danym
prostiedim. V kategorii farma se tedy déti nauci naptiklad slovicko ovecka, ale také traktor,
ktery oveCku muze svézt. VSechna slovni zdsoba se postupné logicky objevuje ve vSech
oblastech a je mezi sebou rizné¢ kombinovana. Dité¢ tedy na slovicko ovecka mize v urcité
souvislosti narazit na farm¢, ale i ve mésté. Aplikace je intuitivni, proto tedy nezalezi,
v jakém potadi dit€¢ zacne Island poznavat a ucit se slovni zasobu. Pti kazdém tukolu je
spravedlivé odménéno, a to ve formé odznacku s obrazkem rybicky, které papuchalek
v prubéhu celého putovanim Islandem sbirda. Kazdé slovicko je détem zopakovano
nekolikrat v ramci rizného prostiedi, coz edukaéné podporuje efektivitu zapamatovani si

cizich nazvu.

Obrazek 50 Farma, podstatna jména
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6.2.1 Nazev aplikace

Aplikace je nazvana jako Pysjur. V ¢eském piekladu toto islandské slovicko znamena mali
papuchalci. Nazev uz predem uzivatelim napovida, o ¢em aplikace je a dotvari cely jeji
pribéh. Inspiraci jsem Cerpala z velmi roztomilé islandské udalosti, ktera se s papuchalky
poji.

Dospéli papuchalci hnizdi pfevazné na islandskych Vestmanskych ostrovech, kde se
o své malé papuchalky staraji a do urcité doby je i krmi. Témét kazdy den se dospéli
papuchalci vydavaji na dlouhé cesty na $iré mote na lov drobnych rybicek, konkrétné sledi.
Diky svému zvlastné ptizptisobenému zobaku, v ném dovedou najednou udrzet vice nez
tiicet rybek. Proto vzdy odleti na dlouhou dobu a pfileti, az kdyz maji pro svého malého

papuchalka dostatek rybicek.

Obréazek 51 What’s a Puffling?'?®

Po ur¢ité dobé az jsou mlad’ata o néco vetsi a silngjsi, je jejich rodice krmit piestanou. Jsou
tedy instinktivné donuceni svou potravu jit hledat sami, a tak se vydavaji na prizkum
ostrova. Velké mnozZstvi malych papuchalkl se zatould pfedev§sim do mésta, kde se rizné
schovaji mezi domy, pod auty, na cest¢ a tak dale. S timto obdobim, se na zac¢atku zafi, poji
velmi mila udélost hledani, sbirani a pocitani miminek papuchalki. Je to velmi zdbavna
podivand ptfedevsim pro malé déti.

Obyvatelé se spole¢né snazi najit vSechny malé papuchalky a v papirovych krabicich je
pfinést na jedno misto, kde jsou spocitani, zvazeni, zkontrolovani a oznackovani. Poté se

vSichni obfané mésta znovu sejdou a pomizou malym papuchalkiim s jejich cestou na

128 AUDUBON, Columbus, What’s a Puffling?
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ocean. Kazdé mladeé maji za ukol déti nebo jejich rodice doslova vyhodit vysoko do vzduchu,
kde papuchélek nabere silu a je pro n¢ho jednodussi poprvé vyzkouset sva kiidylka
a vzlétnout vstiic dobrodruzstvi. Velkou inspiraci jsem tedy ¢erpala z této udalosti, ktera na

Islandu probih4 kazdy rok.'?’

Obrazek 53 Hledani papuchalk!®!

129 VISIT WESTMAN ISLAND, Baby Puffins in Westman Islands.
130 LUNDI, Pysjutimi — Déti s malymi papuchalky.
BILUNDI, Pysjutimi — Hledani papuchalkii.
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Obrazek 54 Louceni se s papuchalky

Ptibéh v détské aplikaci, kterou jsem vytvotila je podobny, avSak poupraveny. Hlavni
dobrodruzstvi je o dvou priivodcich, kteti spole¢né cestuji Islandem, poznavaji ho a po cesté
plni zabavné tkoly. Jednou jedou lodi, poté traktorem jindy zase autem, dopravni prostiedek
je piizptisoben prostiedi, ve kterém se zrovna nachazeji. Ukoly plni proto, aby nasbirali co
nejvice rybicek a mohli tak nakrmit malého papuchalka, ktery na n¢ ¢ekd doma. Papuchalek
se proto musi vydéavat daleko od domova na mista, kde mize nalovit spoustu rybicek. Koliha
jménem Ferda papuchalkovi pomaha a povzbuzuje ho, sam déti nema. Cely ptib¢h je tedy
o putovani po Islandu za rybi¢kami, kterymi papuchalk prabézné¢ krmi své malického

papuchalka, aby s nim jednou mohl odletét na Siré mote.

6.2.2 Hlavni charaktery

Hlavnimi postavami a zaroven privodci Islandem jsou dva charakterové rozdilni ptacci.
Prvni z nich je maly, baculaty, nemotorny papuchélek zndmy pro svou vtipnou kolibavou
chiizi. Druhym privodcem je jeho vysoky S$tihly kamardd koliha Ferda z celedi

slukovitych. '3

Na prvni pohled ho poznate podle dlouhych tenkych noh a komického zobaku. Kazdy
privodce ma v piibéhu svou roli. Papuchalek mluvi islandsky a koliha Ferda anglicky.
Koliha tedy zadava pokyny svym rodnym anglickym jazykem a papuchalek islandskym.
Koliha (whimbrel) migruje na Island ze zapadni ¢asti Evropy, predevs§im z Irska. V aplikaci

jsem ji piidélila charakter anglicky mluviciho priivodce.!'3*

132 LUNDI, Pysjutimi — Loucenti se s papuchalky.
133 WIKIPEDIE, Koliha.
134 PINGVELLIR, Common Snipe by Oxard river. © 2022.
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Papuchalk je povazovan za ikonické islandské ptactvo, proto mluvi islandsky. Jejich role se
stiidaji na zakladé vybéru ciziho jazyku. Papuchalek se stava hlavnim priivodcem tehdy,
pokud byla na zaCatku zvolena islandstina, Ferda se tak stavd v piipad¢ nutnosti
prekladatelem do anglického jazyka. Naopak pii zvoleni anglického jazyku se stdva hlavnim
privodcem Ferda. Pokud déti anglickému zadani od Ferdy vibec nerozumi, tak maji

k dispozici papuchalka, ktery jim informaci zopakuje v islandském jazyce.'*>

PROVODCI

KOLIHA PUFIN

Obrazek 55 Pruvodci
6.2.3 Motivace

Aby se déti na uceni t&Sily a chtély v prozkoumavani novych pojmi dal pokraovat, musi
k tomu byt motivovany. Cela aplikace je vytvofena formou mini piib&htl, kterd na sebe
striktn€ nenavazuji, proto nezalezi na tom, pro ktery ukol se déti rozhodnou a ktery piib¢h
uvidi jako prvni. Pokud se jim tkol povede splnit, dostanou odménu ve formé rybicky.

V kazdé kategorii jich mliZou nasbirat celkem Ctyfi.

V pribehu celé aplikace jsou motivovany milou animaci se zvukovym podbarvenim, ktera
se ptehraje pokazdé po splnéni jednoho celého ukolu. Animace vypada nasledovné: Rodi¢

papuchalek ulovi rybicku, s rybickou v zobacku leti pfes ocedn ke svému mlad’atku, a to

135 ANDRI GUNNAR HAUKSSON, Birds in Iceland.
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poté nakrmi. Oba zamavaji kiidylky, poskoci si a jsou velmi spokojeni a Stastni. Animace
trva piiblizné necelou minutu a je podbarvend piijemnou radostnou znélkou. Na konci
animace je dit¢ odménéno barevnou rybickou, kterd se mu zobrazi v barevném kolecku
v hlavnim menu kategorie, jehoz ukol pravé dokoncilo. Takovy systém funguje u kazdého

splnéného tkolu.

Obrazek 56 Animace, loveni rybicky

Obrazek 57 Animace, let s rybickami

- >
™ Q - Q

Obrazek 58 Krmeni malého papuchalka

L'hui

6.2.4 Obsah aplikace

Pti otevieni aplikace se zobrazi mapa Islandu, na které je k vidéni spoustu pohyblivych
pfedméth spojenych s nasledujici tematickou vyukou. Jiz na prvni pohled mé tak maly

cestovatel pocit, Ze by rad Island zkoumal dale. Na mapé¢ je zobrazen i nahled, co vSe ho
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v aplikaci bude ¢ekat. Dozvi se tedy, ze pokud se bude snazit, mize procestovat cely Island!
Na tivodni mapé je znazornéna kiivka mozného putovani Islandem z jedné kategorie do

druhé. Celkem aplikace nabizi Ctyfi tematické kategorie.

Uvod aplikace uZivateli nabizi volbu ze dvou jazyka, které si miize procvidit a zabavnou
formou se naucit bud’ samo nebo s dozorem rodic¢u ¢i pedagogu. Patii mezi né¢ anglicky
a islandsky jazyk. Pti volbé anglického jazyku, bude cela ¢ast aplikace namluvena anglicky,
pti volb¢ islandského jazyku — islandsky. Pro ulehéeni porozuméni zadani v kazdé sekci, ma
uzivatel k dispozici takzvané napovédu ve formé prekladatele. Pokud si nebude jisty, co
délat nebo kudy dal, na prekladatele mize kliknout a ten mu matefskym jazykem
neporozumeény pokyn zopakuje v rodném jazyce. Ferda tedy bude prekladat do anglictiny

a papuchalek do islandstiny.

Obrazek 59 Pruvodci v auté

Po zvoleni anglického nebo islandského jazyku je uZivatel pifimo piesmérovan na hlavni
menu s libovolnym vybérem kategorie (mésto, ocedn, udoli, farma) v rdmci kterych se déti
uci barvy, akéni slovesa, Cisla a predlozky. Aplikace celkem obsahuje kolem 100 slovicek
ve dvou jazycich. V kazdé kategorii se déti mizou naucit n€kolik podstatnych jmen
a poslechnout si mnoho jednoduchych pokynti zadanych ve vétach, které zdroven pomizou
k posileni vnimani spojovani slov do vét. Kazda delsi véta ¢i pokyn je systematicky v ramci
ukoll nékolikrat zopakovan a také je mozné ho prelozit do jazyka, kterému uzivatel 1€pe

porozumi.
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V Kazdé kategorii se mé uzivatel moznost naucit 15 podstatnych jmen, které se s danou
oblasti tematicky poji. Ve mést¢ tedy narazime na spousty barevnych obrazki jako je
napiiklad: dim, lod’, kostel, auto, lampa, labut, racek a podobn¢. Na farmé se déti uci

prevazné zvitatka, v udoli pfirodni jevy a v oceanu narazi na n¢kolik lodicek a ledovci.

Podstatnd jména jsou znazornéna formou jednoduchych détskych ilustraci s 50%
prihlednosti. Dité je slovnim pokynem vybidnuto, aby na vSechny priuhledné obrazky
postupné kliklo. Po kliknuti se obrazek zvétsi, probarvi zméni svou pruhlednost a zazni jeho
nazev v cizim jazyce, ktery byl na zac¢atku vybran. Tak by mélo dité postupné kliknout na
vSech 15 obrazkt a doslova si tak vybarvit své mésto. Tento princip uceni je uplatnén ve
vSech kategorii. Uzivatel si postupné¢ muze tedy vybarvit i udoli, farmu a ocean. Pti kliknuti
na dany obrazek po druhé, se vrati do ptivodni podoby s 50% prithlednosti. Na obrazek je
mozné libovolné kliknout znovu a cely proces se tak zopakuje. Jedna se tedy o interaktivni

uceni s vyzitim vizudlni, zvukové a Casti hmatové stranky.

Obrazek 60 Ocedn, prihledna podstatnd jména

U déti je velmi podstatné cizi slovicko slySet nékolikrat, opakovani neni nikdy dost. Z tohoto
diivodu si dand slovicka dale miiZze procvicit 1 v jinych kategoriich v rameci jiného prostredi.
Slovicko sheep se tedy nejdfive nauc¢i v tdoli, kam pfirozené patii a dale si ho procvici
1 v prostfedi mésto a farma. Tak se zaroven nauci, Ze ovecka nepatii jen do udoli, ale ve
skute¢nosti ji muzeme vidét i jinde. Dit€ je v pfedSkolnim ve€ku velmi vynalézavé
a ma nejvetsi predstavivost v ramcei celého svého veéku, proto je aplikace vytvorena z ¢asti
nerealné a vtipné. Déti se tedy uci naptiklad pocitat zvifatka, kterd jedou v autobuse nebo se

plavi na ledové kie.
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Obrazek 61 Cislo 10

Obrazek 62 Devét zvirat

K rozsifeni slovni zasoby jsou v kazdé kategorii umisténa Ctyii barevna kolecka. Kazdé
z nich obsahuje eduka¢ni material ve form¢ zdbavného kreslené¢ho piib&éhu, hry nebo tkolu.
Déti se vnich nauci prvnim c¢islim, zédkladnim barvam, predlozkdm a jednoduchym

slovestim a zarovei si zopakuji podstatna jména, ktera se uZ naucila.

Obrazek 63 Ukoly, hry, ptibéhy
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U déti v predskolnim véku az tolik nezalezi, jaka slovicka se nauci jako prvni. Proto si tedy
zcela libovolné mize vybrat barevné kolecko, které ho pfesméruje k zdbavnému ukolu, ¢i
obrazkovému ptibehu. Ty jsou interaktivné vymysleny tak, aby bylo dit€¢ donuceno ud¢lat
urcitou akci, na néco kliknout, néco piedvést ¢i spravné zareagovat. Pokud zadani splni, tak
se v aplikaci dostane k dal§imu ukolu. Uvedu piiklad na uceni se poznavani barev. Dité se
uci poznavat barvy diky barevnym predmétim. Na zac¢atku dostane pokyn: Klikni na néco,
co je Cervené. Pokud spravné klikne na Cerveny traktor, zazni red tractor a putuje dale. Dale
ho jeho privodce vybidne: Klikni na véc, ktera je modra. Pokud klikne na labut, kterd je
bila, malinko se zahybe a zazni slovni spojeni: white swan. Mélo by se tedy modry predmét

pokusit najit znovu.

Obrazek 64 Poznavani barev

Obrazek 65 Odména
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Tak postupuje v ramei vSech mini tikold, po jejimz splnéni, dostane za né¢ odménu — malou
barevnou rybicku. Kazda hra, ukol ¢i pribéh, je vymysleny tak, aby netrval dlouhou dobu.
Druhy ukold, se kterymi se déti setkavaji jsou v kazdé kategorie odlisné. Z velké Casti jsou
inspirované vyukou podle Ramcového vzdélavaciho programu a vSechny se fidi pravidlem

Skola hrou podle Jana Amose Komenského.

Vyuka zékladnich tvari sloves je v aplikaci détem zndzornéna na popisnych jednoduchych
ilustracich. Déti se tedy nauci slovesa spojit i s podstatnymi jmény a nauci se poznat, jak

vypada papuchalek kdyz lezi, balancuje na jedné noze nebo sedi.

®

Obrazek 66 Akéni sloveso

Dalsi forma vysvétleni sloves je pii hfe: Opakuj po mé&. Jedna se o nékolik drobnych animaci
zviratek s urcitymi pohyby, pusténych za sebou. Déti dostanou pokyn: Opakuj po zvitatkach.
Pokud tedy zviratka zamavaji kiidylkami, déti by se je mély zkusit napodobit. Vysloveny
pokyn tedy slysi, vidi, a jesté€ ho 1 fyzicky zopakuji, coZ jim umozni si dana slovesa lépe
zapamatovat. Po celou dobu je tato vyuka podbarvena melodickou pfijemnou instrumentalni
pisni¢kou, jenZ ma za kol motivovat a dale vtvotit drobny ritudl. Déti tedy pii dalSim tkolu

s pokynem opakuj uz budou védét, Ze kdyz zazni pisnicka, budou néco napodobovat.

Vedle tkoll jsou v barevnych koleckach umistény také mini pribchy, které obsahuji pestrou
jednoduchou slovni zasobu a dochazi v nich ke zietelnému a castému opakovani danych
slovnich spojeni. Dit¢ si tak spoji to, co vidi v podobé barevnych rozpohybovanych obrazki

s vyslovenymi slovicky.
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Obrazek 67 Délat holubicku
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Obrazek 68 Stat na jedné noze
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Obrazek 69 Mini ptibeh
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6.2.5 Cilova skupina

Aplikace je urcena predevsim islandsky nebo anglicky mluvicim dédem piedskolniho véku
od tii do Sesti let. Tém slouzi nejlépe, jelikoz jeden z jazyki se pro n€ stava rodnym a mizou
vyuzit formu piekladatele, ktery jim pomuze, pokud nebudou védét, kudy dal. Vyuzivat
aplikaci ale mohou i déti, které ani jednim z jazykl nemluvi, jelikoz z edukaéniho hlediska
se malé déti u¢i napodobovanim a naslouchdnim bez piekladu do matetského jazyka,
aplikaci by se tak pohybovaly naprosto intuitivné. Pfekladatele nebo priivodce jim tak mize

poskytnout pani ucitelka nebo rodic.

Pro déti je pro zdravy vyvoj daleko lepsi u pouzivani aplikace mit n€koho, kdo by s nim
sdilel veskeré radosti z Gispéchu, poznaval a ucil se s nim. Coz je jednim z diivodd, pro¢ by
s détmi aplikaci méli sdilet rodice nebo pani ucitelky, které by zaroven méli nastavit co
nejdiive jasna pravidla pouzivani aplikace, aby nedoslo ke vytvoreni Spatnych zlozvyk.
Aplikaci miZzou pouzivat samoziejmé 1 déti starsi, které si maji mozZnost zopakovat slovicka,
které uz znaji anebo se naucit slovicka tematicky nova. Aplikace je dale vhodna naptiklad

pro matetské Skoly, kde déti aplikaci mizou vyuzit pti chvilkach ¢ekani na ostatni déti.

6.2.6 Casové omezeni

Aby aplikace méla na détsky vyvoj ten spravny, a hlavné zdravy dopad, musi v ni byt
dodrZeny urcité zasady. Jedna z nich je i Casové omezeni, které ditéti nastavi zdravé hranice
a uz od brzkého véku ho vede k tomu, Ze na tabletu miize stravit jen omezenou dobu v dany
¢as. Odtud se dostavame k ritudlim, které v ditéti vzbuzuji jistotu a pocit bezpeci. Pokud mu
tedy bude tablet s edukacni hrou poskytnut doma ¢i ve Skolce vzdy naptiklad pii ¢ekani na
ostatni déti, tak bude védét, Ze v tu stejnou dobu ho vzdy miize dostat, ale v pravy cas ho
zase musi vratit. K nastaveni ¢asového omezeni jsem vytvoftila kratkou relaxa¢ni animaci,
kterd se automaticky spusti pti splnéni urcitého okruhu tkold. V détech navodi pocit klidu
a relaxace. Uklidilujici animace navaze na ziskanou odmeénu, kdy papuchalk nejdiive ulovil
rybu, poté sni letél a na konci nakrmil svého malého papuchalka. Relaxa¢ni animace
zobrazuje papuchélka rodi¢e objimajici svého malého papuchalka. Spole¢né jdou spinkat,
sviti jim pfitom mésic, po obloze tancuji polarni zafe a hraje velmi pfijemnd pomala

instrumentalni hudba.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 83

Obrazek 70 Kratka relaxaéni animace

Obrazek 71 Kratka relaxacni animace
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7 VIZUALNI STRANKA

Pro déti predskolniho véku je velmi naro¢né udrzet pozornost na dlouhou dobu. Edukac¢ni
material, u kterého travi ¢as by proto mél byt pestry, vystizny a vtipny, aby je co nejvice
zaujal a raddy se knému vracely. Pokud navic obsahuje déjovou linku s vtipnymi
postavickami nebo roztomily piibéh inspirovanym mistem, které jiz znaji, edukacni material

se tak pro dit¢ stava velmi zajimavym a pfinasi mu radost.

7.1 Tlustrace

Jak bylo zminéno vySe, déti jsou velmi vnimave, rady si hraji a pozoruji libivy obsah.
[lustrace v eduka¢nim materidlu by tedy malé studenty méla hned na prvni moment
zaujmout, pfinést jim radost a probudit v nich zvédavost. To podniti déti k prozkoumavani

a objevovani novych véci, ¢imzZ se zaroven v aplikaci 1 uci.
7.1.1 Tlustrace jako celek

Na prvni pohled je pro déti styl ilustrace pouzity v edukacnim materidlu velmi libivy
a zajimavy. Ilustrace jsou plné roztomilych rozpohybovanych barevnych obrazka, které
malé cestovatele prenesou do détského svéta, kde maji moznost zkoumat redlnd mista
détskyma oc¢ima. Z edukacniho hlediska kazdy obrazek, ktery ma ditéti piedat urCitou
informaci musi byt velmi ¢isty, vystizny a nematouci. Ilustracni obrazky by mély byt proto
vytvoiené co nejjednoduseji. Pracuji se zédkladnimi jednoduchymi tvary kazdého objektu,
tak aby dit¢ hned na prvni pohled zjistilo, o jaké podstatné¢ jméno se jedna. Ilustrace jsou
poté do prostiedi umistovany malinko naivnim zplisobem s drobnou nadsézkou, tak aby cely
prozitek byl pro dité zajimavy a pohadkovy. Naschval tedy nedodrzuji propor¢ni realistickou
velikost vSech ptfedméti, aby piibéh v aplikaci vypadal pohadkovéji. Proporce predméta by
ovSem nemély byt extrémné odliSné realité, aby o nich dit€¢ nemélo velmi zkreslenou

predstavu.

Barevna Skala, kterou v aplikaci pouzivam je velmi pestrd, ale celkové se dopliuje a drzi
ilustraci pohromadé¢. Ilustrace jsou umistény do prostfedi kontrastng, aby se navzajem
nepiebijely nebo nezanikly na pozadi, na kterém jsou umistény. Veskeré obrazové prvky
a pozadi jsou ve vrstvach nakresleny ve Photoshopu, exportovany do souboru PNG a poté

jsou postupné umistény do Figmy.
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Obrazek 72 Kontrast mezi prvky

Kazdy obrazek by mél byt pfizptisoben kategorii, ve které se zrovna nachazi a pro kterou
jeurcen. V Casti, ve které se déti maji za kol naucit rozpoznavat barvy, musi byt tato metoda
tedy podpofena predevsim vizualné. Pro efektivni a spravné nauceni se barev podle obrazkd,
musi byt dodrZzené pravidlo, ze by jednotlivé ilustrace mély obsahovat vétsi ¢ast barvy,
kterou dit¢ ma rozpoznat. Pokud tedy obrazek trajektu mé détem piedat informaci,
ze se jednd o modry trajekt, tak na obrazku musi byt z velké Casti zastoupena barva modra.
Pokud se naopak budou divat na obrazek rybatské lodi, ktera obsahuje prevladajici oranzovo
cervenou barvu, bude to déti mast. Jednotlivé odstiny tedy musi byt pfi uceni se barev

zietelné.
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Obrazek 73 Blue ferry

Obrazek 74 Orange boat
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7.1.2 Hlavni postavy

Hlavnimi charaktery v aplikaci jsou dva privodci Koliha a Papuchalek, kazdy z nich ma
ur¢itou funkci. Celd aplikace funguje na zvukovém komentafi, proto je nezbytné mit
v aplikaci pomocniky, ktefi mladé uzivatele aplikaci provedou a zadaji jim spravné
instrukce. A aby byli pro déti zajimavi, musi se pekné pohybovat a vypadat roztomile
¢i vtipn€. Koliha ma charakter vtipného privodce, ktery méa vysoké stihlé télo. Papuchak
je naopak daleko mensi a zavalitéj$i. Vizualné tvoti vtipny ptatelsky par. [lustrace podporuje
jejich vtipny vzhled, je vytvorena piehledné s Cistymi realistickymi odstiny barev, tak aby
bylo jednoduché z obrazkli nasledné vytvofit pohyblivé animace nebo rozpohybované

obrazky pro ak¢ni slovesa.

Obrazek 75 Hlavni postavy

7.2 Typografie

Plvodni navrh aplikace obsahoval i slozku textovou. U kaZzdého obrazku, byl umistény
nazorny textovy popis, ktery mél uzivatelim poskytnout nahled, jak se kazdé cizi slovo piSe.
Jelikoz je aplikace urcend piedevSim pro déti v predskolnim véku, které jesté neumi Cist,
rozhodla jsem se text v aplikaci nepouzivat, aby malé déti zbytecn€ nematl. Do budoucna by
ale bylo urc¢it¢ mozné aplikaci textovym komentdfem doplnit, ¢imZ by se stal velmi
obohacujicim 1 pro star$i déti, které uz ¢ist umi a cilova skupina aplikace by se tak znatelné
rozsifila. Piiklad s textovym popisem piikladam nize. Jako typ pisma jsme pouZila vlastni

autorské pismo Wando v fezu bold, které dale obsahuje fez regular a light.
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Obrazek 78 Priklad s anglickym textovym popisem
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8 GRAFICKE ZPRACOVANI

Nasleduje popis celkového vyvoje grafického zpracovani prototypu edukacni aplikace,
ktery v prabéhu prace prochazel riznymi fdzemi promény a vyvoje. Prvni vizualni navrhy
vznikly tradi¢ni cestou — ru¢né na papiie formou skic a konceptd, které slouzily k rychlému
zachyceni napadi a zakladni struktury rozhrani. Nasledn¢ byl tento obsah pfeveden do
digitalni podoby pomoci programu Adobe Photoshop, kde doslo k detailngjSimu
rozpracovani grafickych prvki a barevnosti. Findlni faze navrhu probihala ve Figmé, ktera
umoznila vytvofeni interaktivniho prototypu, usnadnujiciho testovani, Upravy a sdileni

navrhu s ostatnimi.

8.1 Prvni navrhy

Aktualnimu prototypu aplikace a jeji funkcnosti predchéazel zdlouhavy vyvoj a navrhovani,
které jsem zahdgjila ve skicdku. Pravé zde vznikly prvni naznaky, jak by aplikace mohla
fungovat a vypadat. JelikozZ mou cilovou skupinou byly déti predskolniho véku, bylo
podstatnych jmen a celé slovni zdsoby. Ta je détem poskytnuta v podob¢ ilustrovanych
obrazkt se zvukovym podbarvenim. Proto jsem si nejdiive veskeré rozvrhnuti kompletnich
ilustracnich celkti, ze kterych se déti budou ucit, linedrn¢ rozvrhla na papir a poznacila
si mezi nimi zdkladni interakce. Jednalo se o velmi Casové narocny proces, ktery se
v prub¢hu tvorby nékolikrat zménil. Nékteré ptivodni navrhy, jsem poté dale pii technické

realizaci v Photoshopu a ve Figmé radikaln¢ zménila z dvodu lepsi funkcnosti.

Z pocatku navrhovani pro mé bylo dilezité vymyslet systém, jak se z jednoho tematického
prostfedi interaktivné pfesunout do dalSiho. Pivodni mysSlenkou byla ilustrace daného
prostfedi, kterd obsahovala spousty edukacnich obrazkl, na jejichz kliknuti byly déti
tematicky premistény déle. Na ilustraci zahrady déti mohly vidét naptiklad kvétinu, auto,
domecek, ovci nebo lod’. Pfi kliknuti na kvétinu by se jim zobrazila slovni zasoba pojici
se napiiklad s druhy kvétin. Pii vybéru domecku by se premistily dovniti budovy a ucily
se slovni zasobu spojenou s bydlenim. Naopak pii vybéru lodé, by se premistily do kategorie
ocean. Tento systém, jsem méla do detailu vymysleny tak, aby dit€¢ mohlo intuitivné
a opravdu ndhodné prozkoumat jakoukoliv tematickou ¢ast Islandu, kterd by ho zrovna

zajimala a zaroven by byl schopny postupné procestovat a prozkoumat vSechny tematické
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okruhy. Toto feSeni jsem nakonec z divodu komplikovanosti nepouzila, avSak podobné

rozsiteni aplikace by bylo do budoucna mozné.

8.2 Photoshop

Veskeré navrhy ruéné vytvorené na papiie jsem postupné zacala zpracovavat ve Photoshopu,
vystihujici dané slovo jsem nakreslila zvlast' a ve vrstvach je poté zaradila tematicky do
prostiedi, aby celkovy dojem byl Cdisty, jednouchy, barevny, ale pfitom zdbavny
a nematouci. Tak jsem pokracovala se vSemi tematickymi okruhy slov do doby, néZ jsem
byla spokojend s estetickym vzhledem kazdé kategorie. Vytvoteni ilustraci ve Photohopu mi
také umoznilo tém¢ét findlni nahled toho, jak by vypadala aplikace ve Figmé. Ilustrace jsem
malovala digitdlnim Stétcem v jednom odstinu. Nékterym prvkiim jsem poté piidala
1 strukturu pro prostorové, materidlové i1 tvarové upfesnéni. Pii importovani jednotlivych

soubortl do Figmy nastalo opét pfi rozvrhovani objektl urcité zmény.

Vedle tvorby ilustrovaného prostiredi a statického vzhledu obrazki bylo také nezbytné kazdy
prvek pripravit k pohybu. Proto byl kazdy obrazek exportovany jako PNG v mnoha jeho

pohybovych variaci, které jsem poté pouzila ve Figmée k tvorbé jednoduchych animaci.

Postup pfipravy ve Photoshopu pro animaci vytvofenou ve Figmé uvedu na ptikladu
rozkresleni jednotlivych vrstev na islandské huse Cechrajici si pefi a majaku, ktery predava
lodim informaci, jakym smérem se maji na Sirém mofti vydat. Nize pfikladam obrazkové

doplnéni. Tento krok byl zopakovan s kazdym obrazkem, ktery se v aplikaci hybe.

T -
; . S

Obrazek 79 Husa cechrajici si pefi
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Obrazek 80 Majak ukazujici smér

8.3 Figma

Po dikladné vizualni ptipravé veskera technickd finalizace pokraCovala ve Figmé. Ta mi
umoznila statickym obrazkim dodat pohyb, vytvofit interaktivnost mezi uZivatelem
a aplikaci a celkové vytvofit z plochych obrazka funkéni interaktivni prototyp aplikace

se zvukovym podbarvenim.

8.3.1 Obrazkova ¢ast

Veskeré obrazkové prvky, které se hybou nebo vydavaji zvuk, jsou ve Figm¢é umistény
ve forme¢ komponenti. K docileni spojeni zvukového podbarveni s pohybem u objektt, které
v aplikaci funguji interaktivné bylo tfeba vytvotit komponenty. Uvedu ptiklad: Pii kliknuti
na prihledny obrazek auta se auto po urCitém naCasovani probarvi, zvéEtsi, anglicky se
piehraje zvuk, car, dale se auto rozpohybuje ve form¢ jednoduché animace a pii dalSim
kliknuti se zase vrati do piivodniho statického stavu s 50% prtihlednosti. Aby tato interakce
mezi uzivatelem a publikaci fungovala, bylo nutné veskeré kroky predem spravné nastavit

ve form¢ komponenti. Tento technicky postup byl proveden se vSemi prvky v aplikaci.

Nékteré komponenty byly vytvoieny se zvukovym podbarvenim reagujici na kliknuti. Dalsi
komponenty byly vytvoteny v loopu, ktery byl nacasovan tak, aby pohyb vypadal piijemné
a vzdy po urcité dob¢ zacal a zase prestal. Nékteré komponenty obsahuji jejich kombinaci.
Také se jednalo o velmi zdlouhavy proces, velmi dilezity ke spravné edukacni funkénosti

celé aplikace.

8.3.2 Zvuk

Ke spravnému chodu jazykové aplikace bylo nutné vyuzit zvuk. Celkov¢ aplikace obsahuje
kolem 100 slovicek a kazdé z nich nese zvukovy prvek, ktery umoznuje ditéti, které jeste

neumi psat, predat informaci pomoci mluveného slova. Jednotlivé zvukové prvky jsou
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generovany pomoci funkce voice over, ktera je dostupna ke stazeni v mnoha podobach na
mnoho strankach. Kvalita a moznosti nastaveni zvukového dabingu je vzdy malinko odli$na.
Bezplatné verze zvuki jsou vétSinou velmi monotonni a neobsahuji détsky hlas. Proto je
mezi nimi slozité najit ten, ktery by byl vyhovujici. Nékteré generatory hlast jsou velmi
precizné vytvotreny a uzivatel, ktery zvuk poptava si miize vybrat podle sympatie hlasu,
zvolit jeho toninu, nastavit si nadladu hlasu, rychlost a mnoho dalsiho. V islandském jazyce
je tato nabidka velmi omezena, jejich kvalita neni vysoka jako u jinych jazyki a vétSinou
zni velmi monotoénné. Z tohoto diivodu jsem v prototypu aplikace pouzila islandsky hlas

rodilého mluv¢iho.

Pro anglické mluvené slovo jsem zvolila Al hlas hol¢icky Maisi s britskym pfizvukem
ve veku péti let. Kazdé anglické slovicko ¢i véta je tedy nadabovéna jejim détskym hol¢icim

hlasem s mirnym zpomalenim.

Ke spravnému porozumeéni slovni zdsoby je nutné precizni Cista vyslovnost. Z edukacniho
hlediska nezalezi na vybéru hlasu podle vékové kategorie, nejvétsi roli hraje zvukova Cistost
a jasnost. Dit¢ naslouché a snazi se napodobovat to, co slysi, proto pokud neni vyslovnost
dokonald, Spatn¢ ji porozumi a mize dojit k mylnému nespravnému zapamatovani. Aplikace
dale obsahuje také zvukové podbarveni ve formé relaxacni, pozitivni hudby stazenych

z online zdrojt.

8.3.3 Prototyping

Ke spravnému nastaveni interakci a pohybu ve Figmé bylo nutné nastavit spravné
prototypovani. Nutnost detailniho a dikladného promysleni interakci byla tedy nezbytna.
K efektivnéjsimu pohybu jsem nejvice pouZzivala funkci smart animate, kterd velmi dobie
prizptisobi kazdy pfechod pohybu mezi jednotlivymi prvky. Daéle jsem pracovala
s naasovanim pomoci funkce after delay, kterd umoznuje urcité interakce nastavit s uréitym
zpozdénim a naslednym piehranim. Mnoho interakci je nastaveno na kliknuti, kdy uZivatel
na néjaky predmét nejdiive klikne, predmét se interaktivné uvede do pohybu a v aplikaci je

napiiklad posunut déle.
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9 RVP

Jak uz bylo zminéno, malé déti se cizi jazyk uci intuitivni formou. V piedskolnim véku jsou
velmi Sikovné a bystré. UCi se naslouchanim a napodobovanim toho, co sly$i, vnimaji
pohyby a pestré obrazky. Cela aplikace byla vytvofend na zakladé¢ Ramcové Vzdélavaci

Metodiky neboli RVP a konzultaci s Ph.Dr Beatou Hornickovou.

Ramcovy vzdé€lavaci program (RVP) stanovuje metodiku zajistujici kvalitni vzdélavaci
prostiedi pro déti od predskolniho véku. Definuje, jaké znalosti a dovednosti by Zaci
v urcitém véku méli mit a edukacni zptsob, jak by jim mély byt pfedany. Doporucuje také
ruzné pedagogické pristupy k vyuce, které maji za tikol podpofit aktivni a interaktivni proces
celého uceni s détmi. Klade diiraz na kombinaci riznych oblasti ve vzdélani, coz poméaha
zakiim k uvédomeéni si jejich souvislosti. Aby na déti v predSkolnim véku méla vyuka
pozitivni efekt, uceni si pfitom 1 uzily a byly motivovany v ném pokracovat, musi byt
dodrZeno spoustu metodickych zasad. Veskeré vzdélavaci materidly by mély vychdzet ze
z4jmu a potieb kazdého z déti, mély by byt spojeny s praktickymi zkuSenostmi a situacemi

z redlného zivota. Edukacni materialy by mély byt vytvoiené zabavné a formou hry.

RVP déle klade dlraz na dilezitost do vzdélavaciho procesu zahrnout i rodice, jelikoz dité
v predSkolnim véku potiebuje citit jejich zajem a podporu. Ramcovy vzdélavaci program
uznava a respektuje rizné kultury, jazyky a zazemi déti. Veskeré zasady jsou dulezité pro

vytvoteni kvalitniho a pfijemného prostfedi pro déti doma, ve skole ¢&i v digitalni aplikaci.'®

136 NP1, Pfedskolni vzdélavani
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ZAVER
Cilem této diplomové prace bylo navrhnout a vytvofit prototyp edukacni interaktivni

aplikace zamétfené na vyuku anglického a islandského jazyka pro déti v predskolnim véku.

Teoreticka ¢ast prace poskytuje prehled soucasnych trendd v oblasti digitalniho vzdélavani
a popisuje moznosti, jakymi lze technologie smysluplné vyuzivat i v pfedskolnim véku. Byly
analyzovany rizné ptistupy k vyuce jazyka u déti a zhodnoceny jiz existujici aplikace, které

slouzily jako inspiracni zdroj pro tvorbu vlastniho feSeni.

Prakticka Cast se nasledné zaméfila na samotny navrh prototypu aplikace s ohledem na
specifické potireby déti Zijicich na Islandu. Aplikace vychazi z principi Rdmcového

vzdélavaciho programu (RVP) a klade diiraz na hravy ptistup k osvojovani nového jazyka.

Vystupem prace je funkéni navrh edukacniho prototypu aplikace, ktery podporuje vyuku
cizich jazykl v pfedskolnim veéku. Aplikace kombinuje interaktivni aktivity, poutavé
ilustrace a hravé animace se zvukovymi nahravkami slovi¢ek namluvenymi rodilymi

mluvéimi, ¢imz podporuje efektivni a zabavné uceni formou hry.

Pfinos prace spociva v praktickém néavrhu interaktivni publikace, ktery miize byt dale

rozvijen a vyuzivan v realném vzdélavacim prostiedi.

Do budoucna by bylo vhodné provést uzivatelské testovani aplikace v mateiskych skolach,
zam¢fit se na zpétnou vazbu od déti 1 pedagogt a déle aplikaci rozsitit o nové jazykové
urovné a tematické celky. Timto zptusobem by mohl vzniknout plnohodnotny vzdélavaci

nastroj podporujici bilingvni rozvoj déti v raném véku v riznych zemich.
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Obr. 52 / LUNDI. Pysjutimi — Déti s malymi papuchalky. Online, obrazek. In: Lundi.

Dostupné z: https://www.lundi.is/pysjueftirlit/upplysingar/.[cit. 2025-04-02].

Obr. 53 / LUNDI. Pysjutimi — Hledani papuchalktl. Online, obrazek. In: Lundi. Dostupné

z: https://www.lundi.is/pysjueftirlit/upplysingar/. [cit. 2025-04-02].

Obr. 54 / LUNDI. Pysjutimi — Louceni se s papuchalky. Online, obrazek. In: Lundi.

Dostupné z: https://www.lundi.is/pysjueftirlit/upplysingar/. [cit. 2025-04-02].
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