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Téma diplomové prace je velmi aktualni, reaguje na soucasné trendy v oblasti pfedSkolniho
vzdélavani a zaroven digitalnich technologii. Ocefuji také volbu zaméfeni na jazykové
vzdélavani prostfednictvim interaktivni aplikace, ktera je dllezita v ramci rozvoje digitalni
gramotnosti. Vybér tématu celé prace aplikace — jazykova publikace, je pfinosna pfedevsim
tim, Ze je zaméfena na méné pokryty jazykovy prostor, kterym je islandstina. Celé téma
podtrhuje autor€ina realni zkusenost na Islandu, kde poznala, jak se taméjsi déti uc¢i anglicky
jazyk.

Teoreticka prace mapuje historii pfedskolni vychovy, sou€asné pedagogické metody, roli
technologii a vyuku jazyk(l u déti. Prace obsahuje odborné zdroje z oblasti pedagogiky,
vyvojove psychologie a historie Skolstvi — zahrnuje tedy jak klasické odborné publikace, tak i
moderni literaturu vCetné oline zdroju. Ackoliv je teoreticka Cast velmi zajimava, nékteré
pasaZze jsou velmi zdlouhavé a nijak nesméfuji k hlavnimu cili prace.

Autorka vhodné vyuziva poznatky z pedagogické teorie i konkrétni inspiraci z praxe. V ramci
prace provedla také nezbytnou analyzu podobnych aplikaci, a také pfehled jazykovych
vzdélavacich pfistupd, a to jak v klasickém vzdélavani, tak pomoci digitalnich technologii.

Prace je kvalitné zpracovana jak po strance odborné, tak po strance vytvarné a technickeé.
Autorka prokazuje schopnost propojit pedagogickou teorii s praxi a multimedialnim navrhem.

Cilem praktické Casti prace je navrhnout a vytvofit prototyp edukativni interaktivni aplikace. Ta
ma jasné zamérfeni, i cilovou skupinu. Samoziejmé zde vyvstava oblibena otazka, zda by
nebylo v pfed3kolnim véku multimedialni zafizeni, jako jsou tablety, zcela vynechat, a to
z mnoha duvodu. Ja v tomto tvrzeni souhlasim s autorkou, jak uvadi ve svém textu — doba
stravena pfed chytrymi telefony a tablety a zpusob jejich vyuziti zasadné ovliviuji hranice,
které nastavuji rodi¢e nebo pedagog. Tato aplikace neni pouze jazykovou uéebni pomuckou,
ale nastroj, ktery nenasilné zprostfedkovava digitalni gramotnost, zapojuje rodi¢e jako
spoluucastniky vyukového procesu.

Prototyp je vytvofeny hravou ilustrovanou barevnou formou, jedna se o jakysi digitalni
interaktivni slovnicek se slovni zasobou, ktera se v pribéhu rizné meéni. Velmi sympatické a
dalezité jsou hlavni charaktery — privodci, ktefi dobfe usnadriuji prichod celou aplikaci. Cela
aplikace ma promyslenou strukturu a informacéni architekturu tak, aby obsahovala riizné dil¢i
ukoly, za které déti sbiraji body, takze nechybi velmi dulezity prvek motivace.

Ocenuiji autorino ponofeni do prototypovaciho programu, kde odvedla obrovsky kus prace,
kazdému komponentl dodala funkci interakce, at uz je odezvou animace nebo napfiklad
zvukovy podklad. Vyuziti nahravek rodilych mluv€ich pfispiva ke kvalité jazykové vyuky. Diky
vSem interaktivnim prvkim klade aplikace diraz na multisenzoricky pfistup (sluch, zrak,
dotyk), ktery je velmi dulezity pro pfirozeny styl u€eni.

Celkovy vystup je velmi srozumitelny, aktualné uz zbyva vSe podrobit uZivatelskému testovani,
prace je esteticky i funk&né velmi kvalitné zpracovana.
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