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Dynamický rozvoj technologií, generujících digitální obraz, způsobil technologickou i výrazovou revoluci v audiovizuální tvorbě. Jedním z jejích důsledků je smazání dříve zřetelné hranice mezi vizuální podobou filmu a grafikou počítačové hry. 3D technologie se staly nedílnou součástí tvorby filmových vizuálních efektů a autoři her se zase inspirují zákonitostmi filmové tvorby.  Vznikají tak díla spojující oba tvůrčí světy.
Diplomová práce Radoslava Šragy se těmto tvůrčím postupům detailně věnuje. Výběr tématu proto oceňuji. Vytváření uvěřitelných prostředí, dokreslujících děj a atmosféru sdělovaného příběhu prostřednictvím počítačem generovaného obrazu, je velmi náročný proces, vyžadující respektování praxí ověřených postupů a pravidel. Autor práce se v těchto zásadách nejen orientuje, srozumitelně je popisuje a řadí do souvislostí, ale využil je i při tvorbě své praktické diplomové práce. 
Současnými tvůrci digitálního prostředí někdy opomíjená inspirace klasickým malířstvím i základními tvůrčími nástroji fotografické a filmové tvorby je v textu dostatečně popsána a doporučena. Stejně tak je zdůrazněn i zásadní vliv prostředí scény, jejího osvětlení a způsobu snímání na emocionální působení výsledného tvaru na diváka. Popis konkrétních dílčích technologií, vzhledem k rozsahu práce, nemůže být podrobným návodem. Je však základním vodítkem pro pochopení celého tvůrčího procesu. Oceňuji i zdůraznění v digitální tvorbě občas opomíjené úloze obrazových referencí reálného světa.
Uvedené příklady herních trailerů jsou typickou ukázkou prolínání klasických filmových principů do oblasti 3D světa počítačových her. Výběr těchto příkladů potvrzuje, že „uvěřitelnost“ obrazu nemusí vždy znamenat stoprocentní realističnost, ale může využít i stylizaci, odpovídající danému žánru. 
Kladně hodnotím také kapitolu popisující v poslední době často diskutované téma smysluplného využití umělé inteligence. Při realizaci praktické části diplomové práce si Radoslav Šraga v praxi ověřil úlohu tvůrce při zadávání požadavků a korigování výsledků AI.
Pár připomínek k faktům uvedeným v této teoretické části diplomové práce bych měl, nejsou však vzhledem k hlavnímu tématu podstatné. Jako příklad uvedu popis tzv. „dokreslovaček“, které se realizovaly více technologiemi, než jen malbou na skle. Nebo ne zcela přesnou formulaci, že „širší ohniska objektivu méně deformují obraz“.
Praktická část práce Radoslava Šragy s názvem „Echoes In The Dark“ potvrzuje předpoklad autora, že 3D generovaný obraz reality může vyprávět příběh a emotivně působit na diváka, pokud se dodrží zákonitosti, definované v teoretické části. K praktické části diplomové práce bych měl u celků krajin připomínky k distribuci detailů v hloubce scény a k práci s hloubkou ostrosti. Barevné kompozice vesmíru v závěru děje by obohatilo prostorovější řešení, tj. rozložení plošných grafických vrstev do 3D prostoru. Celému dílu by pak prospěla o něco méně výrazná aplikace filmového zrna. Naopak artefakty spojené se simulovaným natáčením ve formátu CinemaScope byly provedeny odpovídajícím způsobem. Tyto dílčí připomínky však nejsou zásadní ve srovnání s velmi dobře vytvořeným působivým prostředím domu a jeho interiéru.
Diplomová práce Radomíra Šragy, podle mého názoru, splňuje požadované formální požadavky, obsahuje potřebné informace, je srozumitelná a plní tak svůj cíl.

Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu …. %.

Návrh klasifikace:     B  –  velmi dobře

V Teplicích nad Bečvou    dne  13.6.2025
……………………………………
podpis vedoucího diplomové práce 

Hlavními hodnoticími kritérii při posuzování diplomové práce jsou:
1. Relevantnost přístupu ke zvolenému tématu, rozsah práce
2. Pochopení problematiky, definování cílů práce a jejich naplnění
3. Úroveň návrhu vlastního řešení (míra originálnosti, inovativnosti, kvalita zpracování)
4. Úroveň textové a dokumentační části (kvalita odborných zdrojů a práce s nimi, jazyková a formální úroveň práce)
5. Kvalita prezentace celého projektu

Zásady pro vypracování diplomové práce
Textová a dokumentační část:
· text v rozsahu 30 – 40 normostran (vlastní text Úvod až Závěr) obsahující popis projektu – rešerše 
a analýza problematiky (+ obrazové přílohy), definice záměru a cíle, popis postupu, popis výsledného řešení; minimální počet relevantních zdrojů 12, z toho minimálně 6 cizojazyčné
· obrazový obsah dokumentace projektu – skici, nákresy, vizualizace, výsledné řešení v rozsahu 
12 stran A4
Praktický tvůrčí výstup:
· prototyp nebo funkční řešení v měřítku 1:1 (případně jiné dle charakteru projektu a konzultace 
s vedoucím práce)

SZZ / obhajoba DP:
· grafická prezentace v rozsahu minimálně 2,8 m2, multimediální prezentace ve formě a rozsahu 
dle konzultace s vedoucím práce
· autorská grafická úprava textové / dokumentační části – 1 výtisk

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:
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