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Aktualnost a relevance reSeného tématu 0,5 5

— vyznam tématu v kontextu oboru, spolecensky / technicky dopad

NarocCnost a pfimérenost zadani bakalarskeé prace | 0,5 | 4

— obtiZnost vzhledem k urovni BP

Kvalita zpracovani sou¢asného stavu poznani | 1 | 5

— §ife a hloubka pfehledu, schopnost syntézy, pochopeni problému

Vhodnost a odborna adekvatnost zvolené metody reSeni | 1 | 4

— adekvatnost postupul vzhledem k cilim prace

Technicka / odborna uroven feseni prace | 1 | 5

— narocnost tématu, Urover zpracovani, vyuZiti teoretickych znalosti

Dosazené vysledky prace a jejich pfinos | 1 | 4

— kvalita, rozsah a realnost vystupl

Schopnost studenta interpretovat a zhodnotit dosazené vysledky | 0,5 | 4

— komentovani vysledkl, pochopeni limitd, souvislosti

Formalni uroven a struktura prace | 0,5 | 4

— ¢lenéni, pfehlednost, grafy, tabulky, technicka uprava

Celkovy soucet vazenych bodu: 26,5

Procentualni uspésnost: 88,3%
Navrzena znamka: B

Celkové hodnoceni prace, pfipominky a dotazy:



Prace fesi aktualni téma vyukovych aplikaci a uzivatelsky vytvareného vzdélavaciho obsahu.
Student navrhl a realizoval funkeni prototyp desktopoveé aplikace v Unity 6, ktery zahrnuje tvofivy
rezim, studijni rezim, praci s kurzy ulozenymi ve formatu JSON, nékolik typu vyukovych modull a
integraci se sluzbami Steamworks, v€etné Steam Workshopu a Steam Cloudu. Zadani povaZzuji
za splnéné.

Silnou strankou prace je praktické zaméfeni, srozumitelny popis architektury datového modelu a
snaha fesit i distribuci a synchronizaci obsahu. Ocenuji také uvedeni optimalizaCnich zasaht a
pfiznani bezpec€nostnich a testovacich omezeni. Technické feSeni je pro uroven bakalarské
prace pfiméfené a ma potencial dalSiho rozvoje.

Nedostatky spatfuji pfedevSim v omezené hloubce teoretické analyzy a ve zplsobu testovani.
UZivatelské testovani nebylo do odevzdani provedeno a ovéfeni aplikace je zaloZeno hlavné na
vlastnim testovani autora na dvou zafizenich. Nékteré &asti textu jsou spiSe popisné a misty by si
peclivéjsi praci se zdroji. Formalni uroven je celkové pfijatelna, v textu se v8ak objevuji stylistické
a jazykové nedostatky.

Otazky k obhajobé:

1. Jakym konkrétnim zpusobem byste do aplikace doplnil omezeni rizikovych typl pfiloh
sdilenych pies Steam Workshop a jak byste uZivatele upozornil na bezpeénostni rizika?

2. Jak by vypadal plan uZivatelského testovani aplikace, kdybyste mél k dispozici skupinu
realnych vyucujicich a studentt? Jaké metriky byste sledoval?

3. Jak by bylo mozné rozsifit datovy model JSON tak, aby podporoval verzovani kurz(i a zpétnou
kompatibilitu pfi budoucim rozvoji aplikace?

Praci doporuduji k obhajobé& a navrhuji hodnoceni B.

Klasifikaéni stupnice ECTS: A — vyborné, B — velmi dobre, C — dobre, D — uspokojivé, E — dostateéné, F —
nedostatecné.
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