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Steam

Kapitola s ndvodem na registraci, pfihlasena a stazeni platformy Steam

Registrace / prihlaseni

Pro prihlaseni kliknéte na tlacitko ptihlasit se v pravém hornim rohu (Cislo 1) a nasledné vyplnite
prihlasovaci udaje (Cislo 2).

Pokud jeSté nemate zaloZeny ucet, kliknéte na tlacitko , Vytvofrit ucet” (Cislo 3)

&& Nainstalovat Steam

9 STEAM KOMUNITA INFORMACE PODPORA

Obchod v  Doporuceni v  Kategorie v  Hardware v  Zpilisoby hrani v  R{zné sekce v Vyhledavani

Prihlaseni

Prihlasit se

Poprvé ve sluzbé Steam?

[ Vytvorit acet

INFORMACE




Po kliknuti na tlacitko ,VytvoFit ucet” se Vam zobrazi nasledujici okno. Vypiste vSechny potiebné
informace (Cislo 1), nasledné potvrdte vék (Cislo 2) a kliknéte tlacitko , Pokracovat” (Cislo 3)

&& Mainstalovat Steam  pi

STEAM KOMUNITA INFORMACE PODPORA

Obchod v  Doporueni v  Kategorie ¥  Hardware v Zpiisoby hrani v Rizné sekce v Vyhledavani

VYTVORENIi UCTU

Ceska republika

. Jsem dovék
hCaptcha
Saukromi - Podminiey

STEAM® SUBSCRIBER AGREEMENT

ing, payment and other subscriptions
conduct, cheating and automation
party content
User generated content

7. Disclaimers; limitation of liability; no guarantees; limited warranty & agreement

8. Amendments to this agreement

9._Term and termination
10. Applicable law/jurisdiction
11. Miscellaneous

v ns ni Smlouvy o uZivani sluzby Steam a
Zasadami ochrany soukromi spolecnosti Valve.

Pokratovat

Nasledné potvrdte to, zda Vam je vice nebo méné patnacti let

Sdélte nam prosim svij vék

15 nebo vice let

. Jemiménénezi5let | Jem




Na mailovou adresu Vam pfijde zprava o potvrzeni emailové adresy. Potvrdte ji tla¢itkem , OVERIT E-
MAILOVOU ADRESU“

Pro pokracovani ve vytvareni nového uctu
sluzby Steam ovérte kliknutim na tlaCitko nize
tuto e-mailovou adresu.

OVERIT E-MAILOVOU ADRESU

Ovéreni e-mailové adresy je nutné k tomu, abyste mohli pin& vyuZit vdechny
funkce sluzby Steam, mezi néZ patfi ochrana Steam Guard, komunitni trh i
obchodovani s ostatnimi uzivateli. E-mailova adresa Vam taktéz pomize pfi
obnové uctu.

Spravovat predvolby e-mailu

Spolec¢nost Valve Vam navic mlzZe ¢as od €asu poslat zpravu informujici o
hrach a udalostech ve sluzbé Steam. Pokud si takové zpravy nepfejete
dostavat nebo chcete specifikovat pfipady, kdy Vas miZeme kontaktovat, po
vytvoreni u¢tu upravte predvolby svého e-mailu.

Pokud jste v nedavné dobé nevytvorili uet s touto e-mailovou adresou,
mulZete tuto zpravu ignorovat.

S pozdravem
Tym sluzby Steam




Vypiste potifebné Udaje (Cislo 1) a nasledné kliknéte na tlacitko , Vytvofit Gcet” (Cislo 2)

&% Nainstalovat Steam

g STEAM KOMUNITA INFORMACE PODPORA

Obchod v  Doporuceni v  Kategorie v  Hardware v  Zpiisoby hrani v  Rizné sekce v Vyhledavani

VYTVORENI UCTU

Nazev uctu

Potvrzeni hesla

Vytvorit acet

Timto mate zalozeny Steam Ucet

Stazeni platformy provedete tlacitkem , Nainstalovat Steam” (Cislo 3)



Vyhledani a ulozeni aplikace
V pripadé, ze mate vyvojarsky ucet, preskocte kroky s nasledujicim obrazkem. Pokud mate klasicky
Steam Ucet pokracujte nasledujicimi kroky.

Do vyhledavaciho pole ve vrchni ¢asti obrazovky zadejte nazev ,learne” nebo , learn-e“ (Cislo 1).
Nasledné kliknéte na tlacitko s aplikaci (Cislo 2). Nasledné si aplikaci na jeji strance pfidejte do knihovny
tlacitkem ,,Pridat do knihovny“ v modré barvé kousek pod obrazky.

ROzné sekce v learne] Q W Seznam prani

Vysledky vyhledavani

Lesson Learned: Cult of the Elizabeth
Zdarma

(o §hoarnad 1o

S f x How | learned to Skate
JRKale

6,99€
-

: F‘ LISTEN UP! WE TRIED TO MAKE "THO...

8,99€

LEARN-E o

- -

Prochazet podle...

¥  Lesson Not Learned Games

Pokrocilé vyhledavani




Spusténi aplikace

V levém hornim rohu kliknéte na tlacitko ,KNIHOVNA“ (Cislo 1) a nasledné v levém sloupci s aplikacemi
a hrami najdéte aplikaci , Learn-E“ (Cislo 2). Pokud jste udélali predchozi krok a aplikaci ve sloupci
nem{(Zete najit, ujistéte se, Ze mate vypnuté vSechny filtry (¢islo 3). Po kliku na aplikaci kliknéte na
modré tlacitko nainstalovat nebo zelené spustit. Obé se nachdazeji na stejném misté podle toho, zda ji
aplikaci uz mate stahnutou ¢i nikoliv (Cislo 4)

OBCHOD KOMUNITA INFO.LEARNE

OBLIBENE

L teame

+ NEZARAZENE

<~ CAS POUZiVANi

» SPUSTIT




Vytvareni kurzu

Pokud chcete za&it vytvaret kurz, kliknéte na tlagitko ,VYTVORIT*.

LEARN-E

STUDOVAT VYTVORIT NASTAVENI

UKONGIT

Na dalsi strance kliknéte na tla¢itko ,NOVY“ pro zaloZeni nového kurzu. V piipadé, Ze jste jiz kurz
zalozili, tento krok preskocte.

LEARN-E

POKRACOVAT




Na ndésledujici strance vypiste nazev kurzu a jeho popisek (Cislo 1). Pak pro jeho vytvoreni kliknéte na
tla¢itko ,, VYTVORIT (&islo 2)

NAZEV KURZU

VYTVORIT




Pokud chcete upravovat jiz vytvoreny kurz, kliknéte na strance na obrazku na tlacitko ,,POKRACOVAT*,

LEARN-E

POKRACOVAT

Na ndsleduijici strance najdéte kurz a kliknéte na néj

Ukéazkovy kurz

Toto je popisek kurzu
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Na strance, ktera se otevre po vytvoreni nebo vybrani kurzu mizZete vidét nasledujici polozky.

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Nazev kurzu

Popisek kurzu

Kapitoly

Tlaéitko na otevfeni seznamu s pfilohami
Tlacitko na nahrani kurzu na workshop
Tlacitko na pfejmenovani ndazvu kurz
Tlacitko na pfejmenovani popisku kurzu

Tlacitko na smazani kurzu (mozné smazat pouze posledni kapitolu v seznamu)

Tlafitko na pridani kapitoly

10) Tlacitko na smazani kapitoly
11) Tlaciko ,,UPRAVIT” na Upravu obsahu kapitoly

@
o
c
@
o
£l
3

EDITOR KURZU

Ukazka

Popis ukdzkového kurzu

Prvni kapitola

SMAZAT Kapitola 2

NAHRAT NA STEAM WORKSHOP

PREJMENOVAT NAZEV KURZU

PREJMENOVAT POPISEK KURZU

SMAZAT KURZ

UPRAVIT
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Po kliku na konkrétni kapitolu a nasledné na tlacitko ,,UPRAVIT* (Cislo 11 na pfedchozi stran¢) s Vam
otevie stranka pro upravu obsahu kapitoly. Kliknutim na tla¢itko ,,PRIDAT MODUL* na spodni stran¢
obrazovky muzete ptidavat obsah.

PRIDAT MODUL

Po kliknuti na néj se Vm zobrazi okno, ve kterém mizete vybirat ze ctyt zakladnich moduli.

VYBER TYP MODULU

POZNAMKY

Nadpis, text a piflohy soubord.

KViz

Otézka s moZnostmi a spravnou odpovédI.

DRAG & DROP

Pretahovénl / fazenl poloZek.

KARTA

Termin a odpovéd pro procvi€ovanl.
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Do poznamkového modulu miizete piidavat nasledujici informace:

1) Nadpis — slouzi jako rychla orientace, o ¢em bude nésledujici text

2) Text — Slouzi ke vkladani textu, ktery jde formatovat pomoci odstavcu, pripadné odrazek jako
jsou pomlcky ¢i ¢isla nadepsané tvoricim uzivatelem

3) Soubory — moznost vlozit jakykoliv soubory vhodny pro vyuku (npf. pdf, prezentace, word ¢i
excel soubory)

POZNAMKY

VLOZIT SOUBORY

Kvizovy modul nabizi:

1) Otazka

2) Obrazek (neni nutny k zadani. Slouzi jako dopln€k nebo pro otazky typu ,,Co je na
obrazku?*)

3) Moznosti

4) Urceni po¢tu moznosti (rozsah od 2 do 4, moznost zmény pomoci tlaitek + a -)

5) Oznaceni spravné odpovédi (nutno zakliknout alesponi jednu odpovéd’. Ta se pak oznaci
fajkou a znaci, ktera odpovéd’ na otazku je spravna)

74dny obrézek |VLOZIT OBRAZEK

Po&et moZnost(

spravna odpovéd

spravna odpovéd |
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Modul drag and drop nabizi ulohy typu ,,sefazovani a nabizi:

1) Otazka / zadani
2) Urceni poctu moznosti (rozsah od 2 do 8, moznost zmény pomoci tlacitek + a -)

3) Moznosti (Nutno fadit podle spravného feSeni. Studentovi se pak moznosti ndhodné rozhodi a
jeho tkole bude je spravné seradit)

Poc&et moZnost(

Karetni modul nabizi vyuku cizich slov nebo definic pomoci:

1) Termin/ pojem
2) Definice

14



Studijni rezim

Do studijniho rezimu se dostanete proklikem na zvyraznéné tlacitko ,STUDOVAT". Na dalsi strance

vyberete kurz ke studiu podobné, jako vybér kurzu k vytvareni v pfedchozich krocich krocich.

LEARN-E

STUDOVAT VYTVORIT NASTAVENI

UKONCIT

Na studijni strance se nachazi:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

]
[}
=
@
o
£l
2

Jméno kurzu

Popisek kurzu

Kapitola s tla¢itkem ,,POKRACOVAT na jeji studium

Sekce se Spatnymi odpovéd'mi s moznosti si je novu projit pomoci tlaéitka ,,OPAKOVAT*
Tlacitko zobrazujici menu s moznosti vratit se do hlavniho menu nebo opustit aplikaci
Tlacitko na otevieni panelu se seznamem pftiloZzenych soubor( v kurzu

Ukazka

Popis ukazkového kurzu

OPAKOVAT
Prvni kapitola

POKRACOVAT j

Kapitola 2

Jiny nazev
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Ukéazka zobrazovani studijnich moduld

Prvni vyukovy modul jsou poznamky, které se uzivateli zobrazuji rozdélené do tfech ¢asti:

1) Nadpis
2) Vyukovy text
3) PriloZzené soubory

Nadpis obsahu

Tady miZe byt vyukovy obsah.
Formatovat se da pomoci odifadkovani.
Nebo obraZek:

- moZnost 1

- moZnost 2

- moZnost 3

Pfipadné se dajl pfikladat vyukové soubory

Textovy_dokument.txt

Word.docx

Prezentace.pptx

Tabulky.xlsx
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Kvizovy modul zobrazuje:

1) Otazka
2) Obrazek (pokud ho tvlrce pfilozil)
3) MozZnosti

Co je na obrazku?

Motorka

Letadlo

17



Modul drag and drop nabizi sefazovani odpovédi pomoci tazeni jednotlivych odpovédi mysi. Vidét na

ném lze:

1) Zadani
2) iz zkontrolované odpovédi (zelené oznacené spravné pozice odpovédi a Cervené Spatné)
3) Spravné poradi odpovédi

Serad' staty od nejmensSich po nejvétsi dle rozlohy

Slovensko

‘ Rumunsko Rumunsko

‘ Rusko

Posledni dostupny modul jsou karty. Ty nabizi dvé strany. Jednu s otazkou (Cislo 1), definici nebo cizim
slovem a druhou stranu se spravnou odpovédi (Cislo 2).

Otéazka / definice Spravna odpovéd
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