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ABSTRAKT

Diplomova prace je zaméfena na stavbu velmi vykonného pocitace pii rozumnych
pofizovacich nakladech. Nejprve fadim pocitaé jako takovy mezi determinanty
vyucovaciho procesu a uvadim konkrétni ptiklady vyuziti pocCitaCe pfi vyuce na stfedni a
vysoké Skole. Dale Vam pomohu S vybérem nejvhodnéjsich komponent pro stavbu

multimedialniho pocitace a zaroven doporucim vhodné softwarové vybaveni.

V praktické ¢asti prace uvadim podrobny postup stavby pocitae a také pichled
technickych problémi, které mohou nastat pii sestaveni, oziveni a provozu pocitacové

sestavy. Na zavér dokumentuji vykon sestaveného pocitate za pomoci nejbéznéjSich

testovacich softwarovych nastroji a porovnavam jeho vykon pod operaénimi systémy

MS Windows XP Professional SP2 a MS Windows Vista Business x64.

Klicova slova:

Determinanty vyucovaciho procesu, Didaktické prostiedky, Ucebni pomicky, Didakticka
technika, Stfedni Skola, Vysoka $kola, Multimedialni pocita¢, Komponenty, Pocitatova
skiin, Napajeci zdroj, Zakladni deska, Procesor, Operacni pamét, Graficka karta, Opticka
mechanika, Pevny disk, OS MS Windows XP, OS MS Windows Vista, Software
pro tvorbu a editaci videa, Hardware, Technické problémy, Software pro testovani vykonu
pocitate, Lavalys EVEREST, SiSoftware Sandra, Index uzivatelskych zkuSenosti
se systtmem Windows, 3D Mark 03, 3D Mark 05, 3D Mark 06, PC Mark Vantage
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ABSTRACT

This diploma work is aimed on the development of high-performance multimedia
PC, which could be purchased for a reasonable price. In the first part of this work there are
given a description of the PC as a part of the education process and also concrete examples
of utilization of the computer as a part of educational process at the high school and at the
university. Next part can serve as a guide for the most suitable hardware component

selection and recommendation for relevant software.

In the practical part, the author shows detailed description of computer assembly
process together with some possible technical problems, which may occur during the
computer assembly and application. The last part of this work deals with testing of the final
product — computer — using the most common software tools and gives benchmark results
for various operating systems, as MS Windows XP Professional SP2 and MS Windows

Vista Business x64.

Keywords:

Determinants of the education process, Didactic means, Educational tools, Didactic
technology, Secondary school, University, Multimedia computer, Components, Computer
case, Power supply, Motherboard, Processor, Operation memory, Graphics card, Optical
device, Hard disc, OS MS Windows XP, OS MS Windows Vista, Software for video
editing, Hardware, Technical problems, Benchmarking software, Lavalys EVEREST,
SiSoftware Sandra, Windows Experience Index, 3D Mark 03, 3D Mark 05, 3D Mark 06,
PC Mark Vantage
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UvVOD

Vypocetni technika prochazi neustdlym a velmi rychlym vyvojem. Pocitace jiz
neslouzi jen jako lepsi psaci stroje, ale dokdzou podstatné vic. V soucasné dobé mizeme
na bézném pocitaci napt. prehravat video ve vysokém rozliseni a hrat graficky naro¢né hry.

V této diplomové praci se vSak zamétuji predevSim na nejvykonné€jsi pocitace
umoziujici pohodIn¢ editovat video-soubory a vytvaret rozlicné video-efekty. Takovéto
¢innosti lze provadét pouze na pocitacich s velmi vysokym vypocetnim vykonem, ktery

nedokézou vyuzit ani nejmoderngj$i pocitacové hry.

Mnoho technicky zaméfenych stiednich i vysokych $kol zatazuje do nékterych
svych studijnich obori vyucovaci predméty alespont z ¢asti se vénujici praci
s multimedidlnim softwarem. Nato, aby Zzaci nebo studenti zvladli v plném rozsahu
pfedepsané ucivo, nestaci pouze nékolik vyucovacich hodin tydng. Proto se vétSina zaki
nebo studentli, hloubéji se zajimajicich o tuto problematiku, rozhodne pofidit si domi
multimedidlni pocitac, ktery mize diky svému vysokému vykonu slouZit i pro kterékoliv
jiné ¢innosti a zaroven bude mit delsi zivotnost nez pocitac bézny.

Nektefi zaci nebo studenti a jisté jich nebude malo, se rozhodou pro vybér hotové
sestavy od né€kter¢ho nejlépe znackového vyrobce. Zde je vSak nutné pocitat s tim, Ze
pofizovaci cena takového pocitate mize byt velmi vysokd a vykon nemusi byt vyrovnany
ve vSech oblastech pouziti. Velky pocet vyrobct pocitac¢ti se snadno zbavuje komponent,
které by samostatné¢ neprodali, pravé skrze hotovou pocitacovou sestavu. Do nékterych
pocitatovych sestav znaCkovych vyrobcii neni navic mozné v dob¢ zaruky zasahovat a
Vv ptipadé, ze vam po urcitém case jiz nebude dostacovat napt. kapacita operacni paméti,
budete muset dat pocita¢ do znatkového servisu a zaplatit tak navic nemalou ¢astku. Pokud
provedete jakykoliv vlastni zasah v konfiguraci pocitace, okamzit¢ vam zanika pravo

na zaruku.

Pro ty, co jsou odvaznéjsi a chtéji se pustit do stavby svého vlastniho pocitace a
uSetfit, slouzi dale v diplomové praci uvedené rady jak vhodné vybrat jednotlivé
komponenty, jak pocita¢ slozit, aby spolehlivé fungoval, jak postupovat v piipadé
problémt a mnoho dalSich dulezitych informaci. Pokud se rozhodnete poskladat si sviij

vlastni pocitac, budete mit dokonaly pfehled o pouzitych komponentach a poznate vSechny



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 10

moznosti jeho budouciho rozsifeni o nové soucasti. Sviyj pocita¢ muizete navic dokonale

pfizpusobit svym vlastnim pozadavkim a vytvofit tak unikatni dilo, které bude jedine¢né.

Proto vS8em, ktefi si vybrali druhou moznost, pieji hodné uspéchii pii stavbé svého
nového multimedialniho pocitace, dostatek trpelivosti, malo vadnych komponent a hodné

Stésti.

Rostislav Pernicka
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. TEORETICKA CAST
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1 DETERMINANTY VYUCOVACIHO PROCESU

Zakladnimi determinanty vyucovaciho procesu jsou determinanty antropologické,
nematerialni a materialni. Do antropologickych determinantli fadime ucitele, zéka a
pedagogicky personal. Nematerialni determinanty pak zahrnuji znalosti, metody,
organiza¢ni formy ad. Do materialnich determinantt vztahujicich se ke konkrétni ¢innosti,
jevu nebo predmétu patii Skolni budova, tfida, kabinet, laboratof, didaktické prosttedky a

didakticka technika.

1.1 Didaktické prostredky

Prostfedkem v §irSim smyslu slova rozumime piedméty a jevy, které slouzi k dosazeni
stanovenych cilt. Terminem didaktické prostiedky pak v pedagogice oznacujeme takové
prostiedky, které pomahaji dosahnout vychovné-vzdélavacich cild. Zakladnimi

didaktickymi prostfedky jsou u¢ebni pomicky a didakticka technika.

1.1.1 Ucebni pomiicky

Ucebni pomicky jsou prostiedky, které slouzi pro dokonalejsi a rychlejsi pochopeni
uciva. Pfispivaji k vytvareni a prohlubovani védomosti, dovednosti a navyki zakid nebo

studentd.

1.1.1.1 Charakteristické rysy ucebnich pomiicek

e piiblizuji to, co je daleké

e zvétSuji nepatrné
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e zmensuji velké

e zrychluji pomalé

e zpomaluji rychlé

e konkretizuji abstraktni
e zpfitomnuji minulé

e fixuji povrchni

e zpiehlediuji slozité

1.1.1.2 Klasifikace ucebnich pomiicek

1. Skutecné piredméty
e piirodniny (zivocichové, rostliny, nerosty)
e preparaty (suché, v roztocich apod.)
e vyrobky (stroje, nastroje, vzorky vyrobki)

e pifedméty multiplikacniho charakteru (biologicky materidl, soupravy

na experimenty ad.)
2. Modely

e podle funkcnosti:
o véené zobrazujici predmét
o zobrazujici princip
o symbolické modely

e podle technickeho principu:
o statické modely

o dynamické modely (znazornujici pohyb)



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 14

3. Zobrazeni
o Staticke
o obraz (nakresleny na tabuli, v seSité, nasténny obraz apod.)
o otisk (napf. zhotoveny razitkem)
o symbolické zobrazeni (schéma, diagram, mapa apod.)
o fotografie
o pomicky pro zobrazeni statického obrazu (napft. diapozitiv)
e Dynamické

o zobrazeni postupné se vytvarejici (kresba na tabuli, pohyblivé folie

do zpétného projektoru ad.)

o pomicky pro promitdni dynamickych obrazkd (némy a zvukovy film,

televizni zaznam nebo video, DVD apod.)
4. Zvukové pomitcky
e s mechanickym zaznamem zvuku (napf. gramofonova deska)
e S magnetickym zdznamem zvuku (napf. magnetofonova kazeta a videozaznam)
e s optickym zaznamem zvuku (napt. CD/DVD audio)
5. Literarni pomiicky
e ucebnice a ucebné texty
e pracovni listy, navody k pokustim
e metodické pfirucky
e urcovaci literatura (napft. slovniky, encyklopedie, atlasy)
e odborna literatura (metodickd, doplikova, pomocna)
e odborné ¢asopisy
6. Vyucovaci programy
e programové ucebnice

e programove texty
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e audiovizualni programy do stroju (napt. filmy, diapasy, videozaznamy)
7. Specialni pomicky

e pomucky urcené na pokusy a laboratorni cviceni

e dotykové pomicky (napf. texty slepeckého pisma)

e pocitacova sestava (hardwarové a softwarové vybaveni)

1.1.2 Didakticka technika

Didakticka technika obsahuje pfistroje a technicka zafizeni, ktera odevzdavaji

informace do didaktického procesu v podob¢ obrazu a zvuku.

1.1.2.1 Kategorizace didaktické techniky

1. Pristrojova technika
e pfistroje demonstracni
e piistroje laboratorni
e pfistroje na pozorovani
2. Zvukova reprodukéni technika
e gramofon
e magnetofon
e rozhlasovy piijimac
3. Projeké¢ni a audiovizualni technika
e diaprojektor (diapozitivy)

e epiprojektor (neprithledné predlohy)
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e zpétny projektor
e televizor
e video
4. Kombinované systémy
e radiovize
e jazykova laboratot
e vyucovaci stroje
e trenaZéry
5. Technika na tvorbu didaktickych materiali
e mixazni pulty
e kamerové studio
e videokamera
e pocitaCové sestavy
6. Technika podporujici vyuku pomoci vypocetni techniky

e pocitaové sestavy a jejich dalsi vybaveni

1.2 Pocita¢ jako ucebni pomiicka a didakticka technika

V dnesni dobé se stale vice klade diraz na prohlubovani védomosti a dovednosti
Vv oblasti informac¢nich a komunika¢nich technologii. Timto se do poptedi dostavaji nové
ucebni pomiicky, jako jsou napf. elektronické knihy (e-knihy), uceni se za pomoci internetu
nebo nékterého vyukového softwaru (e-learning) a v neposledni fad¢ i vyuka pomoci

prostfedki informacnich a telekomunikacnich technologii a jejich sluzeb (teleedukace).

Hlavni sluzbu v dob¢ informacnich a komunikac¢nich technologii poskytuje pocitac.
Nejedna se vSak pouze o prohlizeni webovych stranek, psani elektronickych zprav a

vyuzivani komunikacnich servert (napf. ICQ apod.). V prvni fadé jde o komunikaci a o
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vyuziti pocitae jako prostiedku k u¢eni se a k autoregulaci. Pouziti pocita¢e a riznych
multimedidlnich materidlti pii vyuce bychom méli povazovat pouze za soucast vyuky a
v zadném piipadé by nemélo nahradit praci ucitele. Ve velké spousté odbornych piedméta

hraje pocita¢ dilezitou roli v kombinaci s jinymi specialnimi didaktickymi pomtickami.

1.3 Konkrétni priklady vyuziti pocitace pri vyuce na sti‘edni nebo

vysoké Skole

V nasledujicich dvou kapitolach uvedu konkrétni ptiklady vyuZiti poéitace pii vyuce
na Stredni pramyslové skole ve Zlin¢ ve studijnim oboru Slaboprouda elektrotechnika.
Dale navrhnu moZnost vyuziti pocitae pii vyuce na Univerzit¢ TomaSe Bati ve Zliné
na Fakult¢ aplikované informatiky v bakalarském studijnim programu Inzenyrska

informatika, oboru Informaéni technologie v prezen¢ni formé studia.

1.3.1 Konkrétni priklady vyuziti po¢itace pri vyuce na stfedni $kole

Na Stfedni primyslové Skole ve Zlin€ se ve studijnim oboru Slaboprouda

elektrotechnika vyucuji tyto vyucovaci pfedméty rozdélené do nasledujicich kategorii:
A. Povinné vyucovaci predméty
1. V3eobecné vzdélavaci
e Cesky jazyk a literatura
e Cizi jazyk
e (Obcanskd nauka
o Degjepis
e Matematika

o Fyzika
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e Chemie
e Télesna vychova
2. Odborné povinné
e Technické kresleni
e Zaklady elektrotechniky
e Elektronika
e Elektrotechnologie
e Informacni a komunikacéni technologie
e Elektrotechnicka méfeni
e Ekonomika
e Cislicova technika
e Mikroprocesorova technika
e Automatiza¢ni technika
e Elektronické pocitace
e Praxe
3. Volitelné (Zak si vybere dva vyucovaci piedméty ze Ctyi nabizenych)
e Cizojazycna konverzace
e Matematicky seminaf
e Fyzikéalni seminaf
e Programovaci techniky
B. Nepovinné vyucdovaci predméty

e Informacni a komunikac¢ni technologie

Nyni vyberu z vySe uvedeného seznamu ty pifedméty, jejichz vyuku je vhodné

podpofit samostatnou ¢innosti zakl provadénou za pomoci vypocetni techniky:
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Cesky jazyk a literatura, Cizi jazyk, Technické kresleni, Informaéni a komunikaé¢ni

technologie, Mikroprocesorova technika, Elektronické pocitace, Programovaci techniky.

Priklady vyuziti vypocetni techniky ve vybranych vyucovacich pfedmétech na stiedni

Skole:

e Cesky jazyk a literatura — procvicovani gramatickych jeval (doplitovani iy,
shoda ptisudku s podmétem, dopliovani carek do vét a souvéti, apod.) + Cetba

elektronickych knih.

e Cizi jazyk — procvicovani slovni zdsoby, dopliiovani vhodnych slov do vét,

cviceni na procviceni piedlozek, ad.

e Technické Kkresleni — tvorba technické dokumentace napt. pomoci programu

AutoCAD nebo AutoCAD LT.

e Informa¢ni a komunikac¢ni technologie — jedna se o vyucovaci predmét, ktery
se bez podpory vypocetni techniky neobejde. Zahrnuje vyuku opera¢niho
systtmu MS Windows XP, vyuku piikazového fadku opera¢niho systému
MS Windows XP, vyuku opera¢niho systému Linux, textového procesoru
MS Office Word, tabulkového procesoru MS Office Excel, grafického
vektorového editoru CoreDRAW, programu pro tvorbu prezentaci MS Office
PowerPoint, vyuku zakladt jazyka HTML, vyuku Internetu a jeho sluzeb,
ochrany dat pomoci Sifrovani, databazi v programu MS Office Access, zakladu
dotazovaciho jazyka SQL a programovaciho jazyka PHP, programovani

ve vyvojovém prostfedi Turbo Pascal, ad.

e Mikroprocesorova technika — vyuka programovani mikropocitact v prostiedi

assembleru.

e Elektronické pocitace — navrh desek ploSnych spoji a kresleni schémat

pomoci programu FORMICA.

e Programovaci techniky — vyuka pokrocilych programovacich technik

ve vyvojovém prostfedi Turbo Pascal.
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I nékteré dalsi vyucovaci predméty, které jsem do piedchoziho vybéru nezahrnul,
muzou byt také v urCitych ptipadech podpoteny vyukou ve formé samostatné prace zaki

s vypocetni technikou.

1.3.2 Konkrétni piiklady vyuziti po¢ita¢e p¥i vyuce na vysoké Skole

Na Univerzit¢ TomaSe Bati ve Zliné se na Fakult¢ aplikované informatiky
v bakalafském studijnim programu Inzenyrskd informatika vyucuje studijni obor
Informacni technologie v prezen¢ni formé studia. Tento studijni obor obsahuje nésledujici

vyucovaci predméty:

1. roénik
Povinné predméty:
e Zaklady matematiky
e Algoritmizace uloh
e Technické kresleni
e Mikroekonomie
e Zaklady informatiky
e Matematika I, Il
e Makroekonomie
e Cizi jazyk — angli¢tina
e Fyzikal
e Matematicka statistika
e Programovani v C jazyku

e Technické vybaveni pocitact
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2. roénik

Povinné predméty:

Matematika I11

Instrumentace a méteni
Operacni systemy

Objektové programovani
Databazové systémy

Fyzika Il

Cizi jazyk — angli¢tina
Sportovni aktivity

Zaklady informatiky

Teorie automatického fizeni |
Elektrotechnika a priimyslova elektronika
Pocitacové sité

Programové podpora automatického tizeni

3. roénik

Povinné predméty:

Technologie www
Mikroelektronika
Mikropocitace
Programovatelné automaty
Teorie automatického tizeni 11
Technologie JAVA

Cizi jazyk — anglictina
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e Sportovni aktivity
e Technické prostfedky automatizace
e Aplikovana informatika
e Optimalizace
e Bakalarska prace
Nepovinné volitelné predméty:

e CISCO — Smétovace a zaklady sméfovact

Z vySe uvedeného piehledu vyuCovacich pfedmét je patrné, Ze Univerzita TomaSe
Bati ve Zlin€ nenabizi svym studentim takovou volnost pii vybéru vyucovacich predméti,

jakou nabizi Stfedni primyslova $kola ve Zlin¢ svym zakim.

Opét vyberu vyucovaci predméty, které je vhodné doplnit samostatnou praci studentti
S podporou vypocetni techniky. Jedné se o tyto vyucovaci pfedméty: Algoritmizace uloh,
Technické kresleni, Zaklady informatiky, Cizi jazyk — angli¢tina, Programovani v C
jazyku, Technické vybaveni pocitacli, Instrumentace a meéfeni, Operacni systémy,
Objektové programovani, Databazové systémy, Elektrotechnika a primyslova elektronika,
Pocitatové sité, Programova podpora automatického fizeni, Technologie www,
Mikropocitace, Programovatelné automaty, Teorie automatického fizeni II, Technologie

JAVA, Technické prostfedky automatizace, Aplikovana informatika.

Priklady vyuZiti vypocetni techniky ve vybranych vyucovacich predmétech na vysoké

Skole:

e Algoritmizace uloh — vyuka zdkladi programovaciho jazyka Pascal a zpracovani

pascalovskych programii v integrovaném vyvojovém prostiedi Borland Pascal.

e Technické kresleni — tvorba technické dokumentace napf. pomoci programu

AutoCAD nebo AutoCAD LT.

e Zaklady informatiky — programovani v prostfedi Wolfram Mathematica.
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e C(izi jazyk — angli¢tina — procvicovani slovni zasoby, dopliiovani vhodnych slov

do vét, cviceni na procviceni predlozek, poslechova cviceni, ad.
e Programovani v C jazyku — zaklady programovani v prostfedi MS Visual C++.

e Technické vybaveni pocita¢i — navrhy pocitacovych sestav, tvorba pocitacové

sit€, slozeni pocitace z jednotlivych komponent, prace s internetem ad.
e Instrumentace a méfeni — vyuziti vypocetni techniky pii méfeni a zpracovani dat.

e Operaéni systémy — vyuka operatniho systému Linux a Windows (konzole +
ptikazovy fadek).

e Objektové programovani — objektové programovani v prostfedi MS Visual C++.

e Databazové systémy — tvorba databazi pomoci MS Office Access + vyuka SQL
jazyka.

e Elektrotechnika a primyslova elektronika — méfeni za podpory softwaru

RC 2000 firmy RC Didactics Systems.

e Pocitacové sité — vyuka pocitacovych siti Novell, Linux, MS Windows a sprava

sitového operac¢niho systému Novell NetWare.

e Programova podpora automatického Fizeni — vyuka zakladi programového

syst¢tmu MATLAB a jeho blokové orientované nadstavby Simulink.

e Technologie www — vyuka jazyka HTML a PHP, tvorba statickych a dynamickych

webovych stranek.

e Mikropocitate — programovani jednocipovych mikropocitaci firmy Motorola
pomoci softwaru firmy Freescale.

e Programovatelné automaty — programovani PLC automatu firem Teco (vyvojové

prostiedi MOSAIC), Saia-Burgess Electronics (vyvojové prostiedi Saia PG5

Controls Suite), Modicon / Schneider Automation (Konel) a Omron.

e Teorie automatického Fizeni Il — meéteni diskrétniho obvodu v redlném case
pomoci aplikace WCONTROL slouzici pro fizeni a monitorovani technologickych

procest v realném ¢ase pod opera¢nim systémem MS Windows NT/2000/XP.

e Technologie JAVA — programovani JAVA aplikaci.
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e Technické prostredky automatizace — vyuziti vypocetni techniky napf. pro
archivaci dat (jednotlivych teplot) méfenych pomoci primyslovych teploméra +

méieni nékterych uloh na dalku pfes internet.

e Aplikovana informatika — pokrocilé metody programovani v prosttedi Wolfram

Mathematica.

Z pruzkumu zavislosti jednotlivych vyucovacich predméti na vypocetni technice
vyplyva, ze pfiblizné 60% vyucovacich pfedméti bakalarského studijniho oboru

Informacni technologie se bez vypocetni techniky neobejde.

Na zavér prvni kapitoly tedy zbyva dodat pouze to, Ze vypocetni technika se stala
nedilnou soucasti vyu¢ovaciho procesu jak na stiedni, tak i na vysoké Skole. Obzvlasté
dulezitou roli hraje u technicky zamétenych obort, ale stale vice pronika i do jinych
ucebnich oborti. Protoze se témét zadny zak nebo student v dnesni dobé bez pocitace pii
studiu neobejde a diive nebo pozdéji se bude muset zamyslet nad koupi pocitace,
v nasledujicich kapitolach se pokusim poradit v§em zijemcim o stavbu kvalitniho a
vykonného multimedidlniho pocitae svépomoci. Zaméfim se na to, jak postupovat pfi
vybéru jednotlivych komponent a také jak samotny pocitac slozit. Pokud se budete fidit
mym postupem, muzete uSetfit nemalé finan¢ni prostfedky nebo si postavit pocitatovou

sestavu, ktera bude jedinecna.
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2 VYBER NEJVHODNEJSICH KOMPONENT PRO STAVBU
MULTIMEDIALNIHO POCITACE

Za multimedialni pocita¢ je povazovan pocitac, jehoz hlavnim tcelem je nahravani,
ukladani ¢i piehravani multimedialnich soubori (napt. fotografii, filma, hudebnich
nahravek apod.). Tuto ¢innost v dnesni dobé zvladne i nejlevnéjsi pocitac. Vyjimku tvorii

prehravani a nahravani videa ve vysokém rozliSeni (napi. HDV 1080i/p).

Pokud se vSak nespokojime pouze s nahravanim, ukladdnim a ptehravanim
multimedidlnich soubort, ale budeme chtit tyto soubory i editovat, nezbude ndm nic jiného,

nez si poridit pocitac, ktery bude poskytovat velmi vysoky vykon.

Mij privodce vybérem pocitacovych komponent Vam pomtize se stavbou pocitace,
ktery bude velmi vykonny a pfitom cenové dostupny. Zarovein Vas upozornim na nékteré

problémy, na které muzete narazit pii vybéru pocitatovych komponent.

2.1 Pocitacova skrin

PocitaCova skiin neslouzi jen jako ozdoba obyvaciho pokoje. V prvni fadé musi byt
prakticka.
Pii vybéru pocitacové skiiné se fid’te nasledujicimi radami:
e Tloustka plechu skiin¢ by méla byt minimalné 0,8 mm, v pripadé hlinikové skiiné
alespont I mm. Tim se snizi neptijemné vibrace.
e Vybirejte mezi pocitacovymi skiinémi v provedeni Midi Tower nebo Big Tower.
e Pocitacova skiin by méla obsahovat alesponn pfedni + zadni ventilator nejlépe
0 praméru 12 cm, popf. i vice. Mlze mit i dal$i pomocné ventilatory na své spodni,
bo¢ni nebo horni stran€. Vhodné je pouZiti kryci draténé miizky ventildtoru namisto
klasickych otvori vyfezanych v plechu skiiné.

e Dbejte na dostatecny prostor v oblasti procesoru a grafické karty. Poté muizete

osadit vysoky chladi¢ na procesor nebo grafické karty o délce az 27 cm.
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e Dostatek pozic pro osazeni optickych mechanik (5,25") a pevnych diskt (3,5").

e Konektory pro USB 2.0, FireWire a Audio na piedni strané skiing€. (Nejlépe
na horni stran¢ skiiné, pokud je skiin umisténa pod pracovnim stolem).

v

e Bez-Sroubkova montaz optickych mechanik a pevnych diski pro snadnéjsi instalaci.

e Pokud chcete mit jistotu vV tom, zda byla skiin oteviena nebo ne, pozadujte skiin
vybavenou detekci vniknuti. Nékteré skiiné jsou navic vybaveny bezpecnostnim

zamkem.

e Pro dokonaly ptehled o déni uvniti skiiné vyberte model s prihlednou boc¢nici.
V takovém piipadé muzou navic vyniknout ventilatory vybavené LED diodami a

dalsi prvky osvétleni skiing (napt. studené katody, UV kabely apod.).

e Jestlize chcete monitorovat teplotu volitelné komponenty ve skiini, zakupte skiin

vybavenou displejem a teplotnim ¢idlem.

e Pro nastaveni otdfek pfedniho a zadniho ventildtoru skiiné mulzete vyuzit pfimo
potenciometri osazenych na ptedni strané skiiné (pokud je jimi skiiii vybavena).

USetfite penize i misto, které by zbyte¢né zabiral pfidavny regulator otacek.
e Pamatujte si, Ze kvalitni pocitacova skiin se dodava bez napéjeciho zdroje.

e Kupujte pouze skiiné vybavené prachovym filtrem. Zvysite zivotnost ventilatori 1

komponent.

e Pocitacovou skiin vybirejte z nabidky té€chto osvédcenych vyrobcl: Antec,
Chieftec, CoolerMaster, LianLi, Silentmaxx, Silverstone, Thermalrock,

Thermaltake ad.

2.2 Napajeci zdroj

Napéjeci zdroj je velmi dileZitou soucasti pocitace. Na jeho kvalité¢ zalezi nejenom
stabilita celého pocitate pii zatézi, ale také napf. schopnost ochranit pocitacové
komponenty pied zvySenym napétim v elektrické siti. Nepodcenujte proto vybér vhodného

napajeciho zdroje.
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Pti vybéru nového napéjeciho zdroje se drzte néasledujicich rad:

e Nekvalitni napijeci zdroj muize pii déletrvajicim vysokém zatizeni vyhotet a

poskodit vaSe komponenty.

e Neznackovi vyrobci udévaji namisto dlouhodobého celkového vykonu zdroje pouze
vykon $pickovy, ktery je vyssi. Spi¢kovy vykon je zdroj schopen dodavat pouze

ve velmi kratkém ¢asovém intervalu.

e Vzdy pouzivejte napajeci zdroj, ktery ma vykonovou rezervu. Podrobnosti 0 vybéru
dostatecné vykonného napajeciho zdroje pro vasi sestavu naleznete v kapitole

»Problémy, které mohou nastat — Problém 1.*.

e Vybirejte pouze mezi napajecimi zdroji, které proSly naro¢nymi testy a dostaly
certifikat ,,80 PLUS*, popt. lepsi. Vice informaci ziskate na webovych strankéch:
http://www.80plus.org. Usettite elektrickou energii, zdroj se bude mén¢ zahfivat a
vy$§i vynalozené financni prostfedky zakvalitni napdjeci zdroj se vadm vrati

po ptiblizné dvou az tfech letech provozu.

e Napajeci zdroj by mél obsahovat ochranu proti prepéti a podpéti, nadproudovou
ochranu a ochranu proti zkratu a pietizeni. Moderni vykonné napajeci zdroje jsou
osazeny pouze aktivnim PFC (podrobnosti viz ,,Seznam pouzitych symboll a

zkratek).

cvwvr

0 pruméru az 14 cm. Ventilator je chranén draténou mftizkou a vyfukovaci otvory
jsou ve tvaru vceliho plastu. Zdrojlim chlazenym pasivné se rad€ji vyhnéte, protoze
jsou drahé, maji nizky vykon a pii vysokém zatizeni nebo pii vysokych teplotach

okolniho vzduchu miizou explodovat. (Jiz se to stalo.)

e Pfi vybéru napajeciho zdroje nesledujte pouze jeho celkovy vykon, ale podrobné si

prostudujte vSechny vykonové parametry.

e Pokud si potrpite na osvétleni pocitate, miiZzete zakoupit zdroj vybaveny LED
diodami.
e Velmi prakticky je zdroj umoziujici piipojovat nckteré napdajeci kabely podle

potieby. Jedna se o zdroje s modularni kabelazi. Nepatrné se zvysi elektricky odpor


http://www.80plus.org/
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vedeni, ale budete mit méné kabeld v poéitaCové skiini, coZ umozni mimo jiné i

lepsi cirkulaci vzduchu.

vvvvv

vypnuti pocitae pracuji jeste¢ pfiblizné 5 minut. Zbytkovy teply vzduch je tak

odveden mimo pocitacovou skii.

Pokud byste chtéli pouzit ¢tyfjadrovy procesor a/nebo nékterou z nejvykonnéjsich
grafickych karet, zjistéte si pfed koupi zdroje, zda je tento oznacen logem ,,Quad

Core Support* a/nebo ,,PCI Express 2.0 (tzn. 8 pinovy napajeci konektor PCle).

Pro napéjeni nejvykonnéjSich procesorti (napi. Intel Core 2 Extreme) je nutné
pouzit zdroj vyrobeny podle standardu EPS 12 V (obsahuje 8 pinovy napajeci
konektor oznaceny jako ,,CPU 8 pin®).

Kvalitni napajeci zdroj hledejte v nabidkach téchto vyrobct: Akasa, Antec,
Be Quiet!, Chieftec, CoolerMaster, Corsair, Enermax, Gigabyte, Seasonic,

SilverStone, Super Flower, Thermaltake, Tagan, Yesico, Zalman ad.

2.3 Zakladni deska (podrobny popis)

Zakladni deska je velmi dileZitou soucasti pocitace, protoze ovlivituje nejen jeho

stabilitu, ale i jeho vykon. Vyssi vynalozené naklady za zakladni desku se vam vrati napf.

Vv podobé jeji delsi Zivotnosti, bezproblémového chodu, vysSiho vykonu, v moznostech

pretaktovani a dalsiho rozsifovani a ve schopnosti osadit nejvykonné&jsi komponenty.

V této kapitole se zaméfim pouze na zdkladni desky formatu ATX uréené pro

nejvykonnéj$i multimedidlni pocitace. Nejprve uvedu nckolik rad, které vam pomohou

s vybérem kvalitni zakladni desky:

Vybér spravné zakladni desky je podfizen vybéru procesoru. To znamena, pokud
chcete pouzivat procesor firmy Intel, musite zakoupit zakladni desku umoznujici
osadit procesory firmy Intel (Socket 775). Jestlize se rozhodnete pro vybér

procesoru firmy AMD, musite pouzit zakladni desku podporujici procesory firmy


http://80plus.org/manu/psu_80plus/psu_detail.php?name=Chieftec
http://80plus.org/manu/psu_80plus/psu_detail.php?name=CoolerMaster
http://80plus.org/manu/psu_80plus/psu_detail.php?name=Gigabyte
http://80plus.org/manu/psu_80plus/psu_detail.php?name=Super%20Flower
http://80plus.org/manu/psu_80plus/psu_detail.php?name=Thermaltake
http://80plus.org/manu/psu_80plus/psu_detail.php?name=Yesico
http://80plus.org/manu/psu_80plus/psu_detail.php?name=Zalman
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AMD (nejlépe Socket AM2+). Zaména konkurenénich procesort neni od roku 1997
mozna.

e Pokud jste si vybrali procesor z nabidky firmy Intel, mazete si vybrat zakladni
desku s ¢ipovou sadou Intel (cca 82 % trhu v roce 2008) nebo NVIDIA (cca 10 %
trhu v roce 2008). Pro procesory firmy AMD jsou k dispozici zakladni desky

s ¢ipsetem NVIDIA (cca 67 % trhu v roce 2008) a AMD/ATI (cca 19 % trhu v roce
2008).

e V pfipad¢, ze byste si prali pouzit dvé grafické karty NVIDIA v rezimu SLI,
nezbude vdm nic jin¢ho, nez si potidit zdkladni desku s Cipsetem NVIDIA. Jestlize
chcete provozovat dvé grafické karty AMD/ATI v rezimu CrossFire, muzete Si
vybrat mezi Cipsety firem Intel nebo AMD. Zapojeni tii (NVIDIA 3-way SLI) nebo
dokonce ctyi grafickych karet (NVIDIA Quad SLI a AMD/ATI CrossFire X)
V jednom pocitaci postrada smysl, protoZze nariist vykonu oproti dvéma grafickym

kartam je vzhledem k vynalozenym finan¢nim prostfedkim zanedbatelny.

e Vybirejte pouze zakladni desky, které jsou osazeny kvalitnimi soucastkami
(kondenzatory s pevnym dielektrikem, zapouzdiené civky apod.). Takové zakladni

desky maji podstatné delsi zivotnost.

e Podrobné si prohlédnéte obrazek zakladni desky ve skutecné velikosti a zjistéte, zda
by mohly né&kde nastat problémy s osazenim vaSich dal§ich komponent.
Nejcastéjsim problémem je kolize chladiCe Cipsetu s velkym chladi€em procesoru.
U nékterych zakladnich desek se vyskytuji problémy s osazenim dvou grafickych
karet soucasné, 1 kdyz zakladni deska toto zapojeni umoziiuje. Pokud osadite velké
mnozstvi grafickych karet, nebudete pravdépodobné mit moznost osadit dalsi karty

PCI nebo PCle x1.

e Zjistéte si jaké konektory ma vyvedena zdkladni deska na své zadni strang. Stale
Castéji jsou staré konektory LPT nebo COM nahrazovany modernimi USB 2.0,
FireWire a eSATA.

e Vykonné Cipové sady se hodné zahtivaji, a proto musi byt dostatecné chlazeny.
Vyjimkou nejsou ani cipsety dosahujici teploty témét 80°C pii pretaktovani
procesoru. V takovém piipadé je nutné pouzit pro chlazeni ventilator. Nekteré

zakladni desky maji Cipsety chlazeny ventilatorem piimo od vyrobce. Takové
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ventilatory jsou vSak pftiliS hlucné a je nutna jejich vyména, ktera muize byt
v mnoha piipadech problematickd. Snazte se radé¢ji vybrat zakladni desku
chlazenou pasivné pomoci kvalitni médéné heat pipe konstrukce. Pamatujte si, ze
Vv piipad¢ pretaktovani procesoru se pravdépodobné nevyhnete chlazeni Cipové sady

pomoci ptidavného ventilatoru.

e Nékteré zakladni desky maji piipravu pro vodni chlazeni Cipsetu. V praxi je ale
lepsi vhodné zvolené vzduchové chlazeni. Vodni chlazeni md vyznam pouze

u velmi horkych soucésti pocitace, jako je pretaktovany procesor a graficka karta.

e V posledni dobé€ se stale vice zacinaji objevovat zékladni desky spofici elektrickou
energii pfi nizké zatézi pocitace. Tim se snizi produkované teplo a spotieba

elektfiny v dob¢ necinnosti pocitace.

e N¢ekteré zakladni desky jsou vybaveny LED diodami nebo displeji slouzicimi
k diagnostikovani zavad. V pfipadé poruchy vam zakladni deska pomoci uréité
sekvence dvoubarevnych LED diod nebo pfimo na displeji (miize byt integrovan na
zakladni desce nebo vyveden pomoci kabelu az na pracovni stlil) zobrazi problém
znemoziujici start opera¢niho systému. Pokud neni diagnostika pouzita, budete
muset v piipad¢ problémi se startem pocitace postupovat podle ndvodu uvedeného

v kapitole ,,Postup oZiveni pocitace pifi zavaznych problémech®.

e Nekteti nejveétsi vyrobei zdkladnich desek nahrazuji integrované zvukové karty
kartami samostatnymi. Napft. firma MSI podepsala smlouvu o spolupraci s firmou
Creative a knékterym luxusnim modelim svych zakladnich desek pfidava

samostatné zvukové karty Creative X-Fi Xtreme Audio.

e Zakladni desku vybirejte také podle svych schopnosti a zkuSenosti. Napt. zakladni
desky firmy DFI jsou ureny pro extrémni pietaktovani, Cemuz odpovida slozité a
velmi rozsahlé nastaveni BIOSu. Navic maji problémy s nékterymi napajecimi
zdroji a pocita¢ neni mozné uvést do provozu. Firma ASUS pouziva sviij vlastni
firemni BIOS, ktery se velmi odliSuje od bé&zné koncepce a obsahuje nékteré
unikatni volby. BIOSy firem MSI a Gigabyte jsou naopak velmi piehledné a jejich
nastaveni zvladne téméf kazdy mirné pokroCily uzivatel pocitace, naopak

profesionaliim budou chybét detailni moznosti nastaveni.

e Mezi nejvétsi vyrobee zakladnich desek patii: ASUS, Gigabyte, MSI, Abit, DFI ad.
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Cipsety pro vykonny multimedialni po¢ita& zaloZeny na platformé Intel (Socket 775):

Vyrobce ¢ipsetu: Intel

vvvvvv

X38 Express. Jedna se 0 vybér nejkvalitnéjsich kust Cipsetti X38 Express. Zakladni
deska MSI X48C Platinum umozniuje dokonce pouzit opera¢ni paméti standardu
DDR3 o frekvenci az 1600 MHz nebo DDR2 o frekvenci az 800 MHz. Vysoka
kvalita a spolehlivost. V prodeji je vSak pouze omezené mnozstvi zakladnich desek

osazenych timto Cipsetem.

o Podpora pro nejvykonng$i procesory firmy Intel pracujici s FSB

na frekvenci 1600 MHz.

o Podpora pro operaéni paméti standardu DDR3 o frekvenci az 1600 MHz, pfi
pretaktovani az 2000 MHz.

o Podpora pro operaéni paméti standardu DDR2 o frekvenci az 1066 MHz, pfi
pretaktovani az 1200 MHz.

o Maximalné Ize osadit 8 GB opera¢ni paméti.

o Podpora technologie AMD/ATI CrossFire X nebo pouze CrossFire.

Intel X38 Express — Pravdépodobné nejrozumnéjsi volba v soucasné dobé.
Zakladni desky s timto Cipsetem je mozné zakoupit bud'to s pamétovym fadicem
umoznujicim provoz pamétovych modulii standardu DDR2 nebo DDR3. Vysoka

kvalita a spolehlivost.
o Podpora pro nejvykonnéjsi procesory firmy Intel pracujici s FSB
na frekvenci 1600 MHz je zarucena jen u nékterych vyrobci.

o Podpora pro operacni paméti standardu DDR3 o frekvenci az 1333 MHz, pfi
ptetaktovani az 1900 MHz.
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o Podpora pro operacni paméti standardu DDR2 o frekvenci az 1066 MHz, pti
ptetaktovani az 1200 MHz.

o Maximaln¢ lze osadit 8 GB operacni paméti.

o Podpora technologie AMD/ATI CrossFire X nebo pouze CrossFire.

Vyrobce ¢ipsetu: NVIDIA

¢ NVIDIA nForce 790i Ultra SLI — Nejvykonngjsi Cipset firmy NVIDIA uréeny pro
extrémni pietaktovani. V soucasné dobé se paradoxné potyka s problémy pravé pii
pretaktovani, kdy dochazi Kk poskozeni dat na pevném disku. Velmi vysoka

pofizovaci cena, vysoké zahfivani Cipsetu, vysoka spotieba a vysoky vykon.

o Podpora pro nejvykonnéjsi procesory firmy Intel pracujici s FSB

na frekvenci 1600 MHz.

o Podpora pro operacni paméti standardu DDR3 o frekvenci az 1333 MHz, pti
ptetaktovani az 2000 MHz.

o Maximaln¢ 1ze osadit 8 GB operacni paméti.

o Podpora pro 3-way SLI nebo dokonce Quad SLI.

e NVIDIA nForce 780i SLI — Mén¢ vybaveny Cipset firmy NVIDIA podporujici

opera¢ni paméti standardu DDR2.

o Podpora zarucena pouze pro procesory firmy Intel pracujici s FSB

maximaln¢ na frekvenci 1333 MHz.
o Podpora pro operacni paméti standardu DDR2 o frekvenci az 1066 MHz.
o Maximaln¢ 1ze osadit 8 GB operacni paméti.

o Podpora pro 3-way SLI nebo dokonce Quad SLI.
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Cipsety pro vykonny multimedidlni po¢itaé zaloZeny na platformé AMD

(Socket AM2+):

Vyrobce ¢ipsetu: NVIDIA

e NVIDIA nForce 780a SLI — Cipset firmy NVIDIA podporujici nejnovéjsi

procesory AMD Phenom.

o

o

Vv

Podpora pro opera¢ni paméti standardu DDR2 o frekvenci az 1066 MHz.
Maximaln¢ l1ze osadit 8 GB operacni paméti.
Podpora pro 3-way SLI.

Podpora technologie Hybrid SLI (samostatna graficka karta je ve 2D rezimu
vypnuta a nahrazena grafickou kartou integrovanou na zékladni desce =

uspora elektrické energie).

Vyrobce ¢ipsetu: AMD

vvvvvv

e AMD 790FX — Nejnove¢jsi Cipset firmy AMD podporujici nejvykonnéjsi procesory

o

o

S 4

Podpora pro operacni paméti standardu DDR2 o frekvenci az 1066 MHz.

Maximaln¢ lze osadit 8 GB operac¢ni paméti a v piipadé zakladnich desek

od firmy Gigabyte dokonce az 16 GB operacni paméti.

Podpora technologie AMD/ATI CrossFire X nebo pouze CrossFire.
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2.4 Procesor

Procesor je soucastka, ktera podstatnou mérou ptispiva k vétsimu celkovému vykonu

pocitace. V souCasné¢ dob¢ jsou vSechny dostupné procesory natolik vykonné, ze pro

béznou cCinnost (naptf. prace v kanceladiskych aplikacich, prohlizeni webovych stranek

apod.) dostacuji s velkou rezervou. Problémy s nedostatkem vykonu se v§ak mohou objevit

tehdy, pokud se rozhodnete provozovat vice narocnych aplikaci zaroven nebo pracovat se

softwarem umoziujicim editovat video-soubory a vytvafet rozlicné video-efekty.

V takovém pfiipad¢€ je vhodné se zaméfit na vybér procesoru, ktery je velmi vykonny, ale

také cenove dostupny.

S vybérem nového procesoru pro vykonny pocita¢ vhodny pro stiih a editaci videa

vam pomuzou nasledujici rady:

Jiz mnoho let se v oblasti procesori urenych do béznych pracovnich stanic
vyskytuji pouze procesory firem Intel (cca 70 % trhu vroce 2008) a AMD
(cca 30 % trhu v roce 2008).

Dvoujadrové procesory zacinaji nahrazovat procesory Ctyijadroveé, které nabizeji

velmi vysoky vykon pravé pii editaci a kompresi video-soubor.

Firma Intel uvedla nové procesory vyrobené 45 nm technologii, které poskytuji
velmi vysoky vykon pii rozumné spotiebé elektrické energie. Firma AMD ma
k dispozici pouze procesory vyrobené 65 nm technologii, které¢ vSak maji znacnou
spotfebu a ve srovnani s procesory firmy Intel niz§i vykon a samoziejmé i nizsi
cenu. Pozor na star$i revize procesor AMD Phenom, které obsahuji zdvaZznou

chybu ptimo ve své koncepci.

Vykonné procesory vyzaduji kvalitni chlazeni. Chladi¢ dodavany spole¢né
S procesorem je konstruovan tak, aby uchladil procesor na standardni pracovni
frekvenci. Pokud budete zvySovat frekvenci popf. 1 napdjeci napéti procesoru,
vyméné standardniho chladice se nevyhnete. U velmi vykonnych a navic

pretaktovanych procesorti budete pravdépodobné muset pouzit vodni chlazeni.
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e Pokud si vyberete velmi vykonny a velmi drahy procesor Intel Core 2 Extreme,
pfipravte se na to, Ze budete muset zapojit namisto 4 zilového napdjeciho kabelu
procesoru kabel 8 zilovy. Proto si vyberte napajeci zdroj obsahujici pozadovany

napajeci kabel.

Procesory firmy Intel uréené pro vykonné pocitace za rozumnou cenu:

Vyrobni technologie: 45 nm

e Intel Core 2 Quad Q9300, 6 MB L2 Cache, frekvence 2,50 GHz, FSB 1333 MHz
Vyrobni technologie: 65 nm

e Intel Core 2 Quad Q6700, 8 MB L2 Cache, frekvence 2,66 GHz, FSB 1066 MHz

e Intel Core 2 Quad Q6600, 8 MB L2 Cache, frekvence 2,40 GHz, FSB 1066 MHz

Procesory firmy AMD ur¢ené pro vykonné pocitace za rozumnou cenu:

Vyrobni technologie: 65 nm

e AMD Phenom X4 9850, 512 KB L1 Cache, 2 MB L2 Cache, 2 MB L3 Cache,
frekvence 2,50 GHz, System Bus Speed 4000 MHz

e AMD Phenom X4 9750, 512 KB L1 Cache, 2 MB L2 Cache, 2 MB L3 Cache,
frekvence 2,40 GHz, System Bus Speed 3600 MHz

2.5 Operacni pamét’

Opera¢ni pamét’ pocitace je urCena pro docasné ulozeni zpracovavanych dat a
spousténého programového kodu. Pokud je operaéni paméti nedostatek, dochazi

k rapidnimu poklesu rychlosti. Pokles rychlosti je zptisoben tim, Ze se zpracovavana data,


http://cs.wikipedia.org/wiki/Data
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ktera se jiz nevejdou do operac¢ni paméti, ukladaji na pevny disk, ktery je nesrovnatelné
pomalejsi. S nastupem modernich 64 bitovych operacnich systémi jiz neni problém osadit
na zakladni desku vice nez 4 GB operacni paméti. Navic se operacni paméti standardu
DDR2 dostaly se svou cenou az na vyrobni minimum a tak si Ize snadno potidit 4 GB nebo

1 vice operacni paméti.

Operacni pamét’ vybirejte podle nasledujicich rad:

e Pro 32 bitovy operacni systém pouzijte nejlépe 2 GB operaéni paméti. 64 bitovy
operacni systém (napt. MS Windows Vista x64) jiz umoziluje praci s operacni
paméti o velikosti vétSi nez 4 GB. Pokud uvazujete o nasazeni 64 bitového
operaéniho systému, zakupte pravé 4 GB opera¢ni paméti (2 x 2 GB). Vétsi

kapacita opera¢ni paméti se v dnesni dob¢ témér neda vyuzit.

e Rychlost operacni paméti je ddna predevsim jeji frekvenci. Na rychlosti operacni
paméti se podepisuji také jednotlivé hodnoty &asovani. Cim jsou niZ§i, tim je

operacni pamét’ rychlejsi.

e Na trhu jsou opera¢ni paméti zastoupeny ve tfech provedenich. Jedna se o operacni
paméti standardu DDR (cca 21 % trhu v roce 2008), DDR2 (cca 75 % trhu v roce
2008) a DDR3 (cca 1,6 % trhu v roce 2008). Operac¢ni paméti standardu DDR2 se
prodavaji za velmi nizké ceny a stdle mohou nabidnout docela vysoky vykon. Tyto
operacni paméti zacinaji byt nahrazovany opera¢nimi pamétmi standardu DDR3,
ale jejich nastup je velmi pomaly diky jejich vysoké cené. V soucasné dobé jsou
jasnou volbou v poméru cena/vykon pravé operaéni paméti standardu DDR2.
Na vétsi rozsifeni operacnich paméti standardu DDR3 si tedy budeme muset jeste

pockat.
e O kvalité znackovych pamét'ovych modull vypovida dozivotni zaruka.

e Nckteré velmi vykonné operani paméti vyzaduji dokonalejsi chlazeni, a proto je
vyrobci obdaiuji rliznymi pasivnimi chladici, které mohou byt pfili§ vysoké a
zpusobovat kolizi s nestandardnimi chladi¢i procesorti. Nékdy je nutné pouzit i
chlazeni aktivni sloZené z malych ventilatorti nebo dokonce chlazeni vodni. Nejsem

si vSak jisty, jestli se vyplati zatyto exkluzivni modely vzhledem ke vSem
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zminénym okolnostem vynalozit vyssi financni ¢astky. Nartst vykonu neni piilis

velky a navic si mazete ptivodit dalsi problémy.

e Operacni pamét’ si vybirejte u nasledujicich firem: Kingston, Corsair, OCZ, G.Skill,
GEIL, Mushkin, Patriot Memory ad.

2.6 Graficka karta

Odvétvi grafickych karet prodélava ve srovnani s ostatnimi komponentami
nesrovnateln¢ rychlej$i vyvoj. To je zpusobeno soupefenim dvou nejvétSich vyrobceil
samostatnych grafickych karet. Jedna se o firmu NVIDIA a firmu AMD, ktera v roce 2006
ovlivitluje jeho vykon a schopnosti nejenom ve 2D, ale ptedev§im ve 3D neboli

prostorovém zobrazeni.

V této kapitole se zaméfim predev§im na velmi vykonné samostatné grafické karty,
které umoziuji provozovat multimedialni aplikace, mezi které patii napi. moderni 3D hry.
Dale jsou vhodné pro poloprofesionalni praci s video-soubory a v neposledni fadé
umoziuji 1 akceleraci pfehravani videa ve vysokém rozliSeni, ¢imZ usnadiiuji praci

samotnému procesoru.

S vybérem samostatné grafické karty vam pomuizou nasledujici rady:

e (rafické karty firmy NVIDIA jsou velmi oblibené diky svému kvalitnimu
zpracovani, vyrovnanému vykonu vV mnoha aplikacich a kvalitnim ovlada¢im pro
operacni systétm MS Windows XP. Povéstna je také technologie SLI, ktera
umoznuje propojit dvé, tfi nebo Ctyfi grafické karty a dosdhnout tak vySSiho

grafického vykonu.

e Naopak firma AMD/ATI vyréabi grafické karty, které konkuruji nizsi cenou, maji
kvalitngjsi ovladace pro novy operacni systtm MS Windows Vista ve srovnani
s firmou NVIDIA a n¢které podporuji nadstandardni multimedialni funkce. Mezi né

patii zachytavani videa (v OS MS Windows Vista zatim nefunguje) pomoci video
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vstupu a dokonce pIné digitalni audio/video vystup v podobé HDMI, ktery diky
integrované zvukové karté na grafické karté umoziuje prenaset ve velmi vysoké
kvalité obraz i zvuk pfimo na moderni LCD nebo plazmovou televizi opatienou
HDMI vstupem. Podobné jako firma NVIDIA ma i firma AMD/ATI moZnost
zapojit vice grafickych karet souc¢asn¢ a dosahnout tak vyssiho grafického vykonu.
Technologie se nazyva CrossFire X a umoziiuje propojit dvé, tii nebo Ctyfi grafické
karty. Navic je mozné kombinovat grafické karty AMD/ATI nejnovéjsi série, které

jsou osazeny rozdilnymi grafickymi procesory.

e Pokud pozadujete vysoky graficky vykon ve 3D zobrazeni, vybirejte grafické karty
osazen¢ 512 MB grafické paméti. Mensi mnozstvi grafické paméti se projevi
Vv neschopnosti pracovat s texturami ve vysokém rozliSeni a naopak vétsi velikost
grafické paméti miize byt vykoupena jeji nizsi pracovni frekvenci a tedy 1 niz§im
celkovym vykonem. Toto pravidlo vSak nemusi platit vzdy. Sledujte proto piesné

specifikace grafické karty na webovych strankach vyrobce.

e Vykon grafické karty ovliviiuje pouzité grafické jadro a jeho frekvence, pocet
pouzitych tranzistorti, po¢et stream procesort a jejich frekvence, frekvence grafické
paméti, jeji velikost a typ (GDDR3 nebo GDDR4), pocet rasterizacnich jednotek,

Sitka pamétové sbérnice a typ grafické sbérnice (PCle x16 verze 1.0, 1.1 nebo 2.0).

e Vykonné grafické karty maji nejveétsi spotfebu elektrické energie ze vSech
pocitatovych komponent. N&kdy je tézké grafické karty uchladit pouze pomoci
ventilatori a je nutné nasadit vodni chlazeni. Pro napéjeni vykonnych grafickych
karet musi byt pfizplisoben 1 napéjeci zdroj. Ten musi obsahovat napajeci kabely
oznacené¢ jako PCle (6 zilovy) nebo PCle 2.0 (8 zilovy). Pro napajeni dvou

vykonnych grafickych karet se doporucuje napajeci zdroj o vykonu alespon 750 W.

e Protoze se vykonné grafické karty velmi zahtivaji, je vhodné, aby byl horky vzduch
vyfukovan ptes zadni otvor chladice grafické karty ven ze skiin€¢ a nezahtival

zbytecné ostatni komponenty (pfedevsim ¢ipovou sadu a procesor).

e Grafické karty jsou distribuovany prostiednictvim téchto znackovych vyrobci:

ASUS, EVGA, Gigabyte, Leadtek, MSI ad.
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Doporucené grafické karty poskytujici velmi vysoky vykon ve 3D zobrazeni:

Vyrobce grafické karty: NVIDIA

NVIDIA GeForce 9800 GTX — Velmi vykonna grafickd karta podporujici
technologii 3-way SLI a Hybrid Power.

NVIDIA GeForce 8800 GTS 512 MB — Graficka karta jen o néco méné vykonna

ve srovnani s prvni uvedenou a navic nepodporuje zminéné technologie.

NVIDIA GeForce 8800 GT — Cenové velmi vyhodna graficka karta s dostatecnym
vykonovym potencidlem. Pro monitory s rozliSenim vys$s§im nez 1680 x 1050 px

volte radsi druhou jmenovanou.

NVIDIA GeForce 9600 GT — Graficka karta spadajici do stfedni tfidy podporujici
nejnovejsi technologie. Vysokého vykonu dosahnete, pokud zapojite dvé tyto
grafické karty do rezimu SLI.

Vyrobce grafické karty: AMD/ATI

AMD/ATI Radeon HD 3870 X2 — Jedna se o velmi vykonnou grafickou kartu
osazenou dvéma grafickymi procesory umisténymi na jediném ploSném spoji.
Vykon kolisd v zavislosti na podpote viceprocesorového paralelniho zpracovani

trojrozmérné scény ze strany aplikace.

AMD/ATI Radeon HD 3870 — V soucasné dobé nejvyhodnéjsi a nejoblibengjsi
graficka karta firmy AMD/ATI poskytujici vykon srovnatelny s grafickou kartou
AMD/ATI Radeon HD 2900 XT. Grafické karty osazené grafickymi procesory
HD 3870 X2 a HD 3870 je mozné libovoln¢ kombinovat a vytvofit tak spojeni az

Ctyt grafickych karet v rezimu CrossFire X.
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2.7 Opticka mechanika

Opticka mechanika je zafizeni slouzici nejcastéji pro Cteni a zapis diskit CD nebo
DVD. Diky nariastu kapacity pevnych diskii a poklesu jejich ceny jiz neni nutné provadét
zalohu dat na kompaktni disky, ale stale Cast&ji se pro ucely zalohovani pouzivaji rychlé
externi pevné disky, které dokonce umoznuji provést zalohu dat stisknutim pouze jediného
tlacitka. Misto fyzickych optickych mechanik se navic pouzivaji mechaniky virtualni, které

umoziuji nacitat obrazy skute¢nych diska (napt. ve formatu 1ISO) ptimo z pevného disku.

Optické mechaniky pracujici s disky CD a DVD za¢inaji pomalu nahrazovat Blu-ray
optické mechaniky. Technologie HD-DVD se nedokazala proti silné konkurenci prosadit,

a tak se firma Toshiba na za¢atku roku 2008 rozhodla ukoncit dalsi vyvoj a vyrobu.

S vybérem optické mechaniky vam pomohou nasledujici rady a doporuceni:

e U optické mechaniky nezalezi piili§ na rychlosti zapisu dat na disk CD nebo DVD,

ale pfedev§im na kvalit€ vypalenych dat.

e Pokud chcete sva data uchovat na kompaktnich discich co nejdéle, nevystavujte CD
nebo DVD disky slunecnimu zareni, vlhkosti, prudké zméné teplot a chrarite je pied

mechanickym poskozenim.

e Nekteré optické mechaniky jsou vybaveny technologii Light Scribe, ktera umoziiuje

vyuzit laseru pro kresleni obrazkii na specialni kompaktni disky.

e Jestli chcete pouzivat kompaktni disky pro zalohu svych dat, pofid'te si médium
DVD-RAM a prislusnou optickou mechaniku, kterd podporuje ¢teni a zapis téchto
kompaktnich diskli. Jednd se o nejkvalitnéjs§i kompaktni disk, ktery je mozno
ptrepsat az 100 000x a po naformatovani na systém souborti FAT 32 s nim muzete

pracovat stejné jako s béznym pevnym diskem.

e V piipadé¢ Ze zalohujete velké soubory o velikosti vétsi neZ je kapacita standardniho
DVD disku, mtzete pouzit dvouvrstvy DVD disk. Zde je vSak nutna podpora

ze strany vypalovaci mechaniky.
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e Pro zéalohu videi ve vysokém rozliSeni muzete vyuzit novou Blu-ray vypalovaci

mechaniku zapisujici na kompaktni disky o kapacité az 50 GB.

e Pokud sestavujete zcela novy pocitac, porid’te si optickou mechaniku vybavenou
modernim rozhranim SATA. Nemusite nic nastavovat a SATA datovy kabel vam

nebude zabirat tolik mista ve skiini, coz pomuze lepsi cirkulaci vzduchu.

e Mezi nejznaméjsi vyrobce optickych mechanik patfi nésledujici firmy: LG, NEC,

Plextor, Samsung ad.

2.8 Pevny disk

vvvvvv

Pfes rapidni nartst kapacity za poslednich deset let se vSak nedaii obdobnym zplsobem
navysSovat také rychlost pevného disku. I piesto, Ze se ptesSlo ze starSiho ,,PATA® az
na soucasné ,,SATA 3 Gb/s* rozhranni, pevny disk neni schopen této vyhody spocivajici
ve vy$§i propustnosti rozhranni vyuzit. Pevny disk je tedy v modernim pocitaci stale
nejpomalejsi soucast, kterd negativnim zpisobem ovliviiuje jeho vykon ptedevsim pti praci

vyZzadujici neustaly ptistup k velkému mnoZstvi dat (napt. editace videa apod.).

Zaméiim se tedy na vybér pevného disku uré¢eného pro vykonny multimedidlni pocitac

slouzici pro editaci video-souborti:

e Pro poloprofesiondlni editaci video-souborti ve vysokém rozliSeni si pravdépodobné
nevystacite pouze s jednim pevnym diskem. Je vhodné zakoupit dva totozné pevné
disky a zapojit je do rezimu RAID 0 — prokladani. Tim se ale zvysi
pravdépodobnost vyskytu chyby a ztohoto divodu je nutné disledné¢ provadét

zalohy vSech dilezitych soubord.

e Vybirejte pouze pevné disky, jejichz plotny se oto¢i minimalné 7200x za minutu.
Dale je vhodné, aby byl pevny disk vybaven alespoii 16 MB vyrovnavaci paméti.
Na vykon disku ma vliv také hustota zdznamu. To zjednodusSen¢ feCeno znamena,

kolik gigabyti dat je mozné ulozit na jednu diskovou plotnu.
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Vybér

Mezi nejvyhodné€jsi pevné disky v poméru cena/kapacita patii vV soucasné dobé

pevné disky s kapacitou 500 a 750 GB.

Pamatujte si, ze kapacita pevného disku uddvand vyrobcem neodpovidd jeho

skute¢né kapacité. Napt. 750 GB pevny disk ma ve skutecnosti méné nez 700 GB.

Vétsina pevnych diskii je vybavena technologii NCQ slouzici pro nelinearni
nacditani dat z ploten pevného disku. V mnoha piipadech se projevuje spise

kontraproduktivné a dochézi ke snizeni vykonu pevného disku.

Pokud pozadujete nejvyssi vykon bez ohledu na vynalozené finan¢ni prostredky,
pofid’te si pevny disk WD VelociRaptor (WD3000GLFS). Jedna se o pevny disk
s kapacitou 300 GB a svyrovnavaci paméti o velikosti 16 MB. Podporuje
nejnovejsi rozhranni SATA 3 Gb/s a je vybaven plotnami o velikosti 2,5
otacejicimi se 10000 za minutu. Diky velkému pasivnimu chladiéi je vhodny pro

osazeni do 3,5 pozice ur¢ené pro bézné pevné disky.

Velmi rychlé pevné disky osazené vétSim pocétem ploten (nejCastéji 3, 4 nebo
5 ploten) mohou byt nachylné k piehfivani. V takovém piipad€ je nutné umistit
pevny disk pied ventilator nasavajici studeny vzduch do pocitacové skiin€. Pokud
toto feSeni nepomize, budete muset pevny disk umistit do specidlniho pasivniho
chladice, ktery se postard o odvedeni ptebytecného tepla ptes husté Zebrovani pryc¢
od pevného disku. Zarovent miZe snizit hlu¢nost pevného disku. Mezi nejkvalitnéjsi

chladi¢e pevnych diski patii napt. HD-silencer od firmy Silentmaxx.

Mezi nejvétsi vyrobee vykonnych pevnych diski patii: Hitachi, Samsung, Seagate,

Western Digital ad.

nejlepSich a nejvyhodnéjsich pevnych diski od riznych vyrobcii:
Hitachi Deskstar 7K1000 (HDS721075KLA330)

Samsung Spinpoint F1 (HD753LJ)

Seagate Barracuda 7200.11 (ST3750330AS)

Western Digital VelociRaptor (WD3000GLFS)

Western Digital Caviar SE16 (WD7500AAKS)
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3 VOLBA VHODNEHO SOFTWAROVEHO VYBAVENI
MULTIMEDIALNIHO POCITACE

3.1 Vybér operacniho systému

Vybrat vhodny opera¢ni systém pro multimedialni poc€ita¢ neni tak snadné, jak by se
mohlo na prvni pohled zdét. Pokud se zaméfime na zastoupeni riznych OS na jednotlivych
klientskych pocitacich po celém svété, zjistime, Ze napi. operacni systémy Mac OS a velké
mnozstvi riznych linuxovych popt. unixovych distribuci, nedosahuje svou ¢etnosti pouZiti
ani z daleka na pocet pouzitych OS Windows firmy Microsoft. Tato firma rozdéluje své OS
podle predpokladaného zplisobu nasazeni. Operacni systétmy MS Windows muizou byt
nasazeny od servert pres klientské stanice az po mala zafizeni (napf. kapesni pocitace nebo

smartphony).

Pro nés ucel jsou vhodné OS MS Windows zatazené pravé do skupiny urcené pro

Klientské stanice, mezi které patii nasledujici vybrané verze:
e MS Windows XP 32 bit (Home Edition nebo Professional nebo Media Center)
e MS Windows XP 64 bit (x64 Edition)

e MS Windows Vista 32 bit (Home Basic nebo Home Premium nebo Business nebo

Ultimate)

e MS Windows Vista 64 bit (Home Basic nebo Home Premium nebo Business nebo

Ultimate)

Nejprve uvedu vyhody a nevyhody vySe zminénych operacnich systémii:

MS Windows XP 32 bit — zavedeny a velmi kompatibilni systém, neumi nové funkce OS

MS Windows Vista, neni 64 bitovy.
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MS Windows XP 64 bit — prvni pokus firmy Microsoft o 64 bitovy systém pro klientské
stanice, vysoka nekompatibilita ovladaci a aplikaci, existence

pouze anglické a japonské lokalizace.

MS Windows Vista 32 bit — podporuje v§echny nové funkce OS MS Windows Vista, ma
mirn¢ hor$i kompatibilitu nez OS MS Windows XP a

zaroven neni 64 bitovy.

MS Windows Vista 64 bit — stejné funkce jako 32 bitova verze OS MS Windows Vista,
jest¢ onéco horsi kompatibilita ve srovnani sOS
MS Windows Vista 32 bit, poskytuje nejvyssi bezpecnost a

tézi ze vSech vyhod 64 bitovych systémd.

Pokud se zaméfime pouze na moznost pouzit co nejvice riznych hardwarovych
zafizeni a na moznost provozovat velké mnozstvi rizného softwaru, pak je operacni systém
MS Windows XP ve své 32 bitové verzi jednoznaénym vitézem. U této verze OS
MS Windows vSak narazime na nékolik problému. Prvni se tyka nemoZnosti adresovat vice
operacni paméti neZ piiblizné 3,5 GB. Druhym problémem je chybéjici podpora novych
funkci véetné absence grafického rozhranni MS DirectX 10 a 10.1. Dal$im problémem

muze byt i nepfili§ propracovana sprava operacni pameéti.

Vsechny zminéné problémy jsou jiz odstranény v 64 bitové verzi operacniho systému
MS Windows Vista. Pominu-li nepiili§ podafeny OS MS Windows XP x64 Edition,
musim konstatovat, Ze také 32 bitova verze OS MS Windows Vista nema kromé novych
funkei téméf co nabidnout. Navic 32 bitové systémy jiZ nejsou piipraveny pro blizkou

budoucnost.

Zaveérem bych provedl nésledujici shrnuti: Pokud stavite novy vykonny pocita¢ a
pfejete si, aby ho bylo moZzné po technické strance vyuzit na maximum, pouZijte novy
operacni syst¢tm MS Windows Vista 64 bit. Jestlize pottebujete spoustét aplikace, které
nejsou certifikovany pro pouziti na 64 bitovych OS MS Windows Vista, pouzijte starsi

opera¢ni systém MS Windows XP 32 bit. Ostatni opera¢ni systémy nejsou vhodné.

Doporuceni: Pokud chcete vyuzit vSech nabizenych vyhod bez omezeni, pouzijte OS

MS Windows XP 32 bit spole¢né s OS MS Windows Vista 64 bit.
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3.2 Vybér softwaru pro tvorbu a editaci videa na pocitaci

Software pro tvorbu a editaci videa za pomoci pocitace je mozno rozdélit do dvou
zakladnich kategorii. Prvni kategorie je urcena pro zacinajici uzivatele téchto softwarovych
aplikaci, ktera je navrzena pro maximalni uzivatelskou pfivétivost a snadnost ovladani, ale
nenabizi dostatek moznosti pro pokrocilou praci s videem. V mnoha pripadech je naptiklad
mozno pouzit pouze jednu video a audio stopu bez moznosti prehravat vice video nebo
audio zaznamu soucasné. Tyto aplikace také nedokazou spolehlivé pracovat s prilis

dlouhymi videi a dochazi k chybam nebo k jejich padu.

Pokud to s tvorbou a editaci videa myslite opravdu vazné, nezbude vam nic jiného,
nez se poohlidnout po aplikacich z kategorie druhé. Tyto programy jiz dokdZou pracovat
s velkym mnozstvim video i1 audio stop, maji obrovské moznosti nastaveni jakychkoliv
parametri a umoziuji praci s velmi rozsdhlymi projekty bez ztraty vykonu. Bez
pokrocilejsich znalosti a zkuSenosti se vSak neobejdete a snadno se v nich ztratite. Jestlize
nemate velmi vykonny pocita¢, do prace se softwarem z této kategorie se rozhodné
nepoustéjte. Navic je tento software velmi drahy a jeho poftizeni se tedy vyplati jen tehdy,

pokud se chcete tvorbé videa vénovat profesionalné.

Zastupci 1. kategorie — Urceno pro zacatecniky a mirné pokrocilé:

e Pinnacle Studio 11 (CZ)
e Ulead VideoStudio 11.5 Plus

e CyberLink PowerDirector 6
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Zastupci 2. kategorie — Urcéeno pro pokrocilé uzivatele a profesionaly:

e Avid Liquid Pro 7 (dodavano vcetné boxu pro snadnéjsi piipojeni dalSich

zdroju audia a videa)
e Adobe Premiere Pro CS3
e SONY Vegas Pro 8

e Ulead MediaStudio Pro 8

Program Pinnacle Studio 11 je mezi uZivateli zacinajicimi s editaci videa
nejoblibengjsi predevsim diky Ceskému piekladu a snadnému ovlddani. Vyhodou tohoto
softwaru je také moznost tvorby hudebnich vzorki takzvané na pfani. Zvoli se pouze
hudebni zanr, ptislusna skladba a jeji verze. Poté staci zadat pozadovanou délku vybraného

audio klipu a hotovou skladbu vloZit do projektu.

Naopak program Avid Liquid Pro 7 je obliben pfedevsim u profesionalnich uzivateld
a dodava se vcéetné boxu, ktery slouzi pro snadné;jsi pfipojeni dal§ich zdroji audia a videa.
Velmi oblibeny a znamy je i editor videa Premiere Pro od firmy Adobe, ktery je nyni

k dostani ve verzi CS3. Pozadu neztistava ani firma SONY, ktera nabizi sviij Vegas Pro 8.

Vybér vhodného softwaru pro editaci videa zalezi na potifebach a preferencich

daného uzivatele a také na Castce, kterou je ochoten a schopen investovat.

Pozndamka: Vyse uvedeny prehled nemiize byt povazovdan za kompletni, protoze obsahuje
pouze nejznaméjsi zastupce obou zvolenych kategorii. Do prehledu jsem zaradil pouze

programy, které je mozno spustit pod OS MS Windows XP popr. novejsim.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 POSTUP SESTAVENI OSOBNIHO POCITACE SE ZAMERENIM
NA VYUKU NEBO PRACI V MULTIMEDIALNICH APLIKACICH

Pokud jiz mate vybrany vhodné komponenty pro sviij novy pocita¢, mizete se pustit
do jeho sestaveni. Davejte si v8ak pozor na statickou elektfinu. Neoblékejte si obleceni
z umélych materiald a ¢as od Casu se vybijejte dotykem napt. o topeni. Pfi sestavovani

nového pocitace nespéchejte.

Doporuceni: Pokud si chcete uSettit hodné prace a Casu, pak osad’te zakladni desku
pouze procesorem, jeho chladicem, pamétovymi moduly a grafickou kartou (nezapomente
na pfidavné napdjeni, pokud ho grafickd karta vyzaduje). Bez montdze do pocitatové
skiiné ptipojte zakladni desku k napajecimu zdroji (24 pin + 4/8 pin CPU). Poté piipojte
pouze dva dratky od =zapinaciho/vypinaciho tladitka skiin€ zakoncené konektorem
PWR SW na dva piny na zékladni desce oznacené jako ,,PW+“ a ,,PW—*. Stiskem tlacitka
na skiini uved'te takto sestaveny ,,poéitac” do chodu. (U nejdrazsich modela zakladnich

desek hledejte tlacitko pro zapnuti/vypnuti ozna¢ené jako 1/0 pfimo na zakladni desce).

Proved'te kratkodoby test, pfi némzZ by se mél nepfetrzité otacet ventilator na chladici
procesoru a na grafické karté (pokud neni chlazen/chlazena pasivné). Pokud nedochazi
k samovolnym restartiim, pfipojte ke grafické karté monitor a zjistéte, zda se na obrazovce

objevi logo zakladni desky.

Pokud je vse v pofaddku, miiZzete pokraCovat ve stavbé pocitace, jestlize dochazi
k necekanym problémim, podivejte se nejprve na jiz feSené problémy v kapitole ,,Piehled

technickych problémi pii sestaveni, oziveni a provozu pocitatové sestavy*.

Poznamka: Pouzité obrazky jsou pouze ilustracni.
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1. Pocitac sestavujte v minimalni nutné vybave. To znamend, Ze ptidavné karty (napf.
samostatnd zvukova karta, televizni karta apod.) instalujte az do stabilniho systému.
Pokud jste pocitatovou skiin zakoupili samostatné bez napéjeciho zdroje, nejprve

zdroj namontujte do skiiné.

Obr. 1. Pocitacova skrin véetné napdjeciho zdroje a

dalsi komponenty

2. Procesory od firmy Intel jsou pfi prepravé chranény pomoci plastové krytky, kterd
brani dotyku prstd s kontakty procesoru. Davejte si pozor, abyste se nedotknuli
kontaktli, protoZze pot nebo Spina mohou zpusobit nepfijemné problémy

s ptechodovym odporem.

Obr. 2. Ochranna plastova krytka procesoru



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 50

3. Oteviete dvitka patice procesoru odjisténim zajiStujici packy, odstraiite ochrannou
krytku patice a poté vlozte procesor. Dbejte na spravnou orientaci procesoru.

Vystupky v patici musi odpovidat vyfeziim na procesoru.

Obr. 3. Patice LGA 775

4. Zakladni desku poloZte na rovnou a pevnou podlozku. Poté zajistéte packu patice.

Obr. 4. Procesor V patici LGA 775 a jeho zajisteni pomoci packy
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5. Na celou plochu procesoru naneste tenkou vrstvu teplovodivé pasty. Na rozetieni

pouzivejte rukavice nebo mekky kousek plastu. Teplovodivé pasty pouzivejte velmi

malé mnozstvi.

Obr. 5. Naneseni teplovodivé pasty na procesor

6. Na procesor nasad’te chladi¢, pficemz dbejte na spravnou orientaci ventilatoru.
Teply vzduch od procesoru miizete nechat ventilator foukat bud’to do napéjeciho
zdroje (pouze zdroje sjednim velkym ventilatorem) nebo smérem do zadniho

odtahového ventilatoru nachazejiciho se nad zadnimi konektory.

Obr. 6. Osazeni chladice procesoru



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 52

7. Po instalaci chladi¢e zkontrolujte, zda je spravné zaji$tén a také jestli se pln€ dotyka
procesoru. V opacném piipadé mize dojit k prehfivani procesoru nebo ke snizeni
jeho vykonu vlivem vysoké provozni teploty (tzv. Throttling). Dale miize dochazet

k neo¢ekavanym restartim systému.

Obr. 7. Zajisteni chladice procesoru

8. Pripojte kabel od ventilatoru chladice procesoru ke konektoru pro napédjeni,
sledovani a regulaci otacek ventildtoru, umisténém na zakladni desce. Tento

konektor byva oznacen jako ,,CPU* nebo ,,CPU FAN*.

Obr. 8. Zapojeni kabelu od ventilatoru chladice

procesoru ke konektoru na zdkladni desce



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 53

9. Do pamétovych sloth vloZte operaéni paméti. Sledujte umisténi vyiezu
na pamétovém modulu a tento orientujte smérem k vystupku na pamétovém slotu.
Po dotlaceni pamétového modulu do jeho slotu zajistéte modul z obou stran
zépadkami. Pokud instalujete dva a vice pamétovych modull, podivejte se pozorné
do manudlu zékladni desky a zjistéte spravné zapojeni pro dvoukanélovy rezim. Pfi
nevhodném osazeni pamétovych moduli zbytecné snizite vykon pamétového

subsystému.

Obr. 9. Instalace pamétovych modulii

do slotii na zdkladni desce

10. Pokud je vaSe pocitacova skiiii vybavena vyjimatelnym drzakem pro zékladni

desku, instalujte ji mimo skiiil. (Jen nékteré typy pocitacovych skiini).

Obr. 10. Pocitacova skrin bez vyjimatelného

drzaku pro zakladni desku
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11. Vylomte standardni masku konektorti, ktera je soucasti nové pocitaCové skiiné a

misto ni pouzijte masku konektord dodanou v baleni se zdkladni deskou.

V nékterych ptipadech je nutné ohnout nékteré plisky kryjici volitelna rozhranni

(napt. 2 x LAN).

Obr. 11. Vymeéna masky konektoru

12. Na dn¢ pocitacové skiiné muzete nalézt jednu ¢i vice zapadek nahrazujici nékteré
Sroubovaci distan¢ni sloupky. V tom piipad€ vyuZijte zapadek pro fixaci zékladni

desky pfi jeji instalaci.

Obr. 12. Zdpadka vs. Sroubovaci distancni

sloupek
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13. Zkontrolujte umisténi montaznich boda a desku upevnéte pomoci Sroubli dodanych

ke skiini. V ptipad¢€ nutnosti pouzijte podlozky.

Obr. 13. Montaz  zdkladni  desky

do pocitacové skiine

14. Pfipojte 24 pinovy konektor napdjeciho zdroje do zakladni desky. Pokud mate
pouze 20 pinovy konektor napéjeciho zdroje, pfipojte jej podle niZe uvedeného
obrazku. Méjte vSak na paméti, ze timto zapojenim muzete snizit stabilitu svého

pocitace.

Obr. 14. Zapojeni 20 pinového

konektoru zdroje do 24 pinového

konektoru na zakladni desce
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15. Ptipojte ptidavny, 4 pinovy konektor poskytujici 12 V napdjeni procesoru. Umisténi
tohoto konektoru najdete v manualu dodaném spole¢né se zakladni deskou. Nékteré
velmi vykonné typy procesorli (napif. Intel Core 2 Extreme) vyzaduji napéjeni
standardu EPS12V. To znamend, ze zékladni deska podporujici takto vykonné
procesory je osazena piidavnym 8 pinovym konektorem. Pro f4dné napdjeni vyse
zminéného procesoru je pak nutné pouzit vykonny napajeci zdroj, osazeny
8 pinovym konektorem oznacenym jako 8 PIN CPU. Nezaménujte jej s 8 pinovym
ptidavnym napajecim konektorem pro grafické karty standardu PCle 2.0!

Obr. 15. Pripojeni pridavného 12V napdjeni

pro procesor (4 pin)
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16. Ptipojte konektory pro zapnuti/vypnuti pocitace, reset pocitace, signalizaci ¢innosti
pevného disku a signalizaci Cinnosti pocitace (stav zapnuto/vypnuto/usporny
rezim). Spravnou orientaci konektoru urcuje barevny vodi¢ a oznaceni v podobé
Sipky/Cislice 1/znaménka + na zakladni desce. Podrobnosti hledejte v manualu

zakladni desky.

Obr. 16. Hlavni konektory

pocitacové skrine

17. Pokud vase pocitacova skiin obsahuje na pfednim panelu i konektory pro vstup
mikrofonu nebo vystup na sluchatka, zapojte tyto konektory do pfislusnych

konektorti na zakladni desce. Opét se fid’te podle manuélu k zakladni desce.

Obr. 17. Audio konektory predniho

panelu pocitacove skrine
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18. Ptipojte ptidavné konektory pocitacové skiin€é (USB/FireWire na pfednim panelu +
USB/eSATA na zadnim panelu apod.). Pokyny k zapojeni ziskate v manuélu
zakladni desky.

Obr. 18. Pripojeni pridavnych konektori

k zakladni desce

19. Vylomte pfisluSnou krytku a nainstalujte grafickou kartu. K zasunuti do slotu neni

potieba vyvijet pfili§ velkou silu.

Obr. 19. Instalace grafické karty
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20. Grafickou kartu ve slotu (AGP/PCle) zajistéte zapadkou, pokud to zékladni deska
umoznuje. Jestlize potiebuje graficka karta ke své ¢innosti piidavné elektrické
napéjeni, opatrné jej zapojte. Podle typu grafické karty se mize jednat o napajeci
konektor typu Molex (4 piny) nebo PCle verze 1.0 (6 pind) nebo PCle verze 2.0
(8 pint1). U nekterych velmi vykonnych grafickych karet je nutno zapojit dokonce

dva riizné napéjeci konektory.

Obr. 20. Zajisteni grafické karty zapadkou

21. Odstranite zaslepky volnych pozic a zvné&jsi strany skiiné zasuiite mechaniky.
Pro zajisténi mechanik pouZzijte dodané Sroubky nebo zajistujici packy (pouze

u drazsich modela pocitacovych skiini).

P

Obr. 21. Instalace optickych mechanik
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22. Pokud vlastnite pocitacovou skiinnt umoziujici bezsroubovou montdz mechanik,
nezapomeite prepnout plastovy zajistujici systém do polohy CLOSE (zavieno).

Jednotlivé typy pocitatovych skiini se mohou zptisobem instalace mechanik lisit.

Obr. 22. Plastovy zajistujici systém mechanik

23. Ptipojte star$i mechaniky (PATA) na Cerné konektory 80 Zilovych IDE kabeld.
Barevné konce kabelt zapojte do konektori na zakladni desce. Doporucuji vSak
pouziti moderngjSich SATA mechanik, které se pfipojuji pomoci novych tenkych

kabell se snadnou montézi. Diky tenkym kabeliim se také zlepsi chlazeni pocitace.

Obr. 23. 80 zilovy kabel IDE
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24.V ptipad¢ starSich optickych mechanik (PATA) je nutné datovy kabel zapojit tak,

aby jeho Cervené oznaceny vodi¢ Cislo 1 byl vzdy na strané napéjeciho konektoru.

Obr. 24. Pripojeni datového a napajeciho
kabelu k ,, PATA“ mechanice

25. Nainstalujte pevny disk. Pevny disk muzete instalovat elektronikou dold, ale i

nahoru. Zalezi ptredevs$im na ptistupu ke konektortim.

_~ e

<4

Obr. 25. Instalace pevného  disku
do pocitacové skiiné (elektronika pevného
disku smerem vzhiru pro lepsi pristup

ke konektoriim)
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26. Pevny disk nebo optickou mechaniku SATA pfipojte pomoci tenkého datového
kabelu (nejcastéji Cervené barvy) a pomoci napajeciho kabelu SATA. Pokud vas
napajeci zdroj nema napajeci konektor SATA, muizete pouzit redukci z konektoru

Molex.

Obr. 26. Pripojeni pevného disku pomoci datového a
napajectho kabelu SATA

27. Optické mechaniky nezapojujte do konektorti oznacenych jako RAID. Prvni pevny
disk SATA je vhodné zapojit do konektoru oznaceného jako ,,SATAI1“.

i

Obr. 27. Konektor PATA (Zluty) a konektory SATA

(Cervené + cCerné) na zakladni desce
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28. Spravnou orientaci ,,IDE“ konektoru zajisti vystupek a Cervené oznaceny kabel
¢islo 1.

Obr. 28. Barevny (Cerveny)
konektor IDE pro  pripojeni
do zakladni desky

29. Konektor SATA neni mozZné zapojit Spatn€. U nckterych SATA kabell je vSak

jeden ze SATA konektorti zahnuty. V tom piipad¢ jej ptipojte do SATA pevného
disku nebo SATA optické mechaniky.

Obr. 29. SATA konektor pro

pripojeni do zakladni desky nebo
do SATA zarizeni
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30. Na zavér je vhodné uklidit vSechny kabely ve skiini tak, abyste dosahli lepsiho
proudéni vzduchu. Kabely tedy svazte a ptipevnéte ke skiini. Davejte si pozor na to,
aby se kabely nedotykaly horkych casti pocitace, jako je napi. chladi¢ Cipsetu,

procesoru nebo grafické karty.

Obr. 30. Kompletné sestaveny pocitac

Pokud jste se dostali az sem a mate sestaveny novy pocita¢, nemusite mit jeste
vyhrano. Mohou se totiz vyskytnout technické problémy v podobé nekompatibility
nékterych komponent nebo muze byt néktera z komponent jiz od vyroby vadna nebo Castéji
pii prepravé poskozena. Reenim t&chto problémi se proto budu vénovat v nasledujici

kapitole.

Poznamka: Pokud Vam pouze obrazkovy privodce stavbou pocitace nestacil, miiZete se

podivat také na video (Stavba pocitace.wmv), které jsem ulozil na prilozené CD.
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5 PREHLED TECHNICKYCH PROBLEMU PRI SESTAVENI,
OZIVENIi A PROVOZU POCITACOVE SESTAVY

Samotné sestavovani pocitacl je Casto povazovéano za docela jednoduchou ¢innost.
Coale délat v ptipadé, kdy pocita¢ nefunguje, 1 kdyz jste se presné¢ drzeli postupu
sestaveni? Na tuto otazku se vam pokusi odpovédéet nasledujici kapitola.

Kapitolu jsem rozdé¢lil na tii hlavni ¢asti. Prvni ¢ast obsahuje postup oziveni pocitace
pii zavaznych problémech (pocitac¢ se neustdle samovoln¢ restartuje), druhd ¢ast se vénuje
problémtim, které jsem pifi stavbé pocitacové sestavy musel vyfeSit, a tfeti cCast pak
obsahuje vybér nékterych problémi, které mohou pii stavbé multimedidlni pocitacové

sestavy nastat.

5.1 Postup oziveni pocitace pri zavaznych problémech

Pokud se pocita¢ pokousi neuspéSné nastartovat, fid’te se nasledujicim postupem:
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Vypnéte zdroj napajeni. Odpojte vSechny periferni zatizeni, pfipojené datové a napajeci

kabely ad.

————

<

Ujistéte se, zda neni zakladni deska

. _ ANO
ve zkratu se skiini nebo s jinymi » lzolujte zkrat.
kovovymi objekty.
NE |¢ .
L Problém je ovéfen a vyresen.
Ptipevnéte chladic
Zkontrolujte, zda je chladi¢ procesoru CPU na procesor.
pevné osazen na procesoru. Je napajeci NE Ptipojte napdjeci
kabel ventilatoru chladi¢e CPU kabel ventilatoru
ptipojen na CPU_FAN konektor? chladi¢e CPU
do zakladni desky.
< I
ANO l Problém je ovéten a vytesen.
Pamétovy modul

Zkontrolujte, zda je spravné osazen
NE vlozte spravnym

Y

pamét'ovy modul do pamétového
zpusobem
slotu zékladni desky.

do pamét'ového slotu.

gl I

ANO \ Problém je ovéfen a vyfeSen.

Vlozte grafickou kartu do slotu PCle/AGP. Zapojte piidavné PCle napajeni grafické
karty, pokud jej vyZaduje. Pfipojte hlavni napajeci kabel ATX (20 nebo 24 pin) a

ptidavny 12 V napéjeci kabel procesoru (4 nebo 8 pin). Zapnéte pocitac.

'

Stisknéte klavesu Delete pro vstup do Setupu BIOSu. Zvolte ,,Load Fail-Safe Defaults*
nebo ,,Load Optimized Defaults®. Vyberte ,,Save & Exit Setup* pro uloZzeni zmén a
ukonceni Setupu BIOSu.
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Napdjeci zdroj,
Otaci se ventilator na chladici NE orocesor nebo socket
procesoru, kdyz je pocitac e procesoru miZe byt

79
zapnuty vadny.
< |
ANO l‘ Problém je ové&fen a vyfesen.
Graficka karta,

Zkontrolujte, jestli je zobrazen NE

obraz na displeji.

/N

PCle/AGP slot nebo

monitor je vadny.

ANO / Problém je ovéfen a vyfresen.

Vypnéte pocita. Pripojte kldvesnici a

mys a znovu zapnéte pocitac.

A 4

Zkontrolujte, jestli NE Klavesnice a/nebo

klavesnice a mys funguji. mys je vadna.

/N

Problém je ové&fen a vyfesen.

Stisknéte klavesu Delete pro vstup do Setupu BIOSu. Zvolte ,,Load

Fail-Safe Defaults* nebo ,,Load Optimized Defaults“. Vyberte ,,Save |«

& Exit Setup* pro uloZeni zmén a ukon€eni Setupu BIOSu.

/

IDE/SATA
Vypnéte pocita¢ a ptipojte IDE/SATA NE Jatizent
zatizeni. Zkontrolujte, zda systém > konektor nebo
nastartuje uspésné. kabel je vadny
ANO \ Problém je ovéfen a vyfesen.

Preinstalujte operacni systém. Piipojujte postupné jednotliva zatizeni

(v jeden okamzik méjte pfipojeno pouze jedno zafizeni a zkontrolujte,

zda jej systém rozpozna a je s nim schopen spolehlivé pracovat).

A
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W

5.2 Problémy, které bylo nutné resit

Nasledujici problémy rozdélim do tii kategorii. Prvni zminim problémy, které
doprovazely sestaveni pocitace (tzn. zjisténi zédvad nékterych komponent a nekompletni
prislusenstvi), poté se budu vénovat problémim vzniklym pii oziveni pocitace (napf.
nastaveni BIOSu a instalace OS) a nakonec uvedu problémy vyskytujici se pfi provozu
pocitace (napf. problémové ovladace a chybna adresace paméti). U kazdého feSeného

problému uvedu postup jeho feseni.

a) Problémy pfri sestaveni pocitace

Problém 1.:

V origindlnim baleni nového modularniho pocitacového zdroje chybély nékteré dilezité

odnimatelné napajeci kabely.
Postup feSeni 1. problému:

Pokud je na obale pocitacového zdroje a v manudlu uvedeno urcit¢ mnozZstvi
odnimatelnych napajecich kabelll a jejich provedeni, je v zajmu zakaznika, aby si obsah
krabice zakoupeného vyrobku zkontroloval a ptipadné nesrovnalosti okamzité sdélil
prodejci, u kterého vyrobek zakoupil. Ten se poté musi Vramci opravnéné reklamace

postarat o napravu véci a chybéjici ¢ast vyrobku dodat zakaznikovi.

Problém 2.:
Pocitac se po zapnuti neustale cyklicky samovoln¢ restartoval.
Postup reSeni 2. problému:

V tomto ptipad¢ je nutné postupovat podle diagramu, ktery jsem uvedl v predchozi
kapitole. Pokud neni zakladni deska ve zkratu, procesor pocitace je dobte chlazen, opera¢ni

pamét’ a graficka karta je osazena spravné a vSechny napdjeci kabely jsou zapojeny, mize
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se jednat o zavadu na napajecim zdroji nebo na procesoru nebo je poskozen socket

procesoru.

Zde je potieba v prvni fadé vyloucit zavadu na pocitacovém zdroji. Odpojte proto
stavajici pocitaCovy zdroj a nahrad’te jej zdrojem, ktery byl jiz pouzivan a je pln¢ funkéni.
Pokud neni opét pocita¢ schopen nastartovat, s nejvetsi pravdépodobnosti bude poskozena
zakladni deska. Procesory jsou totiz chranény kovovym rozvadééem tepla a pred opusténim
vyrobni tovarny prochézeji sérii naronych testi. Navic souCasné procesory firmy Intel
maji na své spodni stran¢ pouze kontaktni plosky, u kterych jiz nehrozi jejich ohnuti
ve srovndni se starSimi typy procesord, které obsahovaly kratké piny. Pfi instalaci
procesoru se vSak nesmite dotykat jeho spodni strany, aby nedoslo vlivem pienosu necistot

nebo potu ke zméné piechodového odporu.

V mém pfipad¢ se potvrdila pravé zavada na zakladni desce. Tato mi posléze byla

pfi reklamaci vyménéna za novou.

Problém 3.:
Systém BIOS nebyl schopen rozpoznat pfipojeny pevny disk.
Postup feSeni 3. problému:

Pokud se jedna o bézny pevny disk standardu PATA, SATA nebo SATA 2, m¢l by
systtm BIOS takovy disk automaticky rozpoznat. Pokud se tak nestane, je moZné
po vstupu do Setupu BIOSu provést detekci pevného disku manualné. Jestlize ani tento
postup nepomiize, miize se jednat o zavadu pevného disku, datového nebo napéjeciho

kabelu, ptipojného konektoru nebo diskového tadice integrovaného na zakladni desce.

Doporucuji tedy zapojit pevny disk pomoci jiného datového a napajeciho kabelu a
pfipojit jej na jiny SATA nebo PATA konektor na zakladni desce. Dal$i moznosti je
vyzkouset detekci pevného disku na jiném plné funkénim pocitaci. Pokud neni ani zde
rozpoznan je s nejvetsi pravdépodobnosti poskozen a je nutné jej reklamovat u ptislusSného

prodejce.
V mém ptipad€ byl pevny disk nejspiS poSkozen pii preprave, protoze bylo mozné
rozpoznat pouze slabé cvaknuti disku pii zapnuti pocitace, ale Sustivy zvuk otacejicich se

ploten slySet nebylo.
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b) Problémy p¥i oZiveni pocitace

Problém 4.:

SATA optickd mechanika pfipojend k fadic¢i Intel ICHOR neni schopna bootovat v rezimu
AHCI.

Postup feSeni 4. problému:

Pokud je zékladni deska vybavena pouze jednim fadicem pevnych diskd a
optickych mechanik, nezbyva nic jiného, nez tento tadi¢ prepnout do standardniho rezimu
nazvaného jako IDE, popi. zvolit moznost Disabled AHCI Mode. V tomto rezimu vsak

nemuzete Vyuzivat technologii NCQ a hot plug pro SATA pevné disky.

Nékteré zakladni desky jsou osazeny dvéma fadi¢i. V takovém piipad¢ je vhodné
hlavni tadi¢ (napt. Intel ICH9R) nastavit do rezimu AHCI, ¢imZz se umozni pouziti
technologii NCQ a hot plug pro pevné disky. SATA optickou mechaniku poté piipojite
na ptidavny radi¢ (napt. Gigabyte SATA 2 Chip) nastaveny do rezimu IDE. Timto je poté
mozné vyuzivat vSech novych schopnosti SATA a zaroven umoZnit SATA optické

mechanice bootovat napft. instalaci opera¢niho systému z CD nebo DVD disku.

Problém 5.:

Instalace opera¢niho syst¢tmu MS Windows Vista skon¢i chybovou zpravou STOP
0x0000000A  (parametr 1, parametr 2, parametr 3, parametr  4)
IRQL_NOT_LESS_OR_EQUAL.

Postup reSeni 5. problému:

Tato chyba se nejcastéji projevi, kdyz se pokousSite nainstalovat operacni systém
MS Windows Vista na pocitac, ktery ma vice nez 3 GB operaéni paméti. Je zvlastni, ze OS
MS Windows XP neni touto chybou postizen a instalace probéhne bez problému i

na pocitaci s vice nez 3 GB operacni paméti.

V piipadé, ze chcete OS MS Windows Vista nainstalovat a provozovat napf.
nadnes jiz béznych 4 GB opera¢ni paméti, budete si nejprve muset vytvofit vlastni

instalacni disk obsahujici aktualizaci s oznacenim KB929777. Tuto aktualizaci ziskate
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pfimo na webovych strankach spole¢nosti Microsoft (Sluzba Stazeni softwaru spole¢nosti
Microsoft). Je nutné zvolit spravnou verzi podle verze vaseho opera¢niho systému, to
znamena, ze Pro 32 bitovou verzi OS je nutné pouzit 32 bitovou aktualizaci a pro

64 bitovou verzi OS 64 bhitovou aktualizaci.

Nyni je nutné tuto aktualizaci zaclenit pfimo do instalacniho obrazu opera¢niho
systému. Pro tento ucel je vhodné vyuzit program vLite dostupny na webovych strankach
http://www.vlite.net. Pokud chcete aktualizovat 64 bitovou verzi OS MS Windows Vista,
je nutné program vLite nainstalovat na 64 bitovy OS. To znamend, ze na 32 bitovém
operaénim systému neni mozné integrovat 64 bitovou aktualizaci do 64 bitového

operac¢niho systému.

Vysledny obraz disku obsahujici OS MS Windows Vista vcetné zminéné
aktualizace vypalite na disk DVD a poté instalujete béZnym zptisobem. V brzké dob¢ se
snad dockame pfimo originalniho instalaéniho média OS MS Windows Vista vcetné

Service Packu 1 (zkracené SP1), ktery tento problém s chybnou instalaci vyiesi.

c) Problémy p¥i provozu pocitace

Problém 6.:

Graficka karta AMD/ATI vybavena video vstupem nedokaze zachytavat video pod

opera¢nim syst¢émem MS Windows Vista.
Postup feSeni 6. problému:

V tomto piipadé nezbyvd nez cekat, zda se firmé AMD podaii naprogramovat
pfislusny ovladac. Soufasnym feSenim je pouziti starStho operacniho systému

MS Windows XP, u kterého je zaruc¢ena plna podpora pro zachytavani videa.

Problém 7.:

Operacni systétm MS Windows XP Home Edition nebo Professional neni schopen pracovat

s operacni paméti o velikosti 4 GB.


http://www.vlite.net/
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Postup reSeni 7. problému:

V ptipad¢, ze chcete pracovat s operacni paméti o velikosti 4 GB a vice, je nutné

pouzit 64 bitovy operacni systém.

Problém spociva v tom, ze krom¢ adresace operacni paméti musi OS adresovat i
pamét’ grafické karty a vyrovnavaci paméti pevnych diskii a optickych mechanik. Pii
dnesni velikosti paméti na grafické karté, ktera bézné dosahuje hodnoty 512 MB a nékdy i
vice, dochazi k tomu, Ze systém musi upfednostnit adresaci paméti grafické karty na ukor
adresace paméti operacni. Z tohoto divodu bude vysledna velikost operaéni paméti, se

kterou je 32 bitovy OS schopen pracovat, ptiblizné o velikosti 3,5 GB nebo mén¢.

5.3 Problémy, které mohou nastat

Krom¢ jiz zminénych problémd, které jsem musel vyiesit, uvedu jesté dalsi nejéastejsi

problémy vyskytujici se pfi stavbé a provozu pocitace.

Problém 1.:

Pocita¢ se spusti az na druhy pokus nebo dochazi k vypadku napdjeni pii zat€zi (napft. pii
kompresi videa nebo pii hrani 3D her).
Postup feSeni 1. problému:

Zkontrolujte, zda je osazeny napajeci zdroj dostatecné vykonny. Vzdy pouzivejte
napdjeci zdroj, ktery ma urcitou vykonovou rezervu. V opacném piipad¢é hrozi vlivem
pretizeni a naslednému poskozeni napajeciho zdroje i posSkozeni ostatnich soucasti
pocitace. Spotiebu svého pocitate mizete zmétit bud’to pomoci wattmetru nebo pfiblizné

odhadnout napft. na nasledujicich webovych strankach:
http://extreme.outervision.com/psucalculatorlite.jsp.

Pti vybéru napéjeciho zdroje se neorientujte pouze podle jeho celkového vykonu, ale

zjistéte si pfedevSim vykon, ktery zdroj poskytuje na +12 V vétvich. Tyto jsou urceny


http://extreme.outervision.com/psucalculatorlite.jsp
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mimo jiné i pro napajeni procesoru, grafické karty popft. vicero grafickych karet a v dnesni

dobé¢ jsou stale vice zatéZovany, nez tomu byvalo diive.

Problém 2.:

PocitaC se v kratké dob¢ po zatizeni (napt. komprese videa nebo hrani 3D hry) samovolné

restartuje.
Postup reSeni 2. problému:

V tomto pfipadé se mize jednat o nedostate¢né chlazeni procesoru, grafické karty,
¢ipové sady nebo operaéni paméti. Problém se muze vyskytnout pifedev§im v piipadé¢, kdy

je graficka karta chlazena pouze pasivné a pocitacova skiin je Spatné odvétravana.

Je vhodné, aby byla pocitacova skiin osazena velkymi ventilatory alespoil na predni
(pro nasavani chladného vzduchu do sk#in¢) a zadni strané (pro vyfukovani teplého
vzduchu pry¢ ze skiin€). Proudéni vzduchu se vyrazné zlepsi, pokud je pocitacova skiin

Vv ostatnich mistech uzavfena.

Problém 3.:

Dochézi ke ztraté nebo poSkozeni dat na pevném disku nebo neni mozné nainstalovat

operacni systém.
Postup feSeni 3. problému:

Pfedtim nez se pokusite vymeénit pevny disk za novy, zkontrolujte, zda je vaSe
zékladni deska osazena Cipsetem NVIDIA nForce 4 nebo nForce 680i SLI nebo nForce
790i SLI. Tyto Cipové sady maji totiz problémy s nékterymi SATA pevnymi disky

(posledné jmenovana jen pii pretaktovani procesoru).

Pokud méte jinou Cipovou sadu nebo PATA pevny disk, zkuste nejprve pevny disk
zformatovat a poté na néj zaznamenat a posléze z néj precist n¢jaka data na jiném plné
funkénim pocitaci. Jestlize se budou opé€t projevovat vySe zminéné problémy, vymeéiite

pevny disk za novy.
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Problém 4.:

Casto dochazi k padu aplikaci nebo celého opera¢niho systému vlivem chyb v operaéni
paméti. Zobrazuje se nasledujici varovani: Instrukce na adrese X odkazovala na adresu

paméti Y. S paméti nelze provést operaci: written nebo read.
Postup reSeni 4. problému:

Muze se jednat o poskozenou operacni pamét’ nebo posSkozeny operacni systém nebo

nevhodnou aplikaci, ktera obsahuje chybu pfimo ve zdrojovém kodu.

Dftive nez se rozhodnete zformatovat pevny disk a znovu nainstalovat operacni systém,
zkuste zkontrolovat, zda je operacni pamét’ v potadku. Pro tento Ucel je mozné vyuzit
voln¢ dostupny program Memtest86+. Domovska webova stranka programu je dostupna

pod timto odkazem: http://www.memtest.org.

Memtest86+ je mozné ziskat jako bootovaci ISO obraz, ktery je nutné nejprve vypalit
na CD nebo ve verzi pro USB disk (moZné pouzit pouze u zdkladnich desek, jejichz BIOS
umoznuje bootovat z USB disku v rezimu DOS) nebo ve verzi pro zkopirovani na disketu.
Po spusténi se zacne automaticky vykonédvat sekvence testli neustale dokola, pfiCemz
budete informovani o jiz prob&hlych testech a o poétu chyb. Testy provadéjte delsi dobu,
nejlépe alespont 4 hodiny. Pokud se vyskytne néjaka chyba, pravdépodobné budete muset

vyménit operacni pamét’.


http://www.memtest.org/
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6 DOKUMENTACE VYKONU SESTAVENE POCITACOVE
SESTAVY

Vykon sestavené pocitacové sestavy jsem zméfil za pomoci ndasledujicich
softwarovych testovacich nastroja: 3D Mark 03 verze 3.6.0, 3D Mark 05 verze 1.3.0,
3D Mark 06 verze 1.1.0, PC Mark 05 verze 1.2.0, SiSoftware Sandra Lite X11.2008.SP1
(13.12) x86, SiSoftware Sandra Lite XI11.2008.SP1 (13.12) x64 a EVEREST Ultimate
Edition verze 4.20.1170.

Kazdy jednotlivy test jsem provedl celkem tiikrat a vysledné skore jsem ziskal
spocCtenim aritmetického priméru. Vykon sestaveného pocitace jsem testoval pod témito
operaénimi systémy: MS Windows XP Professional SP2 a MS Windows Vista
Business x64. Oba pii testech pouzité operacni systémy obsahovaly ovladace aktualni

k prosinci roku 2007.

Pod operacnim syst¢tmem MS Windows XP Professional SP2 nebylo mozné spustit
nasledujici testovaci software: 3D Mark 03 verze 3.6.0, 3D Mark 05 verze 1.3.0,
3D Mark 06 verze 1.1.0 a PC Mark 05 verze 1.2.0. Problémem muze byt netypicka velikost
operani paméti zplsobend chybnou adresaci pod 32 bitovym operatnim systémem
(je mozné pracovat pouze s pfiblizné 3,5 GB opera¢ni paméti). Toto potvrzuje i fakt, ze
pod OS MS Windows Vista Business x64 bylo vyse zminéné testovaci programy mozné
spustit, pouze testy v programu PC Mark 05 verze 1.2.0 nebylo mozno dokoncit, a proto

nemam k dispozici pfislusné naméfené hodnoty.

Testovaci software PC Mark Vantage x64 verze 1.0.0 bylo mozné se zakladni licenci

spustit pouze jednou a program 3D Mark Vantage nebyl v dob¢ testovani k dispozici.

Poznamka: Podrobné vysledky jednotlivych testit a obrazky znazornujici vykon sestaveného

pocitace ve srovnani s jinymi, jSOU ulozeny ve slozce ,, Testy “ na prilozeném CD.
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6.1 Vykon sestaveného pocitace pod operacnim systémem MS Windows

XP Professional SP2

6.1.1 Vysledky testi v programu Lavalys EVEREST Ultimate Edition

Program Lavalys EVEREST Ultimate Edition slouzi pro diagnostiku a testovani
pocitace. Dokaze zjistit propustnost operani paméti pii Cteni, pii zapisu a pii kopirovani
dat. Déale méfi latenci paméti, kterd udava dobu potiebnou pro pfistup k uréité pamétové

buiice. Druhou ¢ast testli tvofi testy procesoru.

Tab. 1. Vysledky testit v programu Lavalys EVEREST Ultimate
Edition ve verzi 4.20.1170 pod OS MS Windows XP Professional

SP2.
Nazev testu + jednotka: Naméiena hodnota:
Propustnost paméti pti ¢teni (MB/s) 6222
Propustnost paméti pti zapisu (MB/s) 4814
Propustnost paméti pii kopirovani (MB/s) 5413
Latence paméti (ns) 79,37
CPU Queen (body) 17274
CPU PhotoWorxx (body) 28831
CPU ZLib (KB/s) 63137
CPU AES (body) 17905
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6.1.2 Vysledky testi v programu SiSoftware Sandra Lite

Program SiSoftware Sandra Lite je volné¢ dostupny testovaci software, ktery je
samostatné vydavan pro 32 bitové a pro 64 bitové operacni systémy. Umoznuje provadeét
velké mnozstvi testti. Jeho vyhodou je kvalitni graficky vystup v podob¢ piehlednych grafi
z naméfenych hodnot. Testuje se hruby vykon procesoru a vykon procesoru
v multimedialnich aplikacich, efektivita vyuziti vice procesorovych jader, pienosova
rychlost pevného disku pii Cteni a jeho pfistupova doba pii ¢teni, propustnost operacni

paméti a jeji ndhodna i linearni pfistupova doba a pienosova rychlost vyrovndvaci paméti.

Tab. 2. Vysledky testi v programu SiSoftware Sandra Lite
X11.2008.SP1 (13.12) x86 pod OS MS Windows XP Professional

SP2.
Nazev testu + jednotka: Naméiena hodnota:
Processor Arithmetic (MIPS) 40794
Processor Arithmetic (MFLOPS) 30892
Processor Multi-Media (iit/s) 264640
Processor Multi-Media (fit/s) 143482
Multi-Core Efficiency (GB/s) 14,40
Multi-Core Efficiency (ns) 36
Physical Disks Read (MB/s) 76,40
Physical Disks Read (ms) 12
Memory Bandwidth Int (GB/s) 5,06
Memory Bandwidth Float (GB/s) 5,07
Memory Latency Random (ns) 100
Memory Latency Random (Speed Factor) 79,37
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Nazev testu + jednotka: Namérena hodnota:
Memory Latency Linear (ns) 13,00
Memory Latency Linear (Speed Factor) 10,60
Cache and Memory (GBI/s) 35,78
Cache and Memory (Speed Factor) 53,50

6.2 Vykon sestaveného pocitace pod opera¢nim systémem MS Windows

Vista Business x64

6.2.1 Index uzivatelskych zkuSenosti se systémem Windows (Windows Experience
Index)

Kazdd hardwarovd komponenta obdrzi své vlastni dil¢i skore. Zakladni skore
pocitace je ureno nejnizsim dil¢im skorem. Zakladni skore je nyni v rozsahu od 1 do 5.9.
Index uZivatelskych zkuSenosti se systtmem Windows je navrZen tak, aby sledoval vyvoj
Vv pocitacovych technologiich. S rostouci rychlosti a vykonem hardwaru budou zavadéna

vys$i zakladni skore, nicméné standardy pro kazdou troveinl indexu zlistanou nezménény.

Zakladni skore ptedstavuje celkovy vykon systému odvozeny od vykonovych
moznosti riznych ¢asti pocitace. Hodnoti se pocet vypoctl procesoru za sekundu, pocet
operaci paméti RAM za sekundu, vykon grafické karty pro pracovni plochu
Windows Aero, vykon grafické karty pro 3D aplikace a hry a pienosova rychlost dat

u primarniho pevného disku.

Pro jednodussi orientaci ve vysledcich Zakladniho skore ,,Indexu uzivatelskych
zkuSenosti se systémem Windows* jsem sestavil nésledujici tabulku, obsahujici moznosti
ptiblizného vyuziti pocitace a také néktera omezeni, ktera mohou na urcitych konfiguracich

nastat.


mshelp://windows/?id=50c159ff-fc24-456f-b873-e772ae34b8d2#gtmt_central_processing_unit__cpu__def
mshelp://windows/?id=bbe9242f-fe78-45c7-b4d2-4dd06c8db338#gtmt_random_access_memory__ram__def
mshelp://windows/?id=5a2fccaa-2424-4646-b571-97b557e2c87b#gtmt_hard_disk_def
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Tab. 3. Dosazené Zdkladni skére Indexu uzZivatelskych zkusenosti se systémem Windows a

Jjemu odpovidajici priblizné vyuZiti pocitace véetné urcitych omezeni.

Dosazené Zakladni skore:

P¥ibliZzné vyuziti pocitace:

Omezeni:

Kancelaiské aplikace a

Nepodporuje grafickou
kartou akcelerované

pracovni prostiedi

1 nebo 2 _
zobrazovani Internetu. Windows Aero a
pokrocilé multimedialni
funkce.
Nepodporuje zobrazeni
Podpora pracovniho prostiedi _
. na vice monitorech
Windows Aero a novych
3 soucasn¢ a nedokaze
funkei OS MS Windows Vista _
. ptehrat video ve vysokém
na zékladni Grovni.
rozliseni (HD).
Podpora vsech novych funkci
OS MS Windows Vista bez
omezeni. MoZnost provozovat
nejmodernéjsi graficky .
4 nebo 5 . Zadna.
naro¢né aplikace (napt. 3D
hry, hry pro vice hraci a
zaznam a piehravani obsahu
v HD kvalit¢).
Nejvykonngjsi pocitace
5 v dobé vydani OS Z4dna.
MS Windows Vista.
Pocitace, které poskytuji vyssi
vykon neZ nejvykonné&jsi
5,1 az5,9 pocitace dostupné v dobe Z4dna.

vydani OS MS Windows
Vista.
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Pocitac dosahl zakladniho skdre indexu uZivatelskych zkusenosti se systémem Windows o hodnoté =272

Soutast

Procesor:

Pamét (RAM)

Grafika:

Herni grafika:

Primarni pevny disk:

Hodnocené poloZky

Pocet vypoctl za sekundu

Pocet operaci paméti za sekundu

Vykon pro pracovni plochu Windows Aero

Vykon pro 3D aplikace a hry

Prenosova rychlost dat disku

Diléi skore  Zakladni skore

=/
- U
L
Uréeni podle
nejniziiho
diléiho
hodnoceni

Obr. 31. Zakladni skore Indexu uzivatelskych zkuSenosti se systémem Windows dosazené

na sestaveném pocitaci
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6.2.2 Vysledky testi v programu 3D Mark 03

3D Mark 03 je testovaci software uréeny piedevsSim pro testovani vykonu grafické
karty pocitace. I ptesto, ze byl tento program vydan jiz v roce 2003, stale je pro testovani
vyuzivan. Jedinou podporovanou verzi ze strany vyrobce je verze 3.6.0, ktera jiz obsahuje
podporu pro grafické rozhrani MS DirectX 9.0c. Pfedchozi verze umoziiovaly béh

programu pouze pod rozhranim MS DirectX 9.0a.

Sestaveny pocita¢ dosahl pii zadkladnich taktech procesoru, grafické karty i
operacnich paméti pod OS MS Windows Vista Business x64 po vypocteni priméru ze tii

méieni skore 35192 bodu.

All Systems

Y'our system compared to all 3667487

system configurations. There are 22413
systems with a higher score and 3645074
systems with a lower score than your
system.
I
Slowest
(11)

Fastest
(101649)

Obr. 32. Celkovy graficky  vykon
sestaveného pocitace v programu
3D Mark03 verze 3.6.0 pod OS
MS Windows Vista Business x64 ve

srovnani s ostatnimi testovanymi pocitaci.
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6.2.3 Vysledky testi v programu 3D Mark 05

3D Mark 05 je dalsi z fady testovacich programt od firmy Futuremark Corporation.
Oproti svému predchidci nabizi jiz v zdkladni verzi plnou podporu grafického rozhrani
MS DirectX 9.0c. Pii testovani navic vyuziva moznosti hardwaru podporujiciho Pixel
Shadery ve verzi 2.0 a vyssi. Kromé testu vykonu grafické karty provadi i test vykonu
procesoru.

Sestaveny pocita¢ dosahl pii zadkladnich taktech procesoru, grafické karty i
operacnich paméti pod OS MS Windows Vista Business x64 po vypocteni priméru ze tii

méteni skore 15341 bodu pro grafickou kartu a 12981 bodi pro procesor.

All Systems

Your system compared to all 2654863

system configurations. There are 86916
stems with a higher score and 2567947

ystems with a lower score than your
t

|
Slowest ‘
(11)
151 ;{;:
Fastest
(37929)

Obr. 33. Celkovy graficky  vykon
sestaveného pocitace v programu
3D Mark05 verze 13.0 pod OS
MS Windows Vista Business x64 ve

srovnani s ostatnimi testovanymi pocitaci.
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6.2.4 Vysledky testi v programu 3D Mark 06

3D Mark 06 je nejnovéjsi a celosvétove nejpouzivanéjsi verzi softwarového
testovaciho nastroje pro métfeni vykonu grafické karty a procesoru. Tato verze programu
3D Mark podporuje kromé béznych procesorti i procesory s vice jadry. Na rozdil
od ptedchozi verze umoznuje vyuzit schopnosti nejnovéjsich grafickych karet, mezi které

patii podpora Shader procesora ve verzi 2.0 a 3.0 véetné podpory HDR nasviceni scény.

Sestaveny pocita¢ dosahl pii zadkladnich taktech procesoru, grafické karty i
operacnich paméti pod OS MS Windows Vista Business x64 po vypocteni priméru ze tii
meéfeni skére 10828 bodu pro grafickou kartu (z toho 4274 bodt za SM 2.0 a 4761 bodi
za SM 3.0) a 3513 bodti pro procesor.

All Systems
Your system compared to all 3373625

system configurations. There are 442736
systems with a higher score and 2930889
systems with a lower score than your
system.
I
Slowest
(11)

Fastest
(29325)

Obr. 34. Celkovy graficky  vykon
sestaveného pocitace v programu
3D Mark06 verze 1.1.0 pod OS
MS Windows Vista Business x64 ve

srovnani s ostatnimi testovanymi pocitaci.
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6.2.5 Vysledky testi v programu PC Mark Vantage

PC Mark Vantage je komplexni softwarovy testovaci nastroj urCeny pro testovani
vykonu pocitace pod 32 nebo 64 bitovou verzi OS MS Windows Vista. Celkové dosazené
skore je urceno z dil¢ich skore nasledujicich testli: rychlost pienosu dat pti praci s obrazky,
pfenosova rychlost pevného disku pii vkladani obrazkti do programu Windows Photo
Gallery, vykon pocitace pii pievodu videa z formatu VC-1 na video formatu WMV9,
vykon pocitace pii prevodu videa z formatu VC-1 opét na video formatu VC-1, pocet
snimk za vtefinu pii pfehravani videa HD DVD ve formatu VC-1 s béZnym komentafem,
ptenosova rychlost pevného disku v programu Windows Media Center, pocet snimki
za sekundu pii piehravani videa HD DVD ve formatu VC-1 s HD obsahem, pfenosova
rychlost pevného disku pii dekompresi dat, vykon grafického procesoru pii hernich testech,
pocet provedenych operaci procesoru pocitate za vtefinu V hernich testech, pfenosova
rychlost pevného disku pfi hernich testech, test rychlosti nacitani rtiznych webovych
stranek, vykon pocitace pii pfevodu hudby z formatu MP3 do formatu WMA, pfenosova
rychlost pevného disku piti vkladani hudby do programu Windows Media Player, vykon
pocitace pfi prevodu hudby z formatu WAV do formatu WMA bezztratové, vykon pocitace
pii Sifrovani a deSifrovani dat pomoci Sifer CNG/AES/CBC, pienosova rychlost pevného
disku pii kompresi dat, poCet operaci za vtefinu pii kopirovani v programu Windows Mail,
prenosova rychlost pevného disku pii kontrole programem Windows Defender, vykon
pocitace pfi editaci textu, pocet nalezenych kontaktl za vtetfinu pti hledani v programu
Windows Contacts, pocet provedenych operaci za vtefinu pii hledani v programu Windows
Mail a pfenosova rychlost pevného disku pfi nacitani aplikaci.

Z vyse uvedeného vyctu testll je patrné, Ze je tento program zameéifen na testovani
praktickych ¢innosti, které se mohou na pocitaci bézné provadét a zaroven kladou vyssi
nebo vysoké naroky na vykon hardwaru.

Sestaveny pocita¢ dosahl pifi zdkladnich taktech procesoru, grafické karty i

opera¢nich paméti pod OS MS Windows Vista Business x64 skore 4982 bod.
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All Systems

Your system compared to all 21467 system
configurations. There are 3089 systems with
a higher score and 18378 systems with a

lower score than your system

|
Slowest
(11)

Fastest
(14127)

Obr. 35. Celkovy systémovy vykon
sestaveneho pocitace v programu
PC Mark Vantage x64 verze 1.0.0 pod OS
MS Windows  Vista  Business  x64
ve srovnani s ostatnimi testovanymi

pocitaci.

6.3 Porovnani vykonu pocitace pod opera¢nimi systémy MS Windows
XP Professional SP2 a MS Windows Vista Business x64

Rozhodl jsem se, Ze se pokusim porovnat vykon sestaveného pocitace pod operacnim
systtmem MS Windows XP Professional SP2 a pod operaénim systémem MS Windows
Vista Business x64. Porovnani vykonu pocitace pod témito operacnimi systémy je
zajimavé 1 z toho hlediska, ze star§i operacni systém je pouze 32 bitovy a novy OS je jiz
64 bitovy.

Pro tcely testovani mi poslouzil program SiSoftware Sandra Lite XI11.2008.SP1

(13.12), ktery je dostupny jak v 32 bitové, tak i v 64 bitové verzi, ¢ehoz jsem samoziejmé

pii testovani vyuzil. Druhym testovacim programem byl EVEREST Ultimate Edition
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4.20.1170. Kazdy test jsem provedl 3x a vyslednou hodnotu jsem ziskal aritmetickym
primérem. U obou zminénych operacnich systémi byly pouzity ovladace vydané v prosinci

roku 2007.

Z namétenych vysledkl je patrné, Ze se vykon pocitace s pfechodem na 64 bitovy
opera¢ni systém téméf nezméni. Vykonové kiivky naméfené na odliSnych operacnich
systémech se témét prekryvaji. Vyjimku tvoti pouze vyssi vykon 64 bitového OS v testu
,Processor Multi-Media Float“, ktery se tyka vykonu procesoru pocéitae pii praci

s multimédii vyzadujicimi vypocty v pohyblivé fadové Carce.

Poznamka: Podrobnosti o provedenych testech ziskate v souboru ,, Testy.xlsx*

na prilozeném CD.

SiSoftware Sandra Lite X11.2008.5P1 (13.12)

275000 -

‘g 250000 - I!\ —&— MS Win XP Pro SP2 32bit
+ ]

5 225000 - BN

5 200000 3 [} —a— MS Win Vista Business 64bit
3 175000 -

T 150000 ll \\

z 125000 - l \

£ 100000 - , \

2 75000 - | \

‘2 50000 -

§ 25000 0\1 \

9 0 ‘ﬁﬁﬁl—o—o—.—o—o—o—o—o—.—o—.

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Cislo testu

Obr. 36. Porovndni vykonu pocitace pod OS MS Windows XP Professional SP2 32 bit a
MS Windows Vista Business 64 bit programem SiSoftware Sandra Lite XI1.2008.SP1
(13.12).
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EVEREST Ultimate Edition 4.20.1170

70000 —

i —4—MS Win XP Pro SP2 32bit A
60000 +— / \
50000 +— —=— MS Win Vista Business 64bit / \
40000 +— \

30000

20000 /
10000

Vysledné hodnoty jednotlivych testi

Cislo testu

Obr. 37. Porovnadni vykonu pocitace pod OS MS Windows XP Professional SP2 32 bit a

MS Windows Vista Business 64 bit programem EVEREST Ultimate Edition 4.20.1170.
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ZAVER

S tim jak vypocetni technika pronika stale vice do bézného lidského Zivota, nartsta
nutnost vychovavat vétsi mnozstvi technicky vzdélanych lidi, coz se musi projevit i
na nové skladbé studijnich obori na stiednich a vysokych $kolach. Zaci i studenti jsou stale
vice nuceni vyuzivat vypocetni techniku pro vypracovavani domécich kol nebo rtiznych
projektt.

Drtiva vétSina zajemci o vypocetni techniku vi, Ze investovat Vtomto smeéru
informacnich technologii a nyni i prudkym poklesem cen vétSiny hlavnich komponent.
Praveé tento fakt jsem mél na mysli v dobé, kdy jsem pfipravoval vybér nejvhodnéjsich
komponent pro stavbu nového velmi vykonného multimedialniho pocitate. Mezi
komponenty, u nichz dochdzi k velkému vykonnostnimu nartistu v kratSich casovych
intervalech (méné nez jeden rok) nebo i Krychlému poklesu cen jiz diive uvedenych
vyrobkil patfi pfedev§im grafické karty, procesory a operacni paméti. Naopak investice

do kvalitni pocitacové skiing, napajeciho zdroje a optické mechaniky se vyplati.

Firma Microsoft uvedla operacni systém MS Windows Vista, ktery poskytuje nové
moznosti v oblasti vyuziti po¢itace. Velkou chybou je vS8ak vydani 32 bitové verze tohoto
nového operacniho systému, protoze se musi vyrobci softwaru i hardwaru stile zabyvat
vyvojem pro dnes jiz zastaralou a v né€kterych smérech omezujici platformu. Tento vyvoj je
navic ¢asto provadén na ukor 64 bitové verze, kterd jako jedind poskytuje moznosti pro
plné vyuziti budoucich, ale i soucasnych vykonnych pocitac¢ti. Pokud mate novy pocita¢ a
chcete jej vyuzit na maximum, vyberte si operani systtm MS Windows Vista x64.
V opacném piipad¢ zastante u osvédCené klasiky v podobé operaéniho systému

MS Windows XP x86.

Software pro editaci videa na pocitaci lze rozdélit do dvou skupin. Prvni skupina
obsahuje nastroje pro amatérské pouziti a druhd skupina programl umoziuje provadét
nespocetné mnozstvi riznych tUprav odpovidajicich poloprofesionalnimu nebo plné
profesionalnimu vyuziti. MoZnostem tohoto softwaru odpovida také potizovaci cena, ktera

nemusi byt v ptipadé€ profesionalniho stfthového a animaéniho softwaru zrovna nizka.
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Jak uz to tak n¢kdy byva, nemusi byt ani stavba pocitacové sestavy jednoduchou
zalezitosti. Mohou se vyskytnout problémy s nekompatibilitou riznych komponent a to i
Vv ptipad¢, kdy vyrobce uvadi ve svych specifikacich ptesny opak nebo dokonce nemusi byt
nékteré zakoupené soucastky v poradku. Na tento piipad jsem také myslel a uvedl jsem
jednoduchy potup znazornujici, co délat v ptipadé vyskytu zavaznych problému pii prvnim

uvedeni pocitace do provozu.

Pocitacova sestava uvedend v piiloze vcetné konfigurace a fotografii, slouzi jako
vzor vyvazené sestavy. Druhé kapitole jsem vénoval pozornost az jako posledni, abych dal

¢tenafi na védomi co nejaktudln€jsi informace o vybéru nejvhodnéjSich komponent pro

stavbu vykonného multimedidlniho pocitace.

Sestaveny pocita¢ jsem podrobil velkému mnozstvi testl, ptiCemz principy a
vysledky nékterych z nich jsem podrobnéji popsal v posledni kapitole. Mezi nejzajimaveéjsi
bych zafadil test porovnani vykonu sestaveného pocitate pod operaénimi systémy
MS Windows XP Professional SP2 a MS Windows Vista Business x64. Z naméfenych
vysledkil je patrné, Ze se s prechodem na novy 64 bitovy operacni systém vykon pocitace

témeér nezméni.
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CONCLUSION

The computers become more and more a part of our everyday life. This implies a
necessity to give students of secondary schools and universities the necessary knowledge
how to use computer and to be able to work with it in practice. Because the information
technology is very fast developing area, it is not possible to teach students the same subject
matter as three years ago, but to update and upgrade the educational content of respective
fields of study. Pupils and students are nowadays pushed to use the PC during their

homework or some projects.

Almost every man interested in information technology knows that greater
investments in this branch are not profitable. This is caused by fast growing development
of information technology and nowadays also by decreasing prices of computer
components. This very fact | had in mind when | was preparing the selection of the most
suitable components for a new high-performance multimedia computer. Among the
components, which are very intensively developed and significantly changed during the
time period of one year or less, are the graphics cards, CPUs and memories. At the other
hand, the investments made into high-quality computer case and power supply are very

smart and worth.

Microsoft has introduced new operating system MS Windows Vista, which brings
new possibilities how to use the computer. It is important to say that a big mistake was the
32-bit edition of this OS, because the developers and producers of hardware components
have to bother with development of outdated and in some ways also limiting platform.
What more, because of this development, there cannot be dedicated so much time into 64-
bit version development, which is the only one version that allows the full utilization of
nowadays and upcoming computers. If you have a new computer and want to use its
maximum performance, you have to use MS Windows Vista x64. If you are satisfied with

current performance, then stay by the well-proofed classic MS Windows XP x86.

The software for video editing can be categorized into two groups. The first
contains the tools for amateur use and the second allows users to make a great number of

different modifications and adjustments on the professional level. The price is adequate to
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the functions and if you want to purchase professional software, you will have to prepare a

great sum of money.

Like anything else, the building of a computer has not to be as easy as one could
expect. There can arise many problems with incompatibility of components and this can
happen even if the producer states the exact opposite in his specifications. Some
components may also not function for some reason. | had this aspect in mind and stated
during the work few points what to do, if some critical error occurs after the first start of

computer.

Description of the computer shown in appendix includes also photo documentation
and serves as an example of well designed PC. The second chapter has been in spot as the
last one and gives reader the actual information about good selection of most suitable

components for building the high-performance multimedia PC.

The complete PC has been tested using many software tools. Some principles and
results of few tests are closely described in the very last chapter of this work. One of the
most important results is the comparison of performance under operating systems
MS Windows XP Professional SP2 and MS Windows Vista Business x64. From the
measured data is evident that the performance after system upgrade will not significantly

change.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

AES

AGP

AHCI

ATA

ATX

CBC

CNG

CPU

FSB

HD
HDR

Hot plug

IDE

Advanced Encryption Standard = Jedna z nejpouzivanéjSich symetrickych
Sifer o dalce 128 bitu s velikosti Sifrovaciho klice 128 nebo 192 nebo

256 biti.

Accelerated Graphics Port/Advanced Graphics Port = Vysokorychlostni
kanal pro piipojeni grafické karty k zakladni desce pocitace.

Advanced Host Controller Interface = Specifikace rozhrani umoziujici

povolit roz§ifené moznosti Serial ATA jako je NCQ a hot plug.

AT Attachment = Technologie, kde je fadi¢ integrovan piimo

do elektroniky pevného disku.

Advanced Technology Extended = Format zékladnich desek vytvoteny
spole¢nosti Intel v roce 1995. Plny rozmér zakladni desky ATX je 305 mm
x 244 mm.

Cipher Block Chaining mode = Tento méd rozsifuje standardni algoritmus
blokové Sifry o zpétnou vazbu. Kazdy blok je pouzit pro modifikaci

Sifrovani nasledujiciho bloku.

Kryptografickd infrastruktura vyvinutd firmou Microsoft vestavéna

do opera¢niho systému MS Windows Vista a MS Windows Server 2008.
Central Processing Unit = Ustfedni vykonna jednotka po¢itade — procesor.

Front Side Bus = Fyzickda obousmérna datova sbérnice, ktera pienasi

veskeré informace mezi procesorem a severnim mustkem.

High Definition = Vysoké rozliseni obrazu.

High Dynamic Range = Vysoky dynamicky rozsah.

Technologie umoznujici pfipojovat a odpojovat zafizeni za chodu
operacniho systému (napft. pevné disky SATA apod.).

Integrated Drive Electronics = Paralelni rozhrani pro pfipojeni pevnych

disku. (V praxi IDE = ATA.).


http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
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LED

MFLOPS

MIPS

MP3

MS

NCQ

0S

PATA

PCI-E/PCle

PFC

PLC

Light-Emitting Diode = Dioda vyzatujici svétlo.

Million FLoating point Operations Per Second = Milion operaci v plovouci

fadové carce za sekundu.
Million Instructions Per Second = Milion instrukei za sekundu.

MPEG-1 Audio Layer 3 = Digitalni audio format zaloZeny na ztratové

kompresi dat.
Microsoft = Zkratka pro oznaceni firmy Microsoft.

Native Command Queuing = SATA technologie umoznujici nelinearni
nacitani dat z pevného disku, coz Setii Cas, ktery by byl ztracen pfii
pohybech cteci hlavy. NCQ zrychluje ¢innost pevného disku hlavné tehdy,

kdyz je ve stejny okamzik vice pozadavki na ¢teni nebo zapis.
Operating System = Operacni systém.

Parallel ATA = Paralelni rozhrani ATA. Jedna se o novéjsi oznaceni
paralelniho rozhrani ATA, které slouzi pro lepsi oddéleni starSich pevnych

diskli nebo optickych mechanik od novéjsich s rozhranim SATA.

PCI Express = Rozhrani pro pocitatové rozsitujici karty predstavené firmou
Intel vroce 2004. Plny potencial tohoto rozhrani dokazou vyuzit az

nejmodernéjsi grafické karty.

Power Factor Corrector = Pasivni — zpravidla sériové zapojend tlumivka,
kterd sniZzuje obsah harmonickych. Aktivni — tvofeny spinacim vykonovym
tranzistorem, ktery moduluje vstupni sitovy proud tak, aby mél témé&f
idealn¢ sinusovy pribeéh. Vyhodou aktivniho PFC ve srovnani s pasivnim
jsou malé rozméry, dokonalej§i tvarovani proudu (U¢inik témét
jednotkovy), ale nevyhodou je nebezpeci vzniku  dalSiho
vysokofrekvencniho ruSeni. Pouziva se u vétSiny modernich spinacich

zdroji a klade vyssi naroky na odruseni zdroje.

Programmable Logic Controller = Programovatelny automat.
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RAID

SATA

VC-1

WAV

WMA

Redundant Array of Independent Disks = Vicenasobné diskové pole
nezavislych diskl. Pti pouziti se zvySuje vykon nebo odolnost vii¢i chybam

a ztraté dat.

Serial ATA = Sériové rozhrani ATA pro pfipojeni modernich pevnych

diskt a optickych mechanik.

Neoficialni oznaceni pro SMPTE 421M video kodek standard zpocatku
vyvijeny firmou Microsoft. Byl uveden 3. dubna roku 2006 pod nazvem
SMPTE. V soucasné dob¢ se stal standardem pro HD DVD disky, Blu-ray
disky a Windows Media Video verze 9.

Waveform audio format = Standard pro ukladani audia na pocitacich

vyvinuty firmami Microsoft a IBM.

Windows Media Audio = Technologie pro kompresi audio soubori

vyvinuta firmou Microsoft.


http://en.wikipedia.org/wiki/Audio_format
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PRILOHA P |: FOTODOKUMENTACE NAVRZENE A SESTAVENE
MULTIMEDIALNI POCITACOVE SESTAVY

Thermaltake

Obr. 38. Pocitac zepredu
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Obr. 39. Pocitac zezadu



Obr. 40. Pocitac seshora



Obr. 41. Pocitac zepredu a zprava



Obr. 42. Pocitac zepredu a zleva



Obr. 43. Pocitac zprava



Obr. 44. Pohled na otevrena dvirka pocitace
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Obr. 45. Pohled dovniti pocitace
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PRODUCT NO. : RS-850-ESBA
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Obr. 46. Pohled dovni



PRILOHA P II: PRESNA KONFIGURACE NAVRZENE A
SESTAVENE MULTIMEDIALNI POCITACOVE SESTAVY

Tab. 4. Komponenty pouzité pri stavbé multimedidlni pocitacové sestavy

Komponenta: Nazev komponenty: Kodové oznaceni komponenty:
Pocitacova skiin: Thermaltake SViking VA4000BWS
Napajeci zdroj: Cooler Master Real Power M850 RS-850-ESBA
Zakladni deska: Gigabyte GA-X38-DQ6 GA-X38-DQ6
Procesor: Intel Core 2 Quad Q6600 SLACR/GO
Patriot Extreme Performance DDR2
Operacni pamét’: 4GB (2 x 2GB) PC2-6400 Enhanced |PDC24G6400ELK

Latency DIMM Kit

Graficka karta: Asus AMD/ATI Radeon HD 2900XT | EAH2900XT/G/HTVDI/512M
Opticka mechanika: Samsung SH-S203B SH-S203B/BEBN

Chladi¢ pevného disku: | Silentmaxx HD-silencer HD-silencer

Pevny disk: Seagate Barracuda 7200.11, SATA ST3750330AS

3Gb/s, NCQ, 750GB, 32MB Cache

Poznamka: Komponenty jsou razeny podle postupu stavby.

Zdroj: Katalog hardwaru: Computer specidal léto 2005. 1. vyd. Brno: Computer Press
Media, 2005. 98 + 32 s., 1 DVD-ROM.




