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Praktickou bakalárskou prácou poslucháča Mareka Domanského je hudobný videoklip

„Dromedárek“ . Hudobný podklad tvorí rovnomenná  pieseň skupiny Nšoči. Ako autor píše v teoretickej bakalárskej práci, je to jeho prvé rozsiahlejšie animované dielko. Videoklip si vybral aj preto, ako sám tvrdí vo vyššie uvedenej práci, že nechcel byt viazaný žiadnymi pravidlami či postupmi platnými pre budovanie príbehu, chcel voľný rozlet fantazie.

Autor realizoval klip formou 3D počítačovej animácie, čomu podľa svojich predstáv a fantázie podriadil aj výtvarno. Na jednej strane máme realisticky sa tváriace prostredie (námestie, obloha, mlyn, púšť atď.), do ktorého sú zasadené štylizované postavy, tzv. cartoon charakter (predavač balónikov, chlapec), resp. zvieratá (dromedárek a spol., čajky (rackové)). 

Tieto dva odlišné spôsoby stvárnenia figúr a prostredia sa mi akosi k sebe nehodia. Navyše sa mi nezdajú veľmi nápadité – hlavne prostredie. Rovnako sa mi tieto figúrky nie príliš hodia k punkrockovej hudbe. Ale autor sa zrejme pohyboval na hranici svojich „dovedností“. Domnievam sa, že by bolo lepšie zachovať určitú jednotu a súlad  v stvárnení figúr i prostredia a nasmerovať ho viac k štýlu hudby. Bumpmaping sa na texturách tiež veľmi neprejavil. Rovnako v scénách chýbajú vrhnuté tiene

 Najviac sa zrejme autor potrápil s animáciou. Celkovo animácia postaviček a zvierat pôsobí toporne. Chlapcove nohy pri chôdzi po chodníku prešmykujú,  keď spadne, ruky sa mu vnoria do dlažby, čo sú očividné chyby, ktorých by sa dobrý animátor nemal dopúšťať. Timing  pohybov mi pripadá skôr náhodný ako rytmický. S charakterovou animáciou sa Marek Domanský tiež veľmi netrápil. Pripisujem to nie veľkej skúsenosti  autora s počítačovou animáciou. Do budúcnosti odporúčam autorovi viac si ctiť klasické pravidlá platné pre výtvarno i animáciu, aby mu podobné vyššie spomínané nedostatky nedokatovali krídla jeho fantázie.

Odporúčam prácu prijať a ohodnotiť ju známkou D.
Práci doporučuji k obhajobě. Odporučujem
Návrh na klasifikaci bakalářské práce:D - uspokojivě
Oponentský posudok písomnej teoretickej práce

Písomnú prácu Mareka Domanského tvorí explikácia jeho animovaného vyššie uvede-ného videoklipu. Obsahuje tradičné časti o voľbe námetu, hudby, tvorbe scenára, výtvarna a použitého softwaru, je ilustrovaný obrázkami figúrok a pracovného prostredia daného softwaru. V explikácii mi chýba storyboard. V práci, ktorá je logicky a prehľadne členená, autor chronologicky avšak bez väčšej invencie popisuje predmet tej ktorej časti.. Mne by sa žiadalo viac  rozpísať sa o vete zo str.7 danej práce:“ Například v roce 1986 se začaly po-užívat animační techniky britského studia Aardman Animation“. Zaujímalo by ma, aké a kde? 
Keby autor viac skúmal v literatúre či pozeral dokumentárne filmy iste by rozriešil záhadu či obyvatelia oáz žijú v stanoch alebo domoch. Autor sa mohol zmieniť o svojich doterajších skúsenostiach a nadobudnutých zručnostiach napr. v oblasti výtvarna v spojení s počítačovou grafikou a animáciou, o tom ako ich využil, aké tvorčie problémy sa mu podarilo vyriešiť, aký prínos znamená daná práca v jeho umeleckom napredovaní, v kontexte iných podobných audiovizuálnych výtvorov a pod.

Odporúčam teoretickú písomnú prácu Mareka Domanského prijať a ohodnotiť ju známkou C.
Práci doporučuji k obhajobě. Odporučujem
Návrh na klasifikaci bakalářské práce:C - dobře
V Bratislave 17.5.2008 dne 
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