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ABSTRAKT

Cilem této bakalafské prace je vytvofeni dynamickych webovych stranek pro ZO CSCH
Zdounky. Stranky budou nasledn¢ pouzity v bézném internetovém provozu. Prvni ¢ast pra-
ce je vénovana historii internetu a technologiim pouzitym pii vytvaieni stranek. V dalsi
¢asti je uvedena struktura webovych stranek s néhledy obrazovek a struktura databaze s
popisem jednotlivych tabulek. Poslednim cast prace obsahuje popis webovych stranek

z pohledu navstévnika i administratora.
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ABSTRACT

The main aim of the thesis is to create the web presentation for the club ZO CSCH Zdoun-
ky. The webpages will be used in regular internet traffic. The first part of this thesis deals
with the history of internet and the technologies used to create the project. Furthermore, I
present the structure of the dynamic webpages with several views and the structure of the
database accompained by the description of the tables. The last part contain the description

of the webpages from the point of view of a visitor and an administrator.
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UvVoD

V Sedesatych letech se snazila americka armada najit feSeni jak zajistit, aby armadni poci-
tate rozmisténé po celém tizemi USA mohly spolu bez problému komunikovat, a to 1 v
piipadég, ze Cast této sit¢ bude vyfazena z provozu. Tehdy asi jesté nikdo netusil, co za re-
voluci zptsobi internet po celém svéte. Kdyz poskytl potiebné financni prosttedky z resort
americké obrany, konkrétné grantovéd agentura ministerstva obrany USA, s nazvem ARPA
(Advanced Research Projects Agency) mohl s zacit s plnohodnotnym vyvojem sité. Podle
této grantové agentury byla experimentalni sit’, kterd vznikla v roce 1969 také pojmenova-
na jako ARPANET. Po té, v roce 1980, pfisel ve Svycarském institutu pro jaderny vyzkum
CERN Tim Berners-Lee s mySlenkou hypertextu, coz mé¢lo usnadnit sdileni a aktualizaci
informaci mezi vyzkumniky. V roce 1989 jiz mél CERN nejvétsi internetovy server
v Evrop¢ aTim Berners-Lee ozivil tehdy zapomenutou myslenku hypertextu. Jiz
v listopadu roku 1990 piedvedl prvni prototyp WWW serveru, jenZz pojmenoval jednoduse
http. Ackoliv bylo v roce 1984 k Internetu ptipojeno pouhych 1000 pocitact, uz v roce
1992 bylo k Internetu pfipojeno vice nez jeden milion. Postupem cCasu se staval internet
stale pfistupnéj$im i vefejnosti. Dnes si lidé Zivot bez internetu nedokazi predstavit. Pres
internet lidé navzajem komunikuji, ¢erpaji cenné informace, nakupuji v internetovych ob-

chodech. Na internetu se stale vice prezentuji kromé firem 1 rtizné zajmové spolky.

Naplni této bakalaiské prace bylo vytvofit pravé jeden takovy projekt. Jedna se o webové
stranky ZO CSCH Zdounky. Hlavnim cilem bylo vytvofit dynamické web stranky s novou
grafickou podobou. Zaroven by mély poskytnou informace o ¢innosti chovatelti Zdounec-
ka. Dynamicnosti stranek bylo dosazeno pouzitim webovych technologii CSS, PHP,
MySQL, JavaScript.

Prvni dv¢ kapitoly v této praci popisuji historii vzniku internetu a vybrané pouzivané tech-
nologie pfi tvorbé webovych prezentaci. Dalsi kapitoly jiz popisuji samotny projekt jak

z pohledu navstévnika, tak i z pohledu administratora.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HISTORIE WWW

World Wide Web (WWW, nebo také pouze zkracen¢ web), ve volném prekladu ,,Celosve-
tova pavucina®, je oznaceni pro aplikace internetového protokolu HTTP, ktery byl pavodné
urceny pouze pro vyménu hypertextovych dokumentti ve formatu HTML. V cestiné se slo-
vo web Casto pouziva nejen pro oznaceni celosvétove sit¢ dokumentt, ale také pro oznace-
ni soustavy dokumentt, které jsou dostupné na témze webovém serveru nebo na téze inter-

netové doméné nejnizsiho stupné (internetové strance).

Dokumenty umisténé na pocitacovych serverech jsou adresovany pomoci URL. Soucasti
URL je doména a jméno pocitace. Nazev naprosté vétsSiny téchto serverti zac¢ina zkratkou

www, avSak je mozné pouzivat libovolné jméno vyhovujici pravidlim URL.

Protokol HTTP je dnes jiz pouzivan i pro ptfenos jinych dokument, nez jen soubort ve
tvaru HTML a vyraz World Wide Web se postupné stava pro laickou vefejnost synonymem

pro internetové aplikace.

1.1 Vznik WWW

Za vznikem WWW stoji Tim Berners-Lee, ktery pracoval ve Svycarském institutu pro ja-
derny vyzkum CERN. V roce 1980 piisel s myslenkou hypertextu ve snaze usnadnit sdileni
a aktualizaci informaci mezi jednotlivymi vyzkumniky. Za Ctyti roky, po opetovném navra-
tu Tima Berners-Leeho do vyzkumného ustavu, tzn. v roce 1989 jiz mél CERN nejveétsi
internetovy server v Evropé a proto mohla byt mysSlenka realizovana. V té dob¢ se pro
tvorbu dokumentti obvykle pouzival TeX (sézeci systém), Postscript a také SGML. Tim
Berners-Lee si uvédomoval, Ze potiebuji néco jednodussiho. Proto naprogramoval prvni
server, ktery nazval jednoduse Attpd. Poté vytvotil prvni webové stranky, které byly spus-
tény 6. srpna 1991 a webovy prohlize¢. Ten mél ndzev WorldWideWeb, bézel na systé-
mech NeXTSTEP a byl zarovén i prvnim WYSIWYG HTML editorem pro tvorbu www

stranek. Posléze byl tento webovy prohlize¢ pfejmenovan na prohlize¢ Nexus.
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Obr. 1 - Prvni webovy prohlize¢ Nexus

Prohlize¢ Nexus ale nebyl ur¢en obycejnému uzivateli. Prohlizet web jim umoznil program
Mosaic, i kdyz ten byl ptivodné urcen spiSe pro jinou platformu. S jeho vyvojem zacali
vroce 1992 v NCSA (National Center for Supercomputing Applications) panové Marc
Andreessen a Eric Bina. Plivodné byl naprogramovan pro X Window pro systémy Unix.
Prvni verze byla uvolnéna v roce 1993. Koncem roku byla uvedena i verze 1.0 pro systémy
Apple Macintosh a také Microsoft Windows. Jiz od prvnich internich testovacich verzi
podporoval plné¢ HTML, obrazky formatu GIF a prostfednictvim externich prohlizect 1
JPEG, MPEG, QuickTime, PostScript a dalsi. Uzivatelské prostiedi obsahovalo Toolbar a
stavovy fadek, kde se zobrazovala adresa odkazii i aktudlni stav nahravani stranky. Uziva-
tel si mimo jiné mohl kompletn¢ zvolit styl pisma na strdnkach. Program si také pamatoval

historii navstivenych stranek. [9],[10]
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Obr. 2 - Webovy prohlize¢ Mosaic

1.2 Vyvoj WWW

Zvetejnénim webového prohlizeCe Mosaic, ktery je nékdy oznaCovan jako "killer appli-
cation" devadesatych let zacina rlst pocCet uzivatell pocitact, a s tim i pocet instalaci pro-
hlizeci a servert WWW. V roce 1994 byla uspotadana prvni mezinarodni konference vé-
novana pouze systému WWW ve stfedisku CERN. Poté se vyvoj www presouva z CERNu
do francouzského institutu INRIA. Jesté t€hoz roku vznikla nekomercni organizace W3C,
ktera sjednotila verze jazyka HTML od rtiznych vyrobcii a dohodla se s nimi na zakladnich
principech a komponentdch novych standardl. Nejvétsi boom zaziva systtm WWW na
pocatku roku 1995. Dnes je World Wide Web Consortium (W3C) je mezinarodni konsor-

cium, jehoz Clenové spolecné s vetejnosti vyvijeji webové standardy pro World Wide Web.

1.3 Historie jednotlivych verzi HTML

Kwvli velkému rozvoji webu a bylo nutné pro HTML definovat urcité standardy. Prvni ver-
ze (verze 0.9) HTML jazyka byla vydana zhruba v roce 1991 a nepodporovala graficky
rezim. Tato verze jeSté nebyla povazovana za oficidlni. Tou se stala verze HTML 2.0. Pa-
vodné se myslelo, Ze vyvoj jazyka HTML skonci v prosinci roku 1999 a bude se pouzivat
pouze XHTML. ktera je zalozena na XML jazyku. Ale 7. bfezna 2007 byla zalozena nova

pracovni skupina HTML, jejiz cilem je vyvoj nové verze HTML.
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HTML verze 2.0

Historie znackovacich jazykl pro vytvaieni webovych stranek zacala specifikace, kterou
vydala Internet Engineering Task Force (IETF), internetova standardizacni organizace, v
roce 1995 jako RFC. Tento jazyk byl jakousi podmnozinou SGML, univerzalniho znacko-
vaciho jazyka, ktery je pod patronaci standardizac¢ni organizace ISO. SGML si miizeme

ptedstavit jako nastroj k definici jakychkoli jazykt pro popis informaci.

Specifikace HTML 2.0 ale neobsahovala pfili§ mnoho prvka k vytvareni pohlednych gra-
fickych stranek, a tak byla hlavné kvili tlaku ze strany Netscape a Microsoftu uvolnéna

specifikace HTML 3.2
HTML verze 3.2

Byla vydana v roce 1997. Ptipravovand verze HTML 3.0 nebyla nikdy pfijata jako stan-
dard, protoze byla pftili§ slozitd a zadna firma nebyla schopna naprogramovat jeji podporu
ve svém prohlizeCi. Standard uz vydalo konsorcium W3C, stejné jako nasledujici verze.

Pridava k jazyku tabulky, zarovnavani textu a stylové elementy pro ovliviiovani vzhledu.
HTML verze 4.0

Byla vydéana 18.prosince 1997. V této verzi se jiz definuje vcelku mocny jazyk pro definici
struktury dokumentu. Vzhled dokumentu urcuje skoro vyhradn¢ CSS. Organizace W3C
ale chtéla zaroven nechat vyrobciim prohlizect a autorim stranek ¢as k pfechodu na tuto
normu. Proto doSlo k rozdéleni na verzi HTML 4.0 a na HTML 4.0 Strict. Déle na verzi
HTML 4.0 Transitional coz byla pfechodnd norma, kterd zachovava vzhledové atributy
HTML 3.2 a zaroveini obsahuje vSechny vyhody a vylepseni HTML 4.0 Strict, piedev§im v
oblasti pfistupnosti a CSS a na verzi HTML 4.0 Frameset. Tato norma se tém¢t shoduje s

HTML 4.0 Transitional, je pouze rozsifena o elementy pro definici ramt.
HTML verze 4.01

Tato verze byla vydana v roce 1999. Tato verze opravuje nekteré chyby piedchozi verze a
pridava nékteré nové tagy. Tato verze obsahuje kompletni popis jazyka a vSechny nésledu-

jici specifikace jazykt pro tvorbu webu, které dosud vysly, se na ni odkazuji.
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Budoucnost vyvoje HTML

V kvétnu 2007 bylo odhlasovéno, Ze zakladem nové specifikace se stanou Web Applicati-
ons 1.0 a Web Forms 2.0 ze specifikace WHATWG. Jako nazev nové specifikace bylo
odhlasovano HTML 5.0 a specifikace by mé¢la byt hotova v roce 2010 (odtud ji za¢nou
vyvojafi webovych aplikaci pouzivat). S findlni verzi, kterd bude zbavena vSech chyb se

vSak odhaduje az na rok 2022.
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2 TECHNOLOGIE WWW

S postupnym vyvojem internetu se zacaly zvySovat naroky na jeho vyuziti, s ¢imz také plné

souvisi pozadavek na zdokonalovani a vytvareni novych programovacich jazyk.

Dnesni programovaci jazyky pro tvorbu webovych stranek se déli na dvé skupiny stranek.
Prvni skupina obsahuje programovaci jazyky, jejichz skripty se provadi pfimo na strané
klienta. Radi se zde programovaci jazyky JavaScript, Java Applet, DHTML. Druhou sku-
pinou jsou pak programovaci jazyky, jejichz skripty se provadi na stran¢ serveru. Mezi tyto

jazyky patii PHP, ASP.NET a AJAX.

Dané programovaci jazyky se mohou vyuzivat samostatné. V dne$ni dobé ovSem stale Cas-
t&ji dochazi ke kombinaci téchto jazyki. Je proto ziejmé, Ze kazdy jazyk mé své uplatnéni

pii programovani a neda se fict, Ze jeden je hodnotnéjsi nez ten druhy.

2.1 PHP

PHP ptvodné Personal Home Page je skriptovaci programovaci jazyk, uréeny predev§im
pro programovani dynamickych internetovych stranek. Nejcastéji se zaclenuje piimo do
struktury jazyka HTML, XHTML ¢i WML, coz je velmi vyhodné pro tvorbu webovych

aplikaci. PHP lze ovSem také pouzit i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci.

2.1.1 Historie PHP

PHP je nastupcem starSiho produktu nazvaného PHP/FI, které vytvofil Rasmus Lerdorf v
roce 1995 jako prostiedek pro zdznamy o Ctenafich svého online zivotopisu. Na pocatku se
jednalo o jednoduchou sadu skriptii v jazyce Perl. Tuto sadu nazval Personal Home Page
Tools. Protoze byla potieba vétsi funkEnost, napsal Rasmus mnohem rozsahlejsi imple-
mentaci v jazyku C, kterd byla schopna komunikovat s databdzemi a umoznovala uZzivate-
Iim vyvijet jednoduché dynamické aplikace pro Web. Rasmus se rozhodl uvolnit tento
zdrojovy kéd PHP/FI pro vSechny, aby ho mohl kdokoliv pouzivat, opravovat piipadné
chyby ¢i ho nejriiznéji vylepSovat.

V roce 1997 se PHP/FI 2.0, druha implementace psand v jazyku C, stala kultovni zalezitos-
ti pro tisice uzivatelt po celém svété. I kdyz do projektu zacalo svymi kusy kodu prispivat

vice lidi, stale to byl velky projekt jednoho muze.
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PHP/FI 2.0 bylo oficidlné uvolnéno az v listopadu 1997, poté co stravilo vétSinu svého

zivota v betaverzich. Kratce nato bylo nasledovano prvni alfaverzi PHP 3.0. [11]
PHP 3

PHP 3.0 bylo oficialn€ uvolnéno v ¢ervnu 1998, poté co bylo skoro 9 mésict vetejné testo-
vano. Byla to prvni verze tohoto jazyka, kterd se velmi blizila takovému PHP, jak ho zné-
me dnes. Vytvofili ho Andi Gutmans a Zeev Suraski v roce 1997 jako kompletné piepsany
celek, poté co shledali PHP/FI 2.0 vyrazné "poddimenzované" pro vyvoj svych aplikaci pro
e-komerci. Ve snaze spolupracovat a zahdjit budovani nad existujici uzivatelskou zaklad-
nou PHP/FI, rozhodli se Andi, Rasmus a Zeev pracovat spole¢n¢ a prohlasit PHP 3.0 za

oficidlniho néastupce PHP/FI 2.0, a vyvoj PHP/FI 2.0 byl v podstaté zastaven.

Jednou z nejsilnéjSich zbrani PHP 3.0 byly jeho obrovské moznosti rozsifeni. K poskytnuti
pevné infrastruktury pro mnoho riznych databazi, protokolt a API koncovym uZzivatellim,
prildkaly moznosti rozsiteni PHP 3.0 také tucty vyvojait, ktefi se ptipojili a vytvorili nové
roz$ifujici moduly. Toto byl nesporné kli¢ k obrovskému uspéchu PHP 3.0. Jinym klic¢o-
vym prvkem v PHP 3.0 byla podpora objektove orientované syntaxe a mnohem silnéjsi a

konzistentnéjsi syntaxe jazyka.

Novy jazyk byl uvolnén pod novym nazvem, ktery odstranil implikaci omezeného osobni-
ho pouziti, kterou neslo ozna¢eni PHP/FI 2.0. Byl nazvan pouze 'PHP', coz je rekurzivni

akronym - PHP: Hypertext Preprocessor.

Na konci roku 1998 vyrostlo PHP do rozsahu instalaci v fadu (odhadem) desitek tisic uzi-
vatell a stovek tisic Webt. V dobé svého vrcholu bylo PHP 3.0 instalovano na 10 % vSech

WWW serveru na Internetu.
PHP 4

V zimé& roku 1998, kratce po oficialnim uvolnéni PHP 3.0, zacali Andi Gutmans a Zeev
Suraski pracovat na piepsani jadra PHP. Cilem navrhu bylo zvysit vykon pro slozité apli-

kace a zlepsit modularitu kodové baze PHP.

Novy engine, nazvany 'Zend Engine', ktery byl sestaven z kiestnich jmen jeho autord,
uspesné splnil cile navrhu a byl uveden v poloviné roku 1999. PHP 4.0, zalozené na tomto
enginu a doplnéné Sirokou Skalou novych prvka, bylo oficidlné uvolnéno v kvétnu 2000,

necelé dva roky po svém piedchidci, PHP 3.0. K podstatné zvySenému vykonu této verze,
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pridava PHP 4.0 dalsi klicové prvky, jako je podpora pro mnoho WWW serverta, HTTP

novych jazykovych konstrukti.

PHP 5

Na vyvoji PHP 5 se zacalo pracovat jiz v roce 2002. Zakladem této verze je zcela piepra-
covany Zend Engine 2, ktery jednak pfinesl vys$si vykon kritickych PHP aplikaci, jednak
umoznil zakomponovat do PHP tadu pokrocilejSich programovacich struktur, ¢imz prede-

v§im otevftel cestu kvalitnéjsi podpote objektove orientované¢ho programovani v PHP.

Prvni betaverze PHP 5 byly vetejnosti k dispozici na jafe roku 2003 a prvni oficidlni verze

PHP 5 byla uvolnéna 13. ¢ervence 2004.

PHP 5 je do zna¢né miry zpétné kompatibilni s PHP 4. V nové verzi jazyka byly predev§im
posileny bezpecnostni mechanismy (coz muze vést k nefunkénosti nékterych spatné posta-
venych aplikaci pro PHP 4) a uveden novy, podstatné kvalitnéjsi objektovy model, umoz-

nyjici pouzivat PHP jako skute¢ny objektové orientovany jazyk.
Novinky v PHP 5

e objektové orientované programovani

e kompletni piepis MySQL rozsiteni

e souprava spolupracujicich XML nastroja

2.1.2 Popis jazyka PHP

PHP je v soucasnosti velmi rozsifend technologie umoziujici snadné programovani na
stran¢ serveru (server-side programming). Toho Ize vyuzit k tvorbé rtiznych interaktivnich
webovych stranek. Strucné lze tici, ze skript napsany v PHP je proveden na serveru podle
zadanych kritérii a vysledek je odesldn volajicimu pocitaci stejnym zptsobem, jakym se

odesilaji bézné statické (XHTML) stranky. Jakmile je vSak stranka nactena klientem, po-

Zménu stranky bez nutnosti jec¢jiho opétovného nacteni provadime skripty na strané klienta

- napiiklad pomoci JavaScriptu. Vyhoda téchto programovacich jazyka spociva tedy v tom,
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Ze neni tieba pro zménu stranky neustale obnovovat obsah stranky. Jejich veliké omezeni
vSak spociva nejen v moznostech, ale také v jejich (ne)bezpecnosti. Protoze skripty se vy-
konévaji pfimo na pocitaci uzivatele, mohl by potencialni utocnik bez probléml vykonat
nebezpecny kod. Z tohoto ditvodu jsou naptiklad v JavaScriptu vypnuty funkce, které by
piimo pracovaly se soubory na harddisku. Diky tomu se JavaScript vyuziva spiSe pro oka-
mzitou upravu CSS kédu ¢i jako "dopln€k" pti vytvareni webové grafiky. Pro "opravdové"

funkce internetovych stranek se ale pouzivaji skripty na strané serveru.

PHP je programovaci jazyk umoznujici proceduralni i objektové orientované programova-
ni. Znalost objektové orientovaného programovani (OOP) tedy mtize byt pii praci v PHP
vyhodou, neni vSak nutnou podminkou. PHP také patii mezi jazyky, kde napiiklad neni
nutné predem definovat typ proménnych, navic jakakoli proménnd mtize kdykoli zménit
svij typ. JednoduSe feceno, co se tyce psani kodu, z PHP pfi psani skriptii "sala" urcita
volnost a neomezenost. Na druhé stran¢ zalezi pln¢ na programatorovi, jaky si bude v kédu

udrzovat poradek. [3],[4]
Nekteré z prednosti PHP
e vysoka vykonnost
e rozhrani pro mnoho druhti databdzovych systému
e zabudované knihovny pro implementaci mnoha béznych webovych tloh
e nizké naklady

¢ snadnd vyuka a pouZiti

pienositelnost

2.1.3 Zakladni syntaxe a prikazy jazyka PHP

PHP je programovaci jazyk umoznujici proceduralni i objektoveé orientované programovani
navic patii mezi jazyky, kde napiiklad neni nutné pfedem definovat typ proménnych. PHP
skripty jsou provadény na strané serveru, k uzivateli je pfendsSen az vysledek jejich ¢innosti.
Syntaxe jazyka kombinuje hned nékolik programovacich jazykt (Perl, C, Pascal a Java).
PHP je nezavisly na platformé, skripty funguji bez uprav na mnoha riiznych operacnich

systémech.
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Jazyk PHP je dynamicky typovy. Datovy typ proménné se ur¢i v okamziku piifazeni hod-
noty. Diky tomu ma PHP dva typy porovnani, '=="stejny jako v C a '===", ktery plati jen
kdyz jsou oba dva vyrazy stejného typu. Pole jsou heterogenni, mohou tedy obsahovat ja-
kékoli tidaje, stejné tak jako jejich indexy. Retézce lze uzavirat jak do uvozovek - obsah je

parsovan, tak do apostrofii - obsah neni parsovan.

Zacinajici a ukoncovaci PHP tagy Popis

<?php .. ?> v xes vr . N
nejcastéj1 pouzivané tagy pro oznaceni PHP

<? .7 skriptu

dalsi zmoznych oznaCeni PHP skriptu,

<script language=“php"“> .. </script> N . o
avSak se moc nedoporucuje pouzivat

Tab. 1 - Prehled zacinajicich a ukoncovacich PHP tagii

Kod jazyka PHP je predevSim tvofen piikazy. Pfikazy vykonavaji urcitou funkci a krok za
krokem se provadi nami naprogramovany algoritmus. Pfikazy mohou mit rizny tvar. Mtize
se jednat o volani funkce, libovolnou pocetni operaci, prifazeni nejriznéjsi hodnoty. Jed-

notlivé piikazy je nutné od sebe odd¢lovat stiednikem.
Proménné

Kazdy programovaci jazyk pracuje s néjakymi hodnotami. A pravé proménné slouzi
k uchovavani téchto hodnot. Kazda proménna ma nazev (n€kdy se mu fika identifikator) a
hodnotu (n€kdy se oznacuje terminem literdl). V kazdém okamziku je hodnota proménné v
programu jednozna¢né dana, Kazda proménna musi mit také jednoznacny ndzev. Ten v
PHP zacind znakem dolaru($) a nasleduje (bez mezery) néjakym pojmenovanim. Prvni
znak toho pojmenovani musi byt bud’ pismeno a-z nebo podtrzitko. Nesmi to byt ¢islo ani
nic jiného. Nazvy proménnych v PHP rozlisuji mezi malymi a velkymi pismeny, proto si
musime dat pozor na spravny zapis. V nazvech proménnych mizete pouzivat ¢eské znaky
véetné diakritiky. Desetinna &isla se zadavaji s te¢kou, ne s ¢arkou. Retézce se uzaviraji do

uvozovek nebo do apostrofil.




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 18

Datové typy

PHP rozliSuje celkem 8 datovych typii. Z toho 4 jsou skalarni datové typy, 2 tzv. uzaviené
datové typy a posledni 2 specidlni datové typy. V PHP je prace s datovymi typy zjednodu-
Sena do té miry, Ze se o n¢ prakticky nemusime starat. Kazda proménnd miize nabyvat hod-
not libovolného typu a je dokonce mozné béhem programu do proménné ptirfazovat hodno-

ty riznych datovych typi.[1]

Skupina Datovy typ Hodnota (Popis)
boolean true, false
integer od -2* do +2°*
skalarni =08 =08
float od-1,7.107" do +1,7.10
string textovy fetézec
array pole, specialni datova struktura
uzaviené : _ : :
object promeénna, jejiz typ je urcita tiida
) ressource tento typ lze nalézt az od PHP4
specialni
NULL

Tab. 2 - Datové typy uzivané v jazyce PHP

Komentare

Je dobré kdyz je kazdy kod dostateéné okomentovan, aby kdokoliv kdo ho bude nasledné
upravovat se v ném ihned zorientoval. Komentafe mizeme zapsat do jednoho fadku, pro ty
pouzijeme znaky //, # a nebo pouzijeme vicefadkové uzaviené v této dvojici znakl /* .. */

<?php
// komentad¥ na jeden radek
prikazl;
# komenta? druhého ptrikazu
ptikaz2;
/* komenta¥ viceradkovy
Prikaz3;
Prikaz4;
*/

?>
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2.2 MySQL

SQL je v podstaté strukturovany dotazovaci jazyk, ktery je nejcastéji pouzivan pro piistup
k relacnim databazim. Prostfednictvim klientské Casti systému kontaktujeme serverovou
¢ast a zadanymi dotazy zjiStujeme potiebné informace, které byvaji pfi vystupu uspotradany
do tabulek. Prave tabulka je zakladnim stavebnim prvkem SQL databaze. Je tvotfena sloup-
ci a fadky a shrnuje ptfesné specifikované informace, které si od serveru nas§im dotazem

vyzadame.[5]

2.2.1 Popis MySQL

MySQL je databazovy systém, vytvoreny Svédskou firmou MySQL AB. Jeho hlavnimi
autory jsou Michael "Monty" Widenius a David Axmark. Je povazovan za GspéSného pri-
kopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod ko-
mer¢ni placenou licenci. MySQL je multiplatformni databaze. Komunikace s databazi pro-
biha, pomoci jazyka SQL. Podobn¢ jako u ostatnich SQL databazi se jedna o dialekt tohoto
jazyka s nékterymi rozsifenimi. Pro svou snadnou implementovatelnost (lze jej instalovat
na Linux, MS Windows, ale i dalsi operacni systémy), vykon a pfedevS§im diky tomu, ze se
zich. Velmi oblibena a ¢asto nasazovana je kombinace MySQL, PHP a Apache jako za-

kladni software webového serveru.

MySQL bylo od pocatku optimalizovano pfedevSim na rychlost, a to i za cenu nékterych
zjednoduseni: ma jen jednoduché zpisoby zalohovéni, a az doneddvna nepodporovalo po-
hledy, triggery, a ulozené procedury. Tyto vlastnosti jsou dopliiovany teprve v poslednich
letech, kdy zacaly nejcastéjSim uzivateliim produktu — programatorim webovych stranek —

jiz pon€kud schazet.

2.2.2 Zaklady prace s databazi a jeji vytvoreni

Na zacatku nutné nejdiive vytvofit databazi, ve které mizeme pozd¢ji uchovavat data v

tabulkéach. K vytvoteni a praci s databdzi se vyuzivaji nasledujici piikazy.
CREATE DATABASE vyrobkys;

Ptikaz pro vytvoreni nové databdze pojmenované vyrobky.
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DROP DATABASE friends;

Smazani databaze friends.

SHOW DATABASES;

VypiSe vSechny databaze na serveru.

2.2.3 Struktura MySQL

MySQL je systémem spravy relacnich databazi. V MySQL se kazda tabulka sklada ze sa-

mostatnych poli neboli sloupcii, které zastupuji jednotlivé ¢asti ulozené informace. existuji

3 datové typy:

e (islo
o text
e datum a Cas.
Datovy typ | Specifikace | Popis Velikost
SMALLINT | Cislo v rozmezi -32768 a 32768 2 bajty
. INT Cislo v rozmezi -214783648 a 214783648 | 4 bajty
cislo REAL Realné ¢islo 4 bajty
FLOAT Cislo s pohyblivou desetinou arkou 4 bajty
CHAR Pevna délka fetézce od 0 do 255 znaki delka
text VARCHAR | Proménna délka fetézce od 0 do 255 znakl | délka+1 bajt
TEXT Proménna délka fetézce az 65535 znaki délka+2 bajty
DATE Format YYYY-MM-DD 3 bajty
datum & as TIME Format HH:MM:SS 3 bajty
DATETIME | Format YYYY-MM-DD HH:MM:SS 8 bajtl
YEAR Format YY 2 bajty

Tab. 3 - Vybrané datové typy pouzivané v MySQOL

2.2.4 Navrh a vytvareni tabulek

K vytvoreni tabulky databaze se pouziva nasledujici piikaz:

CREATE TABLE movie (

movie name VARCHAR (20),
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movie type tinyint(2) NOT NULL default O,
note TEXT,

id INT NOT NULL AUTO_ INCREMENT,

PRIMARY KEY (id));

MySQL vyzaduje, aby tabulka méla alespon jeden index, podle néhoz, 1ze vyhleddvani
vyrazné¢ urychlit. Primarni kli¢ je jedine¢ny identifikator, ktery umoziuje jednoznacné urcit
kazdy radek. Sloupec, jenz obsahuje udaje povazované za primarni kli¢e, nesmi v Zadném
radku obsahovat nejen prazdné, ale 1 duplicitni hodnoty.

MySQL nabizi funkci auto increment, kterda umoziiuje automaticky zvySovat hodnotu
v daném sloupci s kazdym novym tadkem. Tento parametr je uziteCny zejména v piipa-

dech, kdy chcete mit jistotu, Ze bude primérni kli¢ zapInén pouze jedine¢nymi Cisly.

2.2.5 Zakladni SQL dotazy
VloZeni zaznami do tabulky

Pro vlozeni nového zaznamu do tabulky se pouziva piikaz INSERT. Za timto piikazem
nasleduje nazev tabulky, do kterych chceme vkladat hodnoty, poté nasleduje direktiva
VALUES a na zavér vyjmenujeme hodnoty pfifazované polim tabulky ve stejném potadi,
v jakém jsme je specifikovali na zacatku piikazu. [6]

INSERT INTO movie (movie name,movie type,note)

VALUES ('madagaskar’,’2’,’komedie’);
Zména poli na Fadku tabulky

Pro editaci hodnot jednotlivych polozek tabulky pouzivame piikaz UPDATE. Je nutné

uvést, ve které tabulce se maji data upravit. Nasleduje vyjmenovani veskerych zmeén, které

chceme provést. Na konec piikazu se jeste uvadi, kterych fadki tabulky se zmény tykaji.
UPDATE movie SET movie name = “jedna’, note = “drama’

WHERE movie name = ‘madagaskar’;

ZruSeni zaznamu v tabulce

Pro zruSeni tadku v tabulce pouzivame piikaz DELETE. I zde je nutné uvést, ze které

tabulky chceme fadek smazat, a fadky, kterych se zmény tykaji.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 22

DELETE FROM movie WHERE movie name = “jedna’;
Vybér ziznami z tabulky

Nejpouzivangjsi ptikaz v jazyce SQL je piikaz SELECT, ktery slouzi pro vybér dat
z tabulky.
SELECT movie name, movie type, note FROM movie

WHERE name = “jedna’;

2.2.6 Propojeni PHP a MySQL

Pro pfipojeni k databazi se v PHP pouziva funkce myslqg connect. Ta obsahuje para-
metry: nazev hostitele, uzivatelské jméno a heslo. Dale je jest¢ nutné zadat jméno databaze,
ke které se chceme pfipojit. K vybéru databaze slouzi funkce mysgl select db. Pro-
pojeni PHP a MySQL pak vypada nasledovné:

<?php
mysql connect (“localhost™, “uzivatel™, “heslo");
mysql select db(“jmeno db"“);
?>
Pokud pfipojeni dopadlo v pofadku, mizeme zacit pracovat s nasi databazi, kterou jsme

vybrali v propojovacim ptikazu.

Vypis zakladnich funkci pro praci s databazi MySQL
mysgl connect () —pfipoji se k server MySQL
mysqgl close () — Ukonci (zavie) MySQL spojeni
mysqgl fetch rows () - Nacte vysledny fadek z databazového dotazu
mysgl fetch array () —Nacte n¢kolik fadki z vysledného dat. dotazu
mysgl num rows () - Vraci poCet vSech zaznamu ve vysledku.

mysgl query () —pouziva se odeslani piikazu MySQL na server

2.3 AJAX

AJAX neboli Asynchronous JavaScript and XML je obecné oznaceni pro technologie vy-

voje interaktivnich webovych aplikaci, které méni obsah svych strdnek bez nutnosti jejich
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znovu nacitani. Na rozdil od klasickych webovych aplikaci poskytuji uzivatelsky piijem-

néjsi prostiedi, ale vyzaduji pouziti modernich webovych prohlizeci. [9]
e HTML (nebo XHTML) a CSS pro prezentaci informaci
e DOM a JavaScript pro zobrazovani a dynamické zmény prezentovanych informaci

e XMLHttpRequest pro asynchronni vyménu dat s webovym serverem

2.3.1 Popis a vyuziti jazyka

Ajax je zpusob vyuziti technologie JavaScript, objektu XmIHttpRequest a ptipadné dalSich
technologii (bézn¢ XML, DOM, CSS) pro vytvéieni rychlych a uzivatelsky ptivétivych
internetovych stranek. Hodi se vSude tam, kde probiha ¢asta komunikace uzivatele se ser-
verem a kde by se vzdy kvili nepatrnému mnozstvi novych dat nebo obycejné validaci
vstupu musela zbytecné stdhnout celda HTML stranka. Pouziti AJAXu umoziuje provést
zéakladni validaci uzivatelského vstupu jiz v prohlizeci (pomoci JavaScriptu), odeslat data
na server, piijmout a popfipad¢ i zpracovat odpovéd’ a nakonec patiicné¢ zménit obsah
stranky. Pfitom vSechny tyto akce mohou probihat na pozadi (odtud slovo asynchronous -
asynchronni), takze uzivatel miize mezitim se strdnkou dale pracovat nebo byt alesponi pri-
bézné informovéan o pribehu zpracovani jeho pozadavku. AJAX tak Setii uzivateliv Cas,
snizuje prenos dat a v mnohych ptipadech mlze 1 vyrazné odlehc¢it serveru, pokud se poda-
i1 Cast zatéze prenést na webovy prohlizec. Rozdil mezi tradi¢ni webovou aplikaci a webo-

vou aplikaci vytvorenou pomoci technologie AJAX je znazornén na Obr.3
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user interface
I-
JavaScript call
HTML+CSS data
|
user interface Ajax engine
HTTP request HTTP request
HTML+CSS data XML data
web server web and/or XML server

v A

datastores, backend
processing, legacy systems

v A

datastores, backend
processing, legacy systems

classic Ajax
web application model web application model

Obr. 3 - Srovnani AJAXu a klasické technologie
Leva strana diagramu popisuje pouziti klasickych webovych aplikaci pti zobrazovani stra-
nek. Prohlize¢ posila HTTP pozadavky na server, ktery vraci odpovéd’ v podobé HTML a

CSS, kter¢ je nasledné zobrazeno v prohlizeci.

Prava strana diagramu ukazuje model s vyuzitim interaktivni technologie AJAX. Na prvni
pohled pfibyla do ¢asti prohlizece dalsi vrstva nazvana ,,Ajax engine“. Pozadavky z uziva-
telského rozhrani jsou pfevedeny na volani metod JavaScriptu v Ajax enginu, ktery komu-
nikuje se serverem. Tento server potom vraci odpovéd’ ve formatu XML dokumentu. Ajax

engine tento dokument nésledné transformuje prohlizec¢em zpét na klasické HTML a CSS.

2.3.2 Vyhody a nevyhody pouZiti

Mezi vyhody patii odstranéni nutnosti znovunacteni a piekresleni celé stranky pti kazdé
operaci, které jsou nutné u klasického modelu WWW stranek. Pokud naptiklad uzivatel
klikne na tlacitko pro ud€leni hlasu v néjaké anketé, celé stranka se musi znovu nacist ze
serveru, ttebaZe se na ni jen napiiklad aktualizuji vysledky hlasovani a veSkery zbytek ob-
sahu ziistava stejny. Prostfednictvim AJAXu probéhne odeslani hlasu uzivatele na pozadi,

server zaSle jen ty ¢asti stranky, které se zménily, a jen tyto Casti se uZivateli na strance
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aktualizuji a prekresli. Uzivatel tak ma pocit mnohem vétsi plynulosti prace, ktera se blizi

béznym desktopovym aplikacim.

Z toho vyplyva také potencial snizit zatéz na webové servery a sit’ obecné. Jelikoz neni
potieba pii kazdém pozadavku sestavit cely HTML dokument, ale pouze provedené zmény,
je mnozstvi vyménovanych dat vyrazn€ nizsi a teoreticky to mize mit pfiznivy vliv i na
z4téz databazovych servert ¢i dalSich backendovych systémi. AJAX vSak naopak muize
zvysit pocet vyménovanych HTTP pozadavkd, tiebaze pienaseji nizsi mnozstvi dat tak pti

nevhodné implementaci zatéZz neklesne.

Mezi nevyhody patii hlavné zmény v paradigmatu pouzivani webu: webové stranky se
chovaji jako plnohodnotné aplikace se sloZzitou vnitini logikou, nikoli jako posloupnost
stranek, mezi kterymi se 1ze navigovat i pomoci tlacitek Zpét a Dalsi. Moderni AJAXové
aplikace jsou schopny funkce téchto tlacitek (pfinejmenSim ¢astecné€) obnovit za pouziti
ruznych technik (napf. vyuziti Casti adresy za znakem # ¢i pomoci neviditelnych IFRA-

ME?s).

Problémem AJAXovych aplikaci také mtize byt sitova latence: potfeba komunikace pres
Internet ma negativni dopady na rychlost odezvy a interaktivitu uzivatelského rozhrani.
Pokud uzivateli neni jasné signalizovano, ze aplikace zpracovava jeho pozadavek (a na
pozadi komunikuje se serverem), jeding, co zaregistruje, je zpozdéna reakce (mezitim se
dokonce muze snazit operaci spustit znovu, nebot’ se domniva, Ze systém jeho piikaz igno-

roval).

Dalsi nevyhodou AJAXu je nutnost pouzivat moderni grafické prohlizece, které podporuji
potiebné technologie. VSechny dnesni bézné prohlizece vsak tyto technologie alespoii v

zékladu podporuji.

24 CSS

CSS vznikly nékdy v roce 1996 jako reakce na chaoticky se vyvijejici HTML jazyk. Sna-

hou bylo oddélit informaci o obsahu od formétovacich pokyntl.
Existuji dvé vere CSS. CSS1 (neboli CSS) a CSS2. Nékde mezi tim stoji CSS-P (pozico-
vani - piidavek k CSS1). VSechny verze byly napted v navrhu (draft) a pak se piijala jejich

konec¢na verze (final).
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Historie CSS je vlastné historii jejich podpory (a nepodpory) ve webovych prohlizecich
(protoze ta se na rozdil od standardi méni, jak pfichazeji nové prohlizece). Kazdy prohli-

zeC totiz styly interpretuje trochu jinak, nékteré prohlizece neznaji nékteré vlastnosti atd.

2.4.1 Popis CSS

CSS je zkratka pro anglicky ndzev Cascading Style Sheets. Je to jazyk pro popis zptusobu
zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML.

Jazyk byl navrzen standardizacni organizaci W3C, autorem prvotniho ndvrhu byl Hakon

Wium Lie.

Hlavnim smyslem je oddé¢lit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. Pivodné to mél
umoznit uz jazyk HTML, ale v disledku nedostatecnych standardli a konkuren¢niho boje

vyrobcti prohlizect se vyvinul jinak. [11]

2.4.2 Vyvoj CSS
CSS 1

Prvni velmi rozsifeny prohlizec, ktery trochu podporoval CSS, byl Internet Explorer verze

3 z roku asi 1996. Podpora CSS se omezovala. na pisma a barvy.

Podpory se kaskadové styly dockaly az ve Ctvrtych verzich prohlizect Internet Explorer a
Netscape Navigator v roce 1998. Prohlizece se snazily podporovat celé CSS1 véetné pozi-

covani.

Zejména u Netscapu vSak nebyla podpora riznych CSS vlastnosti zahrnuta.. To byl hlavni

davod, pro¢ se kaskaddové styly dlouho nedostaly do obliby Sirokych vrstev webmastert..

Ani Internet Explorer 4 CSS1 zcela CSS1 nepodporoval. Obsahoval ale i nékteré¢ vlastnos-
ti, které v definici CSS1 nejsou (napf. filtry, systémova pisma a barvy). Déle byla zavedena
uziteCna pseudotiida a:hover, kterd umozituje zménu textovych odkazi pii prejizdéni mysi.
Bohuzel zadny z vySe jmenovanych prohlize¢l neumoziiuje specidlné forméatovat tzv.
pseudoelementy: prvni pismeno a prvni fadek elementu, ackoliv to tehdy CSS1 pozadovalo
Az Internet Explorer 5 pftiSel s lepsi podporou CSS. Ve verzi 5.5 se objevily moznosti bar-

veni rolovaci listy, zvétSovani objektii a pfevraceni textu, coz jsou véci, které také do CSS1

nepatfily.
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CSS2

CSS2 byla druha verze kaskddovych styli. Obsahuje dalsi vlastnosti pro formatovani pis-
ma, ale i spousty dalSich praktickych véci. Kone¢na verze v roce 2000. CSS2 se zacala

beézné pouzivat pro formatovani XML dokumenti.

Jako predchozi verze i CSS 2 mél problém s podporou u webovych prohlizecti. Proto nelze

tento styl spolehlivé pouzit.

Hlavni pfednosti CSS2 jsou rtizna média, na které se zamétuje. Krom¢ obrazovkového
vystupu se totiz styly daji pouzit na odlisny tisk, na zobrazeni na mobilech, projekcich, ¢i

dokonce na hlasovy vystup nebo zafizeni pro slepecké pismo.

2.4.3 Syntaxe CSS

Stylovy piredpis se sklada z posloupnosti pravidel. Kazdé pravidlo urcuje vzhled nékterého
elementu dokumentu, nebo skupiny elementt. Pravidlo zacind tzv. selektorem, ktery speci-
fikuje (,,adresuje) skupinu elementti. Selektor je nasledovan seznamem deklaraci, které
urcuji vzhled vybrané skupiny elementt. Cely seznam je uzavien ve slozenych zavorkach a

jednotlivé deklarace jsou odd€leny stfednikem. Za posledni deklaraci stfednik uz byt ne-

musi.

Ptiklad stylu:

h2 { /* vzhled nadpisu prvni udrovné */
margin: 5px; /* okraj 8itrky 5 pixelu */
font-size: 12pt /* velikost fontu 12 bodl */
}

p | /* styl odstavce x/
text-align: center; /* text centrovat */
line-height: 10pt; /* vydka tadku 10 bodu */

}

2.44 Vyhody a nevyhody

Pouzivani kaskadovych stylt ve srovnani se samotnym HTML v praxi pfindsi vyhody na-
bizi rozsahlejsi formatovaci moznosti nez samotné HTML. Napt. pro formatovani bloku

textu — tj. urceni vzdalenosti od jejich elementu ¢i okraje stranky nenabizi HTML nic. CSS
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ma vlastnosti padding a margin. V HTML by bylo potieba vytvofit slozitou konstrukci

vnotenych tabulek.

Shrnuti vyhod:
e rozsahlejs$i moznosti formatovani
e konzistentni styl
e odd¢leni struktury a stylu
e dynamicka prace se styly
e formatovani XML dokumentt
o v¢tsi kompatibilita alternativnich webovych prohlizect

o kratsi doba nacitani stranky

Uz od pocatku pouzivani CSS stylt byla hlavni nevyhodou nedostatecna podpora v majo-
ritnich prohlizeCich. Hlavni pfi¢inou byly chyby v implementaci CSS. Proto bylo a je ne-
snadné napsat kod tak, aby se v béznych prohlizecich vysledek zobrazil stejné. Situace se
posledni dobou znac¢né zlepsSuje, mj. opravami chyb v prohlizeCich a nastupem novych ver-

zi Internet Exploreru.
Nedostatecna podpora se da fesit pomoci raznych typt tzv. hacki
Ptiklad pouziti:

<!--[if IE]>

<style type="text/css">
#left {

left: 150px;

}

</style>

<![endif]-->
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II. PRAKTICKA CAST
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3 TVORBA WEBOVYCH STRANEK

3.1 Pivodni stranky

3.1.1 Architektura pivodnich stranek

Puivodni stranky ZO CSCH Zdounky byly jen tzv. statické stranky. Bylo zde vyuZito tech-
nologii HTML a JavaScript. Neexistovala zadna administracni sekce, pomoci které by bylo
mozné ménit obsah stranek. Veskeré upravy stranek se provadély ptimou editaci zdrojové-

ho kodu, coz bylo asové naro¢né a zdlouhavé.

MNéca mala o nés na avod

Faldadni organicace Deskaho seaon chovatel Friounky vias
srdednd vitd na nasich internctovych strankach a dowfame,

Fie st Warn boelons il

{-Zn:q'i_-i- s el Ak jo meisbaes shadan ctesshin beae o et

ELITTETEE T DR THE TIRTC TR e ) TS

Llreaidse § spaskoke v bz skt s sbnjs chovalidis o Keknck i ckek nmahely i
ot Ve et qpredag o aasg wehin hienantd s S Bamickn ¥
e shoranidi Keknnaae i 3o it e saalons: g vk i
etk jo gk i Ee itk an i Kok Vabiad Rl
hiersan Hleosmd® hiitng o bl x| 260 s e stann guikin cestiagran ishasib
grrilaaiion g sl sk i ki - Yaeloai Sei e n it Uik § e
i v St me premagelf geanck sl deman a: Ak

Obr. 4 - Pivodni vzhled stranek ZO CSCH Zdounky

3.1.2 Navrh novych stranek

Pfi navrhu stranek byl hlavni diraz kladen na piehlednost a snadnou orientaci. Na piivod-
nich strankach byly nékteré nedostatky, které bylo nutné odstranit, aby byly vySe jmenova-
né podminky splnény. Zvlasté hlavni menu s odkazy na jednotlivé stranky bylo nevyrazné a
text splyval s pozadim. Proto se z ptivodniho konceptu vychazelo jen z¢asti. Ttisloupcovy

layout byl nahrazen dvousloupcovym. Cely layout je tak rozdélen do ¢tyt hlavnich ¢asti. Na
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logo stranek s menu, hlavni ¢ast pro zobrazeni Clankt a sidebar s piihlaSovacim formula-
fem a hledanim. Dolni ¢ast stranek je tvofena footerem s kontaktnimi daji. Na design
stranky je pouzita technologie CSS. Samotny design je optimalizovan pro korektni zobra-

zovani ve vSech béznych prohlizecich, které se dnes pouzivaji:
e Mozilla Firefox
e Microsoft Internet Explorer
e Opera
e Safari

Déle byla navrzena administratni sekce sriiznymi pravy pfistupu, kterd slouzi hlavné
k aktualizaci stranek a spravé uzivatelii. Kod stranek je zalozen na webovych technologiich

PHP a MySQL, AJAX, HTML a Javascript.

3.2 Navrh a struktura pouzité databaze

Pro ukladéani ¢lanka a informaci o registrovanych uzivatelich byla pouzita relacni databaze
MySQL. Tento databazovy systém je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod
komer¢ni placenou licenci a je to jeden nejpouzivangjSich databazovych systémii. Databaze
obsahuje celkem 6 tabulek, znichz nékteré jsou propojeny pomoci relaci. U kazdé
z tabulek se pouziva znakova sada utf8. Pro spojeni s databazi se v projektu vyuziva soubor

conn.php.

3.2.1 Pouzité tabulky a jejich struktura
Access_levels

Dana tabulka obsahuje 2 sloupce. Slouzi pro ukladani dat pro nastaveni urovné uzivatel-

skych opravnéni. Obsahuje nazev urovné opravnéni a dané ¢islo trovné.
Articles

Tabulka obsahuje celkem 7 sloupcti. Do této tabulky se ukladaji vSechny udaje, které se
tykaji ¢lankid. Obsahuje id ¢lanku a id autora, ktery ¢lanek napsal. Déale obsahuje datum
napsani a vydani ¢lanku, nadpis a hlavni text ¢lanku. Posledni sloupec obsahuje zda-li byl
¢lanek vydan. Engine tabulky je nastaven na typ MYISAM. Tento typ umoziuje fulltexto-
vé vyhledavani v ¢lancich. Sloupce title a body jsou oznaceny jako FULLTEXT KEY. To
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znamena, ze pii fulltextovém vyhledavani na strankéch se vyhledava praveé v téchto sloup-
cich. Déle jsou sloupce author id a date subbmited oznaceny klicovou frazi KEY. To
umoziuje mnohem rychlejsi a efektivnéjsi vyhledani dat v databazi. Podle téchto tabulek

se na strankach vyhledévaji ¢lanky.
Comments

Tabulka obsahuje celkem 5 sloupct. Slouzi pro ukladani komentait ke ¢lankiim. Obsahuje

id komentare, id ¢lanku, datum, jméno autora a vlastni text komentare.
Katalog

Tabulka slouzi k ukladani informaci o jednotlivych skupinach prodejnych zvitat. Obsahuje
celkem 5 sloupcti. Do sloupct se uklada id skupiny, ndzev skupiny, popis, datum vytvoteni

a nazev souboru obrazku, ktery charakterizuje skupinu zvirat.
Image

Tato tabulka obsahuje informace o obrazcich, které spadaji pod urcitou skupinu prodejnych
zvitat. Obsahuje 8 sloupct. Do téch se uklada id skupiny, id obrazku, nadpis obrazku. Dale
popis obrazku zvitete, typ souboru obrazku, datum vlozeni, nazev souboru obrazku a nazev

souboru nahledu obrazku.
Users

Tato tabulka slouzi pro ukladani registrovanych uzivateli a jejich informaci. Obsahuje cel-
kem 5 sloupci, do kterych se uklada id a yméno uzivatele, email, heslo a uroven opravnéni
uzivatele. Pfi vytvafeni tabulky byl vytvofen rovnéz jedinecny kli¢ — UNIQUE KEY pro

zajisténi neopakovatelnosti adresy elektronické posty.
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access_levels katalog | USErs
access_level id i user_id
acces_name name ] email
description | passwd
image : name
date i access_lvl
articles i comments i image
article_id : comment_id i id
author_id | article_id | album
date_submitted| comment_date i title
date_published : comment_user : description
title I comment_text | type
body AN EEEEEEEEEEE image
IIIIIIIIII thumbnail
date

Obr. 5 — Struktura tabulek databdze

3.3 Popis a struktura stranek

Kazda stranka obsahuje odkaz na externi soubor s definici CSS styli. Pomoci téchto stylt
lze umistovat jednotlivé prvky na stranku, formatovat a vytvaret kone¢ny vhled stranek.
Vétsina stranek se také sklada z nékolika externich soubort, které se vzdy ptipojuji k dané
strance pomoci piikazu require. Tohoto ptikladu se vyuziva, pokud se chceme naptiklad

spojit s databazi nebo chceme zpracovat data ziskané z formulare.

3.3.1 Popis jednotlivych odkazii menu
Aktuality

Tato stranka je nastavena jako vychozi domovska stranka. V hlavni ¢asti této stranky se
nachazi ¢lanky, které se zde vypisuji z databaze podle datumu vlozeni od nejnovéjsiho po
star§i s moznosti strankovani. Déle zde najdeme navigacni menu pro prohliZeni stranek,
formular pro piihlaSeni registrovanych uzivatel do administracni sekce, policko pro vy-

hledavani ¢lankd, logo chovatelského spolku a kontakty na ¢leny.
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Vystavy

V této Casti uzivatel ziska informace o chystanych vystavach potfadanych mistnim spolkem
chovatelil popf. jinym spolkem. Seznam vystav je generovan z databéaze. Pro jejich zobra-

zeni slouzi soubor vystavy.php.

Prodejna zvirata

Tato cast patii katalogu prodejnych zvifat od chovatel Zdounecka. Navstévnici maji
k dispozici stranku se vSemi skupinami prodejnych zvitata jejich popisem. Po kliknuti na
jednotlivou skupinu se uzivateli zobrazi seznam vSech zvifat s ndhledy fotografii. Pokud se
chce uzivatel dozvédét podrobnosti o jednotlivém zvifeti, sta¢i mu kliknout na odkaz pod
jednotlivymi zvifaty. Tim se mu zobrazi stranka s detailni fotografii a popisem zvitfete. Nad
galerii se navic zobrazuje odkaz, v jaké skupiné se uzivatel nachdzi, coz ulehcuje orientaci

uzivatele.

Fotogalerie

Na této strance si mohou uzivatelé¢ prohlédnout fotografie potizené chovateli Zdounecka.
Nachazi se zde nahledy jednotlivych fotografii. Pfi kliknuti na nahled fotografie se otevie

original obrazku. Po té je mozné zobrazovat jednotlivé fotografie pomoci Sipek v okné.

Chovatelé

Na strankach si mohou uzivatelé prohlédnout tabulku se vSemi souc¢asnymi chovateli spol-
ku ale i tabulku s ¢estnymi ¢leny spolku. Tabulka navic podporuje tfidéni. To znamena, ze
pokud uzivatel klikne na policko jméno v tabulce, sefadi se zdznamy v tabulce vzestupné

nebo sestehne podle abecedy.

Odkazy

Na této strance se jsou vypsany odkazy jinych spolku chovatelti(viz. Obr. 6)
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Odkazy

+ Chovatelské stranky

+ Jesky swvaz chovateld drobného zvifectva

+ Slovensky zviz chovatelowv

Obr. 6 - Stranka s odkazy
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4 ADMINISTRACNI SEKCE

4.1 Popis administracni sekce

Jednotlivé uzivatelské ucty pro spravu webové prezentace vytvari hlavni administrator. Pii
registraci nového uzivatele zada administrator do formulare jeho jméno, email a vybere mu
prislusna pfistupova prava. Nasledné jsou na zadanou emailovou adresu odeslany automa-
ticky vygenerované piihlasovaci jméno a heslo pro vstup do systému, které¢ se skladaji

z pismen a Cisel. V tomto systému existuji dveé riznd pristupova prava.

Prava Popis
2 Administrator
1 Autor

Tab. 4 - Prehled pristupovych prav
Uroveti piistupovych prav je nastavena nasledovné. Uzivatelé s piidélenymi pravy 1 maji
pouze moznost psat clanky upravovat svilij profil, pridavat nové skupiny do katalogu pro-

dejnych zvirat, ptipadné ptidavat vystavy.

Uzivatel s urovni prava 2 ma stejné pravomoce jako uzivatel s irovni 1. Navic mohou pfi-

davat nové uzivatele do systému, editovat nebo mazat tyto uzivatele.

Na kazdé strance v administraéni sekci se kontroluje pomoci proménné
$ SESSION[“access Ivl“], ktera byla registrovana pii Uspésném piihlaSeni uzivatele do
administrace, zda mé uZzivatel pravo vstupu na danou stranku nebo nikoliv. Pokud uzivatel

nema povolen pfistup, je automaticky piesmeérovan na tivodni stranku administrace.

Dle téchto piistupovych prav se také generuje ovlddaci menu. Kazda skupina mé své menu

a nevidi polozky druhé skupiny, které nemaji spolu spolecné.

4.1.1 Editace ¢lankta pomoci FCK editoru

Pro lepsi je pro editaci ¢lankt a aktualit pouzit FCK editor. Jedna se o tzv. WYSIWYG
editor v prekladu ,,co vidi§ to dostanes. Je to principem podobny textovy editor jako na-
piiklad zndmy Microsoft Word. Napsany a nastylovany text preklada po zpracovani do

HTML koédu. Uzivatel tedy uvidi tplné stejny text, tak jak ho napsal sam autor. Editor na-
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vic podporuje piimy upload souboru na server. Odpada tak nahravani souborti pomoci for-
mulafe na samostatné webové strance.
{1 B = zdo A 38 0|8 4 W

i Formét = | Pizmo - | Velilkost -

fd O = 2 ==

‘B I U | :i=

Obr. 7 - Nahled FCK editoru pro editaci clankii

4.1.2 PrihlaSeni do administracni sekce

Ptihlaseni do administrace probihd pomoci formulate, do kterého uzivatel zada svoje pfi-
hlasovaci jméno a heslo, které mu pfi registraci pfiSly na email, nebo které si jiz zménil
podle svych potieb pii prvnim piihlaseni do systému. Udaje se odeslou a nasleduje zpraco-
vani, které provadi samostatny ptihlasovaci skript. Ten se pfipoji k MySQL databazi, ve
které se oveétuji zadané tidaje. Pied tim se jesté zaSifruje zadané heslo pomoci hashovaci
funkce MDS5, protoze hesla v databazi jsou uloZzena v tomto formatu. Nasleduje hledani
udaju v databazi. Pokud neni nalezen zaddny shodny daj, vypiSe se na obrazovku chybova
hlaska. V opacném piipadé se z databaze vyberou veskeré udaje o pravé piihlaSovaném
uzivateli (id uzivatele, jméno, email, pfistupovad prava, ...), které se ulozi do objektu

$ SESSION[“’][..]. S timto se potom dale pracuje na ostatnich strankach.
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Prihlaseni uZivatele
E-mail

Heslo

Zapomnali jste heslo?

Obr. 8 - Prihlaseni do administrace

Pokud uzivatel zapomene heslo pro pfihlaseni do administrace, ma moznost si pozadat o
vygenerovani nového hesla. Jedinou podminkou je vyplnéni formulate, do kterého zada
svlj kontaktni email, ktery ma uveden ve svém uctu. Po odeslani se v systému ovéii, zda
jsou zadané udaje obsazené v databazi. Nasledné, pokud je vSe v poradku, vygeneruje sys-
tém nové heslo. To se nasledné odesle na uzivateltiv email a opét za hashované se ulozi do

databaze.
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Zadejte prosim svoji emailovou adresu pro
zaslani hesla

E-mail

Zaslat heslo

Obr. 5 - Formular pro zaslani hesla

4.1.3 Sprava uzivatelskych ucti

Spravu uzivateli muze provadet jen administrator. Administrator miize ménit piistupova
prava uzivatele nebo jeho ucet natrvalo smazat. Pfistupova prava se méni vybranim poza-
dované urovné opravnéni ve formulafi, kde mize administrator nasledn¢ vybrat nova pii-
stupova prava. Déle je mozné ménit uzivatelské jméno ale i heslo. Nové udaje se po
klepnuti na tlacitko zménit idaje ulozi do databaze. Dulezitou véci je, Ze administratoii si

navzajem nemohou své ucty blokovat ani smazat.

4.1.4 Clanky

Uzivatelé s pravy 1 a 2, maji moznost vkladat a editovat nové clanky. Pti vkladani ¢lankd
je pouzit jiz zminovany FCK editor, pomoci néhoz mohou uzivatelé své aktuality rtizné
zvyraznovat, vkladat do nich obrazky apod. Pokud je ¢lanek vytvoten, ulozi se jako navrh
do databaze a zobrazi se v nabidce jako ¢lanek ke zvetejnéni. V té€ dob¢ je mozné Clanek
jesté porad editovat nebo smazat. Po té, co je ¢lanek zvefejnén, jsou aktualizovdna data
v databazi o ¢lanku. Takovy ¢lanek jiz nelze smazat, ale jde stdhnout, ¢imz se dostane op¢t
do kategorie nezvetejnénych ¢lankl. Pokud zlstane ¢lanek zvefejnén, zobrazuje se v na-

bidce zvetejnéné ¢lanky.
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Prehled viech €lanki
Nezverejnené clanky
Z3dné &lanky Nezvefejnéné nejsou k dispozici
Zverejnéné clanky

fhdfisfish (published April 20, 2008)
title (published April 1, 2008)

Obr. 60 - Prehled vsech clanki

4.1.5 Zména uzivatelského profilu

Kazdy uzivatel, ktery mé vytvoreny ucet, ma moznost upravovat sviij profil. Jedna se pie-
devS§im o upravy jména, pfihlaSovaciho jména, emailu a hesla. Pokud si uzivatel vybere
piihlaSovaci jméno, které jiz existuje, systém mu nedovoli své upravy ulozit. Pii zméné
hesla je uZzivatel vyzvan pro opakovani nové vkladaného hesla. Pokud si dana hesla neod-

povidaji, systém opét zahlasi chybu.

4.2 Katalog prodejnych zvirat

4.2.1 Vlozeni nové skupiny zvirat

Vkladani do tohoto katalogu maji jak autofi, tak i administrator.(Viz. Tab.4). Pro vlozeni
nové skupiny musi uzivatel nejprve zadat nazev nové kategorie, kterou chce ulozit. Dale
vyplni ndzev a kratky popis skupiny zvitat. Uzivatel také mize vlozit ke kazdé skupiné
fotografii. Ta se pii zpracovani, zmensi na pozadovanou velikost a bude zobrazena jako

fotografie reprezentujici danou skupinu.

4.2.2 Vlozeni nové zvirete do skupiny
Kazdy registrovany uzivatel mize také ptidavat jednotlivd zvifata v ramci skupiny. Pro
vloZeni zvifete je nutné zadat skupinu, nazev zvirete, popis a piipadné i fotografii zvifete.

Po té je zvife ulozeno do databédze v ramci urcité skupiny.
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4.2.3 Uprava a mazani skupin a zvirat

Operaci muze provadét autor i administrator. Pro Gpravu staci kliknout na odkaz upravit
skupinu. Nasledn¢ se zobrazi formular vyplnény udaji z databaze a nahled obrazku. Uziva-
tel tak vidi pfimo provadéné zmény. Po potvrzeni jsou zmény uloZeny do databaze. Pro
smazani skupiny staci kliknout na odkaz smazat skupinu. Pfed Gplnym vymazanim udaja
z databaze je nutné potvrdit jeSté jednou akci smazéani. Po potvrzeni jsou udaje skupiny

z databaze vymazany. Ten samy postup plati i pro jednotliva zvitata ve skupin¢.

4.2.4 Vyhledavani v ¢lancich

Na strankadch ma kazdy navstévnik moznost hledat v ¢lancich. K tomuto tcelu slouzi jed-
noduchy formulaf s polickem pro zadani hledan¢ho vyrazu, ktery se nachazi na hlavni
strance. K vyhledavani dojde, pokud neni vyhledavaci pole prazdné. Pokud se tak stane,
bude uzivatel upozornén, aby zadal hledany vyraz a hledani opakoval. Jestlize byl nalezen
néjaky zdznam, zobrazi se vysledek hledani na strance. V opacném piipad¢ se zobrazi

oznameni, Ze nebyl nalezen zadny ¢lanek.

Hledat v ¢lancich

Hlede

Obr. 71 - Vyhledavani v clancich
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ZAVER
Hlavni naplni této bakalaiské prace bylo vytvofit moderni a dynamické stranky pro ZO

CSCH Zdounky. Stranky, které by piildkaly nové navitévniky a ulehéily praci spraveiim

webu.

Teoreticka ¢ast této prace se zabyva historii vzniku internetu a pouzivanymi technologiemi
pro tvorbu webovych stranek. Dale je popisovana technologie AJAX a technologie CSS,

ktera se pouziva na graficky navrh webovych stranek.

V praktické casti byla feSena samotné realizace projektu. Nejprve byla navrhnuta graficka
podoba stranek, poté rozmisténi jednotlivych prvkl na strance. Nasledoval navrh databaze

a tabulek se sloupci. Dynamicnosti stranek bylo dosazeno pomoci jazyka PHP.

Webové stranky jsou piipraveny na dal§i vyvoj do budoucna, kterym se hodlam i nadale

zabyvat.

Vytvorené webové stranky jsou zcela funkéni a spliuji vSechny zadané pozadavky.

V systému je ddle mozné provadét zmeény, vkladat a psat nové ¢lanky atd.
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CONCLUSION

The main aim of the thesis was to create modern and dynamic web pages for ZO CSCH
Zdounk. The web pages which would bring up new visitors and make work easier to admi-

nistrator of pages.

The theoretical part describe the history of internet and the using of technologies for creati-
on of the web pages. The last part theoretical part describe web technology AJAX and

technology CSS for creation of layout in web pages.

The practical part deals with the project realization. The first step was to design the graphic
visage of the web pages followed by position of individual elements. Next step was to
design the database and needed tables with columns. The dynamics of the pages was reachd

by using PHP scripting language.

The created web pages are completely functioning and complies with all requirements. It is

also possible to make the modification, insert a write new articles and so on.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 44

SEZNAM POUZITE LITERATURY

[1]

[2]

[9]

TANSLEY, David. PHP a MySQL Vytvarime Dynamickée Webové Stranky, SoftPress,
2003, 480 s, ISBN 80-86497-40-2

WELLING, Luke, THOMSON, Laura. PHP a Mysql - Rozvoj webovych aplikaci,
SoftPress, 2005, 912 s, ISBN 80-86497-60-7

KOSEK, Jiti. PHP - tvorba interaktivnich internetovych aplikaci, Grada Publishing,
1998, 492 s, ISBN 80-7169-373-1

MACH, Jakub. PHP pro uplné zacatecniky, CP Books, 2005, 167 s, ISBN 80-7226-
834-1.

WELLING, Luke, THOMSON, Laura. MySQL - Privodce zaklady databazového sys-
temu, CP Books, 2005, 255 s, ISBN 80-251-0671-3.

Kolektiv autort. PHPS5, MySQL, Apache - Vytvarime webové aplikace, CP Books,
2006, 816 s, ISBN 80-251-1073-7

MEYER, Eric. Eric Meyer o CSS - Oviladnéte kaskadove styly, Zoner Press, 2004,
336 s, ISBN 80-86815-03.

Wikipedie, oteviena encyklopedie [online]. [cit. 2008-04-19]. Dostupny z WWW:
<cs.wikipedia.org>

World Wide Web Consortium [online]. 15.ledna 2001 [cit. 2008-04-19]. Dostupny z
WWW: <www.w3.org>

[10] Historie PHP a souvisejicich projektii [online].[cit. 2008-04-19]. Dostupny z WWW:

<http://php.mirror.camelnetwork.com/manual/cs/history.php>.

[11] Cascading Style Sheets [online].[cit.2008-04-19]. Dostupny z WWW:

< http://cs.wikipedia.org/wiki/Cascading Style Sheets>.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 45
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AJAX

ASCII

ASP.NET

CERN

CSS

DOM

HTML

HTTP

IETF

INRIA

NCSA

Asynchronous JavaScript and XML
Technologie pro vyvoj interaktivnich webovych aplikaci
American Standard Code for Information Interchange

Tabulka definujici anglické znaky a jiné dal$i znaky pouZzivané v informati-

ce
Active Server Pages

Technologie pro vyvoj webovych aplikaci

European Organization for Nuclear Research

Evropska organizace pro jaderny vyzkum

Cascading Style Sheets

Jazyk pro formatovani internetovych stranek

Document Object Model

Objektove orientovana reprezentace XML nebo HTML dokumentu
Hyper Text Markup Language

Jazyk pro vytvarena a publikovani webovych stranek

Hyper Text Transfer Protocol

Internetovy protokol pivodné urceny pro vyménu hypertextovych doku-

mentil

Internet Engineering Task Force

Oteviena organizace starajici se o rozvoj internetu a definice standardi
Institut national de recherche en informatique et en automatique
Institut pro vyvo] www

National Center for Supercomputer Applications

Mezinarodni centrum pro superpocitacové aplikace
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PHP

SGML

URL

W3C

WYSIWYG

WwWw

Hypertext Preprocessor, ptivodné Personal Home Page
Technologie pro vyvoj webovych aplikaci

Standard Generalized Markup Language

Systém pro definici strukturovanych dokumentt
Uniform Resource Locator

Retézec znaki s definovanou strukturou slouzici ptesné specifikaci umisté-

ni zdrojti informaci.

World Wide Web Consortium

Mezinarodni konsorcium vyvijejici webové standardy
What you see is what you get

Zpusob editace dokumentl,pii kterém je verze zobrazena na obrazovce

vzhledové totozna s vyslednou verzi dokumentu.
World Wide Web

Celosvétova soustava propojenych hypertextovych dokumentt
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PRILOHA P I: MYSQL PRIKAZY PRO VYTVORENI DATABAZE

CREATE TABLE IF NOT EXISTS articles (
article id int(11) NOT NULL auto_increment,
author id int(11) NOT NULL default '0',
is_published tinyint(1) NOT NULL default '0',
date_submitted datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00',
date_published datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00',
title varchar(255) NOT NULL default ",
body mediumtext NOT NULL,
PRIMARY KEY (article id),
KEY IdxArticle (author id,date submitted),
FULLTEXT KEY IdxText (title,body)
) ENGINE=MYISAM

CREATE TABLE IF NOT EXISTS access_levels (
access_lvl tinyint(4) NOT NULL auto_increment,
access_name varchar(50) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (access_lvl)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS comments (
comment_id int(11) NOT NULL auto_increment,
article id int(11) NOT NULL default '0',
comment_date datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00',
comment_user int(11) NOT NULL default '0',
comment text NOT NULL,
PRIMARY KEY (comment id),
KEY IdxComment (article id)



CREATE TABLE IF NOT EXISTS users (
user_id int(11) NOT NULL auto_increment,
email varchar(255) NOT NULL default ",
passwd varchar(50) NOT NULL default ",
name varchar(100) NOT NULL default ",
access_lvl tinyint(4) NOT NULL default '1",
PRIMARY KEY (user_id),

UNIQUE KEY uniq_email (email)

)

CREATE TABLE katalog (

id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
name VARCHAR(64) NOT NULL,
description TEXT NOT NULL,

image VARCHAR(64) NOT NULL,

date DATETIME NOT NULL,

PRIMARY KEY(al _id)

)

CREATE TABLE image (

im_id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
im_album_id INT NOT NULL,

im_title VARCHAR(64) NOT NULL,
im_description TEXT NOT NULL,

im_type VARCHAR(30) NOT NULL,
im_image VARCHAR(60) NOT NULL,
im_thumbnail VARCHAR(60) NOT NULL,
im_date DATETIME NOT NULL,
PRIMARY KEY(im_id)

);



PRILOHA P II: ZDROJOVY KOD SOUBORU PRO PRIPOJENI{
K DATABAZI (CONN.PHP)

<?php

// udaje pro pripojeni k databazi

define('SQL_HOST',"localhost'); // pfipojeni k databazi

define("SQL_USER','root");

define('SQL_PASS",");

define('SQL_DB','cms');

$conn = mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USER, SQL_PASS)

or die('Vyskytla se nasledujici chyba: Nelze se pripojit k databazi; ' . mysql_error());
// nastaveni znakove sady databaze

mysql_query("SET CHARACTER SET utf8");

mysql_query("SET NAMES utf8");

// vybér databaze

mysql_select db(SQL DB, $conn)

or die("Vyskytla se nédsledujici chyba: Nejde vybrat databaze; ' . mysql_error());

/I vybér vhodné databaze

>



PRILOHA P II1: KOD PRO PRIPOJENI A VYTVORENI FCK
EDITORU

<?
// pripojeni externiho souboru

include("fckeditor/fckeditor.php") ;

// vytvoreni nove instance artikle cs

$oFCKeditor = new FCKeditor('article cs') ;

// nastaveni cest

$oFCKeditor->BasePath= $trackfckeditor;

//mastaveni maximalni vysky editoru

$oFCKeditor->Height='400px";

// nazev panelu nastroju, ktery se ma nacist

$oFCKeditor->ToolbarSet = 'panel';

// vytvoreni FCK editoru
$oFCKeditor->Create() ;

>






