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Teoretická část: 

ANIMACE V POČÍTAČOVÝCH HRÁCH

Téma počítačových her je, zdá se, nevyčerpatelné. V letošních pracech jsem už měl možnost je vidět zpracováno pohledem filmaře a herního vývojáře, nyní tu máme animátora a náruživého hráče v jedné osobě. Proto není překvapující, že hlavním tématem je pohyb a jeho variace a náležitosti. To se odráží i v přístupu autora, text je čtivý a nezahlcuje čtenáře technickými detaily. V tomto konkrétním případě však bohužel musím konstatovat, že náplň diplomové práce se tak úplně neslučuje se zadaným tématem – na to, že titul zní „Animace v počítačových hrách“ je zde obecné části věnováno příliš málo prostoru. Pasáž o hře Psychonauti je pojata důsledněji, ovšem opět jsem zde narazil na problém, a tím je kvalita a velikost doprovodných obrázků. Přitom text na obsahovou přílohu zhusta odkazuje a čtenářovo chápání probírané tématiky, jako je například stylizace postav, je na něm do jisté míry závislé.  
Návrh na klasifikaci diplomové práce:       Teoretická část:    B - velmi dobře
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PRAKTICKÁ část: 

FILM „JAK JSEM CHTĚL BÝT ANIMÁTOREM“

Jakub Soldán si jako téma svého filmu vybral vlastní osobu – tedy subjekt, který je mu bezesporu blízký a dobře známý. S humorem sobě vlastním si pak „nastavil zrcadlo“ v ironickém dílku „Jak jsem chtěl být animátorem“. A je třeba říct, že si své animované „já“ na cestě k animátorskému postu pěkně podal. Je pravda, že možství vtipů a narážek pochopí jen člověk, který se na UTB pohybuje - a dalo by se říct, že jich pochytí tím více, čím rozsáhlejší budou jeho znalosti poměrů na animátorském ateliéru č. 305. Nezasvěceným pak vložky typu „vojenská služba“ nebo „pan Harmonikáček“ bohužel nic zvláštního neřeknou. Jediné, co mi na tomto dílu trochu kazilo dojem, je místy nepřesvědčivý dabing některých aktérů. Scénář nešetří vulgaritami, což by mi až tak nevadilo, ale třeba „panu režisérovi“ jsem to jeho „Do prdele“ prostě nevěřil - a že jsem měl možnost mu to nevěřit víckrát! To však nic nemění na faktu, že se jedná o důkladně odvedenou animátorskou práci, která má švih a nepostrádá humor.

Návrh na klasifikaci diplomové práce:       Praktická část:    A - výborně
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