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ABSTRAKT

Bakal&ska prace se zabyva vykemim webové prezentace vidégfovny. Popisuje tvorbu

dynamickych stranek a zabyva se zakladnimi pringgpggramovani webu pomoci
programovacich jazyk HTML a ASP.NET. Zahrnuje popis reéldho databazového
systému Microsoft SQL server 2005. Stiéise ¥nuje vlastni tvorb internetovych stranek

videopijéovny a popisuje jeji jednotlivéasti.

Kli¢ova slova: jazyk HTML, technologie ASP.NET, Micrés8QL server

ABSTRACT

The bachelor’s project deals with the web presamtaif video distributor. It describes the
creation of dynamic pages and deals with basiccplies of programming of the web by
the help of programming languages HTML and ASP.NETndcludes the description of
relational database system Microsoft SQL serveb2Bdiefly it devotes proper creation of

internet pages of video distributors and descritsaesdividual parts.

Keywords: Language HTML, technology ASP.NET, MiawbSQL server
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UvoD

Internet se stava velmi ro&hym a pro &koho i nepostradatelnym spoétekem. V dnesni
doke Internet skyta zdroj cennych informaci, alegevsim se s jeho pomoci uskuitgi
nejrizréjSi transakce a umadje také spravu feeeni na dalku. Jeho vyznam neustéle
roste a snim usmné roste i jeho rychlost. Tomuto trendu sézpasobuji vyvojdi
vytvarenim lepSich a kompaky§ich stranek. Protpnos informaci se pouziva protokol
HTTP (Hypertext Transfer Protocol), ktery zptestkovava penos HTML (Hypertext
Markup Language) soubbze serveru k uzivateli. Zakladem stranky jsou gpeicznaky
nebo-li tagy, diky nimz je prohliZzeschopen zinit text do fiznych formak. Takeé
umoziuje vkladat obrazky neboighravat hudbu. Tato data jsou poté interpretovana

uzivateli, ktery z &chto stranek nasledierpa informace.

V dnesni dob se ¢¥tSina firem a organizaci prezentuje na Internetorcdo jsem si zvolil

jako téma bakat&keé prace prezentaci webougdgovny.
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1 ANALYZA WEBOVEHO PROGRAMOVANI

1.1 Statické webové stranky

Pro programovani statickych webovych stranek narstgbioosvojit si znalost jazyka
HTML, piipadré kaskadovych styl Tyto stranky maji posrné jednoduchou strukturu
a jednotny graficky vzhled. Nevyhodogchto stranek je jejich obtizna udrzitelnost p
narocich na dalSi rozévani webovych stranek, protoze strank§zm tvdit a upravovat
pouze osoba znala alespeakladi jazyka HTML. Pondrné velkym nedostatkem je, Ze
statické stranky nejsou schopny zobrazovat datzentd v databazi a nelze do nidpojit
jakékoliv pridavné inteligence. Tento typ stranek se pouziyaéea pro malé weby, kde
se obsah stranekip$ ¢asto nemsni. Z €chto divodi jsou statické stranky nahrazovany

strankami dynamickymi.

1.2 Dynamické webové stranky

Dynamické webové stranky jsou takové stranky, kisoai schopny reagovat na akce
uzivatele. Nafiklad pi vyplnovani nejiizréjSich formulda reaguji na zenu vzhledu
nattené stranky a umdaji tak komunikaci s webovym serverem a s webovymi sluzbami
Tento typ webovych stranek zpravidla vyuZiva datahke-li v databazi ndjklad ulozeno
zbozi, které se podle pozadavikypisuje do stranek, dynamické stranky pak uiogz
jednoduchou obsluhu uZivateli i bez znalosti jazyk@ML. Progranti pro vytv&eni

dynamickych stranek s rozvojem Internetu neustalgypa. Tyto jazyky Ize rozdit na :
a) jazyky provadné na strafiklienta

b) jazyky provadné na stratiserveru

1.2.1 Na strané klienta

Dynamické strankyd¥ici na stra#é klienta jsou takové, které dynamickymi swij vzhled
a reaguji se zadanymi vstupy. Nidgad pi kontrole zadanych udajve formul& se

pozadavky neposilaji na server, ale viesge\te webovém prohlize
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JavaScript

JavaScript je jednoduchy skriptovaci jazyk, kteyghézi z jazyku Java. Byl vyvinut ve
druhé polovig 90. let firmou Netscape Corporation (ve spolups&cSun Microsystems).
Jeho najastjSi pouziti bylo pi zpracovani formulid, protoze jeho velkou vyhodou je
rychla odezva. Jedna se o jazyk interpretovany¢hoh neprobiha Zzadna kompilacg p

jeho zpracovani. Byl navrZzen jako doghtrjinych aplikaci (jako jsou ndjklad prohlizee).

JavaScript se fize zapisovat idmo do HTML kodu stranky, nebo je mozné&ppijit

k webu skripty z externiho souboru. Potom ale masskript ze zdrojového koddu zavolat.

Dnes je JavaScript podporovan t#nvSemi webovymi prohlize (Internet Explorer,

Mozilla, Opera). Jedna se tedy o nejpouzéjErjazyk na strahklienta.[1]

VBScript

VBScript je odpo¥di Microsoftu na JavaScript. Jecany steji jako JavaScrip pro

skriptovani na webovych strankach. Tento jazyk ay¢lz Visual Basicu.

Java - applety

Java — applety jsou kratké zkompilované programpsaaé v jazyce Java, které se
pifidavaji do HTML stranky. Java byla vytkena firmou Sun Microsystems a byla
piedstavena roku 1995. Applety se pouzivaji pro ediweebovych stranek. Né&jlad

vkladanim animaci a her na stranky. Proklidmusi podporovat Java — applety, nebo je

nutno mit Java Virtual Machine, aby bylo moznélefypspustit.

Dynamické HTML (DHTML)

DHTML tvoii kombinaci HTML, JavaScriptu a CSS v prohtizeledna se o protiklad ke
statickéemu HTML, které s@ouze néetlo do stranky, kdezto DHTML nam umuage

obsah stranky gmit i po n&teni. Jedna se @zné animace a ziny barev. Nevyhodou je,
Ze DHTML neni podporovano vSemi prohlfz€je podporovano v Internet Explorer 4

a vysSich). [3]
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1.2.2 Na strané serveru

Dynamické stranky na stramserveru mini suij vzhled, data a vlastnosti na zaklad
zadanych paraméiy stejré, jako tomu bylo u dynamickych stranek na sir&henta, ale
tentokrat jiz na stranserveru. Velkou vyhodou je, Ze skripty vykonanéstraré serveru
nejsou zavislé na klientském prohlfz@ mohou vyuzZivat objekty uméte na serveru,

pristupovat k databdzim a ke klientovi je zaslan poungsledek skriptu.

CGI (Common Gateway Interface)

CGI byl protokol, ktery umaioval komunikaci externich aplikaci s webovym seswer
CGil skript byl externi program, ktery byl na pozaela od uZivatele spuit webovym
serverem jako samostatny proces. Psani sknpbylo zcela snadné, protoze pro jejich
tvorbu se pouzivalyizné jazyky jako je nagklad Perl, Shellem v Unixu. Bylo mozné
vyuzit i jiné programovaci jazyky, néklad C, C++, Visual Basic. Zéalezelo jen na
autorovi, v jakém jazyce CGI skript vytied. CGI skripty pebiraly data zadana uzivatelem,
zpracovaly je a jako vysledek vyiedly HTML stranky. Tyto dynamicky vytiené stranky
pak webovy server posilal #pklientovi. Jednalo se o prvni technologii, kter@oznila

dynamické generovani webovych stranek na stsanveru. [9]

PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP je skriptovaci jazyk &ici na stra# serveru, ktery se nggsgji kombinuje s HTML
znakami pro vygenerovani HTML dokumentu. K uzivateitedy penasen az vysledek
jejich ¢innosti. Syntaxe je podobna jazyku C, ale najded® izprvky z Pearlu, Pascalu
a Javy. Jedna se o velice oblibeny jazykizodu jeho relativni jednoduchosti, je nabizen
bezplatd, nezavisi na platfortna stoji za nim po#iné velkd komunita vyvoja.

V kombinaci s databdzovym serverem MySQL a webowsgrnverem Apache jé€asto
vyuzivan k tvorl webovych aplikaci. Od paté verze je tento jazykotae objektoy

orientovanym. [9]
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SSJS (Server Side JavaScript)

Uspsch JavaScriptu byl tak obrovsky, Zze firma Netscapezila JavaScriptu i na str&n
serveru. Skripty na serverech se psaiynp do HTML stranky a uzaviraly se mezi tagy
<SERVER> a </SERVER>, server tak snadno rozpoztaké ¢asti ma interpretovat
a prohlizei poslal uz jen obdejnou HTML stranku. Tato technologie sévé jmenovala
LiveWire. Jak jsme si jiz mohli vS§imnout, SSJS s#mi podobd CGI-skrigim, psani
SSJS je vSak mnohem snagin

ASP (Active Server Pages)

ASP je technologie vyvinut4d spoheosti Microsoft. Podolkin jako PHP, je i ASP
skriptovaci jazyk na strénserveru, kde se vysledky odesilaji uzivateli. harmena, Ze
webova stranka stfponou.aspobsahuje kod, ktery se vykon& na IIS serveru &l

odeSle pouze vysledek v jazyce HTML. Pro programowAASP se pouZzivaji jazyky

JScript a VBScript — coz je skriptovaci jazyk veltibuzny Visual Basicu. [9]

ASP. NET

ASP.NET je sotéasti .Net Frameworku firmy Microsoft pro programovavebovych
aplikaci a sluzeb. Jedna se o nastupce technoidgfie a pimého konkurenta JSP (Java
Server Pages). Programovani pod ASP.NET je zalozendzv. Common Language
Runtime (CLR), ktery je sdilen vS8emi aplikacemitaeenymi na .NET Frameworku, diky
¢emuZ mohou programétqsat své aplikace pro ASP.NET ve vSech jazyditgré CLR
podporuji. Nejastji se vyuziva Visual Basic.NET nebo C#. Webovélaule v ASP.NET
jsou také rychlejsi, nelfojsou gedkompilovany do jednohagi nékolika malo DLL
soubofi. ASP.NET je také objekt@wrientované, coz o PHP do verze 5, ani ASP jahycic

fici nelze. [9]
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2 UVOD DO TVORBY INTERNETOVYCH STRANEK

Internet je nejmladSi masové médium, kterét gpoznal. A s mladim jde ruku v ruce

I dravost. A tak i Internet dravpronikl na s¥tlo swta, aby po #kolika letech pomalu,
ale jist€ zaujal pevnou pozici v modernich spwlestech. Dnes neiie byt Zadnych
namitek proti faktu, Zze vyvoj Internetu v mnoha extéch pedstihl dobu. A festoze
Severni Amerika ma vtomto ohledu stale naskokedevSim v p&tu pipojenych
uzivateh, respektive domacnosti, ale obécv kvalitnéjSim a levejSim pripojenim) fred
ostatnim s¥tem, jakoZto i Evropou, jedbafici, Ze internetova gramotnost se stala nejen
v Americe, ale ve vSech vy&gch zemich s#ta sodasti vSeobecné gramotnosti. Nicréén

¢asto nest& pouze unit se orientovat v proidi Internetu, ale také jej vytted. [1]

2.1 ZA&klady jazyka (X)HTML

Historie jazyka HTML

Patatkem samotného projektu World Wide Web (zkr&cemvw) byl rok 1989, kdy ve
Svycarskych laboratich spolénosti CERN piSel s projektem vytv@ni distribuovaného
hypertextového systému Tim Berners — Lee. Prvndbmadini specifikace HTML vznikla
uz vroce 1992. Prvni webové prohligenedaly na sebe dlouliekat. Nejprve se jednalo
jen otradkové prohlizée dokument. V roce 1993 byla dok@ena prvni verze grafického
prohlize&ée dokument Mosaic a objevuje se i navrh nové specifikace kaziHTML

verze 2.0. O rok pozfl autor prohlizée Mosaic zaklada novou spot®st Mosaic

Communication Corp, ktera vytiita prvni opravdovy Internetovy prohliZ&letscape.

V témze roce byla zaloZena organizace pro spraviMiHa& bylo to konsorcium World
Wide Web Consortium (W3C). Zaglomovy rok ve vyvoji Internetu je mozno povazovat
rok 1995, kdy nastava obrovsky boom a celtmya st' Internet zaina nabyvat vyznamu
svého jména. Ndfklad paet servel zapojenych do gitse tehdy blizil hodnétsto tisic.
Jest tehoz roku je vydana oficialni specifikace HTMlpa&adovym¢islem dva. Pozadu
nezistdva ani Netscape a zaraveavadi neoficialni roz&ni jazyka verze 2.0, jez je
vSeobect ozn&ovana jako verzerdti. Nova specifikace HTML fjithazi az roku 1996.

Nesla ozn&ni HTML 3.2 a tato specifikace byla chudsi neZfiogdni. Ve stejném roce
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reaguje na masivni rozéhi Internetu, fedevsSim v USA, spotaost Microsoft a fichazi
na trh se svym prohliZzem Internet Explorer, ktery je nabizen zdarma. 6rd997 je
Internet roz&en opravdu do celého & a HTML dostava novou platnou specifikaci
s pdadovym ¢islem ¢étyti. Rok poté vydava Microsoft novou verzi op@réo systému
Windows 98 s integrovanym prohl&sn Internet Explorer. Tato udalost zcelaénita
poner sil na poli prohlizéi a Internet Explorerdhem rékolika let tutoc¢ast trhu ovladl.
Dnes se pouzivéasto specifikace HTML ve verzi 4.01, jez doplnitegchozictyrku. Na
HTML navazuji jeji d¢ rozSfené verze XHTML 1.0 a 2.0. Snahou &asnosti
a budoucnosti je vytwt novou rozSienou platformu XML (Extensible Markup

Language), ktera by lépe vyhovovala &anym trentim vyvoje celoswetové sik. [1]

Rozdil mezi HTML a XHTML

Vedle jazyku HTML vznikl jazyk fibuzny, nazvany XML (Extensible Markup Language).
CozZ je mozno felozit jako rozSritelny znakovaci jazyk ktery webovy programaitio
pouzivaji pro tvorbu svych vlastnich zel. Vyuziva se ndjklad pro webové databaze,
protoze v gm miazeme definovat zr&y pro kazdou datovou polozku. Jelikoz XML Ize
zcela pizpusobit potebam programatdr mohou si v Bm vytvait jakykoliv vlastni
znakovaci jazyk petvaenim oficialre uznanych zngek tohoto jazyka. Nedochazi tedy
k situacim, Ze by prohliZenepodporoval nové zdly vytvorené programatory. W3C
postupovala jednoduse tak, Zetvdila cely jazyk HTML v XML a nazvala ho Extensible
HTML (XHTML). Prvni verze vySla v roce 2001. XHTMje tedy HTML napsany v SirSim
jazyce XML. Ve své funknosti je XHTML stejné jako HTML. Nutno ale podotkuto Ze
netoleruje chyby! Nafklad v HTML se pedpoklada, Ze kdyZz odstaveccma znékou
<p>tak bude ukaten </p>. Pokud ale v HTML chceme, nebo zapomenenigeme
ukontovaci znaku </p> vynechat a nic se nestane. V XHTML si t®eaw nemzZeme

dovolit. Existuje spousta dalSich podobnych drobnoa které je XHTML citlivé.[8]
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Princip jazyka HTML

HTML (HyperText Markup Language) je jazyk, pomocthoz Ize vytvéet webové
stranky. Po pekladu z angtitiny se jedna o hypertextovy zZtkavaci jazyk. Mluvime
0 jazyku interpretovatelném, coz znamen@, Ze fgme pimo ve zdrojovém kodu, ktery
jiz déle neni pekladan do strojového kodu. To také znamena, Zevékasti webove
stranky jako jsou ndfklad obrazky, animace, zvuk, tedy ty, které mugigseloZzeny do
strojového kodu, se nenachazeji uknHTML dokumentu, ale pouze naérez tla
dokumentu odkazujeme. Vysledny HTML dokument sead&l s koncovkou .html, nebo
.htm. Zdrojovy kéd piSeme pomoci ze& neboli ta§, které jsou fikazy kodu. Tyto

znaiky zapisujeme do ostrych zavorek. Zkase @li na:

a) znaky péarové - jsou takové, které jadba uzakit. Takova zn&a definuje nejtive
zatatekcasti kodu a pak jej uzavira. Pouzité hodnoty pamneéky plati pouze pro obsah

mezi ostrymi zavorkami.itklad parové znky:

<znaka> obsah </zika>

b) znatky neparoveé - neuzaviraji se jako parové, ale uzaviraji seywstzavorkami.

Definuji nagfiklad objekt, na ktery se odkazujesiatdokumentu (jako je¢ba obrazek).
Priklad neparové zriaty pro vkladani obrazku:

<IMG parametr ="URL">

Zdrojovy kod dokumentu je sloZen z takzvanych elin@ TML. Elementy HTML jsou
zastupovany pravznakami. Existuje gkolik typt elemend. Nagiklad radkové elementy
(pracuji na jednomiadku), blokové elementy (mohou zabirat prostor viédki)

a nahrazované elementy (miégad obrazky). [1]
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Otvirani HTML dokumentu prohlize ¢em

Webovy prohlizeé nejprve otvird soubor HTML, interpretuje jej a obrazovce zobrazi
textovou ¢ast dokumentu a barvu pozadi. Pot&€itdaodkazy na objekty, které jsou
obsaZzeny na strance (iitgad obrazky, animace). ProtoZe je jejich velikostsi, nez

velikost textu, tak se &#aji postups, a také se postuprzobrazuji na strance.

Zakladni struktura HTML dokumentu
<! DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//IDTD HTML 4.01 Transonal //EN“>
<HTML> <l-- zde z&ina HTML kod -->
<HEAD>
<l--obsah hlaviky -->
</HEAD>
<BODY>
<l--obsah &la dokumentu -->
</BODY>

</HTML>  <I--zde korti HTML kéd -->

HTML dokument se sklada zkolika ¢asti. Jako prvni je uvedena definice identifikace
dokumentu, respektive definice standardu HTML (¢enatypu dokumentu, verze HTML,
zapis strojového kédu). Pod ni se nachazi paroaekyrHTML, mezi které se zapisuje
samotny zdrojovy kéd. Nasleduji #zakladnicasti HTML dokumentu a to hlatka a €lo.
Hlavicka se oznéuje parovymi znékami HEAD a €&lo BODY. Do hlavEky dokumentu se
zapisuji zakladni udaje tykajici se webové strarkkgré slouzi prohlizé ke zjiseni
informaci o strance. D&l dokumentu se zapisuje samotny obsah stranky,ttedo se

ném zobrazi v prohlize
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2.2 Technologie ASP.NET

Technologie ASP.NET je jednou z nejdynéigji se rozvijejicich technologii pro vyvoj
webovych aplikaci. #dchidcem technologie ASP.NET byla technologie nazyvasS#&
(Active Server Pages). Tato zkratka znamend v abaw gipadech ,aktivni serverové
stranky“. Od prvni verze ASP aZ po technologii ASPT 2.0 dosSlo k obrovskému
kvalitativnimu K6istu této technologie. Stranky ASP.NET jsou souliespektujici syntaxi
HTML, mohou obsahovat definici specialnich piykteré jsou ureny pro server a také
piikazy v réjakém programovacim jazyce. Aby server rozpozrndd, jgle o stranky ASP,
nebo ASP.NET jsou tyto soubory ofmty specialnimi fjponami. ASP maigponu (.asp)

a aplikace ASP.NET mariponu (.aspx). Rkazy neboradky skriptovaciho kédu jsou od
zbytku stranky se syntaxi HTML o&léné parovymi zngkami. V pripact aplikace ASP

i ASP.NET jsou to parové zdley <%....... %>. Skriptovaci kéd stranek ASP (a gimy
skriptovacich systém nagiklad PHP ) se misi s kddem HTML. Proto je vyvojoeeych
aplikaci v tchto systémech pofmé narany a zdlouhavy. Jednim z vychodisek je
nastupujici technologie ASP.NET. Zakladem této ietdgie jsou dynamické stranky,
jejichz kdéd se ped prvnim spushim kompiluje. Tim se odstrani nutnost analyzy
a interpretace jednotlivyciadka pii kazdém pistupu klienta. Kompilovany kod je proto
podstats rychlejSi. Klasické stranky ASP pomoci skiipia stra serveru fimo generuji
stranky HTML, které jsou posilany klientovi. Strgnge interpretuji od zatku do konce
bez moznosti oSivat vzniklé stavy a udalosti. ASP.NET vyuZiva paclou technologii
oken, dialog a formul&t jako kEzné aplikace Windows. K jednotlivym vizualnim piévk

se vazou procedury pro ofsii staw a udalosti. Technologie ASP.NET je Uzce spjata
s technologickou platformou Microsoft .NET FramelwoPfi programovani webovych
stranek v ASP.NET 2.0 se masivrpouzivaji Serverové ovladaci prvky. Jedna se
o komponenty stranky, které maji své vlastnostglesti a generujéast webové stranky.
V ASP.NET existuji krord Serverovych ovladacich prirktaké takzvané UZivatelské

ovladaci prvky. Tyto dva druhy ovladacich pinjkou popsany nize.
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Mezi vyhody technologie ASP.NET proti ASP pati tyto:

veSkery kod je fedkompilovan a proto jsou aplikace rychlejsi

- vyuziti klasickych programovacich jazyk(C++, C#, Visual Basic, atd.)

- oddleni jednotlivych vrstev aplikace, vyvoj aplikeho kodu nize byt disledrg
odckleny od grafického navrhu stranek HTML

- mnohem efektiv&jSi vyvoj diky tomu, Ze neni nutné neustale progrean stejné

zélezitosti, jako jefeba autorizace a autentizace kliefid] [11]

ASP.NET je zaloZeno na objektech, coz je patrng jazyka které podporuje, ale na stéan
klienta je pouze HTML nebo XHTML. Na klienta se mstaluji Zadné objekty, ani Java
applety, ani .NET Framework. Jedinou interaktivitoa klientovi jsou jednoduché Java
skripty, bez kterych se dnes jiz t&hZadny web neobejde. Webové aplikace napsané
v ASP.NET tak funguji v libovolném &ané dostupném prohlize s podporou HTML,
nebo XHTML a Java skriptu. ASP.NET tedy ideakombinuje rychlost a jednoduchost
vyvoje aplikaci s minimalnimi pozadavky na klientgkocitac. Pongrné zajimavé je, Ze

ASP.NET je zaloZeno na objektech, ale na stkdienta se Zadné objekty nenachazeji.

Objekty v ASP.NET Ziji jen na strarserveru, nikoliv na str&rklienta. Tyto objekty jsou
definovany v souboru (.aspx) pomoci specialnichtekiaJako piklad si mizeme uvést

definici objektu tl&itka vytva'eného na strarserveru.

1 <asp:Button ID="Buttonl1" runat="server" Text="Butto n"
BackColor="Yellow" OnClick="ButtonSkryjZobraz_Click "
Text="Skryj/Zobraz"/>

Vztah mezi klientskym prohliZzem a serverem s ASP.NET strankou naajeanasledujici

obrazek:
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Zprava o
Prohlizec udal osti

pracovani zpravy

Zavolani
procedury pro
obsluhu udalosti

Aktualizovana
stranka

Obr. 1. Vztah mezi prohlizem a serverem

Tyto objekty existuji v pasti serveru pouze po dobu vykonavéni Zadosti kliefta
zpracovani celé stranky se na klienta poSle olednaqtlivych objeki v podold HTML
znaek. [10]

2.2.1 PostBack

PostBack umaiuje reakci objekt na udalosti, mezi které gahagiklad stisknuti tlaitka
nebo zmdna vybraného data v kalerfddPokud dojde ke zmémym udélostem, pak je
prostednictvim Java skriptu znovu zavolan server a jpayxredany informace o preéhlé
udalosti. Na strahserveru se ag vytvori model stranky (tkétka, kalend#e atd.) a je zde
vyvolana udalost iisluSného prvku. Pokud jsme napsali kdd obsluhjitd udalost, je
tento kod vykonan. fkladem niize byt pouZiti tlaitka a ¢asti textu. Je-li tl&tko
stisknuto, vyvola se udalost a provede se kod ki@, aby se text stal ndklad
neviditelnym. Na z&r je obraz celé gkdy aktualizované) stranky odeslan do klientského

prohlizete.

Nekteré prvky maji provashi PostBack zapnuto, nebdy bez &) postradaly smysl.
Typickym pikladem je tlaitko. Jiné prvky mohou mit tuto funkci zapnut@uyypnutou,
v zavislosti na pdgebéach vyvojée. [10]
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2.2.2 Microsoft .NET Framework

Z&kladnim pilfem ASP.NET je technologicka platforma Microsoft INEramework.
.NET Framework je razer¢n do kolekce funknich¢asti, zahrnujicich vice nez 7000dyp
Kazda z&ch tisial tiid v .NET Framework je seskupena do logického,anarického
kontejneru, ktery se nazyva jmenny prostor (namapddizné jmenné soubory poskytuji
raizné schopnosti. Technologie .NET dava webovym \8niaj stejné nastroje, jaké dava

vyvojaram bohat vybavenych klientskych aplikaci. [5]

.NET Framework se také stara o zalezitosti, ktéréedmuseli vyvojé castoieSit a dnes
jiz to neni nutné. Staly se santiepmosti, ktera uz nemusi byt brana v potaz. Postara

o fadu nizkouroiovych a nezazivnych povinnosti jakymi jsou:
- sprava pasti, vytvéaieni a ruSeni objekt

- spou&ni a zastavovani vlaken koédu

- bezpeénost kddu a kontrola opréémi k provadnym operacim

- n&itani potebnych knihoven a komponent do pgin|10]

Struktura .NET Framework

Celkovou strukturu .NET Frameworku nam zndzge Obr. 2. Jednotlivéasti struktury

|ze popsat takto:

Cést zvand Common Language Runtime (CLR) se staémngi neviditelné, ale velmi

dulezité operace, mezi které fiatagiklad kontrola oprawvni, sprava paii, atd.

Vrstva Base Class Library (BCL) je knihovna, obgatiypomocné funkce pro praci se

soubory, diagnostikufitiéni, stovou komunikaci apod.
Knihovna ADO.NET slouZi pro préci s daty s moznggtch XML reprezentace.

Dale jsou na obrazku dvknihovny pro vyvoj uzivatelského rozhrani. PrvmiiHovna
Windows Forms pro desktopové aplikace a druha kmaoASP.NET pro webové

uzivatelské rozhrani.
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Posledni vrstvou .NET Frameworku jsou podporovaagylkly. .NET Framework je
jazykow nezavisly. Programator sitbe vybrat libovolny jazyk zady podporovanych
jazyki. Pro programovani v ASP.NET 2.0 jsou nejvh#ginjazyky C# a Visual Basic.
Vybrat si mizeme kterykoliv zdchto dvou jazyk, vysledek bude vzdy stejny. Visual
Basic gipomina dobe znamé skriptovaci jazyky a je I&gtelny pro z&atesniky. Naproti

tomu C# je elegantni, moderni, ale préaa:niky hate citelny. [10]

Web sluzby Windows Forms
a ASPINET

ADO.NET: Data a XML

Base Class Library

Common Language Runtime

Obr. 2. Struktura .NET Framework

2.2.3 Serverove ovladaci prvky

Ovladaci prvky vioZzené do formutk jsou zakladem pro komunikaci mezi uZivatelem
a aplik&ni logikou. Formul& se zobrazi uzivateli v oknprohlizee. Po vyplgni
formul&e uzivatelem budou zadané Udaje odeslany na semnésledé zpracovany. Jedna
se o ovladaci prvky znamé z HTMLiiéanim klauzule runat = “server” vSak zabedpee,

Ze se kod vykona na stkaperveru a nasledrse vytvdi vizualni podoba komponenty pro
klienta. Serverové prvky ndm tedy umiai programovou manipulaci s HTML elementy.
Kazdy prvek ma uiité vlastnosti, metody a udalosti. Vizudlni vyvaofovprostedi

umoziuje jednoduchy navrh aplikaich formuldt s vyuZitim serverovych ovladacich
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prvki. Vytvareni neni @iliS nar@né, stéi si pouze vybrat komponentuigsunout jeji

ikonu na pracovni plochu aplikace a nastavit jigjstnosti.

Paleta serverovych ovladacich pivie v ASP.NET 2.0 posiné rozsahla a obsahuje
piiblizné 80 prvki. Tyto serverové ovladaci prvky lze r&fid do nekolika logickych

skupin:

- Standardni

- Pro praci s daty
- Validatory

- Navigani

- Login

- WebParts

- HTML

Jednotlivé skupiny a serverové ovladaci prvky jgmirazeny na Obr.3. Do skupiny
StandardnimiZzeme z#adit serverové ovladaci prvky, které zname z kigsic formul&a
stranek HTML. Pro navrzeni jednoduchého formeilsou dostéujici i zakladni prvky
a to Label, TextBox a Button.[4] [11]
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Obr. 3. Serverové ovladaci prvky

Priklad serverového ovladaciho prvku

Jako piklad serverového ovladaciho prvku jsem si vybraleg Label, ktery umozni
zobrazeni textoveého vypisu. Zakladnim parametraerykse nastavuje u tohoto prvku je

text. Pomoci ostatnich paranmiesr parametri$tyledefinujeme vzhled prvku.

Prvek Label nizeme vytvait vice zpisoby. Jako prvni bych uvedl klasickyti®ob, kdy do
téla dokumentu HTML napiSeme syntaxi tohoto prvku.uliyr zpisob je pordrné

jednodussi, protoZe sfgpresunout prvek Label na plochu aplikace a zdrojawy tohoto
prvku se vygeneruje automaticky délat HTML dokumentu. Tento Zjgsob nevyzaduje

R

piiliS rozsahlou znalost HTML a je nejpouZzivgi.
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Syntaxe prvku Label

1 <asp:Label ID="Labell" runat="server"
2 Text="Label"

3 Style="nastaveni stylu ">

4 </asp:Label>

Stranka ASP.NET s vlozenym prvkem Label

1 <%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="label.aspx.cs" Inherits="label" %>

2 <html>

3 <head runat="server">

4 <title>label</title>

5 </head>

6 <body>

7 <form id="form1" runat="server">

8 <div>

9 <asp:Label ID="Labell" runat="server"
Text="Label"></asp:Label></div>

10 </form>

11 </body>

12 </html>

2.2.4 UZivatelské ovladaci prvky

Uzivatelsky ovladaci prvek je matast stranky, ktera tize obsahovat staticky kod HTML
a weboveé ovladaci prvky.i€®dnosti uzivatelského ovladaciho prvku je, Ze jékie;
vytvorite, lze jej optovre vyuZivat v mnoha strankach téZze webové aplikaeemdzné

také gdat vlastni vlastnosti, udalosti a metody.

Soubory uzZivatelskych ovladacich pévkmaji koncovku (.ascx). Jedna se o obdobu
soubofi webovych formul&i ASP.NET (.aspx). Podobnako webové formui@, maji

i uzivatelské ovladaci prvkyast, kterou tvfi uZzivatelské rozhrani dané zkami
ovladacich prvic souboi (.ascx), a mohouiavat gimé skripty, nebo soubor (.cs). Tyto
soubory (.cs) &ici v pozadi se &Sinou piSi v jazyku C#. UZivatelské ovladaci prvky
mohou obsahovat prakticky cokoliv, coibe obsahovat webova stranka, tedy statické

HTML a ovladaci prvky ASP.NET.
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Dulezitymi rozdily mezi uzivatelskymi ovladacimi pgvl webovymi strankami jsou tyto:
- UZivatelské ovladaci prvky Zmaji direktivouControl,a ne direktivolPage

- UzZivatelské ovladaci prvky pouZivaji jakdigonu nazvu souboru .ascx, nikoliv

.aspx. [5]

Priklad uzivatelského ovladaciho prvku

Pro nazornou ukazku uZivatelského ovladaciho prekuvytvaiime pruh v zahlavi

dokumentu. Tento prvek obsahuje pouze staticky HTéAL.

1 <%@ Control Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="Hlavicka.ascx.cs" Inherits="Hlavicka" %>

2 <table width="100%" border="0" bgcolor="green">

3 <tr>

4 <td>

5 <font face="Verdana,Arial" size="5" color="red">
6 <b>Prvni uzivatelsky ovladaci prvek</b></font>
7 </td>

8 <itr>

9 <tr>

10 <td align="right" ><font size="3" color="white">
11 <b>2008</b></font>

12 <id>

13 </tr>

14 </table>

Nyni, kdyZz mame uZivatelsky prvek vytemy, tak jej vioZime nagaky webovy formul&
Nejprve musime direktivou Register strance ASP.N#Cl, Ze hodlame pouzit nami
vytvoreny uzivatelsky prvek.

1 <%@ Register TagPrefix="muj" TagName="hlavicka" Src ="Hlavicka.ascx"%>

Pomoci atributu Src tujeme zdrojovy soubor, ktery vytkiouzivatelsky prvek. Prefix
znaky se utuje pomoci TagPrefix. Nazev ztky urcuje TagName. Ja jsem si zvolil
prefix jakomuja nazev znky hlavicka<muj:hlavicka>. Nasledny zdrojovy kod zobrazuje

stranku ASP.NET s pouZzitym uZivatelskym ovlddacimkpmhlavicka.
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1 <%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true"

CodeFile="hlavickaTest.aspx.cs" Inherits="hlavickaT est" %>
2 <%@ Register TagPrefix="muj" TagName="hlavicka" Src ="Hlavicka.ascx"%>
3 <html>
4 <head>
5 <title>zahlavi</title>
6 </head>
7 <body>
8 <form id="form1" runat="server">
9 <muj:hlavicka ID="hlavickal" runat="server" ></mu j:hlavicka>
10 </form>
11 </body>
12 </html>

2.3 Databazové systémy

Databaze slouZi k uchovavani a organizacitzejSich dat. Fikladem takové databaze
muze byt teba databaze filtn nebo Iékéska kartotéka s pacientyriiftup k daim
uloZzenym v databazi a manipulaci s nimi obstarék@gnam, ktery nese nazev Systém
Rizeni Baze Dat (8BD). Mezi RBD pati programy jako jsou Oracle, Sybase,
Microsoft SQL Server, MySQL atd..®aZn& ¥Sina dnes pouZivanychR8D pii
uspdadani dat v databazi vychazi z tgldno modelu dat. # tvorb¢ mé databaze jsem

vyuzil program Microsoft SQL Server 2005.

2.3.1 Microsoft SQL Server 2005

Microsoft SQL server 2005 je relai databazovy systém, ktery vyvinula spolest
Microsoft. Tento databazovy systém pouzivad dotazioyazyk T-SQL. Microsoft SQL
(MSSQL) byva #kdy zanénovan za MySQL, ale rozdil meziniito systémy je zriny.
Napiklad kazdy zd&chto systém pouziva jiny dotazovaci jazyk. Zatimco MSSQL peazi
T-SQL, tak MySQL pouziva jazyk SQL.i€&dnosti jazyka MySQL je to, Ze je dostupny
zdarma ke stazeni, ale MSSQL nabizi k¥optacenych verzi, také verzi (ozwm&anou

jako Microsoft SQL Server 2005 Express) zdarmatkéeni, ale obsahuijici jista omezeni:
- velikost databaze je omezena na 4GB

- tato verze je schopna vyuzit maximélth procesor a 1GB opefa pantti serveru.

[6]
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Tento databazovy systém je p&nme spolehlivy a neniifiliS slozity z hlediska vytv&ni
databaze, spravy a udrzby dat. MSSQL jeamredevsim pro posiné velké databaze, ale
vyuziva se i i tvorb¢ menSich databazi. V jadru databazového stroje MS8Q@iimo
integrovan .NET Framework, dikemuz je mozno také pouzit .NET jazyky (Visual C#,
Visual Basic ) pimo v databazovém prdetli, jako alternativni variantu databazového
jazyka T-SQL.

2.3.2 T-SQL dotazy

Na paéatku byl jazyk SQL (Structured Query Language)nkieznikl v 70. letech firmou
IBM. Pozdji byl ptijat jako oficidlni standard pro relai databaze. §tSina sodasnych
relatnich databazovych systénpouziva tento jazyk. Microsoft SQL Server 2005ems
pouziva dialekt tohoto jazyka nazvany T-SQL (Trahs@tructured Query Language).
T-SQL neni jen dotazovaci jazyk, ale jde zarowe programovaci jazyk teny pro
interakci s relénimi databazovymi systémy. Dotazy napsané v tomtgku lze z velké
casti pouzit jen u databazovych systérkteré jazyk T-SQL podporuji. NejpouZivgsi
dotazy do databaze jsou W¥hdat z databaze, vkladani, aktualizace a ofistani dat

z databaze. [2]

SELECT - jedna se o zakladniigaz jazyka T-SQL, protoze nam unioje ziskavat data
z databaze. Zakladni tvatikazu SELECT vypadé takto:

1 SELECT sloupce FROM tabulky

Argument sloupce zastupuje seznam sldugteré chceme vybrat z tabulky (Vipact, Ze
chceme vybrat vSechny sloupce v tabulce, tak na@Sgn * ) a argument tabulky

zastupuje nazev zdrojove tabulky.
Priklad:
1 SELECT * FROM herci WHERE jmeno_herce = 'Petr’

Tento fikaz vybere z tabulkigercivSechny zaznamy, kde jméno herce je Petr
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INSERT - tento pikaz nam umaiuje vkladat datovyadek do tabulky. Zakladni tvar
piikazu vypada takto:

1 INSERT INTO nazev tabulky (seznam sloupc 1)
2 VALUES (seznam hodnot)

Argument ndzev tabulkyozn&uje nazev tabulky, do které chceme vkladat nova.dat
Seznam slougauvadi jednotliva jména sloup¢oddtlenacarkou), do kterych chceme data
vlozit a na pozici argumentseznam hodnate vypisuji jednotlivé hodnoty, které chceme

do jednotlivych sloupt viozit.

Priklad:

1 INSERT INTO herci (jmeno_herce, prijmeni_herce)
2 VALUES (‘Ben', 'Stiller')
Do tabulkyherci se vlozi novytadek, do sloupce jmeno_herce $eldp Ben a do sloupce

prijmeni_herce seffma Stiller.

UPDATE - tento gfikaz slouzi k modifikaci dat v tabulce. Zakladnitsxe tohoto fikazu
je nasleduijici:

1 UPDATE néazev tabulky SET nazev sloupce = nova data

2 WHERE podminka
Argumentnézev tabulkypzna&uje nazev tabulky, ve které chceme modifikovat ddtezev
sloupcebude obsahovat nazev sloupce nebo nazvy shioupé&terych se maji aktualizovat
data. Argumenpodminkaozna&uje vyhledavaci podminku definujici, kteggglky se budou

modifikovat.

Priklad:

1 UPDATE herci SET jmeno_herce = 'Pavel'
2 WHERE prijmeni_herce = 'Stiller'

V tomto gikladu se zréni v tabulceherci jméno herce na Pavel, ale pouze u herce, ktery

ma @ijmeni Stiller.
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DELETE - pomoci tohoto ifkazu mizeme mazat data v tabulce. Jeho syntaxe je

nasledujici:
1 DELETE FROM nazev tabulky WHERE podminka

Tento gikaz je pomdrné jednoduchy. Jako prvni se uvadi nazev tabulkykteet chceme
data mazat. Poté nasleduje vyhledavaci podminkaa ¥ka, jaka data se maji odstranit

z tabulky.

Priklad:
1 DELETE FROM herci WHERE prijmeni_herce = 'Stiller'

Tento fikaz smaZze v tabuldeercitadek, kde fijmeni herce je Stiller [7] [12]

2.3.3 Datove typy v SQL Serveru 2005

Tab. 1. Ciselné datové typy

Datovy typ Rozsah hodnot

int Celécislo, 4 byty (-2731 az 2"31-1)

bigint Celécislo, 8 byfi (-2763 az 2763-1)

tinyint Celécislo, 1 byte (0 az 255)

smallint Cel&islo, 2 byty (-32 768 az 32 767 )

bit Celécislo, 0 nebo 1

decimal(p.s) Cl’slo_ s,de,setinnoélérk(_)u (?je m,aximélni poet cifer as je
maximalni pget desetinnych mist)

money Pe&znicastka, 8 byl (-2'63 az 2"'63-1)

smallmoney PefEnicastka, 4 byty (-2°31 az 2731-1)

float (n) Siit?‘jlo s plovouci desetinnaidrkou, kden (1 az 53) wuje paet

real Cislo s plovouci desetinnaiérkou od -1.18E — 38,0 a 1.18E +

38 do 3.40E + 38.
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Tab. 2. Retzové datové typy

Datovy typ

Rozsah hodnot

char (n)

Znakova data pevné délkyznak (1 az 8000)

varchar (n)

Data prondnlivé délkyn znaki (1 az 8000). V fipac, ze
pouzijeme mistm slovo (MAX), umozuje ukladat délku az
2/\31-1 byt

text

Data prondnlivé délky, nejvySe 2 147 483 647 zhaKento typ
se nepouZiva a pouziva se misipuwarchar (MAX)

Tab. 3. Casové datové typy

Datovy typ

Rozsah hodnot

datetime

Datum &as od 1. ledna 1753 do 31. prosince 9999

smalldatetime

Datum&s od 1. ledna 1900 do&rvna 2079

Tab. 4. Unicodéetezove datoveé typy (2 byty na znak)

Datovy typ Rozsah hodnot
Znakova data pevné délkyznaki (1 az 4000). Zabira 2x vice
nchar (n) mista v pariti a tim padem dokaze lépe zpracovaba

diakritiku.

nvarchar (n)

Data prongnlivé délky n znaki (1 az 4000). V fipads, ze

pouzijeme mistm slovo (MAX), umo#uje ukladat délku az
2"31-1 byti. Zabira 2x vice mista v p&ina tim padem dokaZ
|épe zpracovatéba diakritiku.

ntext

Data prorgnlivé délky, nejvySe 1 073 741 823 zihaRKento typ
se nepouZiva a pouziva se mistpnvarchar (MAX).

30
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Tab. 5. Binarni datové typy

Datovy typ

Rozsah hodnot

binary (n)

Binarni data pevné délkyznaki (1 az 8000). Pro ukladani
obrazli, souboru, atd.

varbinary (n)

Binarni data prornlivé délky n znaki (1 az 8000). V fipadt
pouziti zan slovo (MAX), umoziuje ukladat délku az 2"31-1

byti.

image

Binarni data prornlivé délky od 0 do 2"31-1. Tento typ se
nepouziva a pouziva se misty varbinary (MAX)

Tab. 6. Ostatni datove typy

124

Datovy typ Rozsah hodnot
table Slouzi pro tabulkové pro&nné, ngbo jako ulozistadku rgjaké
tabulkové funkce. Nelze pouZit jako datovy typ ploel
Datovy typ, do 8hoZ se da ulozit hodnota jakéhokoliv datove
sql_variant typu (char, int, decimal, binary,nchar). Pouzitjnfat se uuje
automaticky podle vstupu.
. Jedingnécislo v ramci celé databaze, které se aktualizujgz k
timestamp AN
se modifikujeradek.
uniqueidentifier Sem se uklada 16 bytovy unikadeiitifikator.
xml Do tohoto datového typu se ukladaji nativniadanl.

[7][12]

ho
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2.3.4 Relaéni databaze

Relani databaze je databazovy systém, ktery je zalnaeel&nim modelu dat. Data jsou
uspdadana do tabulek, které se skladaji ze stbw@i@dki. Kazdy sloupec ma definovan

jednoznény nazev, typ a rozsah. Zaznam se stadéem tabulky. [9]

Databaze umaiuje odrazet vazby mezi entitami realnéhétawytvdenim vazeb mezi
tabulkami (coZz jsou obrazy entity) definigichto vazeb mezi tabulkami. Pak tyto musi
obsahovat atributy, které implementaci vztahu umdzelace mezi tabulkami santepmé

odrazeji reélné vztahy mezi realnymi entitami.

V relatnich databazich existuji typy relaci:

Relace 1:1

V relaci 1:1 odpovida jednomu z&znamu v tabulcerdwpjeden zaznam v tabulce 2
a naopak. Tento typ relace netiilip obvykly, protoze takto souvisejici informacgvhji

v jedné tabulce. Tato relace sé&z®a pouzit fi rozckleni velké tabulky. Rkladem niize
byt treba tabulka filmM a tabulka rezisér. Kazdému filmu seidéli praw jeden reziser.

Tento typ relace znazauje Obr. 4.

Tabulkal Tabulka 2
Mazew tabulky Mazew tabulky
ZAznatn ZAznarn
Zaznatm N - Zaznam
Zaznatn ZAznarn
Zaznam Zaznam

Obr. 4. Relace 1:1
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Relace 1:N

Relace 1:N je nejobvyklejSim typem relace, se ktesg setkdvame.iodem je to, Ze
vrelaci 1:N niize jednomu zaznamu v tabulce 1 odpovidat vice ndtzatabulky 2, ale
zdznamu v tabulce 2 odpovid4 jen jeden zéznamucall. Rikladem niize byt teba

tabulka zamstnan@ a tabulka d&ti, kde zamistnanec ma vice¢d, ale dit pati jen

k jednomu zaréstnanci. Tento typ relace zna#oje Obr. 5.

Tabullzal

Tabullca 2

Mazew tabulky
Zarnam
Zarnam
Zaznam

Zaznam

Mazev tabulky
Zaznam
ZAZnat
Zaznam

Zarnam

Obr. 5. Relace 1:N

Relace M:N

V relaci M:N odpovida jednomu zaznamu v tabulceice waznari z tabulky 2 a naopak
jednomu zaznamu v tabulce 2 vice zazinantabulky 1. Tuto relaci je mozno ziskat pouze
pomoci teti tabulky (nazyvané vazebni tabulka), jejiz primi&klic se sklada ze dvou
zaznani (cizich klicu) z tabulky 1 a tabulky 2. Relace M:N jsou v potisthe relace 1:N

s vazebni tabulkou. Jakdiklad mize byt teba tabulka hetfca tabulka filni. V kazdém

filmu hraje rékolik herai a zarové jeden herec hraje &kolika filmech. Tento typ relace

znazotuje Obr. 6.
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Tabullkal

Tabullka 2

Mazew tabullcy
Zarnam
Zaznatn
Zarnam

SAznam

Mazew tabullcy
Zarnam
Zaznatn
Zarnam

ZAznam

Obr. 6. Relace M:N
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. PRAKTICKA CAST
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3 TVORBA STRANEK

3.1 Pouzity software a hardware

Prvnim krokem pro tvorbu webovych stranek v ASP.NEMSSQL je nejprve si tyto
programy stahnout. BeZdhto program by bylo ladni stranek nemozné. Tyto programy
musi byt nakonfigurovany pro vzajemnou spoluprétiinternetového serveru veskerou

konfiguraci a instalaci provadi spravce serveru.

Kazdy server by & obsahovat tyto programy:
- HTTP server
- databazovy program

- podpora pro ASP.NET na tomto serveru

3.1.1 Instalace a konfigurace na mem pé&taci

Instalace jednotlivych vyvojovych praetli je pomdrné snadna. Ze stranek
www.microsoft.com/express/ bylo stdahnuto vyvojovéogiiedi Microsoft Visual Web
Developer 2005 Express Editionii Pnstalaci tohoto vyvojového prdasdi se instaluje
nejprve technologicka platforma Microsoft .Net Feamork 2.0, poté se instaluje
databazovy server Microsoft SQL Server 2005 ExpEdision a nakonec se instaluje
Visual Web Developer 2005 Express Edition. Jak ligteno v minulé kapitole, jedna se
o prostedi které je nabizeno zdarma ke staZeni. Velkowdgh ASP.NET 2.0 je, Ze
zahrnuje vestainy webovy server. Neni tedy nutné instalovat dastételuzbu Microsoft

Internet Information Server (IIS).
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Konfigurace SQL Serveru 2005

Po dokokieni instalace ve sloZzce Microsoft SQL Server 20@fzaneme SQL Server
Management Studio Express (nastroj pro spravu dagba SQL Server Configuration

Manager (nastroj k spréa konfiguraci).

Pomoci nastroje SQL Server Configuration Managerzastavovat a spoggjednotlivé
nainstalované instance SQL Serveruaitnicet, pod kterym sluzbaghi. V tomto nastroji
lze rovreZ urkovat pouzivané sbveé protokoly a jejich nastaveni. Po instalaci n&mdny
protokol nastaven. K SQL serveru sé&zame tedy fipojit pouze lokalg — ze stejného
pocitace, kde WZi. Verze Express umodje pouze Ilokalni ipojeni k serveru.

Kazdopads pro zakladni chod neni nutné nastavovdtec nic.

Konfigurace Visual Web Developeru 2005

Z hlediska konfigurace systému neni nutné Zadnanpeiry nénit. Konfigurace novych
aplikaci se provadi v souboreahmachine.configa web.config.Pro snad§si konfiguraci
obsahuje ASP.NET 2.0 nastroje Microsoft Managent&mmsole (nastroj pro fbéZnou
editaci konfiguraniho nastaveni webovych aplikaci) a Web Site Adstiation Tool

(nastroj pro spravu webu a prav uzivajel

Prohlizege stranek

Browsery, nebo-li prohliZe, jsou nezbytnym nastrojenti pvorbé webovych stranek, ale
i pifi jejich prohlizeni. H tvorbé bakaldské prace jsem pouZzival prohkadozilla
Firefox 2.0.0.13 a Internet Explorer 7. N&chto prohlizeich fungovaly stranky
bezchybs.

Grafické programy

Pro Upravu obradzk a tvorbu tlgitek jsem pouZzil programy Adobe Photoshop 7
a Crystalbutton. Tyto programy jsowany pro grafické prace a lze s nimi dosahnout velmi

peknych vysledk.
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3.1.2 Hardwarové prostiedky

Pro programovani v ASP.NET 2.0 pasdtgakykoliv pcaiita¢ zakoupeny v poslednich
Ctyfech letech a nainstalovani progtgriteré jsou zmigny v ¢asti 3.1.1. V mémifpact

se jednalo o notebook s nasledujicimi parametry:

- procesor Intel Pentium 4 2.8GHz
- oper&ni pantt SDRAM 1024 MB
- pevny disk 30 GB

- graficka karta ATI MOBILITY Radeon 64 MB
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3.2 Pripojeni databaze MSSQL k ASP.NET 2.0

Pred zahajenim prace s databazi pomoci ASP.NET 2rutigé nejprve toto propojeni
vytvorit. Jako giklad pouZziji mou databazi videdgovny. Tato databaze se jmenuje
pujcovna. Spustime si program Visual Web Developer a Wjtae si novou webovou
aplikaci. Na avodni strance klikneme na odkaz @#&#ebsite a zobrazi se nam dialogové
okno, ve kterém zadame typ projektu, nadzev aplikacgji umistni. Zvolime také
programovaci jazyk, ktery chceme pouzivat (C#, ®lisBasic). Po potvrzeni se nam
vytvoii do vybrané slozky novASP.NETaplikace. Poté se ndm zobrazi nova stranka
a miZzeme vytvéet. Zpisohi, jak pipojit databazi k nové aplikaci, je ¢kolik.
Nejjednodussi je si v néwytvoiené webové aplikaci zobrazit okiatabase Explorer

a tam kliknout na ikoniConnect to DatabaseZobrazi se nam okno prdigéni nove

databaze k nami vyt¥ené webové aplikaci (obr. 7.)

. Add Connection @@

Enter information ko connect ko the selected data source or click
"Zhange" ko choose a different data source and/or provider,

[rata source:

Microsoft SQL Server (SqiClient)|
Server name:

Log on ko the server

(%) Use windows authentication
O Use SQL Server Authentication

Zonnect ko a dakabase

(%) Select or enter a database name:

pujcovna L'

() attach a database File:

o (o)

Obr. 7. Vytvaeni nového ppojeni databaze

k webové aplikaci
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V poloZceData sourcevybereme druh databaze, dale vybereme jméno ndskaimiho
serveru a v posledriasti vybereme jméno databaze, kterou chcelmji (v nasSem

piipadt pujcovng. Po stisknuti OK je databaz#&igmjena a fipravena k pouzivani.

3.3 Struktura tabulek

Cela databaze webové prezentace vidgopny obsahuje 8 tabulek. Jednotlivé nazvy
sloupdi tabulek jsou uvedeny v Obr. 8. Dale uvadim jemcsaly popis jednotlivych

tabulek.

DVD

Tabulka obsahuje celkem 11 slodpgro vkladani, dpravu a mazani jednotlivych film
z databaze. Jedna se o hlavni tabulku, kterd4 ofgesatékladni informace o filmech

a WtSina ostatnich tabulek je na tuto tabulku napojena
SpojZanr

Ucelem této tabulky je propojeni zaznartabulky DVD a tabulky Zanr. Tabulku Ize

ozna&it jako vazebni. Celkem tato tabulka obsahuje 8ste.
Zanr

Tato tabulka slouZi pro ukladani jednotlivych Zankteré jsou naslednprifazovany

k filmam. Tabulka obsahuje 2 sloupdB: aZanr.
SpojHerec

Podobr jako tabulkaSpojZanrslouzi tabulkaSpojHerecke spojeni dvou tabuleRVD

aHerec Osahuje 3 sloupce.
Herec

Obsahem této tabulky je seznam lierktei se gifazuji k jednotlivym filmim. Tabulka

obsahuje 2 sloupcéd aHerec
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SpojReziser

Stejre jako u tabulekSpojHereca SpojZanri tato tabulka slouZi jako vazebni tabulka ke

spojeni tabuleloVD aReziser Obsahuje 3 sloupce.
Reziser

Tabulka obsahuje seznam reZiséktei se gifazuji jednotlivym filmim. Obsahuje 2

sloupce.
Text

Obsahuje 2 sloupce pro editaci informaci tykajicdehpravidel videajj¢ovny. Sklada se

ze sloupd ID aText

Zanr
Reziser 7 ID Eo=
== § ID Zanr
Reziser
FK_SpojReziser_Reziser
DVD * FK_SpojZant_DYD FK_SpojZanr_Zanrl
FK_SpojReziser_DVD = - - -
. - B FID [F— ;
SpojReziser [FI= Spojfanr
— EvidencriCislo =
® IdSpojReziser % Id3pojZanr
Mazey
1dovD . dovD
e R
IdRezie IdZanr ko
DelkaFilmu
popis
L leL FK_SpajHerec_DVD
ceskaTitulky
niosic_DWD SpojHerec
nosic_YHS F IdSpojHerec
— IdDvD
e IdHerec
Text
@ ID
Text FE_SpojHerec_Herec
Herec
=G ¥ ID
Herec

Obr. 8. Struktura tabulek databaze
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Jednotlivé tabulky obsahuji identifiai cisla (ID), nebo nazvy které &aaji pismeny
Id (IdDVD, IdZanr), pomoci kterych je mozné titorelace. Jednotlivé tabulky obsahuiji
primarni kl¢e pro editaci dat v tabulkach a pomagihto klict jsou tvdeny vazby mezi
jednotlivymi tabulkami. U vSech sloup®zna&enych primarnim kéem jsou identifikani

¢isla jedin€na a jsou generovana automaticky.

3.4 Webova prezentace videogy ¢ovny

v £

Prezenténi webovy portél je rozden do dvou zakladnichasti. Prvnicasti je samotna
webova prezentace videgpovny, ktera je popsana v této kapitole. DalSi t@pise bude

zabyvat samotnou spravaichto webovych stranek.

3.4.1 Zakladni popis

Samotna stranka se skladé ze dvésti (Obr. 9.). V hornim panelu se nachazi odkaz pr
piihlaSeni, nebo odhlaSeni spravce stranek. Levypsimobsahuje hlavni menu a seznam

péti nejnowjSich filma.

fihlasit

Informace

FPodminkou pro plifovan vefkerfch nosith DVD a VHS je zaregistrovand se ve wideopllitowme,

PHi registraci musi byt slo¥ena vratna zédloha 100 K&, ze které miifete ferpat v piipadé nedostatky finangnich
prostiedicl. Po registrovant obdrA Fadatel kartu vydeoptifovny, Tato karta je chranéna proti zneusit! vami zvolenym
heslem.

* Veikere nosite pijtujeme na 24 hodn, ceny nosiéi se pohybuii od 10 do 30 K&, pii vrécent nosite ve stejny
den, kedy byl zaplifen wracime 5 KE, v pfipadt Ze se jedna o novinku talk 10 KE

® Piivraceni DVD by nem#l bit nosié poskozen Poloud dojde pii pFehravand flru b techniclksm problémfim,
mformugte obsluhu wdeopiyéowny. Filmy na VHS vwracejte pfetofeny na zatatek.

o Hardy 11 nosit je zapliden zdarma V den swich narozenin je zapfidend filmu také zdarma, v pHipadé ze k
nam ptivedete noveho zalcaznila ke registraci je zapfijfent filmu také bezplatné

a MTanifa nmarmna flearr dnss daddrder Ao nafl mrda s s s dalnd ihead won rerddnd Hhadf diskeilabarans

Obr. 9. Webova stranka zobrazujici zakladni infarena
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3.4.2 Popis jednotlivych odkazi

Vyhledat

Po Kkliknuti na tento odkaz se nam zobrazi moZng$tedani filmi dle zadanych
parametit (Obr.10.). Pro vyhledavani je mozno zadat nazkmufi jméno herce, jméno

reziséra a vybrat patny Zzanr filmu.

Mazew filtmy
Herec:
Fefisér

7 ant v

Obr. 10. Vyhledavani filrin
Tituly

Zde si mohou navdtnici vybrat jednotlivé tituly filnfi. Tato strAdnka také obsahuje
moznost filtrovani filnik pomoci poéateniho pismene z nazvu filmu. Stranka iitye
uvedena na Obr. 11. Z obrazku je patrné, Z&tani pismena pro filtrovani filin se
generuji automaticky podle filin které jsou jiz v databazi. Neni tedy nutné vigvdro
filtrovani pomoci psateinich pismen celou abecedu. Jednotlivé nazvyifisouzi jako

odkazy pro zobrazeni detailu s popisem vybrandhufi

VSEBDHKP

Titul Premiéra
Prazdniny pana Beana 01.07 2007
Pirati = Karibilu - na konct svéta 01.052007
Eing KEong 27062008
Earcoolka 29 062005
Bofsky Evan 01.07.2007
Dennd hlidka 30.06.2006
Hazard 01.08.2007

Obr. 11. Nabidka titdl s moznosti jejich filtrovani
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Informace

Pod timto odkazem wXete nalézt veSkeré informace tykajici se praviditi a slev

videopij¢ovny. Tyto informace jsou uloZeny v databazi pfipadnou editaci.

Kontakt

Jedna se o stranku kde jsou zobrazeny informacedeopijcovré a oteviraci doba
videopij¢ovny. Informace z této stranky jsou také uloZemjatabazi pro fipadnou editaci

stranky.

Novinky

Pod timto nazvem je zobrazenét mejnowjSich filma videopij¢ovny. Obrazky &chto

film slouZi jako odkazy pro zobrazeni detdilmu.

PrihlaSeni
Tento odkaz slouzi praiplaSeni spravce stranek (Obr. 12.). Do jednotlivigxtboxi se
zadava Login a heslo. Mipad, je-li heslo nebo login zadan nesprévizobrazi se

chybova hlaska. Vijpac, Ze nebyl vyplan login nebo heslo, zobrazi seébghybova

hlaska. K dispozici je také tlitko pro zapamatovani Gdap uzivateli.

Fiihlazend
Logmn:
Heslo: &

[ Zapamatovat s1 ufrvatele.

Obr. 12. RihlaSeni spravce stranek
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3.5 Sprava webovych stranek

Cela aplikace pro spravovani stranek je zab&xpe proti nezadoucim naggém. Do
aplikace ma fistup pouze ten, ktery zna uzivatelské jméno (Lpginheslo. Zatim je
vytvoien jen jeden uZivatelskycét, které Ize najit ve slozckpp Data. Tato sloZzka
obsahuje souboASPNETDB.MDF,ve kterém je mnoho tabulek a jednou z nich je
i aspnet_Membershipgdo které se ukladaji vytveni uzivatelé. Heslo uzivatele neni

uloZeno v tabulce jakdtelny text, ale je heSované.

Pri prihlaSovani uzivatele k aplikaci (autentizace) smjbeslo heSuje a poté se porovnava
s heSovanym heslem uloZzenym v databazi. Nejsobdi leSovanéetizce stejné, pak se

ani heslo nepovazuje za shodné a uzZivateli je admistup do aplikace.

3.5.1 Z&kladni popis

Stranka ma stejnou podobu jako kipadt weboveé prezentace. LiSi se pouze tim, Ze po
piihlaSeni se zobrazi v Menu nové&ttio Novy titul (Obr. 13.). Pomoci tohoto tkitka se
zobrazi stranka pro vytveni noveho filmu. Jednotlivé stranky pro editaci dasahuji
navody, jak postupovattipeditaci, nebo P vytvaieni novych filnii. Funkce stranky je

zantiena na snazSi a efektiysi spravu webové prezentace.

AR, Odhlasit

Informace

=2 - Podminkou pro plyovant vedkerich nosith DVD a VHS je raregistrovani se ve wideopfijfowns.
Informace I Pti registraci musi byt slo¥ena wratna zéloha 100 K&, ze které mii¥ete ferpat v pfipadé nedostatlu finantnich

Kontakt prostiedidl. Po registrovand obde Eadatel kartu vydeoplijfovny. Tato karta je chrangna proti znenfit wami zvolenfm
W heslem.

* Weikeré nosice phjtujeme na 24 hodin, ceny nosith se pohybuf od 10 do 30 EKE, pi wracen nosite ve stejny
den, ledy byl zapfifen vracime 5 EE, v piipadé ¥e ze jedné o novinlou tale 10 EE

* Piivraceni DVD by nemgl bt nosit podlkozen Polud dojde pf pfehrivand filmu kk technicleim problémiim,
informujte obslubu videopfjiowny. Filmy na VHS wraceite pfetofeny na zafatek

* Kabdy 11 nosit je zapfijten zedarma 'V den swich narozenin je zapfiend filinu také zdarma, v piipadt Ze k
ném pitvedete nového zékarnilea k registraci je zapfifen flmu talcé bezplamé.

Obr. 13. Sprava stranek
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3.5.2 Popis jednotlivych odkazi

Titul

Zde si spravce stranekute vybrat film, ktery chce upravit. Po zvoleni filnse zobrazi
detail filmu. Detail filmu obsahuje krotrsamotného popisu filmu i déka pro gipadnou
editaci filmu (Obr. 14.). Pomoci jednotlivych dleek miZze spravce vymazat vybrany film,

meénit obrazek filmu, nazev filmu,fwlavat herce, reziséry, zZzanry a podébn

King Kong

FEvidenini ¢islo:;

Rene: Peter Jackson
Hragi: MNacm Watts, Adnen Brody, Jack Black

Zam: Dobrodrufny, Sci-f

Nazev filinu: ng Kong |
Evidentni Cislo: |_ |
Premiéra: IE?Dé_EﬁﬁB |
Délka filnu: hBD it |

Cesky dabing:  |ANO |

Ceske titullky: :ANO |

Nosic DVD: [AMNO |
i == 1
Nosie VHS: (NE |
Popis filu:
Ziménit obrazek [Dritel Ceny ikademie Peterdackson vam pfinasi
1
| Inovy velkolepy filw o Hing Hongovi. Naomi Tatts,
I[ Prochazet.. ] {hdrien Brody a Jack Elack se pfedstavuji jako

lhvézdy atraktivni podivané plné nebezpeéniych
;a}cé:nich scén a novatorskych specidlnich efektd,

|naprosto odlifngch od téch, které jste doposud

iméli woinost vidét. Pripravte se na uEasnou

lmaddsranmn re srrrnEnddicdw dAohradrnFném sre llrafd T on

Obr. 14. Uprava jednotlivych filin
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Informace

Pod timto odkazem najde uZivatel veSkeré informgéajici se videofjcovny. Po
piihlaSeni spravce stranek se zobrazi na strancemiate tlgitko Upravit. Po jeho
stisknuti se otee Sablona obsahujici HTML z&lgy, pomoci nichZ Ize upravovat vzhled
stranky i jeji obsah (Obr. 15.).

<centerr<hl style="color: blue":Informace</hl></centers ~
<prPodminkon pro pajéovani weskerveh nosiéfd DVD & VHS je zaregistrovéani se we
wvideopljftovnd. <brs

Ffi registraci musi b¥t sloZena vratnd zéloha 100 K, ze které miZete &erpat
pfipadé nedostatku finanfnich prostfedkil. Po registrovani obdrZi Zadatel kartu
vydeoplitovny. Tato karta je chranéns proti zneufiti wémi zvolentw heslem.

</ pr<br>

<UL type="disc'":>

<LI>Veskeré nosife plajfuieme na 24 hodin, ceny nosiéd se pohvbuiji od 10 do 30
E&, pfi wvréaceni nosifée we stejny den, kdy byl zapliiten vracime 5 E&, v pfipadé
Ze se jedna o novinku tak 10 Hé. </LIx

<LI>Pfi wvracenl DVD by nemél byt nosié podkozen. Pokud dojde pri pfehrawvani
filmu k technickym problémim, informuite obsluhu videopf@ifowvny. Filmy na VHS
vracejte pfetofeny na zadatek.</LI>

</UL><br>

<UL>

<LIxEazd¥ 11. nosi® je zaplifen zdarws. V den svych narozenin je zapiifeni
filwn také =zdarms, v pEipadé fe k ném privedete nového zdakaznika k registraci
je zapiijteni filmu také bezplatné.</LI>

<LI*Nosifte 5 novymo filwmy jsou doddvany do nadi vydeoplitovny pravidelnd, ihned
po vydani tituldl distributorem.

</LIx A

[ Uladit ][ Starmo

Obr. 15. Zngna udaj na strance Informace
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Kontakt

Podobg, jako v gipadt informaci, se po ifhlaSeni spravce objevi ko Upravit. Po

stisknuti tohoto tl&itka se zobrazi Sablona pro Upravu obsahu strddiy (16.).

<genterr<hl style="color: blue">Eontakt</hl></centers> ~
<img sro="videodresgn. Jpg™ width="100" height="30" align="center":>

<p align= "center™> <bsvideopiijfovna Videodream</b>
<br> </p>

<table align="center":»

<trx

<td aligh="left" valign="top"><fontr<kbradresa: </br</fontr</tdr<td
align="left"><font>Palackého 32 <hr>750 02 Prferov</font></td>
<ftr>

<Lrx

<td aligh="left" valigh="top"r<fontr<b>telefon: < /hb:></font></td><td
align="left"><font>604423777</ font></ td>

B o

R o e

<td align="left" valign="top"><fontr<bzemwail: </b></font></td><td
align="left"><font>videodreamfiemail .cz</font></td>

</tr>

<ftablex

<hr>

<hr> w

[ Uloéit ][ Starno ]

Obr. 16. Zngna Gdaij na strance Kontakt
Novy titul

Tato stréanka slouzi pro vytieni nového filmu. Po spusti stranky se zobrazi menu pro
vkladani jednotlivych adéjo filmu do databaze (Obr. 17.). V tomto menu Heéteditovat

jednotlivé ndzvy vSech hercreziséit a Zani, které jsou v databazi uloZzeny.

Vytejte v pritvodci pro vytvoreni nového fihmu

1. Zakladni nastaveni vlastnosti filmu

vt nony film

2. Pitfazeni herei, refiséii a zami filma

Frifadit herce
Ffifadit refiséra
Fitadit Z#&nr

Obr. 17. Menu vytvieni nového filmu
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ZAVER

Hlavnim cilem této bakaigékeé prace bylo vytieni webové prezentace vidé@vny.

V teoretickécasti bakaléska prace seznamuje s historii Internetu, dalerbow statickych

a dynamickych stranek a to, jak na str&henta, tak na stranserveru. Popisuje zakladni
programovaci jazyky (ASP.NET) a retd databazi Microsoft SQL Server 2005 spolu
s jejich historii, vyvojem a vyuzitimiptvorbé webovych prezentaci. Poukazuje na vyhody

a nedostatky jednotlivych programovacich jazyk

V praktickeé ¢asti bakaléska prace zpracovava navrh a vybm celé webové prezentace
videopijéovny. Zakladem bylo navrZeni celé rw@ia databaze videdpiovny. Dale byl
vytvoien graficky vzhled portalu spolu s rozmdfgin jednotlivych prvk. Prezenténi
webovy portal je roztlen do dvou zakladnickasti. Prvni¢asti je samotna webova

prezentace videdpcovny a druhowast tvdi sprava webovych stranek.

Prvni ¢ast je utena pro navsvniky webovych stranek videdgovny. Podava ighled
0 nabidce titul sowasré s jejich strdnym popisem a informuje o novych titulech
obsazenych v databazi. Daleregiuje podminky zafj¢eni a vyhody pro stalé zakazniky

videopij¢covny. Umouje snadné vyhledavani podle nadzvu filmu, hercaséea a Zanru.

Druha cast slouzi administratorovi ke spawa editaci jednotlivych saasti webové

prezentace. Umadije menit obsah dat uloZzenych v databazi.

Domnivam se, Ze webovou prezentaci vidgépvny se mi poddo zpracovat kvalits,
ato, jak z hlediska programoveé stranky, tak i fparee grafické. Mou snahou bylo vytito
tyto stranky co nejjednodussi z hlediska jejichaspra docilit pijatelné formy pro

uzivatele.

Na pilozeném CD je uloZzena elektronicka podoba bakk# prace, kompletni databaze

videopijéovny a samotna prezentace vid&dpvny v ASP.NET 2.0.
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ZAVER V ANGLI CTINE

The aim of bachelor’s project was creation of wegspntation of video distributor.

In theoretical part of bachelor’s project introdsid¢estory of internet, further with creation
static and dynamic pages on the side of the cienin the side of the server. It describes
the basic programming languages (ASP.NET) andioelat database of Microsoft SQL
Server 2005 together with its history, developmand utilization for creation of web
presentation. It points to advantages and disadgast of separate programming

languages.

In practical part of bachelor’s project elaborates proposal and creation the whole web
presentation of video distributors. The fundamentak designed the whole relational
database of video distributions. Further was madphgc model of portal together with

distribution of single pixels. Presentation of wadytal is divided into two basic parts. The
first part is itself web presentation of video dlsitor and the second part is conduct of

web pages.

The first part is determine for visitors of web pagf video distribution. It serves out the
survey about the offer of the titles together wishbrief description and information about
new titles included in database. Further spec#i¢he conditions of lend and advantages
for continual customers of video distribution. #cilitates easy searching according to

name of the movie, actor, director and the gendre.

The second part serves to administrator to mendimd) edition particular parts of web

presentation. It makes possible the change of ntstd the data deposit in the database.

| think that web presentation of video distributibmade superior and from the point of
view programming part so even the graphic part. &ty was create these pages so

simplest from the point of view their mending amsbareach for fair forms for user.

In appended CD there is stored electronic imagdaufhelor's project, the complete
database of video distributions and also separadseptation of video distributions in
ASP.NET 2.0.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOL U A ZKRATEK

Skript

Hypertext

HTTP

Primarni kIg

Server

XML

HeSovani

Jedna se o program zapsany v pédaidu, obvykle byva uloZzen jako
soubor. V konéném disledku je to tedy seériefirazl, naprogramovany

algoritmus, vykonavajici dity ukol.

Zaklad jazyka HTML je provazovani dokuntiev siti, z¢éehoz vyplyva
moZnost vzajemhpropojovat texty na Internetu na zaklamtikazi. Diky

tomu mizeme pechéazet z jedné stranky na druhou.

(Hypertext Transfer Protocol) Jedna se orhatvy protokol, jehoz
zakladni funkci je vyrna hypertextovych dokumenimezi serverem a

prohlize&em.

Je pole nebo kombinace poli, jednaawaidentifikujici kazdy zaznam v
databdzové tabulce. Kazda tabulka ma mit definovard& jeden
primarni KIE. Kazdé pole, které je soasti primarniho kéie nesmi

obsahovat hodnotu NULL .

Je to obecné ozeai pro pdita¢ (tedy hardware) nebo software, ktery
poskytuje ®jakou sluzbu dalSim gitacam nebo prografim. Internetovy
server slouzi k obsluze prohl&e které na & vznaSeji pozadavky
pomoci protokolu HTTP. Na tyto pozadavky serverad@a odeslanim

prislusné weboveé stranky.

(eXtensible Markup Language) jedna se o ritEhy znakovaci jazyk,
v ramci rthoz je mozno vytvd&t vlastni jazyky. Takovym jazykem je
nagiklad XHTML. XML neobsahuje Zadné ztley, kdokoliv si tedy
muze vymyslet znéky vlastni. Tento jazyk tedy slouzi pro vimu dat

mezi aplikacemi a pro publikovani dokumient

Jedna se o reprodukovatelnou metodu peeog vstupnich dat do
relativie malého cisla, které vytvA jejich otisk. Vysledny otisk se
ozn&uje jako hash. Slouzi ke kontrole integrity dat ayd¢hléemu

porovnéni dvojice znak
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