Tvorba, reflexe a pouceni z vytvareni
bakalarského filmu Ruce

Adéla Simova

BakalaFska prace i Univerzita Tomage Bati ve Zliné
2008 Fakulta multimedialnich komunikaci




Univerzita Toméase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci
Vyssi odborna skola filmova Zlin
akademicky rok: 2007/2008

ZADANI BAKALARSKE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DIiLA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a pfijmeni: Adéla SIMOVA
Studijni program: B 8206 Vytvarna uméni

Studijni obor: Klasicka animovana tvorba
Téma prace: Tvorba, reflexe a pouéeni z vytvareni bakalaiského
filmu Ruce

Zasady pro vypracovani:

1. Teoreticka cast Bc. prace: -Teoreticka €ast prace je v pevné vazbé, ktera nedovoluje
vyjimani ani vkladani listd. = Rozsah: min. 20 stran textu na téma "Tvorba, reflexe
a pouceni z vytvafeni bakalaiského filmu Ruce" - nutno odevzdat 3 ks + 1CD s verzi
PDF + 1 PDF elektronicky odeslat knihovné UTB. 2. Prakticka €ast Be.prace zahrnuje: -
Bakalafsky film, nutno odevzdat na 6 CD - Propagaéni plakat k filmu - Souéasti praktické
casti je i neomezené mnoistvi ilustraci a pfiloh obsahujicich vytvarné navrhy a technicky
scénar, vse inteligentné prezentovano v deskach.



Rozsah prace: viz. Zasady pro vypracovani
Rozsah pfiloh: viz. Zasady pro vypracovani
Forma zpracovanf bakalafské prace: tisténa

Seznam odborné literatury:

Vedouci bakalaiské préce: Mgr. Ing. Martin Miiller
Vy3si odborna skola filmové Zlin
Datum zadéni bakalafské prace: 1. ledna 2008

Termin odevzdani bakaléfské prace: 12. kvétna 2008

Ve Zliné dne 7. ledna 2008

. Jaroslav Svétlik, Ph.D.
dékan




ABSTRAKT

Bakal&ska prace analyzuje proces vyroby batsdého animovaného filmu Ruce. Popisuje

jednotlivécasti filmové vyroby, problémy, které se vipéhu objevily a jejichteSeni.

Prvnicast obsahuje zakladni informace o projektu, dédedini podobu a vyvoj do podoby
technického scémd. Také zdvodiuje vyker a pouziti animeéni techniky. DalStast prace
analyzuje vytvarné ztvagni a naslednou vyrobu loutek, scény a rekvizit.eJalpopsana
nat&eci faze filmu a jeho postprodukce. Posledni képibolkazuje na hotovy film. Zév

recnacast hodnoti praci na tomto projektu.

Kli¢ova slova: ruce, pomoc, pomocna ruka, loutkovy fdmimace, sousedé

ABSTRACT

In my graduation paper, | analyse the process dfimgamy final film project called
A Helping Hand. | describe the whole filming prosescluding all the production stages,

difficulties encountered and problems solved.

First | give the outline of the story of the filmnd the inspiration behind it. Then | explain
the animation technique used and the reasons fochuise. | also analyse the artwork
design and explain the process of creating the gispthe props and the sets. | talk about
the shooting of the film, its postproduction pracesd also about the sound aspects of the

project.

| conclude my paper with a reflection on what | @achieved in my work and the lessons

| have learned in the process.

Keywords: hand, help, a helping hand, stop mojappet, animation, neighbours



Za vedeni bakaféké pisemné praceldiji Mgr. Ing. Martinu Millerovi.
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UvOoD

Ruce jsou pro #hvelmi dilezité z pohledu tvorby. Bez rukou bych nemohlalstiat na
této Skole a nebyla bych schopna vyivtmutkovou animaci.

Ruce mame dyproto, abychom si, kdyZ jedna ruka négtpomohli druhou.

Rika se také ,Podat pomocnou ruku“ nebo ,M$koho k ruce“. Vzdycky se jedna o po-

moc, & uz ji pofebujeme my neboékomu pomahame.
O pomaoci a vztazich, které mohou vzniknout meanlidvypravi také mj animovany ba-
kalasky film Ruce.

K napséani fibéhu me inspirovala situace, kterou jsem sama zaZila.

Dalsi inspiraci byl jeden zébz animovaného filmu Tim Burton’s The Nightmaref@e
Christmas (Noni mira pred Vanoci, rezie Henry Selick, USA, 1993), kdy fwa@r Sally

vyskaii z okna a padem na zem se ji utrhne ruka. Sallwgdne a fiSije si ji k €lu.
. -

Obr. 1. Zalsry s filmu The Nightmare Before Christmas

Atmosféru chodby a bytu, ve kterém Zije mlada Zemgxipomnél téiminutovy studentsky

loutkovy film Mademoiselle Bérengere (rezie: LaatitDupont, Francie, 2003).

ikl

Obr. 2. Zalary z filmu Mademiselle Bérengéere

A také jsem chda vyjadit, jak je u rgkterych tvdivych ¢innosti dilezité, aby mil ¢lovek
spolupracovniky, vipadt pleteni to byla druha ruka, ¥ipact mém, jako tirce animo-

vaného filmu, to je mit Sikovn&eny Stabu.
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1 INFORMACE O FILMU RUCE

Pro ztvargni piibehu jsem zvolila techniku loutkové animace. Film Bye mym prvnim
vétSim projektem v této technicerdeélchozi loutkova animace byla pouze kratkynmtevi
nim. Pro loutkovou animaci jsem se rozhodlélkvhodnosti této techniky z prostorového
hlediska (dj flmu se odehrava v realném priedi chodby domu) a také ¥V postavam

(jedna se o lidi, kié maji rizny paet rukou).

1.1 Technické informace

Pouzita technika animace je animace loutky sninpaa&ynkow. Snimalo se pomoci digi-
talni kamery 3CCD. Obraz je barevnye8pokladana délka byla 4 az 5 minut, vysledna
délka je 5 minut. Rozget u tohoto projektu nebyl vypracovan. N&idi probihalo

v ateliéru Zeman v prostorach VysSi odborné Skoigdvé Zlin, odkud byla zapcena
veSkera natéeci a oswtlovaci technika. edpokladany peet natéecich dni bylo 50 dni,

tento termin jsem dodrzela.

Hudba byla zamyslena jakdiypdni, komponovanaipmo pro film. Styloe jsem si ped-

stavovala jazzové melodie hrané hlawa klavir.

Ruchy ngly byt pavodni a pirozené, nahravané zvuiean ve studiu.
Stabova listina:

NAamst, scéné vytvarné navrhy, animace a rezie: Adéla Simova
Stiih: Lukas Biegl (byvaly student VOSFZ)

Hudba: Tomas Susko (student X&niku VOSFZ)

Zvuk: Jan Hala (student 3.amiku Audiovize na UTB)

1.2 Harmonogram realizace projektu

14. 2. - 8. 4. 2007

Prace na na#tu, synopsi, bodovém scéna vytvarnych navrzich
Do 15. 6. 2007

Dokonieni technického scéféia vytvarnych navih
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8. 7.—-20.9. 2007

Dilenska vyroba — vyroba loutek a rekvizit doma, pdéatku z& vyroba scény

v prostorach Skoly

19. 9. 2007 — 20. 9. 2007
Postaveni scény v ateliéru a zasviceni
21. 9. 2007

Kamerové zkousky

24. 9. 2007 — 30. 11. 2007
Nat&eni, 50 natéecich dni

Do 6. 2. 2008

Stiih, titulky, schvaleni obrazu
Do 16. 4. 2008

Hudba, zvuk, zvukovy mix

Do 23. 4. 2008

Odevzdani hotového filmu na DVD.
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2 PRIPRAVA PROJEKTU

Tato kapitola je ¥novana pipravné fazi vyroby loutkového filmu Ruce. Zahrnigee od
literarni @ipravy ges tvorbu vytvarnych navithaz po dilenskou vyrobu loutek, scény

a rekvizit.

2.1 Literarni vyvoj prace

Napad

Nékdo nitkomu pijci ruku, aby mu pomohl.

Namét

Jakeé to je, kdyZ ¢kdo doslova fj¢i pomocnou ruku a tomu druhému to moc @ ale

pak vlastnik té ruky pétbuje svou ruku z{ pro pomoc skomu jinému.
Synopse

Muz se tema rukama {j¢i svou ruku ze# s jednou rukou, aby mohla vykonavainost,

ke které jsouitba ruce d¥. Zert se prace da Po gjaké dol si ale muz pro rukuifjde
Zpat, protoze si chce vzit za Zenu svaitgdkyni, kterd je bezruka, a musi ji dat na prst
snubni prsten. Vezmou se. Ale muzi je lito jednérikny, ktera t& nemize pokrgovat
vtom, co se ji ddo, a proto ji pomaha sam. To se samgr¢ nelibi jeho manzelce,
a tak ho novou rukou bije. Muz se rozzlobi, veznamielce svou ruku a da ji zpatky jed-

noruké Zew, kterd nyni nize pokrg&ovat v praci, a navic ma na grsnubni prsten.
Piibéh

V panelaku se otégu dvee jednoho z byt a vykEhne z i jednorukd mlada Zena, ktera
sefiti schodi&m doki. Po chvili se vraci zp a v jediné ruce, kterou ma, nese dopisy.
KdyZ prijde ke dveéim zjisti, Ze si zabouchla dte Zaklepe tedy na souseda. Z bytu vyjde
mlady muz, ktery maiit ruce, a Sroubovakem ji diteezriéné oteve. Skrz dvée vidime

malou krefovskou dilnu.

DalSi den rano vyrazi mlada Zena zase z bytu podseci dai. Zpét ke svému bytu se
vraci z balkkem. Samoiejmg, Ze se dvie jejiho bytu znovu zabouchly. Klepe na souseda,
ale nikdo nefichazi. Sedne si tedy na schody a rozbali balistft skoro vyskéi, kdyz

z baltku vytahne pletaci jehlice, barevna klubka vinyreziru o pleteni. Ma velkou ra-

dost a hned listuje knizkou, hned si zase prolklitbka a Sermuje jehlici. Svou jednou
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rukou se snazi nahodit oka na jehliciegoe tak, jak to ukazuje navod. Ale jde taZkta.
Z&pasi vSemo#ns jehlicemi a vinou, aletbec se ji nedad Ani si nevSimla, Ze ji f tom
uz chvilku pozoruje jejittruky soused stojici u svého bytu. S obrovskoustdou ukazu-
je zasilku, kterou dostala. A kdyz ji soused &gexabouchnuté die, viehne Zena do své-
ho bytu, aby mu ukazala navrhy na pletené modédygksi kresli a podle kterych kame
ted’ bude vyrabt obleteni. Plet&ka znovu vezme do ruky jehlici. Po chvili giriky muz
sedne vedle ni a vezme tu druhou jehlici. Podl@dawspolu upletou dvtady. Je to Hlis
nara:né, takze si ani nevsSimnou, z&eg@ sousedovym bytem uz nefipé ceka jeho bezru-
ka pritelkyné. Soused vstanefipita se s fitelkyni a vejdou doiin Pletaka sedi, snazi se
n¢jak dokortit rozpleteny vzorek. Za chvili se deeu souseilotewou,vyjde soused a da ji

svou feti ruku.

Jednoruka Zena chvili na sousedacriew civi, ale pak popadne ruku &epdhne fes ni
rukav, jakoby byla odjakZziva jeji. Sbhali si pletenzmizi ve svém byt S chuti vytahuje
vSechny své kresby a podle nichiira vyplétat barevné obrazce na svetrech, kabéatech,
Salach a vselijakém dalSim obdmi. UZ méa sk maly byt plny pletenych vyrolik a kdyz
se podiva ven, kazdy ma na &ohbico pleteného z jejiho ateliéru. Chce pchknaat

v rozpracovaném modelu, kdyz tdkdo klepe na due. Ve dvéich stoji soused ve sva-
tebnim fraku s pletenou Salou kolem krku a za nématasa bezrukd nésta v bilém.
Soused chce, aby mu plika vratila jehoiteti ruku, kterou ji fed¢asem gj¢il. Ruku musi
dat své bezruké snoubence, aby ji maldec navléct prsten na prst. To je pro plata
Sok, jak bude dal pléstZd3to vi, Ze musi ruku vratit. Obejme souseda z@€qj ruku
pujcil a tak ji pomohl dlat to, co by samatko zvladla. Ruku mu vréti, aby ji dal své bu-

douci zen.

Soused fichazi po schodech ke svému bytu, najednou si \&ibe jeho sousedka zase
sedi u svych zabouchnutych divé/edlecekajici pletéky stoji velka krabice plna pletacich
klubek. Muz se smuthpodiva do krabice. Otés sousedce die. Po chvili se nabidne, Ze
ji s pletenim poriize, kdyZz nema uz jeho ruku. Sedi na schodech awla¥ se u dve
vedlejSiho bytu objevi manZelka, kter4 svou nowtkou jasg ukazuje, kam jeji manzel

pafti — dom.

DalSi den sedi jednorukd Zena se sousedem zashodesh a pletou. KdyZz se manzelka

vraci donii a vidi je, uz to nevydrzi a tou rukou manzelaehijluz si to nenecha libit, jen
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pokrci rameny a manzelce ruku vezme. Odnese ji fuefa&ktera ma nejen druhou pedt-

nou ruku, ale t i manZela, protoZe s rukou dostane i snubni prsten
Bodovy scén#

* jednoruka Zena stoupda po schodisti, v jedné ruse balik

e prijde ke zavenym dvéim svého bytu

» poloZi balik na zem a hleda po kapsact kli

e Zjisti, Ze kI€ nechala doma

* klepe na dvie u sousei ale nikdo neotvira

» sedne si tedy na schody a rozbali deMi

» vytahuje z baliku pletaci jehlice, barevna klubkana brozuru o pleteni

* ma velkou radost

» listuje kniZkou

¢ hned zase bere do ruky klubka

» Sermuje jehlici

* je absolutd nadSena

* snaZzi se jednou rukou nahodit vinu na jehlicejgaio popsano v navodu

* vibec to nejde, zapasi s jehlicemi a vinou

* mlady firuky muz stoji u otetenych dvé pro€jSiho bytu a sleduje, jak se jednoruka
Zena zamotéava daige a bojuje s jehlicemi

e Zena strne, kdyz ho zpozoruje

» sradosti mu ukazuje zésilku

* muz oteve Sroubovakem jeji byt, kde vidime malou &osjskou dilnu

» Zenavihne doni a hned se zase vrati

» ukazuje mu kreslené navrhy na pletené modely

» soused se rozpaeé diva na jeji jednu ruku, ktera zapasi grdvjehlicemi

* pifim¢je jednorukou Zenu, aby migaala druhou jehlici

» sedi spolu na schodech

» podle navodu spolu sotisténé pletou

* muz zvedne & od prace

* u dvei jeho bytu stoji jehoitelkyné

* soused se zvedne a se svéiteikyni vejde dom

* jednoruka Zena se stame zkouSi dokodit fadu

* dvee u souseilse oteyou dvée, vyjde soused

» déajednoruké zensvou teti ruku

e Zena na ruku chvili névicreé civi

» popadne ruku arptahne pes ni rukav

* pobere pleteni a zmizi ve svémdbyt

» vytahuje vSechny kresby a podle nich vypléta olwamcsvetrech, kabatech, Salach

* byt uz ma plny pletenych vyrobk

» otoi se k oknu a podiva se ven

* venku chodi lidé a kazdy ma na 8aico pleteného od ni

* vraci se z@t k préaci, ozve se klepani

» ve dvéich stoji soused ve svatebnim fraku s pletenow$ak nim stoji jeho bezruka
newsta ve svatebnich Satech
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» soused drzi prsten a chce, aby mu jednoruka viéliateti ruku pro jeho neistu

* jednoruka Zena se polekd, nevi, jak bude paka ve své praci

* ob&éma rukama obejme souseda za pomoc

e ruku mu vrati

e muz da ruku své nastavajici

* oba odchazeji po schodechidol

e Zenaty soused jde po schodech nahorutdom

» odemyka dvie, vSimne si, Ze jeho jednoruka sousedka sedihm@dech u zabouchnu-
tych dvei

» Sroubovakem ji otere dvee

» s litosti vidi, jak si Zena nese balik plny pletadilubek

* soused se nabidne, Ze ji s pletenim zasdé&pem

» oba sedi na schodech a pletou

* nachodb se objevi manzelka

e svoji novou rukou raznukazuje, Ze jeji manzel ma jit dam

* muz odchazi dofh

» jednoruka Zena vchazi do svého bytu

» dalSi den: manzelka jde po schodech nahoru

* vidi, jak jeji manzel se sousedkou zase pletou

* rozzlobi se a manzela svou novou rukou zbije, jegk@®Zena odchazi dam

* manzelovi se nelibi, Ze ho manzelka bije, pbkameny, Ze neni asi jind mozZnost
a ruku ji vezme

* 0dnasi ruku sirem k sousednimu bytu

» puavodre jednoruka Zena zase plete, protoz ned zase abruce i se snubnim prste-
nem

Technicky scénd — storyboard
Viz priloha P 1

2.2 Postavy a jejich charakteristika

Hlavni postavou je Zena s jednou rukou, ktera shaka poslat balik s pletacimi petbami
a chce i pes swij handicap zéit plést. Jejim sousedem je muz, ktery ihéice a bezrukou

pritelkyni.
Zena s jednou rukou — pletaka

Jednoruka Zena je samostatna. Sama se rozh¢kdtextto, na co Uplé nestai, ale \&fi,
Ze to zvladne, v tomto nefith s pomoci. Souseda znaiwdjSka, protoze bydli v byt

naproti na pae. Proto kdyz zjisti, Ze nemalide @imo zaklepat k jeho dvim.

V dalSim zabru potom dostane druhou ruku, jefimpné &'astna a vékna, proto to prvni,

co s novou rukou uih je, Ze zatleska. Kdyz pak muighazi zg@gt se svou fitelkyni pi-
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chystani na svatbu, vyleka se, Ze musi ruku viagtchape to, protoze vi, Ze byla j&ij-p
¢ena, a proto ji vrati. Dale vidime, Ze jednorukdaena znovu zabouchnuté deea Ze ji
nyni uz Zenaty soused znovu oteviraidv@dlozna, Ze si zase zapa¥tanklice doma, nebo
to ucklala trochu schvaly protoze zjistila, Ze pleteni sediva rukama je i@ce jen f-
jemrgjSi. Tato Zena neptgbuje byt napadna, protoze to, cibéd je na ni napadné. Proto

ma kratké tmavé vlasy, nosi kalhoty, ikt obl€eni, neni vyrazna ani pohybov
Zena bez rukou

O bezruké Ze¥) podle toho jak vystupuje, iemefici, Ze je pisna a ne ifiliS pratelska.
Jeji charakter je protikladem jednoruké Zeny. ¥ijeyts s tirukym muzem. Nevime, p¥o
si ji muz vybral za fitelkyni, ale vybral si ji, takZe neiie byt Upl@ zI4. Resto ji svoji
tieti ruku nedal uzidv. Ale kdyZ ruku dostanejbec si ji nevazi. Misto abyetoa pohladi-
la svého nastavajiciho muze, zveda si svatebnj dayyo ® nezakopla. Bezruka Zena je
Zarliva. Na rozdil od jednoruké Zeny je tato poatayrazna. Ma zrzavé vlasy a vyragi
rty. VZdy ma na sabSaty ke kolefim, které davaji vyniknout jeji postavdeji pohyby jsou

prudkeé a neuroticke.
Muz se t‘ema rukama

Triruky muz je postava, kteraduje, ktera z Zen bude mit t@sti a dostane ruku. Pomaha

sousedce, i kdyZz ma doma bezrukditgbkyni.
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2.3 Vytvarné navrhy

Vysledna podoba loutek se vyvinula ze dvdaadeslych navin Muj vytvarny projev je
charakteristicky stylizovanymi postavami zasazengimviceméd realného progedi. Po-
doba postav vychazi z kreslenych ndivrRigury maji velmi jednoduchy obkj bez nosu.
U Zenskych charaktéfjsou napadné velk&is vicky bezias a ob®i. MuZska postava tak
velké @& nema. Zorniky v3ech postav jsou spirakostasené do krouzku. Zenské hrdinky

maji navic tvée.

Obr. 4. Koneény vytvarny navrh postav
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Barevnost obl&eni

Barevnost oblgeni loutek je pedevsim v teplych tdbnech — cihto¥ervena, krémova, Seda,
tmaw zelend, které vyt¥aji prijemny pocit. Chladné odstiny &le rizove, bilé, modré

a fialové se objevuji hla¥ma Satech bezruké Zeny.

Triruky muz je obléen v klasické panské karované kosili. KoSile neradilt pouze bila
z daivodu nargéného sviceni bilé barvy. Vzorkem drobného kareeseotproblém viesil.
Muz m¢l mit podle mivodniho navrhu kalhoty stlejSi. Ri vyrobé se ale tmavé kalhoty

ukazaly jako nezbytnost, abych nemusela WtrdhlSi tmavé kalhoty pro svatebni oblek.

Podle mvodniho vytvarného navrhu &y byt kalhoty jednoruké Zeny kdé. Materialy,
které jsem réla k dispozici, byly pilis tmave, proto jsem ré&f rozhodla pro ss#tle Sedou,

ktera se lépe hodi k cihlé¥ervenému triku.

2.4 Dilenska priprava

2.4.1 Vyroba loutek

Animované loutky maji dréhé kostry. Mla jsem moznosticit si profesionalni kloubo-
vé, ale ¥déla jsem, Ze pokud si loutky vyrobim sama, budurjiwci plré davérovat, co se
ty¢e animace. Pokud s€ao pokazi, bududdét, jak to opravit, a nebudu muset byt na ni-
kom grimo zavisla. Navic vlastnotni vyrok® nahraval fakt, Ze kazda postava ma jiny po-
cet rukou a Ze si navic jednu ruku navzajefedavaji. Bylo proto jednodusSi vyrobit si
kostru s vysaditelnou a nasaditelnou rukou sama,tute praci zadavat na profesionalni

vyrobu.

Kostry loutek jsou dr&né, viz obr. 5HIlavicku, chodidla, hrudni a panewast jsem vy-
robila ze samotvrdnouci hmoty, giggadt z vyvaeného moduritu. Pro nohy a trupovou
¢ast Ela loutky jsem pouZzila olasny drat o piméru 3 mm. Krk a ruce tud jednou smota-
ny paleny drat o iméru 1 mm. Prsty jsou vyrobeny z tenkéhéddného dratku, ktery je

na rékolikrat smotany dohromady.

Olovény drat do nohou jsem zvolila pro jeho vlastnoBtiat s ptimérem 3 mm je &28i,

tim lépe udrzi nesenou tihu trupu a hlavy. Z agiifao hlediska je vhodny kil své mek-
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kosti, diky niz Ize lehce ohybat bez efektu panM¢ekkost je ale také bohuzel nevyhodou,

protoze pi castém ohybani se drat brzy vylomi.

Paleny drat jsem pouzila na pazeiaradu jeho pevnosti. Neni takékky jako olowny
drat a ma mirnou pa¥, ale nezlomi se tak lehceteB smyku, ktera vytvéi dlan ruky,

jsem smotala drat, aby byl peysi.
Nékolikrat smotané kdéné dratky, které jsouipevrené na sm§ce dlag z paleného dra-
tu, jsem pouzila na prsty pro jejich ohebnost a gotjednoduché fivazani k smyce

dlarg. Misto meédéného dréatu Ize pouzit jakykoliv tenky vazaci drat.

Obr. 5. Kostry loutek

Pevnécasti kostry jsem vyrobila ze samotvrdnouci hmoty a moduritnichZ nebylo slo-
Zité pozadované tvary vymodelovat. Oba materidwu jspo vytvrdnuti porrné kiehké a
pii vEtSi zatzi se miZze stat, Ze se rozdroli. To se stalo ¢&spouze jednou u plgtany
ruky, ktera byla fi animaci [#liS namahana, a proto se drétlgpeny do hrudntasti i
s kouskem samotvrdnouci hmoty vylomil. Do pevnérpapkiové casti boty jsem kazdé

loutce vsadila zavit proifgroubovani loutky k podlaze, viz obr. 10.

Na vytvoreni hmoty tla, které bylo zatim tvi@no jen dratem a pevnyrsastmi kostry,
jsem pouzila tenky molitan. Nalepenim molitanu mstku jsem vymodelovala svalovou

hmotu, viz obr. 5.

OtazkupokoZzky jsem vyeSila potazenim kostry loutky tenkym viskbézovymaiein. Pou-

Zila jsem bily ve vSech strech pruzny uplet, ktery jsem nabarviotrym odstinem sypa-
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né batikovaci barvy. Timto materidlem jsem potébplat odhalen€asti rukou a nohou,

dekolt bezruké Zeny, krk a olijovécasti hlavy postav.

Na vytvrzenou moduritovolnlavu potazenou Upletem jsem ¥ipad Zenskych postav
prilepila ogi vysttizené z bilé tenké hobby plsti,¢ka jsou také z plsti. Rlgsem zvolila

Z divodu netepivosti ustizenych okraj. Zornikky ze stéeného dratku, které jsou animo-
vatelné, jsem ifipeviiovala k oku kouskem lepici gumy. Pusinka je vyr@erkratkého
vazaciho dratku oblepeného barevnou bavinkougtzévyrazenych kotek z plsti. Fi-

ruky muz ma oi pouze ze st®eného dratku.

Obr. 6. Obleeje zeny a muze

Vlasova paruka je smotana z tenkéiige, kterou jsem na poZadovany odstin obarvila
v batikovaci bar®. Po obarveni jsem vlasyilepila k hlaw a vytvaila G¢es. Muzska po-

stava ma vlasy a vousyilepované po kouscichijmo na hlavu.

Obr. 7. Vyroba viag

Pro obléknuti loutek jsem se snazila vybrat co nejprdi material, aby latka neomezo-
vala animaci. Latky obteni jednoruké Zeny maji barevnosivpdni. U ostatnich adu

jsem material barvila na pozadovany odstin batikblarvou. Svy jsem nesila, ale jedno-
dusSim zpsobem lepila pithlednym kontaktnim lepidlemiimo na loutce, tak aby Saty

piimo kopirovaly postavu a aby nebyl problém s obiéka
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Obr. 8. Zhotovovani et

Zena s jednou rukou — pletaka

Jednoruka Zena hraje cely film v jednom ¢bld. Je obk&ena do cihlo¥ ¢erveného tiika
s dlouhym rukavem vyrobeného z Zebrového Upletuoasddych kalhot z jemného

mansestru.
Zena bez rukou

Saty bezruké Zeny jsem vymyslela tak, aby byly detigminitelné, protoZe je to jedina
postava, ktera ve filmu vys$tia patery Saty <ifové, bilé gervenou sukni, modré, fialové
a svatebni se zavojem. Sék$ati jsou ve spodnim Svu vyztuzené tenkym vazacim drat-
kem. Svatebni Saty maji celou sukni podloZzenou tuhdiolétkterd drzi jeji konicky tvar.

Zavoj je vyroben ze Sifonu ozdobeného krajkou radepm okraiji.
Muz se t‘ema rukama

Muzska postava je cely film oldena v jednom obteni. KoSile je vyrobena z pruzného
apletu, jehoz vzor — Sedé a&te Zluté karo — jsem na bilou latku nakreslilagtpge neby-
lo mozné sehnat material s podobnym vzorkem. Kkyfiia této koSili a na svatebnim
obleku jsou vymodelované ze samotvrdnouci hmotyowva@é vodovymi barvami a riat
né lepidlem Herkules, které zanechava leskly pavkahkalhoty jsem zvolila tma&vzele-

ny jemny mansestr.

Pro svatebni obteni jsem vyrobilaerny frak, ktery se obleklips kosili a zajistil obou-
strannou lepici paskou. dici limec karované koSile jseniigkryla zvlag vyrobenou horni
casti bilé koSile s motylkem, takZe jsem nemuselat&iovat celko¥ nové obléeni

a loutku geviékat.
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Chodidlovécést je u vSech loutek oblepené tenkou hobby @lbti,vypadala jako $nova-

ci boty, respektive damské nizké Ikddi.
) L3
R W

~dam

Obr. 9. Boty loutek

Obr. 10. Spodndast chodidel loutky

Obr. 11. Loutky na scén
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2.4.2 Vyroba scény

Pribéh jsem situovala do dvou prostli, a to do chodby domu s byty naproti&alpokoje
jednoruké Zeny. Podle vytvarnych navidnzakria ze storyboardu jsem si néjde v malém

v

métitku postavila papirovy model jednotlivych scén.

Obr. 12. Model chodby

Stény a podlaha na chodl
Pro zhotoveni gh a podlahy jsem zakoupila smrkovotdeku o tlougce 12 mm.

Desky bylo nutné i@d malovanim obrousit a tieitzakladni vrstvou bilého latexu. AZ poté

jsem je malovala horr#ast sény swtle oranZzovou barvou, dolni &le hnédacast je vyva-
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le¢ckovana puntikovym vzorem v tmavsidaé. Do desek &b chodby jsou viezany dvee,

které se ve filmu oteviraji, proto je drzi malé fyan

Barva dveéi byt je zelena — dwe jednorukeé Zeny jsou v odstinuesegjsi jarni zelené, dve-
fe souseda jsou tmavelené. Kukéatka a kliky na dkieh jsou vyrobeny ze samotvrdnouci
hmoty, po vytvrdnuti byly nabarveny vodovymi barvampetrené lepidlem Herkules,
které zanechalo leskly povrch. Ratkge na jméno jsem vyshla z papiru a obalila aloba-

lem.
Podlaha na chodbe malovana vzorem dlazdic v odstindté zelené a krémové.

Schody jsou vyrobeny z polystyrenovych desek ostloel 2 cm. Jednotlivé stuprnsem
slepila dohromady epoxidovym lepidlem, poté jsemmosly zarovnala tmelem, ktery bylo
nutné po zaschnuti zapravit smirkovym papirem calkd. Nasledovalo na&ni barvou

a dostinovani usSpénych ploch barevnymitidami.

Stény a podlaha v pokaoji

Dlouho jsem nesdéla, jaké barvy mam pouzit praiay a podlahu v pokoji. Po barevnych
zkouskach jsem se nakonec rozhodla pro kombinadrénmodlahy a sstle Zlutych s&n.
Kvili tspae materialu jsem pouZzila desku podlahy z chodbguze ji gekryla modrym

papirem, tento stejny postup jsem vyuzila i&ngt

Obr. 13. Barevné variace pokoje

Nabytek v pokoji

Pokoj je vybaven stolkem se Sicim strojem, nizkgidiickami, keslem, ¥Sdkem a na

sttné zawSenymi poltkami. U dveéi je pak skin a botnik se z&sem.

Stolek se Sicim strojem je tgzany ze styroduru a nabarveny barvami. Nizkéckyllisem

zhotovila z papiru a polstrovani z molitanu potghenatkou. Keslo muselo byt bytelné,
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aby udrzelo sedici loutku. Pro jeho vyrobu jsemlitardloky styroduru spojené k séb
potaZzené tenkym molitanem a naskediitkou. \£Sak a zassnou poléku jsem vyrobila

Z pevného kartonu, ktery jéipevnén na Spejle.

Skiinku a botnik se z&gem u dvd jsem vyeSila viceméa plosré. Tento ndbytek neni
loutkou nijak vyuZzivan, ale bezjnby byl prostor u dvid prazdny, proto jsem se prejn

rozhodla a tudiz mé pouze dekorativni funkci.
Vyroba rekvizit

Pletené a pletaci rekvizity hraji ve filmuildzitou roli. V&tSinu rekvizit jsem vyrobila
Z obyejneého papiru, barevného papiru, kartonu, koudtek, Spejli a paratek, drétkko-

ralki a niti. Vytv&ela jsem také veskeré pletaciiebly — klubéka, pletaci jehlice, pletené
svetry, atd. Vznikly jen ty rekvizity, které bylyodfilmu nezbyt@ nutné, nebo nutné pro

vybaveni plet&ina pokoje.

2.4.3 Pouzivany material

Pouzivany materialipvyrobé loutek a scény je popsan v oddilech 2.4.1 a 2242. po-

kracuje vytet dalSich pouzitych material

Na malovani jsem pouzivala vodtrditelné tonovaci barvy Remakol a Kolorka, pro dosa

Zeni pozadovaného odstinu také vodoveé a anilinaxég/b
Dokreslovani detall jsemieSila akvarelovymi pastelkami.
Barevné kidy jsem vyuZzivala na kryti tiestot.

VeSkeré pipeviiovani jednotlivych, iuz dra&nych nebo pevnycasti, ale také potahova-
ni, jsemiesdila lepenimCasti, které mily byt napevno vsazené déd, jsem lepila dvou-
slozkovym epoxidovym lepidlem. Nd&iphyceni molitanu a spojovani latky jsem pouzivala
prihledné kontaktni lepidlo na bazi polyuretanu (Cheran transparent). Nackierych
nenamahanych mistech, pigact pii potiebé rychlého slepeni latek jsem pouzivalaé-pr
hlednou oboustrannou lepici pasku. V nouzowyiéphgalech fi potiebs rychlého a pevného
spoje jsem vyuZzivala vlastnosti rychleschnoucihlmvgdo lepidla. Animovatelnéasti
tvare jsem pipewviiovala pomoci lepici gumy ,tekit®, kterou je mozngbarvit vodovymi

barvami nebo akvarelovymi pastelkami.
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3 NATACENI
V této ¢asti prace je popsana tvorba obrazoasti filmu od procesu naténi a animace

jednotlivych zabra, prace s kamerou a &lem, po vylér podoby titulki. Zminény jsou

také problémy, které se&lem natéeni objevily.

3.1 Harmonogram a pribéh nataceni

Nat&eni jsem si rozvrhovala podle storyboardu. Sngzidan se femyslet o tom, které
zakery se odehravaji ve stejném piesti, jsou si podobné uhlem kamery a které postavy
v nich zrovna hraji. V planovani sledu raych zabra bylo také dlezité zjistit, kolik

ma ktera loutka v kterém z&ol rukou, a zéadit zakry do natéeciho harmonogramu také

podle toho. Harmonogram naéhi je giloZzen jako piloha PII.

Bylo stanoveno 50 natécich dni bez sobot a n#id Pctitala jsem s nat@nim jednoho
zakEru denr a s rezervou naigstavbu scény, poipact na jakékoliv problémy spojené

S preta&enim zabra.

Pribéh nataceni

24. 9. 07 prvni nat&ci den, zalyy 2 a 3
25. 9. 07 natteni zakru 4

26. 9. 07 natteni zakru 5

27. 9. 07 natteni zakru 12

1. 10. 07 spojeni detéib a 8 dohromady
2. 10. 07 za#r 10

4.10. 07 za#r 11

5.10.07 zalyr 7

8. 10. 07 za#r 13 a piprava zabru 27
9. 10. 07 za#r 27

10. 10. 07 pprava zabra 1 a 24, coz vyzadovalagstavbu scény na chodbu wia st-
nami, se schody nahoru i dolzadni sthou v mezipae s oknem s vyhledem na domy

v ulici. Pro vytvd@eni prostoru pro animaci na zadnich schodech, kdyapa jednoruké
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Zeny jde po schodech nahoru, jsem musela posuadai s¢nu s oknem aifchytit ji na
malirském stojanu. Vznikl sice jenom maly prostor namewiani, ale na&sti se zadni

schody pro nat#&ni pouzivaly jen na jeden zib

11. 10. 07 téeni zakru 1. Nebylo mozné nakomponovat gatak, aby byla v obraze it
celad chodba. Proto jsem si zajistilackbvaci hlavu a natdla prvni jeti se Svenkem, kdy
kamera zabirala pouz@st se schody, a kdyz loutka vySla nahoru, naskdqgvpesSven-
kem a zastavila se, az kdyZ jednoruka Zena st&ad gvymi dvémi a hledala klie. Na
konzultaci jsem se se supervizorem dohodla, Zé&rz#btasim znovu. PeSvenk do prvni-
ho zalgru se totiz ibec nehodil. Musela jsem proto trochiggtavit scénu, aby se mi cela

chodba vesla do zétu.
12. 10. 07 nedoteny zaksr 1. Loutce seipchazi zlomil drat v kotniku,dsné u boty.

13. 10. 07 zabry 1 a 24. Opt se i chazi se zlomila noha, tentokrat v#tiy Po slepeni
jsem pokréovala v animaci, ale zlomila se druh& noha &likypokorcila jsem zabr 1, ale

je neostry. Natéeni zalsru 24.

14. 10. 07 pet&eni zakra 1 a 24

15. 10. 07 pestavba scény na pohled z chodby do pokoje, opéndoutek
16. 10. 07 gprava a natgeni zalsru 9

17.10. 07 z&b 14

18. 10. 07 z&b 26

19. 10. 07 z&b 29

22.10. 07 zaly 31

23. 10. 07 pestavba scény na pohled éiweé z pokoje do chodby, nateni zalsru 21
24. 10. 07 retus malby na dieh

25. 10. 07 zalr 19

26. 10. 07 pprava scény pokoje, zasviceni, iat zalsru 15

29. 10. O7%ast zabru 16

30. 10. 07 dokateni zakru 16
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31. 10. 07 z&k 17, gemysSlela jsem o spojeni jednotlivyeasti tohoto zaku bud’ proli-

nackami a nebo stop-trikem

1. 11. 07 za¥r 18, ktery byl Spathnaanimovany
2. 11. 07 petcteni zalsru 18 a natéeni zakru 34
5. 11. 07 pestavba scény

7.11. 07 natteni zakru 25

8. 11. 07 natteni zalsra 28 a 30

9. 11. 07 nateeni zakru 20

12. 11. 07 natteni zalsru 22

13. 11. 07 peSvenk v zadru 23

14. 11. 07 pet&eni zakdru 25 a pichystani zaéru 33.
15.11. 07 z&b 33

19. 11. 07 natteni zalsru 32. Na projekci dennich praci jsme se se supamem dohodli,
Ze by ped zékrem 31 ndl byt jeSt jeden zabr (ozn&eny 30,5), aby zéby 30
a 31 nesplyvaly dohromady

20. 11. 07 doteeni zakru 30,5. Je to pohled na sousedovyidyedo zabru vstoupi man-
Zelka, podiva se na of@né dvée a pak sirem ke schoéim. Posledni projekce dennich

praci, schvaleni z&hi a uzaveni natéeni.

21. — 22. 07 likvidace scényiquavani techniky

Obr. 14. a 15. Fotodokumentace n&gai
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3.2 Problémy pii nataéeni

Loutky se mi ovladaly ddle, az jsem bylafgkvapena, jak gkné funguji. MenSi problém
nastal hned paty nagci den, kdy se ip animaci clize uvolnil zavit v bat a jen

s obtizemi se mi potii¢o loutku odSroubovat od podlahy.

Rekvizity jsem na scénlepila lepici gumou ,tekit* neboastji prahlednou oboustrannou
lepici paskou, ktera Iépe drzi na latce.

s

Nejdilezit¢jSi bylo davat si f animaci pozor na stativ s kamerou, abychépnijak neza-
vadila. Pokud se tak stalo, musela jsem celgizgiteta&et. Dlouho mi také trvalo nastave-
ni Uhlu zakru kamery tak, aby bylo vSechno sprawnkompozici. Zabry jsem kompono-

vala gresre podle storyboardu.

Po Sesti naté&ecich dnech jsem zjistila, Ze nejsem schopn&itatic nez jeden zai den-

né, na rozdil od prvni verze ngtciho planu. Proto jsem plarepracovala.

Naraina byla animace éze dvou loutek saiasré. Nataeni zaldru s chizi trva vzdy delsi

dobu, protoZe neni jednoduché rychtegsoubovat nohy.

s

Slozi®jSi byla také animace pleteni, kdyz pletl muz seokiena schodech. Nejn&rgjSi

byla synchronizace pohyglobou loutek a uflat to tak, aby obloutky udrzely jehlice.

Diry v podlaze vzniklé vrtanim, jsem zamaskovavald' slak® dobarvenym ,tekitem*
nebo kousky nabarvené krepové lepici pasky. Vybeeos¥dcily barevné kidy, kterymi

jsem lehce dosahla pozadované barvy a nemusela@enaz zaschnou barvy.

3.3 Kamera a swtla

Kompozici zaksra jsem nastavovalaresré podle storyboardu a dispozice scény. V celém
filmu se objevuje pouze jeden pohyb kamery, jeitspenk v za&kru 23. Chéla jsem se
vyhnout pohylim kamery, protoZze jsem animovala sama, navigktenych zabrech fi
loutky soutasré. Uz to samotné bylo nafmoé, proto bych animaci pohybu kamery asi jen

st¥zi zvladala.

Osteni digitalni kamery bylo sloZité. Nikdy jsem sibgta jista, jestli je obraz ddb za-
osteny. Navic nebylo moZné si ostrost &abdolie zkontrolovat. Nkolikrat se mi proto

stalo, Ze jsem aZ po naemi celého zaiwu zjistila, Ze je neostry.
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Scéna byla nasvicena pedagogeminKdm Krupou, ktery nastavil zakladniéseinou at-

mosféru. B prestavbach scény jsem si uZtky presouvala a upravovala sama.

3.4 Titulky

Od zaatku prace jsem #ha predstavu o grafickém Gpra&vivodnich a z&srecnych titulka.
Podle mivodniho nadpadu zazéeného ve storyboardudhy byt titulky kreslené — réné

psané barevné pismo &&rném pozadi.

ZamysSlené barevné pismo n#mzadné opodstatni. Proto jsem zvolila jednoducha Se-
dobila pismena n&rném podkladu. Je&Sjsem v ptibchu premyslela nad animovanymi
zawrecnymi titulky, kdy by v hornicasti obrazu byly viét ruce s jehlicemi, které by jako-
by ,vyplétaly” titulky. Po testovaci animaci jsemistila, Ze se animované titulky k filmu
jako celku wibec nehodi. NejlepSiifeSenim tedy bylo pouzit pouze text psany mym pis-

mem naterném pozadi.

Pismo jsem vytv&@la sama. Jednotliva pismena jsem nascannovakkavamychietizko-

vych atek a nasledhjsem z nich ve Photoshopu vyskladavala slovatdtikii.

Obr. 16. Uvodni titulek ve filmu, jeho graficka épa
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4 POSTPRODUKCE

Tato ¢ast prace se sotistli na dokotovaci prace na bakakém filmu. Popisuje obrazo-

vou a zvukovou postprodukci a tvorbu hudby.

4.1 Strih obrazu

Na obrazové postprodukci jsem spolupracovala s $emeéBieglem, s nimz jsem spolupra-

covala na mychigdchazejicich animovanych filmech v nizSictnicich.
30. 11. 07 prvni nahled hrubéhdits

19. 1. 2008 nahled dalSi verzétst

29. 1. 08 dokogeni stihani, konzultace, schvalenfibu

6. 2. 08 schvéleni titulkové listiny

19. 3. 08 pedvadcka obrazu, schvaleni obrazu

4.2 Design zvuku

Zvukova postprodukce probihala ve zvukovém studitrakulé multimedialnich komuni-
kaci. Spolupracovala jsem s Janem Halou, studeBtemtniku oboru Audiovize, coz byl

jediny zvukd z UTB, ktery byl v danémase k dispozici.

VétSina ruclii se nahravala jako ruchyimpzené. Kroky, vrzani dwea atmosféry byly zvu-

ky vybrané ze zvukoveé banky. Zvikake rozsthal a nasadil hudbu na obraz.

Jan Halaesil rekteré technické &ci, jako synchronizaci zvuku a obrazu, s problénshe

nedostatény cit pro design rudhpatrreé vychazi z malé zkuSenosti z praxe.

4.3 Hudba

Dulezitym zvukovym prvkem celého filmu byaty byt ruchy. Hudba bylatvodre zamys-
lena jen jako dopljici prvek. Mela podpdit jen ukitd mista v obraze. Bllo se jednat o
jazzové melodie hrané nejlépe na klavir, kte®y oyt dominantnim nastrojem. Hudbam

la byt nahravanaipmo na film.

Spoluprace se studentem filmoveé Skoly TomaSem Sudkéa problematicka. Ani poén

kolika vzajemnych konzultacich nebyl schopdinést nahled, jestli mame o hudpro
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tento film stejnou fedstavu. Sam nahral hudbu, aniz bych sigdpim mohla poslechnout
nebo do toho &ak zasahnout. Hudba nebyla nahrati@np na film. Dostala jsem jednu
skladbu, ktera ale neodpovidala synchronizaci abfitau. Navic to byla skladba v plném
nastrojovém obsazeni (kytary, klavir, basa, bacRlavir bohuzel nebyl hlavnim nastrojem.
Se zvuk&em, uz bez autorovyrppomnosti, jsme museli z této skladby \isat jednotlive

melodie a vybrat nastroje, které tam maji hratasledr poskladat tyto kousky hudby do

obrazu.

Spoluprace s timto studentem byla velmi Spatnatopeopo pedani nahravky uz nebyl
ochotny dale pomoci s aranzi, ani uprawikteré ¢asti a doplnit hudebni doprovod zav

recné sceny.



UTB ve Zling, Fakulta multimedialnich komunikaci 31

5 DOKONCENY FILM

Film Ruce na nosi DVD je prednetem praktick&asti Bakaléské prace.

5.1 Plakat

Plakat ma pedepsany format Al. Plakat byhsouhrni charakterizovat dilo, proto jsem

se rozhodla pouzit jen fotografii a text ve stylsnpa v titulcich.

Fotografie je inscenovana a fotografované az p&eat filmu. Obrdzek znaziwje vSech-
ny tfi postavy, kterym nevidime do obdije, protoZe v obleje nejsou podstatné. Vidime
vyiez (od krku do pasu), kde hlavninfegmétem jsou ruce dvou hlavnich postav
z filmu, které kazda drzi jednu jehlici s pleteniis. Zetelné, Ze jedné postawka chybi.
Muzska postava drzi ve své pravé ruce ruku své eflanfruku s prstenem), ktera stoji
v bilém (svatebnich Satech) za hlavni dvojici vaudz Text na plakat jsem zkopirovala

z titulka.

Filmova 3kola Zlin % 2 i Univerzita Tomase Bati ve ZIiné

wwwwwwwwwwwwwww Fakulta multimedialnich komunikaci

Obr. 17. Plakat
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6 ZHODNOCENI

Vyroba bakalgského filmu Ruce probihala az do faze skladanbya@dzvukové postpro-
dukce bez #tSich problém. VSechny vyrobni a aniniai dovednosti jsenierpala ze zku-
Senosti z mych animovanych praci z minulyatnfka studia a ze spoluprace na projektech

jinych studeni.

Pri vyrobé loutek jsem séidila postupem, ktery jsem se ®da pii spolupraci s japonskou
studentkou Filmové Skoly Naoko Jonori na jejim &besatském filmu Tokio Brothers. Jeji
loutky meély pevnécasti kostry zhotovené zeaala, coz je pro vyrobuwthto casti idealni
material. Ja jsem ale ne¢fa dievo k dispozici a neumim ho opracovavat. Proto jzeati-

la mérg vhodnou samotvrdnouci hmotu.

Zpracovani hudebni a zvukové slozky pgitab s komplikacemi. S autorem hudby a zvuka-
fem, studenty VOSFZ a UTB, jsem se setkala popmi, laych znala jejich if@dchozi
tvorbu nebo Urove znalosti v jejich oboru. Tim jsem si znovu potladizjiS€ni

z predchozi prace na mych minulych animovanych filmgehmit zkuSené a zodpainé
spolupracovniky je velmitdezité. A Ze je dlezité se znat s lidmi, ktemaji pracovat na

mém filmu, a tak ¥dét, co od nich MZzu aiekavat, a ki jsou ginosem pro vysledné dilo.
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ZAVER
Tato prace pojednavé o tvérkratkého loutkového animovaného filmu. Vytuje jednot-
livé postupy vyrobnich fazi tak, jak nasledovalysehou.

Prvni kapitola shrnuje zakladni informace o prajekt

Druha kapitola popisuje literarni vyvoj od né&mn po zpracovanyijbeh do technického
scénée. Pokrauje vytvarnymieSenim hlavnich postav a jejich naslednou vyrodabyva

se takeé vyrobou scény a rekvizit a pouzitymi materk jejich zhotoveni.

Treti kapitola zachycuje fibéh nat&eni jednotlivych z&kra a titulka a problénd, které se

béhem animace obijevily.

Ctvrta kapitola popisuje postprodukci obrazu, skiddéudby a vytvéeni zvukové slozky

filmu, ale také problémy ve spolupraci se studekiistj vykonavali tyto technické profese.

Paté kapitola odkazuje na hotovy film. Seznamuké & plakatem, ktery je séasti prak-
tické bakaléskécasti.

Zawrecnacast je zhodnocenim prace na baksitém filmu.
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Porovnani situace na place a pohledu z kamery










