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	Téma bakalářské práce:
	Web implementace strategické hry


	Hodnocení práce:
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	Hodnocení:

A – nejlepší; F - nevyhovující
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	Formální zpracování – celkový dojem
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	Logické členění práce
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	Vhodnost zvolené metody řešení
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	Kvalita zpracování praktické části
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	9.
	Výsledky a jejich prezentace
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	Celkové hodnocení práce:
	
	
	
	
	
	


Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede oponent dle svého uvážení dle klasifikační stupnice ECTS: 
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně , F – nedostatečně. 
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“.

	Předloženou bakalářskou práci  FORMDROPDOWN 
 k obhajobě a navrhuji hodnocení

 FORMDROPDOWN 
.

V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření 
hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení.


Otázky k obhajobě:

1. V čem spatřujete výhody Vaší hry ve srovnání s běžnými strategiemi od renovovaných firem zabývajících se vývojem počítačových her typu strategie?

2. Plánujete rozvoj hry i do budoucna, pokud ano jakým směrem se bude ubírat vývoj?

Další připomínky, vyjádření, náměty k obhajobě práce (možno pokračovat i na další stránce):
Text bakalářské práce je vypracován v rozsahu 45 stran včetně příloh. Téma práce považuji za aktuální a přínosné, cílem práce bylo vytvořit atraktivnější produkt, hru v podobě web aplikace s administrací, strategickou hru Biathlon Manager s využitím PHP a MySQL. Způsob realizace považuji za vhodný. Práce se zmiňuje ve své teoretické části o PHP, CSS, MySQL a také bezpečnosti aplikace včetně MD5 online cracking, čímž pokrývá všechny okruhy použité při tvorbě hry. 

Hlavní částí práce bylo vypracovat hru s administrací a tu umístit u poskytovatele internetových služep forpsi. Funkčnost hry byla testována, hra funguje bez problémů. Obsluha nastavení hry je intuitivní a přehledná, což považuji za výhodu. Z práce samotné i přiloženého CD-ROM zřejmé, že autor práce je dobře obeznámen s prací ve výše zmíněném, postup při vytváření hry je zřejmý. Praktická část bakalářské práce popisuje struktury hry a její obsluhu, postup přihlašování a diskusní fórum ke hře. Text práce je prost přepisů a nejasností, veškerá literatura doporučena vedoucím práce byla použita v rámci textu práce.  Práci hodnotím jako výbornou.   
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