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ABSTRAKT

PredloZenad bakalaiskd prace pojedndvd o vyuziti kreativnich technik pii praci s mladezi.
Teoretickd Cast je rozdélena do tii zdkladnich oblasti. Prvni Cast se zabyvd pojmem
kreativita a dal$imi souvisejicimi pojmy. V druhé casti jsem se zaméfila na oblast prace
s mladeZi, jak ve volném Case, tak ve Skole. Tuto cast tvoii také popis prubehu klasické a
tvofivé vyuCovaci hodiny. Tteti ¢ast je celd vénovdna riznym druhlim kreativnich technik,
které je mozno vyuZzit ve vyuCovani. Praktickd Cast je ¢asti vyzkumnou, jejiz hlavnim cilem
bylo zmapovat soucasnou situaci vyuZivani kreativnich technik ve vyu€ovani na Skolach ve

Zlin€. DalSimi, dil¢imi cili bylo ziskat zajimavé informace o této problematice. Vyuziti

kreativnich technik ve vyucovéni bylo sledovédno z pohledu Zakt a studenti.

Kli¢ova slova: kreativita, Zak, ucitel, tvofivé vyucovéani, Skola, kreativni techniky

ABSTRACT

This text discusses creative techniques used in work with the youth. The theoretical part is
split into three main chapters. The first chapter deals with the term creativeness, and with
other related terms. In the second chapter, 1 have focused on work with the youth in their
free time as well as at school. This part also forms a description of a classic and a creative
lesson. The third chapter provides various kinds of creative techniques that can be used in
lessons. The practical part of the thesis is empiric. The main goal is to map the actual
situation of creative techniques usage at schools in Zlin. Additional goals were to collect
other interesting information about this matter. Creative techniques usage was viewed from

scholar "s and students™ point of view.

Keywords: creativeness, student, teacher, creative teaching, school, creative techniques
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UVOD

Skola nabizi svym Zaktim, studenttim, ale i jejich rodi¢tim spoustu aktivit. Jako jsou
Skolni vylety, krouzky, soutéZe, sportovani a podobné. StéZejni komponentou Skoly je vSak
vyu¢ovaci hodina. Zéci a studenti v ni trdvi nejvice svého ¢asu a rodite predeviim zajima
jakych vysledkd jejich déti dosahuji pravé v hodingé. Aby Skola splnila svou hlavni,
ocekdvanou funkci, naucit Zdky a studenty zakladnim znalostem a pfipravit je na budouci
povolani, méla by vyucovaci hodina tuto tlohu nepochybné zajistit. NejlepSim prostiedkem
k dspéchu je vytvofit takovou vyucovaci hodinu, kterd by rozvijela védomosti i osobnost
zaka. Pri piipravé takové vyucovaci hodiny musi byt ucitel kreativni, vytvofit origindlni
pedagogické dilo, které Zaci oceni a budou si z hodiny odnédsSet dojmy, zdzitky a hlavné
védomosti, které ziskali 1 vlastnimi silami. Pokud vyucovani splni tyto kritéria, je moZno jej

nazyvat tvofivym vyucovanim.

Od pocatku mého studia v tomto oboru jsem se setkdvala s literaturou, kterd se
zabyvé koncepci tvofivého vyucovani. Jednalo se, jak o literaturu soucasnou, tak i z let
davno minulych, kdy jsem nebyla jesté ani na svété. V téchto knihdch jsem ptecetla spoustu
rad uciteliim, jak by méli tvofit zdbavnou, kreativni a zajimavou vyucovaci hodinu. Pti
vzpomince na mou povinnou Skolni dochdzku a studia na stfedni Skole vSak zjistuji, Ze mi
ucitelé tyto publikace ziejmé necetli, nebo si z nich neodnesli to, k ¢emu byli napsané. Od té
doby vSak byla napsédna dalsi spousta knih, rozhodla jsem se tedy prozkoumat tuto oblast a
zjistit, jestli se ve vyuCovani vice vyuZzivaji kreativni techniky, nez kdyZ jsem ve Skolnich
lavicich sedavala ja. A také, zjistit, jaké ndzory md na tuto problematiku soucasnd mladez.

Teoretickd Cast je rozdélena do tii ¢asti. V prvni Casti se zabyvam pojmem tvofivost
a dalSimi pojmy s tvofivosti souvisejicimi. Druhd ¢ést je zaméfena na praci s mladezi a to ve
volném Case 1 ve Skole. V této kapitole jsem nastinila také rozdil mezi klasickym a tvofivym
vyuCovanim. Treti C¢4st je veénovana kreativnim technikdm, které je moZno vyuzit ve
vyuCovani a tim pfispét k tomu, aby bylo tvofivé a zabavné. Informace jsem Cerpala
z raznych zdroji literatury, jez jsou uvedeny v zavéru bakalarské prace. Znac¢nou ¢ast z knih

od Pettyho, LokSové, LokSi, Kotrby, Laciny a Petrové.
Praktickd Cast je Casti vyzkumnou, jejiz dkolem bylo zmapovani sou€asné situace,
vyuZzivani kreativnich technik na Skoldch ve Zlin¢ a zjistit, ndzory Zakl a studentd na tuto

problematiku. Vyzkum byl proveden na Sesti Skoldch ve Zlin€, dotaznikovym Setfenim.
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I. TEORETICKA CAST
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1 KREATIVITA (TVORIVOST)

1.1 Definice pojmu

1.1.1 Tvorivost

Cap (In Petrova, 1999, s.15) definuje tvotivost jako ,,souhrn viastnosti osobnosti,
které jsou predpokladem pro tviircéi cinnost, popripadé tvirci reseni problémii. “ Dale
uvadi, Ze tvofivost v sobé zahrnuje schopnosti, véetné intelektovych schopnosti, ale témito

schopnostmi se nevyCerpava.

V knize Kreativita a jeji rozvoj definuje Zak (2004, s. 28) kreativitu jako
., produktivni styl mysleni, odrdZejici se v ¢innosti clovéka.“ Autor v definici tohoto pojmu
uvadi, Ze kreativita je specificky lidskd aktivita realizovand v tviir¢im procesu a jeho

vysledkem je artefakt (dilo, redlné feSeni daného problému) vytvoteny kreativnim jedincem.

Press také uvadi definici americké psycholozky Amabielové (In Press 2004, s. 28),
kterd kreativitu definuje nésledujicim zptisobem: ,, Dilo nebo reSeni problému se povaZuje
za kreativni do té miry, do jaké je novym, uZitecnym, sprdvnym a prinosnym reSenim
zadaného iikolu, a zdroven do jaké miry je iikol heuristicky (objevny, origindlni, piivodni,

predpoklddajici nové reseni) nez algoritmicky (zndmy tikol s rutinnim reSenim).

Hlavsa (In Jankovcovd, 1988) definuje tvofivost jako komplex specifickych
schopnosti ¢lovéka vytvaret nové, origindlni az jedineCné produkty, jeZ jsou spolecensky

hodnotné a komunikovatelné.

Definice Votruby (In Petrova 1999, s. 15) zni: ,, Tvorivost je soubor vlastnosti, které ddvaji

clovéeku schopnost, aby v diisledku zmen ve svém védomi vytvdrel novy produkt “.

w/ we

1.1.2 Tvuréi ¢innost

S tvofivosti souvisi pojem tviréi &innost. Podle Cépa (In Petrovd, 1999) je
vysledkem tvirc¢i ¢innosti néco nového, z hlediska spolecnosti a jejtho vyvoje (napf. objev,
vynélez, umélecké dilo), nebo z hlediska jednotlivce (napf. Zdk dojde samostatné
k poznatku, ktery byl jiz diive formulovdn, a neni tedy pfimym piinosem pro rozvoj

spolecnosti, av§ak Zdkovu tvofivost pomdhd rozvijet).
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V prubéhu tviréi ¢innosti se zpravidla fesi tak obtizné problémy, Ze tato Cinnost
vyzaduje vice neZ jen pouhé usili intelektu. ObtiZnost feSeni problému je vSak individudlni.
Pro n¢koho mize byt néco obtizné a pro druhého to obtizné byt nemusi. Tviréi ¢innost

obvykle pohlcuje celou osobnost (Petrova, 1999).

Pro ucitele je tvir¢i Cinnosti vytvafeni kreativni hodiny, pro Zaky plnéni ucebnich
tikoltl, pii nichZ vytvaieji néco nového a vkladaji do ¢innosti svou osobnost. Clovék vénuje
veskery svilj Cas i usili pii tvorbé dila, vétSinou neni schopen v priibéhu tvircéi Cinnosti
myslet na nic jiného. Zapomind na ostatni povinnosti, na jidlo, nemiiZe spat apod. Po
uspéSném dokonceni, vSak ndsleduje radost a uspokojeni z provedené Cinnosti. Nechci po
Zacich a studentech, ani po ucitelich, aby pfi tvarci ¢innosti nespali nebo nejedli, chci aby

byla tvlrci ¢innost soucasti piipravy vyucovaci hodiny a jejtho pribéhu.

JelikoZ podle Pietrasinskise (In Petrova, 1999, s. 17): ,,Spokojenost a radost, kterou
prindSeji vuspéchy v tviirci cinnosti, patii k nejsilnéjsim prijemnym pocitium, jeZ je clovek

schopen proZivat. “

1.1.3 Tvorba

Tento pojem se Casto uzivd misto pojmu tvofivost, pfitom tvorbou myslime jak
¢innost, tak jeji vysledek. Podle encyklopedického slovniku (Academia in Petrova, 1999) je
tvorba cinnost, produkujici kvalitativné nové hodnoty, vyznacujici se originalitou a
spole€ensko-historickou jedineCnosti. Prameni z podstaty lidského védomi, predpoklada

vytvoreni vztahu mezi subjektem a objektem.

1.1.4 Tvirci mysleni

Dalsi pojem, ktery si podrobnéji vysvétlime je tvar¢i (tvofivé) mysleni, které je
predpokladem tviir¢i prace. Hyhlik a Nakonecny (In Petrova, 1999) definuji tviréi mysleni
jako soubor operaci, pohybujicich se v dimenzich reality a imaginace (tj. obrazotvornosti,

piedstavivosti). MySleni jako takové se zde spojuje s fantazii v tvoreni nééeho nového.

Tvir¢i mysleni je specificky druh mySleni. Vysokd motivovanost, vytrvalost, odpovédnost,
schopnost inspirovat se riznymi podnéty, dovednost spojovat poznatky z riznych obort,
odmitani tradi¢nich postupi, nezdvislost na autoritach, hledani variantnich feseni, smysl pro

originalitu, snaha vyfeSit problém, objevit podstatu, nalézt novy postup ¢i vytvofit nové
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umélecké dilo, tendence po uspornosti, elegantnosti, krdse nového feSeni jsou pro néj
typické vlastnosti. Tviréi mysleni neni jen zdleZitosti vloh, nadéni, ale také schopnosti a

jejich citlivého rozvijeni (Priicha, Walterov4, Mares in Petrova, 1999).

1.1.5 Tvirdi prace

Podle Votruby (In Petrova, 1999) je tvirci prace praci, jejimz cilem je vytvofit nova,
pivodni dila. Od tvaréi Cinnosti, tvorby a tviréi prace vZdy poZadujeme pozorovatelny
vysledek, produkt (tj. novy poznatek, vyrok, materidlni vytvor, novou vlastnost, novy

zptisob jednani).

Materidlnimu vytvoru vétSinou piedchdzeji vytvory idedlni, jimiZ jsou napiiklad
myslenky, predstavy, poznatky, hypotézy a podobné. Diive, neZ tviirce pfevede vysledek
své prace do materializované podoby, existuje tento vysledek v jeho hlavé (Hlavsa in
Petrova, 1999). Podle téhoZ autora se pro technickou, ptipadné¢ hudebni tvorbu, uziva
vyrazu invence (ndpad, divtip, vynalézavost), pro védu a vilbec poznani vyrazu myslenka
neboli idea, pro ostatni riizné situace ndpad, vhled, feSeni. Pro materializovany vysledek

tvirci Cinnosti, ktery je hmatatelny, se uzivd vyrazu vytvor. Synonymem je tvirc¢i produkt,

dilo, kreace, efekt a podobné.

Ve vSech téchto piipadech je vysledek tvofivé Cinnosti charakterizovdn novosti

(inovacemi), originalitou, uzite¢nosti, uznanim hodnoty produktu (Petrovd, 1999).

1.2 Bariéry tvorivosti

Podle Konigové (2007) existuji prekazky neboli bariéry tvofivosti. S témito

piekdzkami se v ndsledujicim textu seznamime.

Kreativita je, jak jiz jsme si definovali vySe, aktivita vytvarejici néco nového. Je to tedy
¢innost aktivni, kupodivu vSak existuje 1 kreativita pasivni. Ta spo¢ivd v uméni rozpoznat
nové, pochopit je a umét se za neobvyklé feSeni postavit. Pasivni kreativita je dlleZita
zejména u vedoucich pracovniki, ktetfi by méli byt schopni zavést do praxe tviréi ndmety, i

kdyz tyto naméty nejsou jejich vlastni.

Bariéry tvofivosti je mozné rozd¢lit na vnitini (bloky v nds) a vnéjsi, které ndm klade

okoli.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 15

1.2.1 Vnitini bariéry

Z hlediska vnitintho pfistupu tvofivosti brdni vnitini konflikty, nejistota a velké
starosti. Pocit, Ze madme malo ¢asu na danou tvurci praci vede ke strestim a k neurotizaci.
Tvuréi mySleni se zablokuje, uZ nejsme schopni na nic nového pfijit, nemtizeme se pohnout
s praci kupfedu. Je proto dulezité pracovat s urcitym ¢asovym piedstihem, aby Cas nebyl
nasi nejvetsi bariérou. Dalsi bariérou mohou byt také: navstévy, porady, telefony, vSechno
co rudi klid a soustfedéni. Soustfedéni a pripravna faze trva n€kolik hodin, je-li pferusSena,
musime zacit od zacatku. Samoziejmé dalSimi prekdZkami jsou unava, nedostatek spanku i

pohybu.

Tviré¢im lidem vyhovuje samota nikoli vSak izolace. MlzZe se stdt, Ze tvirci clovek
selze a realizace se neuskuteciiuje, je tfeba mit oporu v rodin€¢ nebo u spolupracovnik.
Jednou z dalSich bariér tvotivosti je kupodivu i pfili§ velky pocit odpovédnosti. Nékdo si na
urcitd rozhodnuti netroufd. Budeme-li si uvédomovat moznost vyskytu téchto bariér, bude

moZzné je piekonat (Konigovd, 2007).

1.2.2 Vnéjsi bariéry
Podle Konigové (2007) patii k vnéjSim bariérdm zejména prostiedi, ve kterém

pracujeme nebo Zijeme. Nesmirné velkou bariérou tvofivosti je hluk.

V hluéném prostiedi se Clovek nemiiZze sousttedit na kreativni praci, odvadi jeho pozornost

a miZe mu zpusobovat i nepifjemné pocity.

Dalsi vliv, ktery miiZze od tvofivosti odvadét pozornost je vymalba interiéru ostrymi
barvami. Interiér by mél byt nejlépe zafizen podle vkusu jedince, mé&l by byt tedy
individualizovany. Pobyt v pfirodé ptisobi velmi dobie na tvofivého ¢lovéka, obzvlast ticho
¢1 vhodn€ zvolend tlumend hudba. Inspirativni pro tvofivost jsou daleké vyhledy. Tvotivi
jedinci by si také méli rozvrhnou pracovni rezim tak, aby pokud moZno nebyli vazdni na
pevnou pracovni dobu. Déle je duleZity pfistup k informacim, v dne$ni dobé je vSak diky

internetu tato bariéra snadno prekonatelna (Konigovd, 2007).

Vzhledem k tématu mé bakalatské prace, ktera se zabyva vyuZzitim kreativnich technik
pfi praci s mladeZi, je podle m¢ velmi dilezité, aby se dbalo na odstranéni téchto bariér. Za

nejdilezitéj$i povazuji, aby détem bylo poskytnuto piijemné pracovni prostiedi pro tviréi

praci, aby mély moZnost tvofit v ptirodé, pracovat v tichém prostfedi a aby jejich tvofiva
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¢innost nebyla casové omezena. Ale uvédomuji si, Ze splnéni téchto poZadavki je zejména
ve Skolstvi velice obtizné. Mohou to byt finan¢ni omezeni, kterd neumoZiuji nabidnout
détem tridy, které by byly podle jejich vkusu, nebo omezeni Casové, které je dano ucebnimi

osnovami, které si vyc€lenuji urcity pocet vyucovacich hodin na danou ucebni latku.

Spousta (2008) piimo uvadi, Ze findlni produkt tvofivého procesu, tedy pedagogické

dilo (vyu€ovaci hodiny, exkurze, ptrednédska) je Casov€ a prostorové determinovano.

1.3 Kiritéria tvorivosti

Kreativita je jedna ze zdkladnich psychologickych potencialit ¢lovéka. Da se
piedpoklddat, Ze s touto potencialitou (moZnosti) se kazdy zdravy jedinec jiz narodi. Mira
této schopnosti, stejné jako jiné psychologické potenciality ¢lovéka (napiiklad inteligence),
je déna individudlnimi dispozicemi jedince napiiklad prostfedim, vychovou a podobné.
Dalsim pfedpokladem je i to, Ze se kreativita d4 v pribéhu Zivota rozvijet a napomdhat tak i

osobnimu vyvoji ¢lovéka (Zak, 2004).

Budeme se fidit pojetim, které povazuje za kreativni takové jednani, uvaZovéni, mysleni,
které spliuje nasledujici kritéria:
1. originalita
spravnost

2
3. aplikovatelnost
4

hodnota — pfinos

1.3.1 Originalita — jedine¢nost a novatorstvi

74k (2004) uvadi, 7e kritérium originality spliiuje jednoduchou podminku a to, aby
dilo, které vytvoifme bylo nové, originilni. Redeni jakéhokoli zadani, je jiz samo o sob&
originlni. Také se zminuje o vyroku TomaSe Akvinského, ktery poukézal na to, Ze lidé
tvori takovy artefakt, ktery neni stvofenim néfeho z ni¢eho, ale naopak vytvofenim nové
skute€nosti spojenim, rozvinutim, dpravou skutecnosti jiz existujicich. Na tomto faktu je

postavena fada kreativnich technik uzivanych pti hodnoceni, hled4ni novych variant apod..

Prioritou viak nenf jen, aby artefakt byl sém o sob& novy. Zak (2004) uvadi piiklad

vytvoreni sice nového artefaktu, ne vSak kreativnimi poc€iny. Jedna se o vytvoreni nového
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typu osobntho automobilu. Resitel se rozhodne, Ze stivajici typ nabarvi na Gerveno a
vyzdobi jej bilymi puntiky. Takovyto typ automobilu je nepochybné jedinecny, ale
opuntikovani auticka nemiiZeme povazovat za kreativni po¢in. Nové neni totézZ co kreativni.
Dal§im piikladem miZe byt pocin vyménéné spravni rady, kterd svou kreativitu projevi
v tom, Ze vyméni ¢erné kopirdky za modré. Ud€l4 sice novy a jedinecny €in, ale podfizeni si
budou jen vyznamné tukat na Celo. Je zajimavé vSimnout si jednoho faktu: novost,
jedineCnost, originalita se jakoby ptfedpokladaji u kreativniho feSeni samosebou. Snad
moznd pravé proto se mnoho tvircii domnivd, Ze staci jen ,,vyménit kopirdky* nebo
wopuntikovat autiCka* a kazdy se pied nimi bude sklanét jako ptfed kreativnim jedincem.
Dtsledkem takto utilitdirné chdpané kreativity jsou pak divadelni pfedstaveni pied prazdnym
hlediStém, knihy, které nikdo necte, a nepochybné otrdveni zaméstnanci se stohy

nepouZitelnych kopirak.

Smyslem mé price je hlavné zachytit kreativitu ucitele, zda kreativitu vyuzivd a tim
obohacuje vyucovani svym Zaktim. V této kapitole se zabyvam kritérii kreativity, které pati{
ke kazdé tvofivé aktivité¢ na jakou si vzpomeneme. Vzhledem k mé préci je tedy dlleZitd i
originalita ucitelovy kreativity. Je velice potéSujici, kdyZ je ucitel kreativni, jsem si jistd, Ze
vétSina zaki a studentl toto pocindni oceni, ale je tfeba byt origindlni, pfijit s né¢im novym.
MizZe se stit, Ze to co je kreativni, nové a pouZijeme to jako soucdst vyucovaci hodiny
naptiklad v 9.A nebude jiZ mit stejny ohlas pokud to pouZijeme v 9.B, kterd se jiz od
vedlejsi tiidy dozvédéla, co v hoding délali. Je to samoziejmé velice tézké, byt pokazdé
originalni, hlavné ve vyucovani a vykladu toho samého uciva, je to vSak potfebné, aby Zici a

studenti méli $kolu radi.

1.3.2 Spravnost

Ve vstupnim zadédni jsou dany podminky, které musi vysledny artefakt splhovat
krom¢& znaku novosti. Vstupni zaddni miZe byt ddno zvenci, napiiklad kdyZ si firma
objedndva spot u reklamni agentury nebo kdyZ je zadan vyvojovému tymu pozadavek na
vytvofeni nového tréninkového programu. Soucdsti konkrétné definovaného cile je
zpravidla i soubor parametri, kritérif, métitek, podle kterych bude v zdvéru prostfednictvim
zpétné vazby posuzovana kvalitativni drovenn splnéného tkolu. Kvalita vysledku pak do

zna¢né miry zavisi 1 na kvalit€ stanoveni cile, vymezeni problému, pojmenovéni vychodisek

a vyty&eni kritérif (Zak, 2004).
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DtleZitym kritériem je tedy kromé novosti a originality artefaktu také spravnost jeho
feSeni odpovidajici zadanym kritériim a napliujici pokud moZno beze zbytku pfedem
stanoveny cil. Pokud m4 ucitel za kol naucit Z4ky jak pracuje v naSem téle srdce a vyuZije
k tomu kreativni techniku, je tfeba, aby konecnym vysledkem bylo, Ze Zaci ucivu rozumi a
pfi pfipadném zkouSeni jej umi sami vysvétlit. UCitel vytvoril néco kreativniho co pfineslo

spravny vysledek.

1.3.3 Aplikovatelnost a uzite¢nost

Timto kritériem chdpeme nejen praktické vyuziti vysledného artefaktu, ale 1 splnéni
kritérii spravnosti a novosti. Spravné feSeni ovS§em nemusi byt jeSt€¢ zdaleka uZzitecné. K
posouzeni, zda vysledek nasSeho kreativniho snazeni je skute¢né uziteCny, musime vedle
kritéria spradvnosti soucasné posoudit, zda ma nabizené feSeni (nebo napad) prakticky smysl,

syti-li potfebu, kterd nds vedla k zadani (Zak, 2004).

Vysledek je kreativni v piipadé, Ze se d4 opravdu aplikovat, pouZit, zrealizovat. Zak
(2004) uvadi priklad, Ze pokud je vstupnim zaddnim ukol zvySeni vyroby, nebude asi
kreativnim feSenim zavedeni 20hodinové pracovni doby za sménu na jednoho zaméstnance.
Je to sice ndpad novy a origindlni, zcela jist€ by teoreticky mohl navysit produkci, ale
nespliuje tfeti ustfedni kritérium kreativity, kterym je aplikovatelnost a uzite€nost, jelikoZ je
tento ndpad v zdsadé nepouzitelny, neaplikovatelny. Takovyto ndpad muize byt vSak ve
vysledku také piinosem, i kdyZ neni sim o sobé¢ kreativni (nebot’ neni aplikovatelny pro
brzké vycerpani zaméstnancli), miize sehrat vyznamnou roli v celkovém kreativnim procesu.
Jedno ze zdkladnich pravidel brainstormingovych technik je pravidlo odloZzeného
rozhodnuti. Jestlize v diskuzi nad problémem zvySeni vyroby padne ndpad zdvojndsobit
pracovni dobu jednotlivce, poukazuje to na nedostatecné vyuZziti stidvajici pracovni doby,
nebo na nedostatek pracovnich sil, na potfebu zavedeni sménného provozu a podobné. I od
Spatného troudu miZe chytnout sud s vybuSninou. ZdleZ{ jen na tom, jak cely kreativni

proces vnimame a jak jsme otevieni ve vSech jeho fazich.

74k (2004, s. 37) upozoriiuje jesté na jeden dileZity fakt, a to na skuteénost, kdy se
Casto stdva, Ze se kreativni ndpad zavrhne aniZ by byl vyzkousen pod zdminkou, Ze to nejde.
Cituje vidci osobnost brnénského divadla Husa na Provazku Petera Scherhaufera, ktery
tekl: ,,Slovo nejde neexistuje! Nejde, nepiijde, nemd to cenu...., to jsou roadblocky,

kameny v cesté nejen v komunikaci, ale v jakémkoli procesu. Dokud to nezkusim, musim
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vymazat slovo nejde ze svého slovniku. Neni vetsi brzdy kreativity, neni zdkernéjsiho vraha

tviiréitho procesu, neZ je Pan Nejde “

Kreativit¢ se hranice nekladou, ale pokud si ucitel vymysli néjakou tviréi aktivitu
pro zéky, kterou nebude moci s Zdky aplikovat, jeho snaha bude zbytec¢nd a Zaky to jisté
nepotési. Je tieba se fadn€ zamyslet nad tim co vytvaiime, promyslet kazdy detail. Pokud
ucitel tvofi napiiklad hru pro déti, mél by ji nejprve vyzkouset tieba s ostatnimi uciteli a
ovéftit si, Ze hra bude fungovat. JelikoZ ma vyuc€ovaci hodina pouze 45 minut, je tteba, aby
jakdkoli véc, kterou ucitel v hodin€¢ dé€ld byla uZitecnd, aby sméfovala ke splnéni daného
cile. Je zbytecné chystat pro zdky ukoly, které je sice moZnd pobavi, ale s tématem hodiny
to nebude mit nic spole¢ného. Sami se vas totiZ pak budou ptat, pro¢ jsme to délali? A Zici,
které to nebavilo, vasi snahu o kreativitu zavrhnou tpln€. Pokud Zdk vidi smysl v né¢em co
ho sice nebavi, ale je to alesponi trochu jiné neZ vyklad, oceni vasi snahu a moZnd i pfizn4,
7e mu to k pochopeni ugiva pomohlo. Zici a studenti jsou kritici velkého kalibru, jejich
hlavnim tématem je ucitel a jeho prace. Pokud chce pedagog uspét, musi byt jeho pocinani

originalni, splnit cil vyuky, byt pouZitelné a k né¢emu!

1.3.4 Hodnota - prinos

Hodnota miiZe byt brdna ve dvou kvalitidch. Jedna z nich je nomindlni, jejiZ piinos je
napiiklad ve zvyseni ziskli nebo ziskani novych zdkaznikli a druhd, existencidlni kvalita,

kterd ptinasi splnéni osobniho cile, sebeuvédoméni nebo piinos pro spole€nost (Zak, 2004).
Hodnotou ucitelova pocindni, vyuZiti kreativnich technik ve vyuCovdni, mlzZe byt
radost a nadSeni Zakl z ueni, popiipadé jejich vétsi aktivita ve vyucCovani a v neposledni

fad¢ lepsi dosaZené vysledky.
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2 PRACE S MLADEZI

Pracovat s mladeZzi miZeme ve Skole nebo ve volném cCase. V ndsledujicich kapitolach
bych chtéla tyto formy price s mlddeZi podrobné&ji popsat a hlavné se zaméfit na to, jaké je
uplatnéni kreativnich technik pfi této praci. Myslim, Ze je zfejmé, Ze kreativita se vice
vyuZziva pii préaci s mlddeZi ve volném Case. Je to hlavné€ proto, Ze nejsou kladeny hranice,
které ve vyu€ovani vytvaii ucebni osnovy a neni potieba splnit danou ucebni latku v urcitém
tasovém omezeni. Reeni, jak by se dalo kreativity vyuZit ve vyudovéni, je jiz uvedeno
v n¢kolika publikacich. Na jejich zdkladé uvadim v kapitole 2.3.3, jak by takové tvofivé

vyucovani mohlo vypadat.

2.1 Volny cas

2.1.1 Pojem volny ¢as

Hofbauer (2004) vysvétluje pojem volny cas jako cinnosti Clovéka, které
nevykondva pod tlakem zdvazkd, jeZ vyplyvaji z jeho socidlnich roli, zv1asté z délby préce a
nutnosti zachovat a rozvijet svij Zivot. Tento pojem se n€kdy vymezuje i jako Cas, ktery
zbyva po splnéni pracovnich i nepracovnich povinnosti. Pfesn¢jsi a upIn€jsi charakteristikou

je vSak cinnost, do niZ Clovék vstupuje s ocekdvanimi, tcastni se ji na zdklad¢ svého

svobodného rozhodnuti a jeZ mu pfinasi piijemné zazitky a uspokojeni.

Pricha, Walterovd a Mare$ chdpou pojem volny ¢as jako opak doby nutné price a

povinnosti a doby nutné k reprodukci sil (Priicha, Walterova, Mares in Pavkova, 2002).

Jednd se o dobu, kdy si své ¢innosti miiZzeme svobodné vybrat, déldme je dobrovolné
a radi, pfindseji nam pocit uspokojeni a uvolnéni. Z hlediska déti a mladeze do volného Casu

nepatii vyucovani a ¢innosti s nim souvisejici (Pavkova, 2002).

V souvislosti s touto praci je to doba, ktera je opakem vyucovéni, doba v niZ délame
co chceme, co nés bavi, to co délat nemusime. Volny ¢as je velkou konkurenci tvofivému

X14q1¢¢

vyucovani, ale my nechceme soutéZit: ,,At’ vyhraje ten, kdo je zdbavnéjsi!”, my chceme, aby
volny Cas a tvofivé vyuCovdni byli na stejné drovni, a aby déti nerozeznaly hranice mezi
volnym ¢asem a vyu€ovanim. Aby mély pocit, Ze vSe co délaji ve vyuCovani je to, co je bavi

a co dé¢lat nemusi, ale chtéji.
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Timto pojmem se zabyvam tedy proto, Ze si z volného ¢asu miZeme vzit piiklad pro
nas ucel. VSimnéme si jak se déti chovaji ve volném Case a snazme se, aby se tak chovaly 1
ve vyucovani. A pokud nemdme moZnost s détmi travit volny Cas, vyhodnotme situaci
podle sebe: ,,.Bavilo by me poslouchat tento vyklad?, Trédvila bych sviij volny ¢as dobrovolné
v této vyucovaci hodiné?*. Pokud si na takové otdzky odpovite ,,ne“, sami zjistite, zda je

tfeba n€co zménit.

Pavkova (2002) i Hofbauer (2004) se shoduji, Ze hlavnimi funkcemi volného €asu je
odpocinek, zabava a rozvoj osobnosti.

Zcela jisté chceme, aby tyto funkce spliovalo i vyucovéani. Pro déti a mladez je
nejdileZitéjsi zabava, ale splnéni této funkce ve vyucovani neni jednoduché. Ve volném Case
se kreativni techniky vyuZivaji snadnéji neZ ve vyucovani. Napiiklad hra miZe byt
uplatnovédna ve vSech svych formach. V kreativité se meze nekladou, ale ve vyucovani je to
téz$i. Ucitel se potykad s ukolem spojit hru se ziskanim nebo procvicovanim védomosti, nebo
také miiZe hru uplatnit pfi zkouSeni uciva. Musi, ale podrobné promyslet pravidla hry tak,
aby byla srozumitelnd pro vSechny Zaky a aby splnila svij ticel. Nejde jen o to proZzit zabavu,
ale 1 ziskat nové informace, které jsou dany osnovami. Také je rozdil mezi jednotlivymi
vyuCovacimi predméty. V hodin€ télesné vychovy je vyuZziti kreativity o mnoho snadnéjsi,
nez napiiklad v hodin€¢ matematiky nebo n€jakém odborném predmétu na stfedni Skole.
Jestli se dafi ucitelim s témito strastmi poprat, se dozvime z praktické casti této préce,
kterd zjiStuje ndzory a zkuSenosti zdkd s vyuZitim kreativnich technik jejich uciteli ve

vyucovani.

2.1.2 Volnodasova zarizeni Skol

V této kapitole se budu zabyvat volnoCasovymi zafizenimi, které zprostiedkovava
Skola. Je zajimavé kolik moZnosti Skola nabizi. Je vSeobecné zndmo, Ze déti mohou volny
Cas travit ve spousté volnocCasovych stiedisek, kterd zfizuji riznd nizkoprahova zafizeni,
ob¢anské sdruZeni, neziskové organizace a dalii. Skola viak v tomto oboru neni pozadu a
nabizi rizné moZnosti.

Ucast v téchto zafizenich neni spoledenskou povinnosti jako $kolni dochdzka, je

motivovédna dobrovolnym a relativné samostatnym rozhodnutim jedince (Hajek, 2008).
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Udelem volno¢asovych aktivit $kol je odkryt zajmy a nadani déti a mladeZe. Skoly
davaji podnéty k rozvoji nebo je samy rozvijeji. Prostfednictvim volnocasovych aktivit
pomdhaji utvafet pozitivni vztah déti a mladych lidi ke zplsoblim vzdélavani, budouci
profesi a celému Zivotu. Dlikazem jsou studijni, profesni a Zivotni kariéry mnoha tcastnikii
pfedmétovych olympidd, uméleckych nebo sportovnich soutézi, z jejichZz ptivodné ,,pouze*
zajmovych Cinnosti se staly jejich profese, ve kterych dosahuji $pickovych vysledkd a

v soucasnosti prispivaji k rozvoji svého oboru (Hofbauer, 2004).

Program ¢innosti a jeho postup vychdzi ze skute¢né drovné Zakovych zajmi. Je zde

vytvofen dostatecny prostor pro vlastni tempo ¢innosti a individudlni ptistup (Hajek, 2008).

Plisobeni Skoly ve volném ¢ase ma dlouhodobé tradice. Mnohé volnocasové aktivity,
které Skola nabizi ani nevnimdme jako volnocasové. Tim, Ze se to d&je pod zastitou Skoly,
mame pocit, Ze jde o normdlni soucast vyucovaciho planu. Je to omyl, tyto aktivity jsou

dobrovolné a Skola, kterd je potdda prokazuje snahu, aby se déti a mlddez do Skoly té&sili.

Skola se zalala v této &innosti rozvijet v 19. stoleti v pribéhu demokratizace
zdkladntho vzdé€lavani. Zfizovaly se zvlaStni mistnosti pro hry zdkd, prostory pro jejich
pobyt o ptestavkach a pro zpracovani domdcich tkold. Od druhé poloviny tohoto stoleti
narostl pocet Skolnich knihoven a ¢itdren. Na pocatku 20. stoleti byli jiz na 70% Skol. U
Skol se budovala Skolni hfisté, vychdzely Skolni Casopisy pfipravované Zdky a objevily se

také prvni pokusy organizovat tiidy a Skoly v pfirodé nebo letni tdbory (Hotbauer, 2004).

Tyto volnocasové aktivity Skoly bereme v dneSni dobé€ za samoziejmé. Je bézné, ze
Skola ma své hiisté nebo knihovnu, nebereme to jako kreativni soucdst Skoly. Spise se ted’
divdme na to, kterd ze Skol ma to ¢i ono lepsi, modernéjsi a podle toho posuzujeme jejich
aktivitu. M¢li bychom ocenit kaZzdou snahu Skoly o vytvofeni prostoru pro volny ¢as, kde
mohou Zici rozvijet svou osobnost. Soucésti tvofivého vyucovani jsou tyto volnocasové
aktivity. Pokud ma byt télesnd vychova kreativni, hodi se mit vlastni hfiSt€. Pokud chceme
po Zacich, aby se zapojili do vyuky svou vlastni aktivitou a zaddme jim tkol najit urcité
informace a zpracovat je formou semindrni priace, je vyhodou pokud ma Skola vlastni

knihovnu, kde tyto informace ziskaji nebo vlastni pocitace s internetem.
Volnocasové aktivity jsou oproti vyu¢ovani obsahové daleko volngjsi, dynamictéjsi a
flexibilngjsi, zptsoby jejich realizace se neustdle obménuji a obnovuji. Détem a mladym

lidem zprostiedkuji nejen poznédni, nybrz také proZzivani, socidlni kontakty a moZnost
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praktického kondni. Umoznuji jim osvojovat nové védomosti, dovednosti a kompetence
operativné, na zdkladé¢ zdjmu a ve spoluprdci s druhymi, nékdy v pribéhu soutéZeni a

soupefeni o nejlepsi vysledek (Hofbauer, 2004).

Skola umozZiuje ti¢astnit se nasledujicich aktivit:

Jednorazové aktivity

Tyto aktivity rozSifuji a prohlubuji obsah vyucovacitho procesu nebo maji
oddechovou a kompenzacni funkci. Patfi zde zejména navStévy historickych pamatek,
kulturnich, sportovnich a dalSich obdobnych akci; Skolni slavnosti, zdbavy, tanecni a plesy;
mezitiidni, meziSkolni sportovni utkdni a jind soutézni setkani; lyZaiské vycvikové zajezdy a
Skoly v ptirod¢; putovni, stdlé prazdninové tabory nebo zahrani¢ni zdjezdy pofddané Skolou

(Hofbauer, 2004).

Soutéze

Konaji se mistni, regiondlni, celostdtni a mezindrodni soutéZe Zaklu zdkladnich a
sttednich Skol. Tyto aktivity jiz vyzaduji dlouhodobé&jSi pozornost i trvalejSi zapojeni

ucastnikti (Hofbauer, 2004).

SoutéZe jsou pro zdky a studenty velmi atraktivni aktivity, jelikoZ jejich motivace je
vysokd. Chté&ji byt lepSi neZ spoluzici nebo Skola z druhého mésta. SnaZi se na soutéz
dostatecné ptipravit, aby vyhréli. Soutéze proto patii mezi prvni kreativni techniku, ze které
by si ucitel mohl vzit priklad, a vyuZit ji i pfimo ve vyuCovéni. Vytvofit soutéZe tfidni, mezi
spoluzdky, na riiznd témata, které se tykaji uciva nebo daného predmétu. Dlouhodobé,
kratkodobé, takové, ve kterych Zéci a studenti budou chtit vyhrat i bez naroku na néjakou

konkrétni odménu.

Pravidelnd zdjmova Cinnost
Jednd se o zdjmové krouzky, soubory umélecké tvofivosti a sportovni druZstva.
Tyto Cinnosti sleduji individudlni rozvoj tucCastnika, dzce spjaty s Cinnosti zdjmového

kolektivu a s jeho vetejného prospéchu nebo tviiréi ¢innosti (Hofbauer, 2004).
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Volnocasova zafizeni Skoly

K témto specifickym zafizenim patii Skolni druziny a Skolni kluby. DruZina
umoznuje odpocinkové ¢innosti i piipravu na vyucovani. Zdkladem ¢innosti Skolnich klubt
jsou zdjmové aktivity, které probihaji formou rlznych krouzki, pfileZitostnych akci,

spontdnnich aktivit apod. (H4jek, 2008).

Tato zafizeni jsou ur¢ena k vychové mimo vyu€ovdani a péci o déti zaméstnanych
rodict v pribéhu Skolniho roku a podle potteby i o prazdninach. Zakam 1. — 5. ro¢niki jsou

uréeny Skolni druziny, Skolni kluby jsou pro zdky 6. — 9. ro¢nikli (Pavkové a kol., 2002).

2.2 Skola

2.2.1 Cile a ukoly skoly

Jasnym cilem pro vétSinu lidi je, Ze Skola ma naucit zdky urcitou ddvku informaci,
kterd je v osnovich a ucebnicich. Dalsi diskuze o cilech Skoly se naddle omezily na to, co
vSechno je nutné do osnov a ucebnic zahrnout. V socialistickych Skolach se vSak tento cil
omezil na skuteCnost, Ze zZdkem je vSestrann¢ rozvinuty jedinec, jedniCkar, ktery se rad a
piln¢ uci, ve Skole dava pozor, piSe domici tkoly, ma zdjem o vSe, co mu bylo povoleno a
nikdy neopisoval, protoZe véd¢l, Ze se to nesmi, a intenzivné se timto zplisobem piipravoval
na svij budouci Zivot platného c¢lena a budovatele socialistické spolecnosti. S vychovou a
vzdélanim vSak tato mySlenka neméla mnoho spole¢ného. Kazdy zZak ma prece uplné jiné
schopnosti, zdjmy a v budoucim Zivoté bude Zit Gpln¢ jinym zpisobem. Neni mozné n€koho
nésilim formovat, aby se podobal vzoru, ktery kdosi vytvofil. Proto v dneSni dobé musi
Skola splhovat tento zédkladni cil: ,,Vytvofit ditéti podminky pro to, aby mohlo svobodné
rozvijet vSe dobré, co vném je a pomdhat mu k tomu, aby dovedlo Zit §tastny Zivot*

(Houska 1993, s. 12).

Dals$im faktem, na ktery HouSka (1993) upozoriiuje, je psychickd nadrocnost dneSni
doby. Kazdy den na nds uto¢i mnozstvi podnétll, jako jsou masmédia, desetitisice tvari,
které denné potkdvame ve velkych méstech a nd§ mozek je podvédomé analyzuje, stres,

zhorSujici se Zivotni prostfedi a podobn€. Na tuto skutecnost by Skola méla reagovat,
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nezahlcovat Zdky jen mechanicky branymi informacemi, ale pfipravit je na tento skutecny
zivot. Vychovat clovéka, jenZz bude znat své vlastnosti a schopnosti, dokaze je v Zivoté
uplatnit, a ktery bude schopen $tastné a plnohodnotné Zit. Jisté, Ze Skola uci zdka psat, Cist,
pocitat atd., ale tento souhrn dovednosti a znalosti je prostfedkem vychovy a vzdé€lani,
nikoli cilem. Souhrnné feceno hlavnim cilem Skoly je rozvijet osobnost Zdka, ucivo slouZzi

pouze jako néstroj k dosaZeni cile.

Hrdina (2007, s. 327) tika: ,, Zdkladnou tilohou skoly je pripravit' Ziaka na dialsie

stiudium a na prakticky Zivot “.

K dosaZeni tohoto cile musi Skola vynalozit vice usili nez ,jen ucit. Zde se pravé miiZe
uplatnit kreativita. Podle mé je nejlepSim prostiedkem k tomu, aby vyuka smétfovala

k rozvoji nejen védomosti zZaka, ale i jeho schopnosti a dovednosti.

2.3 Vyucovani

2.3.1 Klasicka vyucovaci hodina

Kotrba, Lacina (2007) popisuji pribéh takovéto vyucovaci hodiny. Je vedena
pievazné monologickou frontdlni metodou z pozice ucitele a vétSinou ma svoji pevnou
casovou strukturu. Uc¢itel ma pfi frontdlni monologické vyuce hlavni roli i slovo a prevladaji
pfi ni monologické metody jako je vyklad, prednaSeni a popis. V krajnich ptipadech je ucitel
absolutnim vlddcem hodiny, ktery viibec nerespektuje studenty, jejich zdjmy, potfeby a

nevede je k analytickému a tvofivému mysSleni.

Mandk (In Kotrba, Lacina, 2007) definuje frontalni vyuku jako spole¢nou praci zaka
ve tfidé s dominantnim postavenim ucitele. Ten fidi, usmérnuje a kontroluje veskeré aktivity

Zaki. Hlavnim cilem této vyuky je osvojit si co nejvétsi pocet poznatkdl.

V tabulce 1. popisuji Kotrba, Lacina (2007) pribéh klasické vyuc€ovaci hodiny. Poznatky

Cerpaly z vlastni pedagogické praxe.
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Tab. 1. Struktura klasické hodiny (Kotrba, Lacina, 200, s. 18)

Cinnosti Casova struktura
Prichod ucitele, pozdrav se studenty, zdpis do tiidni knihy 5 minut
Ustni zkouseni (nebo jind forma opakovani u¢iva) pramérné 10 — 15 minut

Uvod do hodiny, kritké opakovani litky pro navazani nového | 2 minuty

uciva
Expozice nového uciva formou vykladu ucitele 20 minut
Shrnuti nového uciva, zdvérecné kritké opakovani probraného S minut

Pokud se uditel rozhodne vést vyuku timto zptisobem, nedosdhne svého cile, jelikoz
pokud Zaky néco nauci, jist€ to zapomenou hned poté, co uz to nebudou potiebovat.
Informace, které ziskame ,,zadarmo* se ndm z hlavy rychle vypaii. Pokud vS§ak o né¢ musime

usilovat, pamatujeme si je dobfe, tak jako cestu, jak jsme k nim dospéli.

I takto strukturovand hodina miZe byt kreativni, pokud ji doplnime kreativnimi technikami.

K tvofivé vyuce vSak musi ucitel upustit od své dominance a stat se partnerem svého Zaka.

2.3.2 Faze vyuky

Uvodni misto ve vyu¢ovani zaujimd motivaéni fize, neboli psychickd piiprava na
uceni. Spilkovd (1998) tuto Cast hodiny popisuje jako zahdjeni (dvod), jeZ slouZi nejen
k upoutdni zdjmu a pozornosti zdkd k danému tématu, ale také k tomu, aby Zici do

»pracovni paméti* vyvolali mySlenky nebo dovednosti, které mohou s tématem souviset.

Kalhous, Obst (2002) pisi o vnitfni motivaci k u€eni, kterd se da vzbudit napiiklad tim, Ze
ucitel zahdji hodinu ptedvedenim piekvapivého pokusu. Také upozoriuje na to, Ze pfi snaze
o vzbuzeni motivace, je tieba respektovat gender specifické faktory (odliSnosti zajmil

chlapcii a dévcat), ptipadné kulturni faktory etnickych menSin.

Osvojovani uciva a novych védomosti je dalsi fazi vyucovaci hodiny. Podle Spilkové
(1998) by tato ¢ast hodiny méla byt prostorem, v némz mohou Zici a studenti objevovat,
(re)konstruovat a upeviiovat si nové vyznamy a pochopeni, pomoci prace s piibchy,

pfedméty, pomlckami a dal§imi Zaky.
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Stejn¢ jako motivacni faze je vhodnd k tomu, aby v ni ucitel pouZil kreativni

techniky.

Nésleduje faze fixaCni, pfi niZ jde o upeviiovidni a prohlubovédni osvojovanych
védomosti a dovednosti (opakovéani uciva). Podle Spilkové (1998) procviceni a aplikace
uciva. Patfi zde feSeni problému, nalézani aplikaci, psani piibehli nebo jinych textl a dalsi

formy procviovani.

Zavérecnou fazi kazdého procesu, tedy i vyuky, je kontrola a hodnoceni (evaluace)
vysledkil. Faze hodnoceni je uvddéna na konec jen z metodickych diivodd, ale prolind se
vSemi fazemi vyuky. Kontroluji se formulované cile, zvolené metody, dil¢i vysledky uceni

7aki a podobné (Kalhous, Obst, 2002).

2.3.3 Koncepce tvoiivého vyucovani

2N 2

Ustiednim ¢initelem tvofivého vyudovani je uéitel, ktery vytvaii podminky pro
rozvoj tvotivosti Zdkl a pro uplatnéni rGznych druhli tvofivych €innosti ve vyucovani, jez
jsou zdkladem tvofivého vyucovani. Vice neZ jindy je nutné brat v uvahu individudlni
zvlaStnosti 7Zakd a uplatiiovat diferencovany pfistup vychdzejici z jejich moZnosti. U
kazdého Zaka probihd rozvoj psychickych procesii jinak a jinym tempem (LokSovd, Loksa,

1999).

Podle Kovice, Kovacové (In LokSova, LokSa, 1999) patii k pravidlim tvotivého
vyucovani nezadat jednoznacné spravné feSeni problémd, ale podnécovat zZaky k vytvéieni
alternativnich feSeni. Také nepredpokladat, co dité€ vi €i nevi, ale snaZit se poznat skuteCnou
uroven jeho schopnosti a védomosti. Dal§im pravidlem je nepotlacovat humor, prioritou je
vytvéret tvofivou atmosféru ve tfidé. Nesmime také potlaCovat samostatnost Zdka a ve fazi

tvoreni pfedcasné nehodnotit.

Metody, které ucitel pouziva k tvofivému vyucovdni se odviji z obsahu uciva na
jehoz zaklad¢ se vyclenuji problémy a od né&j se odvijeji metody a organiza¢ni formy price

(Loksova, Loksa 1999).

Zaci musi byt obezndmeni s obsahem uciva a stvir¢im postupem fesSeni, aby
ziskdvali poznatky vlastnimi aktivitami a prostfednictvim vyuCovacich metod (LokSova,

Loksa, 2003).
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Mylné je povazovat tvofivé vyuCovani za samostudium. Zakladem sice je, aby zak
ziskdval védomosti vlastnimi silami, je vSak potfeba ho k praci motivovat, obezndmit ho

s danym problémem a stanovit cile, kterych chceme dosdhnout.

P11 tvorbé tvofivého vyucovani je tieba prechdzet z koncepce retroaktivni vychovy,
ktera je typickd pro na$ Skolni systém, na vychovu proaktivni. Pfi retroaktivni vychové
pedagog reaguje urCitym zplisobem az na konkrétni Cinnost ditéte, s cilem né&jakym
zpltisobem déti zaméstnat, tato vychova je vSak ve své podstaté vychovou proti tvofivosti.
Naopak pii proaktivni vychov€é pedagog neustdle promysli jaké situace, hry podnéty
pfipravit a jaké metody a postupy pouzit, aby se Z4ci optimilné rozvijeli v souladu

s vychovnymi a vzdélavacimi cili (LokSova, LokSa, 1999).

Ucitel se musi na vyuCovani dostateCné pfipravit. Mit vZdy pro Zaky pfipraveny

situace, s nimiZ se prozatim nesetkali,. To rozviji jejich samostatnost a tvofivost.

Svec (1995) chépe tvofivé vyutovani jako uéebni &innost Z4ka a uditele, pii které

cestu k vyfeseni u¢ebniho problému nebo k vytvoteni nového produktu neznd zZ4k.

Soucasti vyuky je jednoznacn€ hodnoceni. I v tvofivém vyufovini nesmi byt

opomenuto. Hodnoceni by vSak také mélo spliovat kritéria tvofivého vyucovani.

Hodnoceni probihd bud’ ¢iselné, tj. zndmkovanim nebo slovnim hodnocenim. Ucitelé
hodnoti zZéky a jejich vykony také dsmévem, gestem, pokyvnutim apod. Také Zaci hodnoti,
a to sami sebe, své spoluzdky a své ucitelé. Ucitelé rovnéZ hodnoti vlastni prici, své

pedagogické postupy i vysledky (Slavik, 1999).

Hodnoceni je diileZitou souéésti kazdé prace. Zaci znamkovani nemaji v ldsce, ale
kdyby nebylo, vyzadovali by jej, nebo jinou formu hodnoceni. Hodnoceni je potifebné
k dosazeni ¢im dal lepSich vysledkii, zdky motivuje, ukazuje jim, na které nedostatky by se
méli zamé&fit a snaZit se je vylepsit.

Jak tedy hodnotit v tvofivém vyucovéani? Zdkladem je nehodnotit pfedcasné, i1 kdyz

muZou byt ndpady piehnané, je nevhodné je hned zavrhnout. Napiiklad v kreativni technice

brainstormingu je toto ukvapené hodnoceni piimo zakdzané.
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Pfi hodnoceni tvarci prace Slavik (1999) doporucuje nehodnotit podle obecné
platného vzoru. Jednd se o hodnoceni origindlnich projevl zdkd, které zobrazuji jejich

osobnost a ty nejde posuzovat podle vynikajiciho dila.

V tvofivém vyucovani by se melo hodnotit i slovné. Toto hodnoceni podle Kostdlové
(2008) informuje uditele o tom, jak jsou jeho vyukové postupy a metody Géinné. Zakovi
poskytne informaci, zda vedou nebo nevedou jeho Cinnosti a usili k Zddoucim cilim.
Rodi¢iim podava zpravu o tom, co Skola povazuje za diilezité, o€ usiluje, na co dava dlraz

a o co jde v uceni. A predevsim sdé€luje rodictim, jak se jejich ditéti daii v ucent.
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3 KREATIVNI TECHNIKY

3.1 KREATIVNI TECHNIKY VE VYUCOVANI

V nésledujicich podkapitoldch popisuji kreativni techniky, jeZ jsou vhodné k pouZiti
ve vyucovdni, pfispivaji k vytvoreni tvofivé vyuky a zaroven vyzaduji kreativni pfistup od

ucitele 1 zaku.

3.1.1 Hra

Jednd se o kreativni techniku, kterd velmi intenzivné zapojuje Zdky do vyuky.
Ptiméje Z4ky k takovému soustfedéni, jakého nelze dosdhnout Zadnou jinou metodou. Diky
zvySenému z4djmu a motivaci, mohou Zaci ziskat k pfedmétu kladny vztah, ktery pfetrva

tydny (Petty, 1996).

Houska ma podobny ndzor. Hra dokdze mobilizovat aktivitu déti tak, jako malokterd
jind ¢innost. Dok4Zeme-1i zakomponovat hru do uceni, docilime nejvyssi efektivity (HousSka,

1993).

Podle Jankovcové (In Kotrba, Lacina 2007, s. 94) lIze hru definovat jako: ,,Soubor
seberealizacnich aktivit jedincit nebo skupin, které jsou vdzdny danymi, predem

domluvenymi pravidly a jejichZ primdrnim cilem neni ani materidlni zdjem, ani uZitek.

Hra je podle Matouska (In Kotrba, Lacina, 2007) jedna ze zdkladnich Cinnosti
Cloveka, kterd je charakteristickd tim, Ze nesleduje Zadny zvl4stni Gcel a je to svobodné

zvolena aktivita.

Encart (In Cingera, 2007) definuje hru jako sout&Zivou aktivitu s pravidly. Aktivita
je sportovni ¢i jind, ve které hraci soutézi proti jinym hrac¢tim a respektuji dana pravidla.

Petty (1996) uvadi tii druhy her, které fadi do skupiny univerzalné pouzitelné hry.
Jedna se o rozhodovaci hry, kviz a soutéZ. Principem rozhodovaci hry je rozdélit zdky do
dvojic, pripadné trojic. Ucitel jim rozdad sadu zvlasStnich karti¢ek, Zaci maji za dkol tyto
karticky roztiidit, klasifikovat nebo pfidat k sobé. Lze ji hrit jako zdvod, ve kterém jde o

13

Cas nebo o spravnost feSeni. V soutéZi se z Zdka stdva bud’ ,,soutéZici, ktery se pfipravuje

vystoupit se svou praci, anebo ,,soudce®, ktery vykony soutézicich hodnoti podle pfedem

stanovenych kritérii. SoutéZici predvede svou praci a nédsledn€ soudci diskutuji o tom, jak



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 31

vykon oceni. Je moZno, aby probihaly dvé soutéZe zaroven, pfiCemz ma Zik moZnost
Ucastnit se jedné jako soutéZici a druhé jako soudce. Vykony zdkd mtize hodnotit také
nestranny odbornik nebo se vitézové mohou zicastnit dalSich kol soutéze (celoSkolniho,

mestského, narodniho).

Existuje obrovsky pocet her jak pro déti, tak i pro dospélé. MiiZzeme je délit podle
zaméteni nebo podle narocnosti. Naptiklad hry seznamovaci, didaktické, psychologické,

spoleCenské, hlavolamy, hry kombinované a podobné (Petrova, 1999).

Didaktické hry jsou ve vyuCovani vyuZivany nejvice, jsou zaloZeny na feSeni
problémovych tloh a situaci. Lze je dé€lit podle délky trvani na kriatkodobé a dlouhodobé.
Obecné dé€leni her je zaloZeno na mife interakce mezi hraci, jednd se o hry neinterakeni a
interakéni. V interak¢ni hie hraci na sebe vzdjemné plsobi, dorozumivaji se a vzdjemné se

ovliviuji, naopak v neinterak¢ni hfe hraje kazdy hra¢ sam za sebe (Kotrba, Lacina, 2007).

Mezi dlouhodobé hry patfi ekonomické hry. Tyto hry se vyuZivaji pfedevSim
k vycviku pracovnikll na vyssi drovni fizeni. Ekonomické hry mohou mit mnoho variant od

komplexni simulace az po simulaci dil¢ich funkénich celkii (Kotrba, Lacina, 2007).

V ekonomické hfe se zpravidla pracuje v nc€kolika menSich skupinach, v delSich
casovych usecich s vyuzitim dokumentace, techniky a za ucasti tzv. rozhod¢ich (Horak,

1991).

K rozvoji sebedivéry, vztahli, komunikace, spolupréce, k ziskani novych zazitkt a
k potéSeni z vlastni existence slouzi podle BalSaje (2008) dobrodruzné hry. K t€émto hram
patii hry seznamovaci, zahtivaci a kontaktni hry, zdbavné soutéze, hry na divéru, iniciativni
a tymové hry, hry na rozvoj komunikace a spoluprice, hry a cviceni v piirod¢, ekohry,

zavérecné hry a ritudly, hry pro reflexi a zdvérecné hodnoceni. (Neuman, in BalSaj, 2008)

3.1.2 Tymova a skupinova prace

Dalsi technika, kterd mtZze zvySit efektivnost vyuky, je skupinova price. Je
vyznamnym motivujicim Cinitelem diky spoluprdci a soutéZivosti jak uvniti skupiny, tak
mezi skupinami (Mechlova, Hordk in Jankovcové, 1988).

Prace ve skupinach je aktivni a pfiméje k aktivité 1 zdky, ktefi jsou nesméli a
nevystoupi pied celou tfidou. Skupinova price je zdbavnd a znamend téz sebekontrolu a

vzijemnou pomoc (Petty, 1996).
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Velky ptinos skupinové prace vidim v utvafeni hlubSich ptatelstvi, pozndvani
spoluzdkt, které zak sice potkava kazdy den, ale zjist'uje, Ze je viibec neznd. Zde se nabizi

otédzka jak skupiny spravné tvofit.

NejCastéji pouzivanym vybérem je vybér spontdnni. Rozdéleni do skupin je
ponechdno na Zicich, tento vybér ma jak nevyhody tak vyhody. Kladem je, Ze se vytvofi
skupiny z 74k, ktefi jsou zvykli spolupracovat, zdporem vSak miiZe byt, Ze vznikne skupina
z 74k s lhostejnym nebo negativnim vztahem k vyuce a téch socidln€ izolovanych jedinct,
které nikdo do skupiny nepfizval. DalSim feSenim miiZe byt vybér ndhodny, napiiklad

rozdéleni podle ¢isel, abecedy, rozpocitdvani a podobné (Jankovcovd, 1988).

Dalsi otazka je jak velké skupiny by mély byt. ZaleZi na préici, kterou skuping
zaddvame, ale miiZe se stét, Ze skupina je pfiliS velkd a nekteti Zaci nemaji ptileZitost se do
feSeni tkolu zapojit a tak jen pfihlizeji. Mala skupina zase nemusi byt dostatecné schopna

ukol splnit.

V literatuie se uvadi jako optimdlni pocet ¢lenti malé skupiny 5 az 7. Jankovcova
(1988) uvadi, Ze se pti experimentdlnim Setieni ve vyuce ukdzal jako optimdlni pocet 3 az 5

¢lenti. Miniskupiny tvofi pocet po 2 az 3 Zacich.

Ukoly, které je moZno skupinim piidélit jsou napiiklad jednotlivé, skupina ma
provést pokus nebo odpovédét na otdzku a podobné. Skupiny také mohou vykondvat stejny
tkol nebo je mozné pfidélit skupindm ukoly rtizné, které spolu souvisi. Pokud zaddme

skupiné specidlni tikol, Zaci na tuto diveru zpravidla reaguji kladné (Petty, 1996).

Kombinaci skupinové metody s metodami problémovymi a badatelskymi rozvijime u
zakl jejich samostatnost, na druhé strané¢ pak schopnost spoluprice, tvofivost a aktivitu

(Houska, 1993).

3.1.3 Projekty a samostatné prace

Projektovd metoda umoziuje rozvijet Sirokou Skalu dovednosti, zdroven vSak miize
Spatné fizenymi ¢innostmi promarnit mnozstvi Casu. Projektem ¢i samostatnou praci minime
sérii ukold, které Zaci maji plnit individudlng, ale n€kdy i ve skupinidch. Samostatné prace

zaberou Zakiim ptiblizn¢ 2 a7 12 hodin, projekty 12 az 60 hodin (Petty, 1996).

Projekt lze definovat jako: ,,Komplexni prakticky problém ze Zivotni reality, je to

plan konkrétni akce, ¢innosti, do niZ se zapojuji vSichni Zaci jedné nebo vice tfid, anebo také
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celé skoly, a to podle svych zajmii a predpokladl, a kterd je zamétena na feSeni takovych

otazek, jez zaky zajimaji (Mandk in Kotrba, Lacina, 2007, s. 137).

Podle Mandka (In Kotrba, Lacina, 2007) ma pribéh feSeni projektu nasledujici ¢asti.
Prvni je stanoveni cile projektu, nasleduje vytvoreni planu feSeni a realizace planu, v zavéru

pak vyhodnoceni projektu.

Projektem mutZe byt napiiklad vystava vyrobki, kreseb, modeld, interview, navrhy a
realizace projektovych zaméru (tzv. fiktivni firma) nebo velké projekty typu ,Jak chceme Zit
vna$i obci“, ,Déti v jinych zemich a podobné. Projektovd metoda umoZiuje Zakovi
rozhodovat se jak, kde, kdy a v jakém sledu bude tikol provadét . Pfi zaddvani samostatné
prace je potieba aby ucitel Zadklim rozdal podrobny obsah a kritéria hodnoceni prace. Toto
pisemné shrnuti by mélo obsahovat jasn¢ stanoveny cil a smysl prace. Tento cil musi byt
vyjadfen srozumitelnym jazykem pro Zdky, nikoli pfili§ odborn€. Dale by se v ni mély uvést
presné zadané dkoly, datum odevzdani prace (popiipad¢ dusledky pozdniho dodéni price),
co a jak bude hodnoceno, nebo také i odkazy, doporucena literatura, mozné konzultace u
kolegti atd. U projektu i samostatné prace se miize zadklim stét, Ze nestihnou dokoncit praci
v zadaném terminu. Je tfeba Zaky sezndmit s nékterymi dovednostmi, které pii praci na
projektu potrebuji znat. V prvé tadé¢ by si Zaci méli vytvofit Casovy pldn s rozpisem
jednotlivych dkolli a tento rozpis pravidelné¢ kontrolovat. Dokonceni prace by si méli

naplanovat s ¢asovou rezervou (Petty, 1996).

Petty (1996) uvadi, aby si Zaci naplanovali dokonc¢eni prace na den ptfed terminem
odevzdani. Podle mé by vSak tato ¢asovd rezerva méla byt delsi, nejlépe tyden, ktery pak
zak miZze vyuzit na ,kosmetické™ Upravy své prdce, popiipadé¢ doplnéni néjakych extra

zajimavosti.

3.1.4 Diskusni metody

Tyto metody patfi mezi dialogické metody. Cilem diskusnich metod je naucit zaky
mezi sebou komunikovat, vnimat ostatni a umét jim naslouchat. Zdkladem je problém, ktery
vyvold vyménu ndzori Ucastniku. Diskutujici vS§ak musi byt ochotni diskutovat a dalsi
podminkou je také spontdnnost diskutujicich. Pti diskusi dochazi také ke stmeleni kolektivu.
Ucitel musi dbat na to, aby v pribéhu diskuse nebyl nékdo z diskutujicich parodovan, nebo

dokonce zesmésnén (Kotrba, Lacina, 2007).
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Mandk (In Kotrba, Lacina, 2007, s. 101) definuje diskusi jako: ,,Komunikaci ucitele
a zaki, pfi niz si UCastnici navzdjem vymenuji ndzory na dané téma, na zdklad¢ svych
znalosti pro sva tvrzeni uvadéji argumenty, a tim spoleCné nachdzeji feSeni daného
problému.*

Zéci maji moZnost pii diskusi vyjadiit své myslenky a nazory, zdrovei i vyslechnout
ostatni. Nékteré ndzory mohou byt ,nespravné” a nékdo miiZe namitat, Ze diskuse zdky
podporuje aby je vyjadfovali, takové ndzory v§ak mohou byt zménény pouze tehdy, kdyz
jsou konfrontovany s jinymi ndzory. Pokud ucitel vyuzivd ve vyucovéni diskusni metody,
dava tak najevo Zakiim zdjem o jejich nidzory a Ze si ceni jejich zkuSenosti, narozdil od
piednasky vedené metodou vykladu, kdy vyjadiuje, Ze Zaci nevédi o tématu nic, co by stdlo

za fe¢ (Petty, 1996).

Diskusni metoda vytvaii v hodiné mezi Zdkem a ugitelem rovnocenné prostiedi. Zak
citi zdjem ucitele a rdd prosazuje ve skupiné sviij nazor. Diskuse zanechd v Zdkovi i urcité
dojmy, o kterych posléze pfemysli a z vlastni zkuSenosti vim, Ze se pak vytvari diskuse 1 po
vyucovani a Zici tak dany problém podrobné rozeberou. Vysledky, na kterych se shodnou
mohou v dalsi hodin€ interpretovat pred tfidou, coZ pfindsi uciteli zpétnou vazbu, Ze vyuziti

této techniky v hodinach je smysluplné.

Pred diskusi je tfeba uspotadat tiidu tak, aby Zaci na sebe dobte vidéli, nejlépe bude
vyhovovat, kdyZ se posadi do kruhu. Na zacatku ucitel sezndmi zZéky s podstatnymi fakty,
ze kterych mohou Zéaci vychdzet. Pokud je tématem spornd otdzka, ivod by mél byt
nestranny, zadkiim se predloZi ob¢ mozné perspektivy. Ucitel nesmi ddvat najevo svlij nazor,
mohl by tak odradit vyjadfovani opa¢ného nazoru. Po uvodu je dobré polozit otdzku, kterd
by méla byt jasnd a strucnd. K rozproudéni diskuse miize pomoct, kdyz tato otdzka bude

bud’ konkrétni nebo bude vyzadovat odpoveéd’ od kazdého ze skupiny (Petty, 1996).

Ucitel udrzuje diskusi v predem stanovenych mezich, do diskuse nezasahuje,
diskutujici pouze pozoruje, piipadné pokladd dalsi otazky, aby diskuse plynule pokracovala.
Na zavér diskusi uzavie a zhodnoti vysledky, jejichZ stéZejni body mtlize napsat na tabuli.
Potom je mozno, aby zZdkiim rozdal nakopirované materidly, s ndzory odbornikli a mohou

spole¢né porovndvat jak se s nimi shodli, ¢i neshodli (Kotrba, Lacina, 2007).
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Debata a diskuse byva rozliSovédna tak, Ze v debaté si fecnici konkuruji, kdezto u
diskuse prevlada nesoutéziva atmosféra, kterou by mélo provazet usili dojit ke spole€nému

zévéru (Petty, 1996).

Nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi diskusni metoda je brainstorming. Tato metoda se da
uplatnit jak ve vyuCovéni, tak v praxi mimoSkolni. Ve Skole se da vyuzit napiiklad
v tfidnické hodiné pfi vymysleni tématu tabla maturantii, slovnitho sloganu na maturitn{
stuzku, pro ndvrhy tematicky zaméteného posledniho zvonéni nebo pokud studenti od

svého ucitele dostanou mozZnost vybrat a napldnovat skolni vylet (Kotrba, Lacina, 2007).

Brainstorming vychdzi ze zjiSténi, Ze mnoho mySlenek a ndpadi se lidé obavaji
vyslovit, protoZe nejsou v souladu s tim co je konvencni. Jsou opatrni, protoZe se nechtéji
pfed ostatnimi zesméSnit nebo byt za hlupdka. Tento pfistup vSak tvofivosti neprospivd,
brainstorming tak umoZnuje piekonat socidlni a psychické bariéry, které vznik novych,
netradi¢nich, origindlnich ndpadt blokuji (LokSova, Loksa, 1999).

Voev s

Brainstorming ma ¢tyfi zdkladni pravidla, z nichZ to nejdileZitéjsi je, aby se ndvrhy
nekritizovaly dokud se chrleni ndpadl nevycerpd. DalSim pravidlem je, Ze vSechny ndpady
jsou vitany, vcetn¢ téch blaznivych a vytvofeni co nejvice ndpadili, popiipadé s vyuZitim

ndpadu jinych, které se mohou rozvinout a nové kombinovat (Nollke, 2006).

Vedeni brainstormingu ve tiidé ma dvé faze. V prvni fazi ucitel sezndmi zéky s cilem
feSeni problému a s pravidly této metody. Brainstorming je mozZné provadét s celou tfidou,
optimalni vSak je skupina 5 az 8 Zakl. Dadle ucitel vymezi Cas, ktery bude na feSeni
problému vénovan, naptiklad celd vyucovaci hodina a mél by zajistit tvofivou atmosféru
beze strachu. Plati zde také pravidlo, aby Z4ci na sebe dobie vid¢li, sednout si tedy do
kruhu. V druhé fazi se vSechny nidpady hodnoti, vybiraji se z nich ty, které jsou mozné

vyuzit v praxi (Turek, 1997 in LokSova, Loksa, 2003).

Ucitel plni roli moderatora, ktery nepfispivd svymi ndpady, ale dba na dodrZzovani
pravidel, zaznamendvd ndvrhy, povzbuzuje Ziky, aby se zapojili a fidi hodnoceni, aniZ by

zaujimal vlastni stanoviska (Nollke, 2006).

3.1.5 Dramatizace a inscena¢ni metody

Dramatizace ma dany d¢j nebo text a jejim cilem je rozvoj komunikacnich

schopnosti zdkd. M4 nejblize k divadlu, tvirci impuls vkladaji aktéfi do toho, jak
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presvéd¢ivé zndzorni svou roli. Dramatizaci mize byt pohadka, pantomima, kritkd etuda,

hra na femesla atd. (Houska, 1993).

Houska (1993) doporucuje ptipravit se tfidou alespoii jednou za pil roku divadelni
predstaveni, které Zaci nebo studenti predvedou ostatnim ro¢nikiim. Pro Zdky je tvofeni
dramatizace zdbavou a sami se rddi nechaji pozvat na piedstaveni jinych tiid. Ucitel mize
nejdiive vypsat konkurz na namét, Zici predlozi své navrhy a napiiklad metodou
brainstormingu mohou zvolit vitézné téma. Ucitel se snazi vytvofit role, tak aby si kazdy
alespon vtefinku mohl zahrat na jeviSti. Vyukovou slozku musi ucitel do dé&je

zakomponovat velmi obratné a nendsilnég.

Inscenace spocivd v simulaci urcitych situaci, které se dé&ji pfimou realizaci a
rozuzlovanim situaci za ucasti vzdélavanych v roli aktéri. Jde doslova o autentickou
vystavbu déje s fadou zdpletek, ty vzniknou a postupné se rozvijeji az v prubéhu déje.
Inscenace md nékolik podob neboli stupiiti. Prvni z nich je strukturovand inscenace, ve které
znaji divaci jen popis vychozi situace a aktéfi ramcovou charakteristiku svych roli.
Nestrukturovand inscenace je druhy stupen a pifi ni divéaci i ptimi aktéfi znaji jen popis
vychoz{ situace a inscenace se rozviji dale zcela samovolné. Tteti podoba inscenace spociva
vtom, Ze vSichni jeji ucastnici jsou aktivnimi aktéry. Tento stupenl je nazyvédn jako
simultdnni nebo mnohostrannd inscenace. Vétsi skupinu mtizeme rozdélit do mensich skupin
a kazd4 skupina dostane popis vychozi situace, kterou pak realizuje podle svych ptfedstav
pod dohledem urcenych pozorovateli. Pozorovatelé pak vSechny skupiny sezndmi
s prubéhem inscenaci a diskutuje se o jednotlivych variantich a hledd se vysvétleni i

zhodnoceni (Hordk, 1991).

Simulac¢ni metoda je obdobou inscenace. Je to komplexné&jsi ucebni ¢innost, které se
muZe Gcastnit celd tfida a mize trvat del$i dobu neZ jedna vyucovaci hodina. Pfi simulaci si
zaci rozviji tvofivé, hodnotici mysleni a jiné psychické funkce. Piikladem takové simulace
miiZze byt vedeni fiktivniho podniku, nebo feseni situace, kdy chybi détsky aredl ve mésté a

Zaci maji za ukol tento problém fesit a podobné (LokSova, Loksa, 2003).
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3.1.6 Exkurze

Jednd se o metodu, ze které si Z4ci zapamatuji nejvice informaci a mé zdroven velice
uzitecny ucinek pro vztah ucitele a Zdka. Podminkou vSak je dobré napldnovani takovéto
akce. Pfi planovani exkurze by si mél ucitel prohlédnout misto, které hodla s zaky navstivit,
zjistit zda dand instituce poskytne Zdkiim materidly nebo jestli bude potteba vypracovat pro
7éky pracovni list ¢i sérii otdzek, nebo je upozornit na néco konkrétniho. Také musi mit

jasno v tom co by méla exkurze zakiim dat (Petty, 1996).

Pokud si ucitel exkurzi takto nenapldnuje, Zak poznd, Ze se jednd o ndhodnou akci,
kterd md néjakym zpisobem zaplnit nadbytecny Cas a exkurzi nebude vénovat dostatek

pozornosti.

3.1.7 Prednasky, besedy, hosté v hodinach

Pozvani do vyuCovani hosta, ktery pracuje v oboru, ktery souvisi s probiranou
latkou bude mit velky ptfinos. Ucitel v§ak musi hosty peclivé vybirat, aby Zaci byli nadSeni a
navstéva méla uspéch. Petty také doporucuje, aby ucitel predal zodpoveédnost zdkiim, to
znamend uvitani hosta, pohostinstvi, pfedstaveni ostatnim a v neposledni fad€ by si Zaci meli
piipravit otazky, které budou hostovi kldst. Touto piipravou by se méli zabyvat alespon

jednu vyucovaci hodinu (Petty, 1996).

3.1.8 Ucebni pomicky

Ucebni pomicky se mohou zdéit jako béZnd soucast vyuCovéni, kterd neni nijak
zajimavd. Podle m& vSak maji velky vliv na kreativitu vyucovédni a bez nich by tvofivé

vyucovani bylo polovi¢ni.

Jejich pfinos do vyuky je zfejmy z nésledujicich vyhod vizudlnich pomicek, které
uvadi Petty (1996). Vizudlni pomiicky upoutdvaji pozornost, do vyucovani ptfinaseji zménu
a vzbuzuji zdjem, napomdhaji konceptualizaci, jsou sndze zapamatovatelné a v neposledni
fad¢ jsou projevem zdjmu ucitele, Ze mu zaleZi na tom, aby se Zaci né¢emu naucili.

Jsou rizné druhy ucebnich a vizudlnich pomutcek. Uved'me si né¢které z nich, které se na
naSich Skolach objevuji a pokud se aktivné pouZzivaji, mohou napomoci k vétsi kreativité ve

vyucovani.
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Tabule

Prednosti tabule je jeji pfizpiisobeni se stylu prace jakéhokoli ucitele, jde jen o to,
rozhodnout se jak ji chceme vyuzivat. Na tabuli miiZeme letmo ¢rtat poznamky a kresby,
pfipravit na ni stru¢ny zapis, zachytit hlavni mySlenky probiraného uciva a soustfedit tak
pozornost tiidy, pfed prichodem Zzakii napsat do péti bodi rozepsané shrnuti dané latky
nebo na ni feSit matematické ¢i jiné piiklady. Jsou ucitelé, ktefi si bez tabule nedovedou
vyucovani predstavit a ucitelé, kteti by ji nejrad€ji vénovali historickému muzeu (Petty,

1996).

Zéci a studenti berou tabuli taky jako samoziejmost ve t¥id&, neumi ocenit jeji
piinos, protoZe je vSude. Podle mé& vSak tabule patii mezi kreativni osv€Zeni hodiny a kdyby

ji nebylo, Zaci, studenti i ucitelé by ptiSly o velkého pomocnika k vyucovani.

Modely

Modely a skutecné predméty vnaseji do hodin realitu, ptisobi daleko vice neZ slova
¢i obrazky. V kazdé vyucovaci hodiné miiZzeme model ¢i skutecny predmét vyuZzit. Dejme
vSak Zakum piileZitost si pfedméty dostatecné prohlédnout, ¢i vzit do ruky, poloZit jej na

sttil a odhdnét od néj zvédavce nebude to pravé feseni.

Obrdzky, mapy

Patfi mezi dal$i oZiveni hodiny. Mapy jsou predev§im prakticky vyuzitelné
k orientaci ve svété, obrazky, fotky priblizuji realitu. Pokud chceme obrazky v hodindch
vyuzivat kreativn€é, miZeme je pfedem rozstithat a zakiim ddme za ukol je sloZit. Mapy
milZeme rozmistit rdzné po tiidé a zadat Zakiim soutéZni dkoly, naptiklad najit né&jaké

konkrétni mésto, feku, horu a podobné¢.

Video

Televize je poklddand za zdroj zdbavy, ve Skole miZeme spojit tuto zabavu
s uenim, tak, Ze pustime Zakiim a studentiim film, dokument nebo jiny potad, o tom, co
zrovna v hodindch probirdme. Aby Zici a studenti vénovali videu dlouhodobou pozornost,

je moZné jim pfedem zadat otazky, jejichZz odpovédi zjisti z videa (Petty, 1996).
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Diaprojektor, projektor, zpétny projektor

Tyto pfistroje umoziuji uciteli ukazat zZakim slozité popisy nebo ndkresy, které by

nikdy nemél ¢as vyhotovit na tabuli (Petty, 1996).

Promitat obrédzky, fotky, videa, prezentace, ¢lanky a dalsi.

RozmnoZené materidly

Mohou mit podobu pracovnich listil, nebo podavaji informace o tématu, kterym se
vyuka zabyva. Ucitel mize piipravit materidly s mezerami, do nichZ Zaci doplituji chybéjici

udaje. (Petty, 1996).

Tabulky a vyvésky

Tabulky, grafy, diagramy, schémata, plakaty obsahuji pfili§ mnoho informaci a
pokud je Zdkiim ukdZeme jen ve tfech minutdch, kdy si je posilaji po tfidé, jisté si z nich nic
nezapamatuji. Vybornym feSenim je vytvofit vyvésky, na kterych vSechny potfebné
informace srozumiteln¢ uspoifdddme a poskytneme tak zdkim a studentlim, aby si je
prohlizeli i o piestivkach. Zaci viak maji o prestdvkach obvykle lepsi véci na praci ne &ist
vyvésky, mizeme ve vyuce zaky shromazdit kolem vyvésky a ¢ast hodiny se na ni sousttedit

(Petty, 1996).

Nebo mtzeme Zdky kreativné zapojit do vyroby vlastnich tabulek a vyvések, které

jak ozivi prostiedi tfidy, tak pomohou 1épe pochopit dané ucivo.

Magnetofon, CD piehrdvac

Vybornd pomticka, zejména pro vyuku cizich jazykl. Kreativné ji v§ak miZeme
vyuzit kdekoli, napiiklad i k relaxaci, kdy zdkim pustime uklidiiujici hudbu. V literatufe
muZeme poustét namluvené Casti literarnich dé€l, v hudebni vychové skladby probiranych

autort, a podobn¢.

Ucebnice, knihy

Studium formou cetby se dfive poklddalo — s vyjimkou vysokych skol — za pfezitek.
Dnes se uceni z textu vyuZzivd stdle Cast&ji, ¢4steCné diky oblibenosti projektové metody

(Petty, 1996).
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Uceni z textu a vyhledavani informaci fadim mezi kreativni techniky vyuZitelné ve
vyucovani proto, Ze Zaci opét ziskavaji diivéru od ucitele, Ze jsou schopni ucit se sami, Ze
dokaZi najit spoustu informaci pomoci knih, Easopisti nebo internetu. Zaci mohou dostat za
ukol vypracovat referdty na zadand témata. Jejich dkolem je nejen najit potiebné informace
k tématu, ale i prezentace této prace pred tfidou. Pokud se Zdk referatu opravdu vénuje a
vyuZziva pii jeho zpracovani uceni z textu a vyhleddvéani informaci je schopen na dané téma

zodpovedét i ptipadné dotazy spoluzakd.

Uceni z textu rozviji dovednost osvojovat si pfectené informace, pomaha rozvijet dovednost
orientovat se v knize i v knihovné a seznamuje Zaky s jejich u¢ebnicemi a dal$imi dilezitymi

texty (Petty, 1996).

To, Ze zaci maji k dispozici ve Skole ucebnice je béZnou zdlezitosti, z vlastni praxe
vSak vim, Ze se jich mdlo vyuZziva. To plati pfedevsim na stfednich Skolach. Ucitelé by méli
7zédky vést k tomu, aby ucebnice pouzivali a cetli si znich, nemam vSak na mysh
bezmyslenkovité opisovéni textu z ucebnic do seSitu, coZ je jedna z oblibenych zadani od
ucitelll, aby z4ky na néjaky Cas zaméstnali. ZaleZi samoziejme na tom jak je ucebnice dobte
vytvorend a jestli se s ni dd pracovat, cilem by tedy mélo byt i vybirat k vyuce takové
ucebnice a knihy, které Zdky budou zajimat a budou mit chut’ si v nich listovat, ¢&ist, plnit

ukoly apod.

Pocitaé, internet

Miroslava Cernochova (1998) uvadi spoustu pifnost po&itatt pro vyuku, nékteré
z nich jsou jasné zfetelné, jiné si vSak ani neuvédomujeme a pfitom jsou velice prospéSné.
P11 préci na pocitaci nejsou zéci a studenti pod tlakem, Ze musi ve své praci spéchat, mohou
o problému premyslet a nemusi mit strach, Ze se pted tfidou zesméSni. Prace na pocitaci
naopak 7aky i studenty pfitahuje a vytvaieji spolehlivé prostiedi pro udeni. Zaktm, kteii
maji problémy s krasopisem nebo gramatikou pocita¢ umozni vytvoftit thledny a bezchybny
text. Pocita¢ je vhodny prostredek k uceni i pro handicapované Zaky. Pocitate mohou
nadchnout pro uceni 1 Zdky, které uceni nebavi, protoZe sledovani informaci na pocitaci
vyvolava u déti vétsi zdjem o uceni a zpifjemnuji zazitky z vyucovani.

Pocita¢ a internet lze zaradit do vyuky v kterémkoli vyu€ovacim predmétu (vyuZziti

pocitate jako nastroje k tvorbé textli, obrazkl, tabulek nebo databdzi, k vypoctim,
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k vyhledavani informaci, k modelovani, simulaci d&ji, pii zkouSeni a opakovani pomoci
vyukovych programl), v samostatnych predmétech (informatika, vypocetni technika
apod.),ve vybérovych seminafich, ve volitelnych pfedmétech, v nepovinnych predmétech a

v zdjmovych krouZcich (Cernochovd, 1998).
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II. PRAKTICKA CAST
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4 VYZKUMNE SETRENI

Motivaci, k realizaci tohoto vyzkumu, byl pro mne zdjem o danou problematiku a chut
dozvédét se, jak probihd aplikace kreativnich technik ve vyucovdni v praxi. Zda-li se
ucitelim daii dosdhnout tvofivosti ve vyuce a zda soucasnd mladeZ vnima tyto kroky jako

uspéch.

4.1 Cile vyzkumného Seti‘eni

Hlavni cil vyzkumu

Zmapovani soucasné situace vyuzivani kreativnich technik ve vyucovani na Skolach ve

Zling.

Dil¢i cile vyzkumu
1. Zjistit, jaké kreativni techniky se na Skoldch vyuZivaji nej¢asté&ji.
2. Vyzkoumat, jaké jsou postoje Zakl a student k tvofivému vyucovani.
Zda-li maji kladny vztah ke kreativité ve vyucovdni. Z jakych ditvodit maji neoblibenéjsi
urcity vyucovaci predmet. V jakych fdazich vyuky by kreativni techniky uvitali a jaké
kreativni techniky rddi pouZivaji.
3. Zjistit, jaké techniky Z4ci a studenti nepovazuji za kreativni (a proc).
Zjistit, zda povaZzuji za kreativni techniku vyuZiti u¢ebnich pomticek ve vyucovani.
v' Hypotéza: Predpokldddm, Ze vétsina Zdkii a studentii pouzivdani ucebnich pomiicek
ve vyucovdni nepovaZuje za kreativni techniku.
4. Prozkoumat, v jakych vyuCovacich pfedmétech ucitelé kreativni techniky pouZivaji.
5. Zjistit, v jakém vyu€ovacim predmétu se kreativni techniky vyuZivaji nejcastéji.
6. Porovnat, na jakém druhu $koly ( ZS, SS, Gymnazium) se vyuZivaji kreativni techniky
nejcastéji.
v' Hypotéza: Predpokldddm, Ze nejcastéji se kreativni techniky vyuZivaji na
zdkladnich skoldch.

7. Diagnostikovat faze vyuky, ve kterych se nejCasteji pouzivaji kreativni techniky.
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8. Prozkoumat, zda-li zdkim a studentim pomdhaji kreativni techniky, vyuZivané ve
vyucovani, 1épe pochopit a zapamatovat si ucivo.

Vztah jednotlivych otazek k dil¢im ciliim

Dil¢icil €. 1: otazky 4, 5

Diléi cil €. 2: otdzky 2, 3,9, 14, 15, 16, 17

Dil¢icil €. 3: otazky 7, 11, 12

Diléi cil €. 4: otazka 8

Diléicil €. 5: otdzka 18

Dil¢icil €. 6: otdzky 1, 4, 19

Diléicil €. 7: otazka 13

Dil¢i cil €. 8: otazky 6, 10

4.2 Popis vyzkumného vzorku

Vyzkum jsem provedla na Sesti Skolach ve Zlin€. Jednalo se o dvé zakladni Skoly, dvé
sttedni Skoly a dvé gymnazia, které jsem pro tento vyzkum urcila formou ndhodného
vybéru. Na kazdé Skole se vyzkumného Setieni zucastnily dvé tfidy, rovnéZz vybrané
ndhodné. Na zdkladnich Skoldch se jednalo o Zdky z osmé a devaté tfidy, na stfednich

Skol4ch a gymnéziich se vyzkumu zicastnili Zéci trettho a ¢tvrtého ro¢niku.

4.3 Zpracovani ziskanych dat

Nejdiive jsem zkontrolovala dplnost a spravnost dotazniktli, nékteré dotazniky jsem kvuli
chybnému vyplnéni vytradila. Déle jsem vybrala urcity pocet dotaznikti, tak aby kazdy druh
Skoly m¢l stejny pocet jako ostatni. JelikoZ nejmensi pocet vybranych dotaznikil byl ze
zdkladnich Skol, vybirala jsem tento pocet na tomto zdkladé. Celkovy pocet dotazniki,

které jsem pouzila k vypracovani vyzkumu tedy €ini 150, tj. 50 dotaznikd z kazdého druhu
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Skoly. Odpovédi na uzaviené otdzky jsem prevedla do tabulky, oteviené otdzky jsem

dikladné procetla a odpovédi jsem si zaznamenala do prehledného formulére.
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5 VYSLEDKY VYZKUMU

Odpovédi na uzaviené a polooteviené otdzky jsem vyhodnotila kvantitativng, spocitala
jsem absolutni Cetnost a relativni ¢etnost (%). Procentudlni vysledky jsem zaokrouhlila na
jedno desetinné misto. Pokud byly otdzky doplnéné volnou odpovédi, tuto odpoveéd’ jsem

uvedla slovné jako dopliujici informaci k danému vyzkumnému cili.

5.1 Diléicil ¢islo 1

Prvnim diléim cilem bylo zjistit, jaké kreativni techniky se na Skolach vyuZzivaji
nejCastéji. K tomuto ucelu slouzila otdzka ¢. 4, ve které zZaci méli zaktiZkovat ty kreativni
techniky, které jejich ucitelé pouzivaji ve vyucovani, poptipad€ doplnit jiné, této moZnosti
vSak nikdo nevyuzil.

Voev s

Z vyzkumu vyplynulo, Ze nejpouZzivanéjsi kreativni technikou jsou referaty (20,5 %).
DalSi vyznamné zastoupeni méla kreativni technika skupinova prace (17,2 %) a diskuse

(15,0 %).

Jaké kreativni techniky pouzivaji ve vyu¢ovacich hodinach Tvi uéitelé?

m5,3%

W 6,3% O 20,5%
07,2%
07,8%
017,2%
m 10,3%

m10,3% 0 15,0%
O Referaty @ Skupinova prace O Diskuse
B Pokusy, praktické ukazky B Projekty O Navstéwy, exkurze
O Prednasky, besedy,hosté v hodinach B Hra m Dramatizace, inscenace

Graf 1. Kreativni techniky pouZivané na Skoldch ve Zliné
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Ucebni pomicky jsem zafadila zvlast, abych zjistila, které konkrétni ucebni
pomtcky se na Skolach pouzivaji nejcastéji. Kazdy respondent uvedl alesponi jednu ucebni
pomicku, kterou ucitelé ve vyuCovini pouZivaji, ztoho vyplyvd, Ze nejpouZivanéjsi

kreativni technikou je vyuZziti u¢ebnich pomticek.

Nejcastéji vyuZivanou ucebni pomtickou je tabule (15,0 %), nasleduji ucebnice,

knihy (12,6 %) a tteti pomyslna pricka patii videu (11,5 %).

U této otazky méli Zaci moznost doplnit i jinou odpovéd’, zde Ctyfi respondenti

uvedli interaktivni tabuli (2,7 %).

Jaké ucebni pomiicky vyuzivaiji ucitelé ve vyuéovacich hodinach?

06,7% 053% 004% @ 15,0%

m8,1%
012,6%

W 8,9%
09.8% 0 11,4%
010,5% m11,3%
0 Tabule @ Ucebnice, knihy
O Video B Obrazky, mapy
O Diaprojektor, projektor, zpétny projektor O Rozmnozené materialy
B Pocitace, Internet B Magnetofon, CD pfehrava¢
O Modely O Tabulky a wyvésky
0Jiné

Graf 2. Ucebni pomiicky pouzivané na skoldch ve Zline

5.2 Diléi cil éislo 2

Druhy diléi cil mél vyzkoumat, jaké jsou postoje Zdkd a studentl k tvofivému
vyucovani. Nejdiive jsem zjiStovala zda-li maji kladny vztah ke kreativit¢ ve vyucovani.
Pouzila jsem k tomu tfi otdzky. Prvni otdzka zjiStovala, zda Zaci a studenti radéji navstévuji
vyucovaci pfedméty, kde ucitel pouZivd kreativni techniky. VétSina Zakt a studentl
odpovédelo, e tyto vyutovaci predméty navitévuji radgji (40,7 % uvedli odpovéd: SPISE
ANO a 32,7 % uvedli odpovéd: ANO). Ostatni, 25,3 % odpovédélo, Ze nevi, 0,7 %
odpovédélo SPISE NE a 0,7% respondenti zvolilo odpovéd’ NE.
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Navstévujes radéji vyucovaci predméty, kde ucitel vyuziva kreativni
techniky?

mO0,7% 00,7%

032,7%

0 25,3%

040,7%

‘ @ ANO @ SPISE ANO o NEViM B SPISE NE ONE

Graf 3. Oblibenost vyucovacich hodin s vyuZitim kreativnich technik

s N2

Druhd otdzka zjiStovala jestli davaji Zaci a studenti pfednost kreativnimu vyucovani.
U této otdzky byli respondenti jistéjsi pti svych odpovédich a jen 15,3 % odpovédélo:
NEVIM. Naprostd vét§ina by kreativnimu vyuGovani prednost dala, jejich odpovédi byly
44,7 % SPISE ANO a 35,3 % ANO. 2,7 % respondenttl odpovédélo SPISE NE a 2,0%

NE.

Davas prednost vyucovani s vyuzitim kreativnich technik?

m27% 020%

015,3%

0 35,3%

044,7%

@ ANO @ SPISE ANO @ NEVIM m SPISE NE o NE

Graf 4. Volba kreativniho vyucovdani
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Treti otdzka zkoumala ndzor Zakl a studentl na to, jestli by podle nich mélo byt
vyuéovéni kreativni. 57,3 % respondenti na tuto otizku odpovédélo ANO, 32,7 % SPISE
ANO. 9,3 % 74kt a studenti odpovédélo NEVIM a 0,7 % SPISE NE. Odpovéd NE

neoznacil nikdo.

Mélo by podle Tebe byt vyuc¢ovani kreativni?

m0,7%
09,3% 00,0%

032,7%
057,3%

@ ANO m SPISE ANO @ NEVIM m SPISE NE oONE

Graf 5. Tvorivé vyucovani

Predmétem zkoumdni také bylo zjistit, jaké jsou dvody oblibenosti urcitého
vyuCovaciho pfedmétu. Tato otdzka navazovala na otdzku, ve které Zaci a studenti napsali
vyuCovaci predmét, ktery je nejvice bavi. Respondenti méli moZnost zvolit jednu
z uvedenych odpovédi nebo dopsat jinou. S piekvapenim jsem zjistila, Ze hlavnim divodem
je zdjem o dany obor, tuto moZnost si vybralo 67,3 % respondentti. To, Ze je vyucovaci
pfedmét jednoduchy si vybralo 12,7 % a jen 7,3 % zvolilo odpovéd: ucitel v daném
predmétu vyuZziva kreativni techniky. 8,0 % respondentli md oblibeny predmét proto, Ze
ucitel je jim sympaticky a 4,7 % napsali jinou odpoveéd’. NejCastéji uvadéli, Ze je dany
ptedmét: ,,prosté jen bavi“, dile pak z divodu, Ze je ucitel ,srandista® nebo proto, Ze

v budoucnu budou znalosti z tohoto pfedmétu potrebovat.
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Duavody oblibenosti vyuéovaciho predmétu

m73% HO47%
08,0%

0 12,7%
0 67,3%

O Je to obor, ktery mé zajima

O Tento pfedmét je pro mé jednoduchy
o Ugitel je sympaticky

B Ucitel vném wuziva kreativni techniky

0O Jina odpovéd

Graf 6. Duvody oblibenosti vyucovaciho predmeétu

Dalsim pfedmétem zkoumdni bylo zjistit, v jakych fazich vyuky by Zéci a studenti
kreativitu uvitali. VétSina respondentii (32,4 %) by kreativitu uvitalo pfi osvojovani uciva,
tedy pii vykladu nového uciva. Kreativita zadkiim a studentiim dale chybi pii motivacni fazi,
jelikoZ tuto odpoveéd’ zvolilo 28,4 % dotdzanych. Fixa¢ni fazi oznacilo 21,9 % respondentii

a 17,3 % zvolilo fazi kontroly.

V jakych fazich vyuky bys kreativitu uvital?

W 17,3%

D@ 28,4%

021,9%

032,4%

@ Motivacni faze @ Oswojovani uciva O Fixacni faze B Faze kontroly

Graf 7. Fdze vyuky, ve kterych chybi Zdakiim a studentium kreativita
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Zkoumala jsem rovnéz jaké kreativni techniky Zaci a studenti nejradé€ji pouzivaji.
Z grafu vyplyva, Ze Z4ci a studenti nemaji jednoznac¢ného vitéze v této kategorii a kazda
kreativni technika md urcity pocet pfiznivcl. Nejvyse se umistily navstévy, exkurze s 15,6
%, déle s 14,3 % pokusy, praktické ukdzky a tfeti misto zaujimé skupinova prace (14,0 %).
Prekvapivé hra ziskala pouze 13,6 %, diskusi oznacilo 12,7 % dotdzanych a 11,7 % néleZi
prednaskam, beseddm, hostiim v hodindch. Na poslednich ptickach se umistily projekty (7,1

%), referaty (6,9 %) a dramatizace, inscenace (4,1 %).

Jaké kreativni techniky nejradéji pouzivas ve vyucéovani?

me69%  D41% B 15,6%

B7,1%
o11,7% 014,3%
012,7% 014,0%
W 13,6%
O Navstéwy, exkurze @ Pokusy, praktické ukazky @ Skupinova prace
B Hra O Diskuse O Prednasky, besedy, hosti v hodinach
B Projekty B Referaty O Dramatizace, inscenace

Graf 8. Oblibenost kreativnich technik Zdkii a studenti

5.3 Diléi cil ¢islo 3

Diléi cil Cislo 3 zjistoval, které techniky Zaci a studenti nepovazuji za kreativni.
Vybirali opét z uvedenych moznosti, k nimz mohli dopsat i diivod pro¢ techniku nepovazuji
za kreativni. M¢li moZnost doplnit 1 jiné techniky, této moZnosti vSak nikdo nevyuZzil. Za
nejméné kreativni techniku Zaci a studenti povazuji prednasky, besedy, hosty v hodindch
(18,4 %). Prekvapivé jako druhou techniku, kterd neni kreativni, zvolili respondenti

dramatizaci, inscenaci (16,5 %). Referaty s 14,1 % se umistily na pomyslné tteti pficce.
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Dutivody pro¢ Zaci a studenti nepovaZzuji techniky za kreativni:

PrednaSky, besedy, hosté v hodindch jsou podle Zzdkti a studentl: , nudné;
nezajimavé; ndrocné; vsichni u nich usinaji a stejne se pri nich nedozvim to, na co jsem se
ptal. “ Dramatizace, inscenace je: ,trapnd; nudnd a kyc.“ Zaky a studenty nebavi; nemajf ji
radi nebo dokonce nesndsi, protoze naptiklad: , nerad mluvim; v hodiné neni takovy klid,
aby se ostatni soustredili na predstaveni; neddvaji mi Zddné znalosti; miZe se z ni stdt
fraska a nejsem herec.” Referdty jsou: ,,nudné; podobné vykladu; nemaji Zadny iicel a nedd
se na né soustredit. Je to jen prdce jednotlivce, kterého nikdo nevnimd a neposlouchd.
Referujici nevi co cte a obsah si stejné nezapamatuji. Nevytvdri nic tvorivého a referujici
miiZe Spatne vysvetlit dané téma.” Navstevy, exkurze jsou: ,,moc kulturni; nezajimavé;
pasivni Ziskavani informaci a nebavi mé. “ Hra sklidila taky velkou kritiku, Z4ci a studenti ji
oznalili za: , nesmysl; pro décka; patii na ZS; je nudnd; castd; potlacuje kreativitu
jedince; je jen pro srandu a moc me nebavi.“ U skupinové prace byli uvedeny tyto diivody:
,hikdo nic nedéld; nedokdZeme se domluvit; jesté to neumim a ui mdm pracovat.*
Projekty povazuji Zaci a studenti za: , nudné a tézké. Zabiraji moc Casu a vétsinou po
Spatné domluve ziistane vSechna prdce jen na jedné osobé.* Pokusy, praktické ukazky
nejsou kreativni protoze: ,,vim jak to md vypadat; neexistuje zde Zddnd improvizace;

s«
1

nejsou kreativni; nikdo neumi. “ Diskuse jsou: ,,trapné baveni se o nicem; nudné a kazdy se

pri ni zacne bavit o svém.

Které techniky nepovazujes za kreativni?

0,
=6,5% 04,9%

018,4%

B 7,3%

08,3%

0 16,5%
010,2%
B 13,6% 0 14,1%
O Prednasky, besedy,hosté v hodinach @ Dramatizace, inscenace O Referaty
| Navstéwy, exkurze O Hra O Skupinova prace
B Projekty B Pokusy, praktické ukazky O Diskuse

Graf 9. Techniky povaZované Zdky a studenty za nekreativni
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Ucebni pomiicky jsem zatadila do samostatné otdzky, abych zjistila jaky pocet zaka
jejich vyuZiti ve vyuCovani nepovazuje za kreativni techniku. Mym predpokladem bylo, Ze
vétsSina zdkti a studentli je nepovazuje za kreativni techniku. Tato md hypotéza se
nepotvrdila, jelikoz 62,7 % dotdzanych odpovédélo, Ze povazuji ucebni pomicky za

kreativni souc¢dst hodiny a jen 37,3 % respondentli ma opacny nazor.

Povazujes za kreativni techniku vyuziti u¢ebnich pomucek ve
vyuéovani?

0 37,3%

0 62,7%

O ANO @ NE

Graf 10. Jsou-li ucebni pomiicky kreativni soucdsti hodiny

Respondenti, ktefi odpovedéli, Ze nepovazuji u¢ebni pomiicky za kreativni techniku,
méli v nasledujici otdzce vybrat konkrétni uebni pomiicky, které za kreativni nepovazuji.
Nekreativni je podle Zakl a studentll vyuZiti ucebnic, knih a tabule (21,0 %). RozmnoZené
materidly oznacilo 12,6 %, magnetofon, CD piehrava¢ 10,5 %. Obrazky, mapy nepovazuje
za kreativni 9,1 %, tabulky, vyvésky 7,0 %. Video a diaprojektor, projektor, zpétny
projektor oznacilo 6,3 % Zaki a studentd. 3,5 % dotdzanych zvolilo odpovéd’ modely a 2,8

% pocitace, Internet.
Dutivody pro¢ Zaci a studenti nepovaZzuji urcité ucebni pomiicky za kreativni soucdst hodiny:

Tabule neni kreativni, protoZe: , nékam se psdt musi; je soucdsti kazdé tridy; je
castd; slouzi k pasivnimu zisku informaci; je nezajimavd; pouZivand jen k zdpisu; beind;
zastarald a nekreativni.“ Ucebnice, knihy jsou: ,, standard; nekreativni; normdlni; vsedni;
klasika; mély by byt samoziejmé; nuda; 7 ceho jiného bychom se méli ucit; nebavi vétsinu
spoluZdkii; pasivné ziskané informace; vétsinou to z ucebnic nepochopim; lepsi je pocitac

a zbytecné mrhdni papirem.“ Néazory na rozmnoZené materidly zdkd a studentil jsou
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nasledujici: ,,nuda; jen rozSireni znalosti; pasivné ziskané informace; casté; staci

promitdni; jsou vSude; jen se to precte; nepoucné; nerad doplnuji.“ Magnetofon, CD

ptehrdvac jsou: ,,nudné; pasivné ziskané informace; zastaralé a nemdme.“ K obrazkim,

mapam respondenti dopsali tyto ndzory: ,,nuda; nekreativni; casté; nevedeme. Tabulky a

vyvesky: ,, sloZitosti odradi; nevedeme; nudné a pasivné ziskané informace. “ Diaprojektor,

projektor, zpétny projektor jsou: ,,casté.“ Video a modely: ,, pasivné ziskané informace.

K pocitaci a internetu nikdo nic nenapsal.

Jaké ucebni pomiicky neshledavas jako kreativni souc¢ast hodiny?

o, 03,5% 02,8%
o

m6,3 021,0%

W 6,3%
07,0%

09,1% 021,0%

m 10,5%

012,6%
O Tabule @ Ucebnice, knihy
O Rozmnozené materialy B Magnetofon, CD prehravaé
O Obrazky, mapy O Tabulky a vyvésky
B Diaprojektor, projektor, zpétny projektor m Video
O Modely O Pocitace, Internet

5.4

Graf 11. Ucebni pomiicky, které Zdci a studenti nepovaZuji za kreativni

Diléi cil éislo 4

Ukolem tohoto cile bylo prozkoumat, v jakych pfedmétech ugitelé pouzivaji kreativni

techniky. Nejvétsi zastoupeni mély cizi jazyky (11,0 %), déle fyzika (10, 4%), déjepis (9,9

%), chemie (9,3 %), ptirodopis (8,9 %), Cesky jazyk (literatura) (8,6 %), odborné pfedméty

(7,9 %), informatika (vypocetni technika) (7,0 %), matematika (6,4 %), obCanskd nauka

(6,2 %), telesnd vychova (6,0 %). Nepatrné zastoupeni méla i hudebni vychova (0,7 %),

rodinnd a vytvarna vychova (0,3 %) a technické ¢innosti (0,1 %).
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Ve kterych vyucovacich predmétech vyuzivaji Tvi uéitelé kreativni
techniky?

m0,7% 00,3%
06,0% @0,3%00,1%

011,0%

06,2%

0 10,4%

09,9%
B 9,3%
765 e 08,9%
O Cizi jazyk O Fyzika
O Déjepis B Chemie
O Pfirodopis o Cesky jazyk (Literatura)
B Odborné predméty @ Informatika (Vypocetni technika)
O Zemépis O Matematika
0O Ob¢anska nauka 0O Télesna wchova
@ Hudebni wchova @ Rodinna wchova
O Vytvarna vychova O Technické €innosti

Graf 12. Vyucovaci predmety

5.5 Diléi cil ¢islo 5

Zajimalo mé&, v jakém vyucovacim pfedmétu se kreativni techniky vyuZivaji nejcastéji.
Tuto informaci zjiStovala otdzka €. 18 a ukdzalo se, Ze nejCastéji se kreativni techniky

vyuZzivaji v odbornych predmétech (19,3 %).
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V jakém vyucovacim predmétu nejcastéji ucitel pouziva kreativni
techniky?

m13% 01,3%
03,3% m13% O1.3%

o3 020% B 19,3%

04,7%
B 4,7%

B 6,0%

014,7%

06,7% 013,3%
| 10,0%

@ Odborné predméty
@ Respondent nevi
O Cizi jazyky

B Pfirodopis

O Cesky jazyk

O Informatika

B Déjepis

@ Chemie

O Fyzika

O Matematika

0O Obc&anska nauka
0O Télesna wchova
@ Rodinna wychova
@ Hudebni wchova
O Biologie

O Zadny

Graf 13. Nejkreativnejsi vyucovaci predmet

JelikoZ se jednd o odborné predméty vyucujici se na sttednich Skoldch a gymnéziich,

zpracovala jsem vysledky vyzkumu zdkladnich Skol zvlast a zde Zaci uvedli ptirodopis

(30,0 %) jako vyucovaci predmét, ve kterém ucitelé nejCastéji pouZzivaji kreativni techniky.

V jakém vyuéovacim predmétu nejcastéji u€itel pouziva kreativni
techniky?

02,0% 0O20%
02,0% |:|°2,0% ‘W 2,0%

| 4,0%
W 4,0%

O04,0%

0 30,0%

0O 8,0%

W 10,0%

O 18,0%
O 12,0%

O Prirodopis

@ Respondent nevi
O Déjepis

B Cesky jazyk

O Matematika

O Chemie

B Télesna vychova
E Rodinn& vychova
O Cizi jazyky

O Obc¢anska vychova
O Fyzika

O Informatika

B Zadny

Graf 14 Nejkreativnejsi vyucovaci predmet zdakladnich skol ve Zliné
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5.6 Diléi cil éislo 6

Tento cil mél za tkol, porovnat na jakém druhu $kol (ZS, SS, Gymnazium) je vyuZiti
kreativnich technik nejcastéjSi. Ve vysledcich byly Skoly témét vyrovnané, nejvétsi
procentudlni zastoupeni maji vSak gymndzia (35,3 %). M4 hypotéza, Ze nejCastéji se
vyuZzivaji kreativni techniky na zakladnich Skolach, nebyla potvrzena. Dokonce se ukazalo,

ze zdkladni Skoly jsou az na poslednim misté s 31, 3 %. Stiedni Skoly ziskaly 33,3 %.

Vyuziti kreativnich technik na skolach ve Zliné

SO 0 35,3%

0 33,3%

O Gymnazia @ Stfedni Skoly @ Zakladni Skoly

Graf 15. VyuZiti kreativnich technik na skoldch ve Zliné

Otdzka €. 19 byla poloZena studentiim stfednich $kol a gymndzii. Ptala se na to, zda
studenti shleddvaji rozdil ve vyuziti kreativnich technik na zdkladni $kole, kterou diive
navstévovali a Skole, na kterou chodi nyni. Mély tii moZnosti odpovédi a to bud’ ANO je
mensi, ANO je vétsi nebo NE. 51,0 % studentil na tuto otdzku odpovédélo ANO je vetsi,
28,0 % ANO je mensi a 21,0 % odpovédélo NE. Tento prazkum potvrdil, Ze zdkladni Skoly

ve Zlin€é vyuzivaji kreativni techniky ve vyucovani nejméné¢.
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Shledavas rozdil ve vyuziti kreativnich technik na zakladni Skole a na
Skole, kterou nyni navstévujes?

| 21,0% B 28,0%
,0%

0 51,0%

@ ANO je mensi O ANO je vetsi ONE

Graf 16. Ndzory studentii na vyuZiti kreativnich technik na skole, kterou nyni navstévuji,

oproti zdkladni skole, kterou jiz absolvovali

5.7 Diléi cil éislo 7

Otazka ¢. 13 zjistovala v jakych fazich vyuky ucitelé vyuZivaji kreativni techniky. Po
zpracovani vysledkli vySlo, nejcastéji se kreativni techniky vyuzivaji ve fdzi osvojovani
uciva, novych védomosti, vytvareni predstav a pojmui. 24,7 % ziskala motivacni fize a 17,2

% faze fixacni. Neyjméné, 11,6 % obdrzZela faze kontroly, hodnoceni a klasifikace.

V jakych fazich vyuky nejc¢astéji ucitelé vyuzivaji kreativni techniky?
(o}
W 11,6% B 24,7%
017,2%
0 46,5%
@ Motivacni faze @ Oswojovani u€iva O Fixacni faze | Faze kontroly

Graf 17. Fdze vyuky — vyuZiti kreativnich technik
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5.8 Diléi cil ¢islo 8

Ukolem tohoto cile bylo prozkoumat, zda-li 74kiim a studentim pomahaji kreativni
techniky, vyuzivané ve vyucovani, 1épe pochopit a zapamatovat si u€ivo. Vysledek vyzkumu
ukazuje, Ze ucivo je pro Zdky a studenty srozumitelngjsi, jelikoZ 43,3 % dotdzanych
odpovédélo ANO a 40, 7 % SPISE ANO. RovnéZ kreativni techniky pomdhaji zdkaim 1épe
zapamatovat si u¢ivo. Odpovéd ANO oznacilo 39,9 %, SPISE ANO rovn&Z 39,9 %

respondenttl.

Je pro Tebe uéivo srozumitelnéjsi, je-li podano s vyuzitim kreativnich
technik?

B13% 00,7%

O 14,0%

O 43,3%

O 40,7%

@ ANO @ SPISE ANO @ NEVIM m SPISE NE ONE

Graf 18. Lepsi srozumitelnost uciva

Pamatujes si lépe ucivo, které bylo podano s vyuzitim kreativnich
technik?

W27% 013%

O017,3%

0 39,3%

0 39,3%

@ ANO @ SPISE ANO @ NEVIM m SPISE NE ONE

Graf 19. Lepsi pamatovdni si uciva
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ZAVER
Cilem tohoto vyzkumu bylo zjistit, jaké je vyuZziti kreativnich technik na Skole ve

Zlin¢. Tyto informace jsem zjistovala z pohledu Zaki a studentli, zajimala jsem se o jejich

zkuSenosti z vyu€ovani a také o jejich ndzory na kreativitu ve vyuce.

Z jednotlivych dil¢ich cili vyplynuly nasledujici vysledky. Na Skoldch ve Zlin¢ ma
kazda kreativni technika uvedend v dotazniku urcité procentudlni zastoupeni, nejcastéji v§ak
ucitelé pouzivaji ucebni pomicky; referdty; skupinovou praci a diskusi. Z ucebnich
pomtcek se nejvice vyuzivd tabule. Ndzory z4dkli a studentll na tvofivé vyucovani je
pfevazné kladny. Kreativitu ve vyucovani podporuji a nejvice by ji uvitali pfi osvojovani
uciva, tedy pii ,,vykladu* ucitele. Jejich nejoblibengjsi kreativni technika jsou navstévy,
exkurze, naopak nejméné oblibené jsou predndsky, besedy, hosti v hodindch. Za kreativni
soucdst hodiny také povazuji ucebni pomitcky, ale nejméné kreativni je pro n¢ tabule.
MozZna praveé proto, Ze ji ucitelé nejCastéji vyuzivaji. Kreativni techniky nejCastéji ucitelé
pouzivaji v odbornych predmétech, na zdkladnich Skol4dch v hoding ptirodopisu. Prekvapive,
se v porovndni druhii $kol, nejméné pouZivaji kreativni techniky na zdkladnich Skolach,
nejvice na gymndaziich. Studenti také shleddvaji rozdil v tom, Ze na Skole, kterou nyni
navs$tévuji se vyuZzivaji kreativni techniky ve vétSi mite nez na zdkladni Skole, kterou diive
absolvovali. Utitelé kreativni techniky pouZivaji nejéastéji pii vykladu nového uéiva. Zici a
studenti se shodli v tom, Ze jim kreativita ve vyu¢ovani pomahd, jak k vetsi srozumitelnosti

uciva, tak k jeho lepSimu pochopeni.

Vysledky vyzkumu mne v mnohém nepiekvapily, nasly se ale i informace, které jsem
nepredpoklddala. Nejvétsi pfekvapeni pro mne bylo, Ze se zdkladni Skoly umistily na
poslednim misté ve vyuZzivani kreativnich technik ve vyu€ovani. Dal§im prekvapenim bylo,
ze se kreativni techniky nejCastéji vyuZzivaji v odbornych predmétech. Z mych vlastnich
zkuSenosti byly pravé odborné predméty nejméné kreativni. Trochu mne zklamal pfistup
zakl a studentl k jednotlivym kreativnim technikdm. Z jejich odpovédi vyplyval sice jasny
ohlas pro kreativitu ve vyucovani, naopak vSak vSechny kreativni techniky tvrdé¢ kritizovali.
Povazuji je hlavné za nudné, Casté a kupodivu i nekreativni. Konkrétné tabule sklidila
velkou kritiku, Zaci a studenti jakoby se divili, jak se mohla objevit mezi kreativnimi
technikami, ale pokud by Zziaci a studenti tabuli ve tfid€¢ neméli, nebo by ji ucitelé

nepouZzivali, jist€ by po ni vice ,,touzili.
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Tento vyzkum je doufam, alespont ukdzkou toho, Ze Zaci maji chut' ve vyucovani
néco délat, Ze po kreativité volaji, ale chtéji ji na ,urovni“, pfimétenou jejich véku, jejich
studijnimu oboru a dobé ve které Ziji. Myslim, Ze je tteba se zamyslet nad tim, co nového do
vyucovani ptinést, jelikoZ stavajici kreativni techniky a pomucky jiZ nestaci a je tfeba i

v této oblasti piijit s novymi ndpady.
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PRILOHA PI: VYUZITI KREATIVNICH TECHNIK PRI PRACI
S MLADEZI - DOTAZNIK PRO ZAKY A STUDENTY

Vazeni zaci a studenti,
Z4dam Vas o vypnéni tohoto dotazniku, ktery je soucasti vyzkumu mé bakalaiské prace. Jedna se o praci, ve

které zkoumam, jaké je vyuziti kreativnich technik na Skolach ve Zliné.

V nésledujicim textu Vam budou poloZeny otazky vztahujici se k tomuto problému. Vasim ukolem je zakfizkovat
odpovéd, se kterou souhlasite, popfipadé doplnit jinou odpovéd. Pokud neni za otdzkou uvedeno: vyber jednu

z moznosti, mizete zvolit moznosti vice.
Dékuji za spolupraci

1. Jakou Skolu navstévujes?

O Zakladni Skolu
O Stfedni Skolu
O Gymnazium

2. Jaky vyuc€ovaci predmét Té nejvice bavi?

3. Tento predmét Té bavi, protoze: (vyber jednu z moznosti)

Je to obor, ktery mé zajima.

Tento pfedmét je pro mé jednoduchy.

Ucitel v ném vyuziva kreativni techniky (napf. hra, diskuze, skupinové prace aj.)
Ucitel je sympaticky

JINY AUVOT <.

OoOoooo

4. Jaké kreativni techniky pouzivaji ve vyucovacich hodinach Tvi ucitelé?

O Hra (soutéz, kviz...) O Navstévy, exkurze (navstéva néjakého mista,

O Skupinova prace které souvisi s danou vyucovaci hodinou)

O Dramatizace, inscenace (vyména roli, O Referaty (vypracovani referatu a jeho
scénky...) interpretace pfed tfidou)

O Diskuse (braistorming...) O Prednasky, besedy, hosty v hodinach

O Pokusy, praktické ukazky O JiNb.occe e

O Projekty (nékolika denni, tydenni @z msiCni = e

ukoly na zadané téma)



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 68

5. Jaké ucebni pomucky vyuzivaji ucitelé ve vyuéovacich hodinach?

O Tabule O Ucebnice, knihy (jejich aktivni vyuZivani
O Modely v hodinéch)
O Obrazky, mapy O Diaprojektor, projektor, zpétny projektor
O Video (promitani uCebnich textd na platno)
O RozmnoZené materialy (kopie novinovych O Pocitace, Internet (jejich vyuZiti i v jinych
¢lanku, fotografie, text na doplfiovani, pfedmétech nez informatika napf. ke
apod.) zpracovani projektu apod.)
O Magnetofon, CD pfehravac O Jiné
O Tabulky a vyvésky (tabulky, grafy, e
schémata, plakaty moZné k nahlédnutive s
dE) e ———————————

vivs

z moznosti)

O ANO O SPISE ANO O NEVIM O SPISENE O NE

7. Které techniky nepovazujes za kreativni?

O Hra (soutéz, kviz...) O Projekty (n&kolika denni, tydenni az
PrOC? .o mésicni ukoly na zadané téma)
...................................................................... PrOC? oo

O SKupinOVAPraCe e —————————————
PrOC? .o e .

O Navstévy, exkurze (ndvstéva néjakého mista,
...................................................................... které souvisi s danou vyu&ovaci hodinou)
&?
O Dramatizace, inscenace (vyména roli, PrOC? .o
SCENKY...) e ————————————
&?
PrOC? oo O Referaty (vypracovani referétu a jeho
...................................................................... interpretace pred tfidou)
&?

O Diskuse (brainstorming... PrOC? o
PIOC? oo bbb
...................................................................... O Prednasky, besedy, hosty v hodinach

o PrOC? oo

O Pokusy, praktické ukazky
PIOC? oo bbb
...................................................................... O JING..o e
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8. Ve kterych vyuéovacich pfedmétech ucitelé vyuzivaji kreativni techniky?

O Cesky jazyk (Literatura)

O Matematika O Cizijazyk

O Zemépis O Télesna vychova

O Prirodopis O Informatika (Vypocetni technika)

O Déjepis O JINé o
O Fyzika e ————————————
O Chemie

O Obianskénauka

9. Navstévujes radéji vyucovaci predméty, kde ucitel vyuziva kreativni techniky? (vyber jednu z moznosti)

O ANO O SPISE ANO O NEVIM O SPISENE O NE

10. Pamatujes si lépe ucivo, které bylo podano s vyuzitim kreativnich technik? (vyber jednu z moznosti)

O ANO O SPISE ANO O NEVIM O SPISENE O NE

11. Povazujes za kreativni techniku vyuziti uéebnich pomicek ve vyuéovani?

O ANO
O NE

12. Pokud jsi odpovédél na predchozi otazku NE, jaké konkrétni ucebni pomucky pouzivané ve vyucovani
neshledavas jako kreativni souc¢ast vyucovani?

O Tabule
&2
PrOC? .o O Rozmnozené materialy (kopie novinovych
...................................................................... ¢lanka, fotografie, text na dopliiovani, apod.)
ProG? oottt

O Modely
P O oo i
...................................................................... 0O Magnetofon, CD prehravac

, ProG? .ot
O Obrazky
PIOB? oo rr——————————————

O Tabulky a vyvésky (tabulky, grafy, schémata,

i plakaty mozné k nahlédnuti ve tfidé)
O Video PrOC? c.ooooeeeeeeeeeeeeeeevesssoeoessssssssssssseeeessssssones



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 70

O Ugebnice, knihy (jejich aktivni vyuzivani O Pocitace, Internet (jejich vyuziti i v jinych
v hodinach) pfedmétech neZ informatika apod.)

PrOC? oot PrOC? oottt

O Diaprojektor, projektor, zpétny projektor O JING..oocee s
(promitani uCebnich textl NA PIAIN0) et

ProC? ..o oo SO

13. V jakych fazich vyuky nejcasteéji ucitelé vyuzivaji kreativni techniky?

Motivacni faze neboli psychicka pfiprava na uéeni (zaujmou zaky).

Osvojovani uciva, novych védomosti, vytvareni pfedstav a pojmi (vyklad nového uciva).

Fixacni faze, pfi niz jde o upeviiovani a prohlubovani osvojovanych védomosti a dovednosti (opakovani
uciva).

Faze kontroly, hodnoceni a klasifikace (zkouSeni uciva).

O OO0

14. Davas prednost vyucovani s vyuzitim kreativnich technik? (vyber jednu z moznosti)

O ANO O SPISE ANO O NEVIM O SPISENE O NE

15. Jakeé kreativni techniky nejradéji pouzivas ve vyucovani?

O Hra (soutéz, kviz...) O Navstévy, exkurze (navstéva néjakého mista,

O Skupinova prace které souvisi s danou vyucovaci hodinou)

O Dramatizace, inscenace (vyména roli, O Referaty (vypracovani referatu a jeho
scénky...) interpretace pfed tfidou)

O Diskuse (brainstorming...) O Prednasky, besedy, hosty v hodinach

O Pokusy, praktické ukazky O JiNb.ee e

O Projekty (nékolika denni, tydenni @z mESICNi <

Ukoly nazadan€téma) s

16. Mélo by podle Tebe byt vyu€ovani kreativni? (vyber jednu z moznosti)

O ANO O SPISE ANO O NEVIM O SPISENE O NE

17.V jakych fazich vyuky bys kreativitu uvital?

O Motivaéni faze neboli psychicka pfiprava na uéeni (zaujmou zaky).
O Osvojovani u€iva, novych védomosti, vytvareni pfedstav a pojma (vyklad nového uciva).
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O Fixaéni faze, pfi niz jde o upeviiovani a prohlubovani osvojovanych védomosti a dovednosti (opakovani
uciva).
O Faze kontroly, hodnoceni a klasifikace (zkouSeni uciva).

18. V jakém vyucovacim piedmétu nejcasteéji ucitel pouziva kreativni techniky?

Otazka pro zéky stiednich Skol a gymnézii:

19.Shledavas rozdil ve vyuziti kreativnich technik na zakladni Skole a na Skole, kterou nyni navstévujes?

O ANO je mensi
O ANO je vetsi
O NE






