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ABSTRAKT

Tato bakalaiskd prace se zabyva designem sportovniho vozu. Je rozdélena do tii ¢asti.
Prvni teoreticka Cast se zabyva hlavné soucasnou produkci sportovnich automobild. V této

¢asti se také zminuji o historickém kontextu sportovniho automobilu.

Druhé prakticka ¢ast pojedndva obecné o dneSnich postupech designéra a procesech, které
se pouzivaji pii navrhovani karoserie automobilll. Dale potom aplikuji tyto postupy na

konkrétnim zadani designu karoserie prototypu sportovniho vozu FireLine.
Projektova ¢ast uvadi technické vykresy prototypu a charakteristiky vozu.

Hlavnim cilem mé bakalarské prace je dokumentovat postup prace designéra na navrhu

karosérie automobilu.

Kli¢ova slova: sportovni vliz, automobil, FireLine, Studentcar

ABSTRACT

This bachelor thesis is concerned with design of a sports car. It is divided into three parts.
First theoretical part discuses mainly present sports car production. I also mention

historical context of a sports car.

Second part concentrates on nowadays design processes and techniques used in automotive
industry. Furthermore I am using those techniques in concrete project of a sports car

named FireLine.
Third part introduces characteristics and technical drawings of a prototype.

The key objective of the thesis is to document the workflow of an automotive designer.

Keywords: sports car, automobile, vehicle, FireLine, Studentcar
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UvVOoD

Design automobilu je ukol nelehky. Dalo by se fici, Ze na pomyslném zebticku naro€nosti
prace designéra a technikl stoji na mistech nejvyssich. Jde pfedevSim o to, ze se v ném
potkavaji vS§emozné pozadavky, at’ uz jde o naroky estetické nebo technické. Jsem rad, ze
muzu prostiednictvim moji bakalaiské prace nahlédnout pod rousku této komplexni pro-

blematiky.

V prvni ¢asti se vénuji samotnému kontextu sportovniho automobilu. Myslim si, ze pocho-
peni jeho historie a toho, jak automobil ovlivnil nasi spole¢nost mize designérovi pomoci
pii jeho praci. Dale potom provadim rozbor soucasné produkce sportovnich automobili.
Cinim tak hlavn& proto, abych jiz nenavrhoval navrzené, a abych si udélal podrobny obra-

zek o tvaroslovi dne$ni produkce sportovnich vozi.

Projekt, na kterém jsem pracoval, je nazvan Studentcar. Jak je jiz ze samotného nazvu pa-
trné, jde o studentsky projekt. V tomto dlouhodobém projektu se dostavaji studenti k fesSeni
redlnych tkold na poli automobilové konstrukce. Mym ukolem byl design karoserie nové-

ho prototypu nazvaného FireLine.

Na prototypu FireLine pracovalo nejméné 20 lidi. Jelikoz $lo o sportovni automobil, m¢l
jeho design vzbuzovat predevsim emoce. Proces posuzovani designu byl proto pro vSechny
zuCastnéné velmi dulezity. Navrhnout automobil, ktery bude v kazdém vzbuzovat ty
»Spravné® emoce je ukol nelehky, proto je cely proces rozdélen do né€kolika Casti tak, aby
se co moznd nejvice predeslo Spatnym rozhodnutim. Procesu navrhovani karoserie se teo-
reticky vénuji v druhé ¢asti mé prace. Nasledné tento postup aplikuji pii praci na karoserii

prototypu.

Projektova ¢ast navazuje na ¢ast teoretickou a dokumentuje fakta o prototypu.
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1 HISTORICKY A SOUCASNY KONTEXT SPORTOVNIHO
AUTOMOBILU

V této kapitole se pokusim uvést definici sportovniho automobilu a jeho historicky a sou-

casny kontext ve spolecnosti.

1.1 Definice sportovniho automobilu

Pokud se na problematiku sportovniho automobilu divame skrze automobilovy sport, defi-
nice je jednoducha, jelikoz prakticky jakykoliv automobil, ktery se prohani po zavodni trati
a spada pod né&jakou soutéz se da nazvat ,,sportovnim®. Mnohem slozit&j$i je situace ve
sféfe automobilii produkcnich. Ktery z automobilli na trhu miizeme jednoznaéné prohlasit

za sportovni ?

Podle Quentina Wilsona neexistuje ptresnd a jednoznacna definice sportovniho automobi-
lu." Obecné se da Fici, e je pro nas mnohem jednodudsi sportovni vozy rozpoznat nezli
piesné charakterizovat. Je to zplisobené tim, Ze sportovni vozy, tak jak je vnimame nyni,
prosli jiz téméf stoletou historii, v prib&hu které se jejich vzhled i vlastnosti ménily. Tyto
zmény odrazely jak technicky pokrok lidstva, tak zmény v jeho politicko-socidlnim vni-
mani. Abychom si pojem sportovni viiz mohli alespoil ramcové definovat, musime se pre-
sunout v historii do jeho pocatkl, tedy do obdobi dvacatych a tficatych let 20. stoleti.

V této dobé se zacala rodit jeho prvni definice.

Zéhy poté, co se zrodil automobilovy sport a zavodnici riznych znacek pométovali své
dovednosti a technickou zdatnost svych zavodnich vozil, zacaly automobilky jako Bugatti,
Bentleye, Alfa Romeo a dalsi nabizet civilni verze téchto sportovnich specialti. NadsSenci
automobilovych sportl si tedy mohli pofidit paralelu k automobilu, ktery se prohanél po
zavodnich okruzich. Tato auta byla pouze ,,lehkymi‘ modifikacemi svych zavodnich brat-
ru. Toto iluzivni spojeni svéta zavodii a civilnich aut zpusobilo, zZe zakaznici doslova sileli

po zdvodnich autech, které mohli najednou Fidit oni sami.' Automobil tedy prestal slouZit

" WILLSON, Quentin. Legendarni sportovni auta. 1. vyd. Praha: Slovary,2003,224 s. ISBN 80-7209-479-3.
Kapitola 1, Uvod, s. 6-9.
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pouze k ,,pohodlnému‘ pfemistovani, ale zac¢aly okolo né&j vznikat pojmy jako: prozitek
z rychlosti, vzruSeni, emoce. Automobilky si zdhy na to uvédomily, jak uspésnost v auto-

mobilovém sportu ovliviiuje uspésnost jejich prodeje.

Tyto sportovni vozy mély z dnesniho hlediska velice drsnou podobu. Ridi¢ takového vozu
nebyl nijak chranén proti neduhiim pocasi, pocet mist k sezeni byl omezen na minimum (1-
2) a vSe co na automobilu neplnilo zdsadni funkci, bylo z divodu snizeni hmotnosti od-
stranéno. Z téchto podminek se vykrystalizoval pojem ROADSTER ve své nejryzejsi po-
dobg.”

Obr. 1. BMW 328 z roku 1936

Obdobi padesatych a Sedesatych let bylo ve znameni obrovského rozvoje automobilového
sportu. Automobilky si uvédomily marketingovou silu automobilového sportu a do zavod-
nich tymu investovaly obrovské sumy. Tato doba je také ve znameni nastupu nového typu

sportovniho vozu zvaného COUPE.” Sportovni automobil s pevnou stiechou si nasel u

* . , v J Ry
automobil s dvoumistnou otevienou karosérii.

sk . v , Jon v ree . v 7 ’
definice pro uzavieny typ karosérie; Casto ,,sportovni* varianta sedanu s poctem dvefti redukovanych ze
Ctyf na dve; pocet mist k sezeni byva casto uvadeén jako 2+2, jelikoz se v pfipad¢ zadnich sedadel nejednd o

plnohodnotna mista k sezeni.
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zakaznikl velkou oblibu, zejména diky vétsi mife pohodli. Typickym piedstavitelem spor-
tovniho coupé z Sedesatych let je Jaguar typu E, ktery mél rovnéz svou paralelu v okruho-

r r r r *
vém typu D zavodicim v Le Mans.

Obr. 2. Jaguar typ E vyrabény od roku 1961 do roku 1975

V dnesni dobé& se t&8i velké oblib& sportovni automobily typu COUPE-KABRIOLET.™
Tento typ automobilu reagoval na krizi sportovnich automobilli typu roadster
v sedmdesatych a osmdesatych letech tim, ze jim piidal na prakti¢nosti a uzitnych vlast-

nostech.

Obr. 3. Mazda MX-5 s pevnou snimatelnou stiechou

" vytrvalostni zdvod poiadany od roku 1923 pobliz mésta Le Mans na okruhu de la Sarthe

" typ karosérie jejiz stiecha miize byt poskladana dovnitf téla vozu, Gasto se také uvadi pod americkym vy-

razem convertible
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Jako svou definici sportovnich vozi bych tedy nakonec uvedl, Ze jsou to vozidla

s vysokym vykonem, velkou rychlosti, apelujici na fidi¢lv prozitek z jizdy.

1.1.1 Soucasné vnimani sportovniho automobilu

Navaznost sportovniho automobilu na skute¢ny automobilovy sport je v dnesni dob¢ spo-
le¢nosti vnimana jen velmi malo. Toto zastirani skute¢ného charakteru téchto vozl, ktery
prameni z historie automobilismu, se d4 pozorovat zejména u levnéjsich sportovnich mo-
deld. Dnes je sportovni automobil symbolem pro ur€ity zivotni styl a ¢asto ma vyjadiovat
také spolecenské postaveni jedince. Takové auta jsou potom mnohem vice exotické a na-

padné.

Automobilovy design v soucasnosti nenasleduje jednotny smér nebo designovy styl. Jde
spiSe o kombinaci vice myslenkovych proudi. Mlzeme sledovat trendy jak organického
designu, ktery navazuje na povalecny aerodynamismus, tak i kubisticky pfistup, ktery se
vyznacuje ostfe fezanymi agresivnimi liniemi, navazujici na trendy ze sedmdesatych let.
Objevuje se také retro, které je mnohdy v kombinaci s extravagantnimi prvky, nazyvano
futuretrem. VSechny tyto hlavni proudy jsou vSak v sou€asnosti pfisné¢ definovany zavede-

nymi korporatnimi styly jednotlivych znacek..

Obr. 4. McLaren F1
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2 ANALYZA SOUCASNE PRODUKCE SPORTOVNICH VOZU

V soucasné dob¢ se na trhu nachdzi mnoho znacek, které vyrabi sportovni automobily.
Jedna se predevsim o Ctyfi zakladni typy vozi. Patii mezi né kabriolety, roadstery, spor-
tovni coupé a supersporty. Snahou této kapitoly je zatradit tvorbu jednotlivych znacek do
jejich historického kontextu, vysvétlit jednotlivé typy aut a predevsim analyzovat soucasné
pouzivané tvaroslovi jednotlivych znacek a porovnat je s designovymi trendy v tomto od-
vetvi.

Znacky jsou sefazeny abecedné, dle zemi ptivodu. U kazdé firmy se nachézeji informace o
jeji historii, vyznamnych historickych modelech a soucasném smétovani jejiho designu.

Uvedeny jsou také aktudlni sportovni modely vozi.

2.1 Ceska republika

Soucasna produkce Ceskych sportovnich automobilti je realizovana drobnymi znackami
produkujicimi malé mnozZstvi vozil inspirovanych roadstery Lotus Seven a kabriolety tiica-

tych let.

2.1.1 Gordon

Tato automobilka byla zalozena v roce 1997 Ing. Jaromirem Frimlem a produkuje vozidla,

ktera esteticky vychazi z designu ¢eského vozu Aero 30.

Obr. 5. Gordon Roadster 3.0 24V

2.1.1.1 Gordon Roadster 3.0 24V

Z hlediska designu se jedna o klasicky roadster, ktery vSak obsahuje moderni materialy a

technologie. U tohoto vozu je kladen dliraz na kvalitu zpracovani a luxus.
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2.1.2 Kaipan

Spolec¢nost Kaipan byla zalozena v roce 1991 a zabyva se produkei ryze sportovnich auto-
mobild, které jsou vystavény na zéklad¢ historického roadsteru Lotus Seven. V sou€asnosti

prodava své vozy také formou stavebnic.

2.1.2.1 Kaipan 57

Tento model je jednim z celkovych tfech, které tato firma produkuje. Jedna se o typicky

roadster a charakterizuje ho stroze sportovni duch karoserie.

Obr. 6. Kaipan 57

2.2 Francie

Vyroba automobill ve Francii se zaméfuje prevazné na produkci sportovnich coupé a su-
persportovnich vozi. Zabyva se vSak také vyvojem designovych konceptii. Tato produkce

se odehrava prostrednictvim nasledujicich tiech vyznamnych znacek.

2.2.1 Bugatti

Spole¢nost Bugatti byla zalozena v roce 1909 ve Francii italskym akademickym sochafem
Ettore Bugattim. Od zacatku se vénovala produkci zavodnich a exkluzivnich automobild,
které byly ruéné vyrabény. Piistup Bugattiho k automobiliim byl pfedevs§im umélecky. Mél
vSak také velky zajem o techniku a obklopoval se schopnymi konstruktéry. Slavy dosahl
predevsim na zavodnich tratich, kde se svymi §pickovymi vozy neustale vitézil. Jako prvni
zacal sva zavodni auta prodavat bohatym a zamoznym lidem a dosahl tim véhlasu a exklu-
zivity 1 v bézném silniénim provozu. Mezi jeho nejvyznamnéjsi automobily pattilo prede-

v§im Bugatti 35C, které bylo ve své dobé nejdokonalej$im zdvodnim vozem. Do zacatku
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druhé svétové valky tato znacka produkovala mnoho vyznamnych a pievazné luxusnich
aut. Smrti Ettore Bugattiho roku 1947 vsak firma zanika. Jeji obnoveni pfislo roku 1987
Romanem Artiolim a ziskala sidlo blizko Modeny. Zamétila se hned na vyrobu vysoce
vykonnych exkluzivnich aut v malych sériich. Vyznamnym modelem bylo Bugatti EB110,
jehoz autory byli Paolo Stanzani a Marcello Gandini, ktefi se podileli také na designu
Lamborghini Miura a Countach. Dalsi etapa této znacky pfisla v roce 2000, kdy se jejim
majitelem stal koncern Volkswagen. Produktem této posledni éry je soucasny automobil

Bugatti Veyron.

2.2.1.1 Bugatti Veyron 16.4

Jedna se o exkluzivni sportovni coupé typu supersport. Design tohoto modelu je vysled-
kem prace studia Volkswagen Auto Design a jeho autorem je Jozef Kaban. Charakter vozu
je definovan propojenim retro designu s futuristickymi prvky. Pfedni mtizka chladic¢e na-
vazuje na slavné modely z dob pted druhou svétovou valkou. Technicky se jedna o velmi
vyznamny viiz soucasné doby. S jeho 16-ti valcovym motorem, doplnénym o 4 turbodmy-
chadla, o vykonu 1001 koni je drzitelem souc¢asné¢ho svétového rychlostniho rekordu 407

%

km/h.

Obr. 7. Bugatti Veyron

* r roe ~ r ~ r
rychlostni rekord sériové vyrabéného vozu
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2.2.2 Peugeot

Automobilova divize firmy Peugeot byla zalozena v roce 1905 bratry Peugeotovymi a ze
zacatku se vyznamné podilela na vyvoji automobilového sportu ucasti na prvnich cenach
Grand Prix. Po prvni svétové valce vSak ze sportovniho svéta vystoupila a vénovala se az
do soucasné doby vyrobé jen civilnich silni¢nich aut. AZ v roce 2004 ptichazi do sféry
sportovnich vozl se svym konceptem coupé s oznacenim Peugeot 907. Tento model je jiz
pfedstavitelem typického soucasného tvaroslovi Peugeotu, zaloZzeném na organickém
designu. Design jejich automobill se snazi siln¢ plisobit na prvni dojem svymi maskami
pfipominajicimi tista Zraloka. Celkové se karoserie téchto vozii tvati dynamicky. Séfdesig-
nérem Peugeotu byl od roku 1960 Gérard Walter, ktery byl az v roce 2007 vystiidan Jéro-

me Gallixem.

2.2.2.1 Peugeot 407 Coupé

Tento model je typickym uzavienym coupé, které je z hlediska designu feSeno v ramci
typického tvaroslovi Peugeotu. Celkova hmota vozu plsobi klidné, predni maska vSak pi-

sobi agresivné a zptsobuje dojem jakoby se viiz na pozorovatele zaketn¢ smal.

Obr. 8. Peugeot 907 a Peugeot 407 Coupé

2.2.3 Venturi

Znacka Venturi vznikla v roce 1984 diky Claudu Poiraudovi a Gérardu Godfroyovi a od té
doby vyrabi Cistokrevné francouzské vozy typu gran turismo a coupé. Zabyvala se také
zavodnim sportem a je autorem své vlastni formule. Designové jsou jeji produkty nejed-

notné a v soucasnosti se automobilka zabyva piedevsim vyvojem novych koncepti.
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2.2.3.1 Venturi Volage GT

Tento automobil je jak designové tak i technicky velmi vyznamnym. Jedna se o viiz typu
GT, ktery je pohanén elektromotorem. Ktivky automobilu jsou definovany aerodynamikou

a dozvuky kubistickych trendu.

Obr. 9. Venturi Volage

2.3 Italie

Italie je zemi, jejiz produkce sportovnich automobild je charakterizovana firmami, které se
ubiraji cestou maximalni exkluzivity a vyjimecnosti. Velmi silné také podtrhuji tempera-
mentni a zavodnicky duch vozl. Produkovany jsou predevSim extravagantni sportovni

auta.

2.3.1 Alfa Romeo

Tato spolecnost vznikla v Italii roku 1907 pod nazvem Alfa, coZz znamenalo Anonima
Lombarda Fabbrica Automobili. Od svého prvopocatku se velmi intenzivné zapojovala do
automobilového sportu a vytvoftila zdzemi pro vznik dalSich automobilek, kterou bylo na-
priklad Ferrari. V roce 1923 firma piesla pod vedeni neapolského podnikatele Nicola Ro-
mea, coz zapfi€inilo vznik jejiho soucasné¢ho jména Alfa Romeo. Z jejich vyznamnych
modeli je tieba zdiraznit pfedevsim model 8C 2900 Speciale z roku 1938, Disco Volante,
Giulietta Spyder a Giulia z Sedesatych let dvacatého stoleti, Montreal ze sedmdesatych let
a Spider z let devadesatych. V soucasnosti znacku Alfa Romeo charakterizuje piredevsim
jednoduchy a logicky, avSak dynamicky sportovni design. Stalym prvkem je pouZzivani
trojuhelnikového prvku v &elni masce aut sumisténym logem. Séfdesignérem je

v soucasnosti Wolfgang Egger.
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2.3.1.1 Alfa Romeo 8C Competizione

Jedna se o nejnovejsi model Alfy Romeo typu coupé. Nejvice zduraziiuje sportovni a dy-

namicky charakter vozu a plisobi pfedev§im na emoce.

Obr. 10. Alfa Romeo 8C Competizione

2.3.1.2 Alfa Romeo Spyder

U tohoto roadsteru hraje hlavni vyrazovou roli jednoduché klidné a racionalni tvarovani

karoserie.

2.3.1.3 AlfaRomeo GT

Toto typické coupé ma podobné klidné a pifimé tvarovani karoserie jako model Spyder,
avsak je zde kladen vétsi dlraz na plynulost a organi¢nost kiivek. Celkové je toto auto

velmi kompaktni.

Obr. 11. Alfa Romeo Spyder a Alfa Romeo GT
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2.3.2 Ferrari

Spolecnost Ferrari byla zalozena roku 1929 Enzem Ferrarim v Modené. Zezacatku se za-
byvala sponzorovanim amatérskych zadvodnich jezdct. V roce 1938 piesel Ferrari pod zé-
vodni staj Alfa Romeo, kde zacal vyvijet i sportovni vozy. Roku 1943 se odtrhl, osamo-
statnil se a pfemistil svou tovarnu do Maranella, kde plisobi dodnes. Zacinal vyrobou spe-
cidlnich zavodnich vozi, ale brzo se pustil také do produkce silni¢nich typti. Prvnim vy-
znamnym silnicnim vozem bylo Ferrari 166 Corsa. Nasledovaly modely 250 GTO, Dayto-
na a Dino, které¢ v Sedesatych letech ctily aerodynamicky organicky design a na jejichz
designu spolupracovala tato firma se studiem Pininfarina. V sedmdesétych letech zacina
souboj s Lamborghini, které¢ zacalo vyrabét inovativni vozy jak technicky tak i designove.
Proto se nésledujici obdobi s modely 308, Testarossa a F40 vyznacuje neustdlou snahou
dohnat Lamborghini. Doslo také ke zméné tvaroslovi, které zacalo vozy formovat do piis-
nych tvard s ostrymi liniemi. V této dobé spolupracovala znacka se studiem Bertone. K
navratu k ptivodnimu navrhatskému ptistupu doslo az s modelem F50. V soucasné dob¢ je
design automobild Ferrari definovan vyraznym pouZzivanim organickych tvari v kombi-
naci s ostrymi agresivnimi liniemi. Nékteré modely jsou inspirovany také tvary formuli.
Séfdesignérem je zde nyni Donato Coco a na designu vozi je stale spolupracovano se stu-

diem Pininfarina.

2.3.2.1 Ferrari F430

Tento model se vyrabi v provedenich Coupé, Spyder a Scuderia.” Jedna se o prvni model,
ktery uvadi novou fadu modelt Berlinetta s motorem V8. Z hlediska designu se jedna o

ptisné definované organické linie vozu, které odrazi typicky charakter Ferrari.

2.3.2.2 Ferrari 612 Scaglietti

U tohoto modelu ptichazi Ferrari s pro né atypickym 4 mistnym coupé. Jedna se o nejvetsi

Ferrari. Tvary vozu vychazeji z typického organického designu Ferrari.

* . ~ r r r o .
Scuderia = oznaceni zavodniho typu vozi Ferrari
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2.3.2.3 Ferrari 599 GTB Fiorano

Model 599 GTB je nyn¢j$im (rok 2009) nejvykonnéjSim sériové vyrabénym vozem Ferra-
ri. Z hlediska designu se jednéd o automobil, ktery je tvarovan ptisnéji nez ostatni modely.
Kitivky jsou v celkovém charakteru stale organické a plynulé, ale detaily a rohy karoserie

jsou zosttené.

2.3.2.4 Ferrari California

California je model ureny prioritné¢ pro americky trh a proto nese oznaceni Convertible

GT. Tvarovani vozu je kombinaci organického tvarovani Ferrari a zdGraznéni hmoty nad

zadnim kolem, coz je typické pro americky muscle-car.

Obr. 12. Ferrari F430, 612, 599 a California

2.3.2.5 Ferrari Enzo

Tento model je specidlnim supersportovnim zavodnim autem ur¢enym piedevSim na
okruh. Z hlediska designu karoserie se jednd o kubisticko-organicky pfistup vychazejici

predevsim z aerodynamickych studii a zkuSenosti Ferrari z Formule 1. V soucasnosti patii

vvvvvv
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Obr. 13. Ferrari Enzo

2.3.3 Lamborghini

Spole¢nost Automobili Lamborghini vznikla v roce 1962 jako reakce na vyrobky znacky
Ferrari. Od zacatku byl pfistup k voziim Lamborghini progresivni a inovativni. Prvni Lam-
borghini 350GT nebylo uspésné avSak hned dalsi na kterém spolupracovalo s Giottem Biz-
zarini se stalo prikopnickym vozem. Byl to model Miura s motorem umisténym uprostied
napti¢. Timto modelem zastinil veSkeré vozy Ferrari jak technicky tak i designové a zapo-
¢al tak souboj mezi t€émito dvéma znackami. Dal$i model Countach byl dilem designérské-
ho studia Bertone a stal se prikopnikem designu 70. let, ktery zdiraziioval agresivni a
prisné fezané linie. Potom vsak pfislo krizové obdobi, kdy musela byt firma prodana z po-
loviny Fiatu a posléze cela Chrysleru. V této dobé vzniklo Lamborghini Diablo. V soucas-
nosti je automobilka souc¢asti koncernu Volkswagen a vytvari unikatni automobily, které se
vyznacuji agresivnim designem s pouZzitim ostrych linii. Navazuje tak plynule na designo-

vé tendence 70. let.

2.3.3.1 Lamborghini Murciélago

Murciélago se vyrabi ve variantach LP670, LP640 a Roadster, jedna se o vétsi a vykonngj-

§i viiz v porovnani s modelem Gallardo. Z hlediska designu se jedna o kompaktni karose-
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rii, kterd je pomysln¢ roziezdna ostrymi a pfimymi liniemi v duchu kubismu. Celkové

design piisobi velmi agresivné a neklidné.

2.3.3.2 Lamborghini Gallardo

Gallardo je menSim a nov¢j$im vozem Lamborghini, ktery dosahuje diky své nizsi vaze
lepSich jizdnich vlastnosti nez model Murciélago. Designové plisobi jest¢ kompaktnéji a

zaroven draveji nez Murciélago, s tim, Ze vSak zachovava stejné tvarové principy.

Obr. 14. Lamborghini Murciélago a Lamborghini Gallardo

2.3.4 Maserati

Tato znacka byla zalozena roku 1926 bratry Maseratiovymi, ktefi byli velkymi pfiznivci
automobilového sportu. Budoucnost vSak pfinesla zna¢né a neustdle zmény majitelti. Nej-
prve se dostala do kooperace s Citroenem, poté ji koupil DeTomaso, posléze Fiat a v sou-
Casnosti patii do skupiny Ferrari. V pribéhu historie spolupracovalo Maserati predevsim se

studiem Pininfarina. Prvnim vyznamnym silni¢nim modelem bylo Maserati A6 GCS.

Od zacatku bylo charakteristickym prvkem Maserati jednoduché tvarovani s pouZzitim vel-
kého otvoru predniho chladice, ve kterém byl umistén trojzubec. V duchu designu 70. let
Maserati vyrobilo model Bora. V soucasnosti se zabyva hlavné vyrobou automobilii, které
z designového i technického hlediska navazuji na sportovni historii. Tvary téchto vozii
vychazi ze snahy produkovat elegantni a jemnymi organickymi kifivkami definované au-
tomobily. Ve spolupraci se studiem Pininfrina vznikl také posledni koncept s ndzvem Bi-

rdcage.
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2.3.4.1 Maserati Quatroporte

Jedna se o sportovni limuzinu, kterd nese charakteristické znaky Maserati jako trojici boc-

nich otvord v pfedni ¢4sti auta a velky obly otvor chladi¢e motoru s trojzubcem.

2.3.4.2 Maserati Gran Tourismo

Toto je nejnovéjsi model Maserati, ktery plisobi velmi agresivné a dynamicky. Jedna se o
coupé, které vSak tvarové prili§ nenavazuje na zavedeny design a identitu Maserati. Pro-

poréné vSak piisobi harmonicky a odpovida charakteru sportovniho coupé.

2.3.4.3 Maserati MC12

Tento model nepatii do zékladni nabidky Maserati. Je to zavodni specidl, ktery je vSak
mozno potkat i na bézné silnici. Je prodavan nejvérnej$im zdkaznikiim Maserati a je vysta-
vén na zdkladu modelu Ferrari Enzo. Design je technicky a odpovidéa zékonitostem zavod-

niho supersportovniho auta. Autorem designu je Giorgeto Giugiaro.

Obr. 15. Maserati Birdcage, Quatroporte, GT a MC12

2.3.5 Pagani

Znacka byla zalozena v Italii v roce 1988 Horaciem Pagani, ktery dfive pracoval v Lam-

borghini. Specializuje se pfedevs§im na vyvoj kompozitnich materidlti pro odleh¢eni spor-
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tovnich aut. Celou historii pracuje na vyvoji jednoho modelu, ktery se v soucasnosti nazy-

va Zonda a je nabizen v mnoha karosafskych variantach.

2.3.5.1 Pagani Zonda

Jedna se o unikatni supersportovni viiz. Charakterizuje ho ptredevsim zakladni aerodyna-
micka linie, kterd je vSak doplnéna o extravagantni prvky jako jsou naptiklad dvé dvojice
vyfuka polozené nad sebou ve tvaru kruhu. Typickd jsou také predni mala svétla, ktera
vycnivaji ven z celkové karoserie. Celkové viiz plisobi velmi nesourodym a exotickym

dojmem.

Obr. 16. Pagani Zonda

2.4 Japonsko

Produkce Japonska je v poméru s evropskymi a americkymi znackami mladé a v soucas-
nosti se zamétuje predevs§im na tvorbu menSich levnéjSich sportovnich automobild, které

vét§inou podléhaji silnym tendencim tuningu.”

" anglicky vyraz, znamena ,ladit, vyladovat“ U automobilti jde o individualni ipravu motoru karoserie nebo

interiéru.
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2.4.1 Honda

Spole¢nost Honda byla zalozena roku 1948 v Japonsku Soéicirem Hondou. V soucasnosti se
zabyva vyrobou osobnich i nékladnich automobilii, motocyklii, generdtori a zahradni
techniky. Je nejvétsim vyrobcem motord na svété. Do svéta sportovnich vozl vstoupila
pomérné nedavno, a to v 90. letech s vozy Honda NSX a Integra Type R. Tvary téchto vo-
zU navazuji na tendence evropského designu z 80. let s pouzitim nevyvazeného Sipovitého

tvaroslovi. V soucasnosti je $éfdesignérem firmy Dave Marek.

2.4.1.1 Honda S 2000

Tento model od Hondy je pfimym pokra¢ovanim Sipovitého tvaroslovi z historie s tim, ze
je v soucasnosti jen vice kompaktné zaoblen. Z hlediska designu neptinasi nic nového a
nevzbuzuje ani mnoho emoci. Jednd se spiSe o raciondlni navaznost na nevyraznou

designovou minulost znacky.

2.4.2 Infiniti

Infiniti je znacka exkluzivnich automobilil a patii pod firmu Nissan. Tvorbou aut se zabyva

od roku 1989. Drzi si sviij jednotny raciondlni design s jemnymi organickymi kiivkami.

2.4.2.1 Infiniti G Coupé

Tento model je typickym sportovnim coupé, mé jednoduché a mékké tvary. Karoserie si

drzi kompaktni tvar, avSak ptedni i zadni svétla tihnou k az ptiliSnému tvarovani.

2.4.3 Lexus

Od roku 1983 je Lexus pod znackou Toyoty, kterd vyrabi luxusni auta predev§im pro ame-

ricky trh. Designovée jsou auta tvarovana organicky a aerodynamicky.

2.4.3.1 Lexus SC Coupé

Jedna se o typicky coupé-kabriolet s pevnou skladaci sttechou. Design auta cti tvarovy styl

Lexusu. Je jednoduchy, organicky a plynule navazuje mezi jednotlivymi ¢astmi vozu.
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Obr. 17. Lexus SC Coupé

2.4.3.2 Lexus ISF

Charakteristika tohoto vozu je identickd jako u pfedchoziho modelu avSak celkovy dojem

plisobi vice agresivng.

2.4.4 Mazda

Spole¢nost Mazda byla zaloZena v Hiro§imé v Japonsku spiritualistou Matsudou. Nazev
znacky je poanglic¢téla variace jména Matsuda. V japonstiné toto slovo znamena velkou
moudrost. Je to jedind firma, ktera se zabyva vyvojem Wankelova motoru s rotaénimi pis-
ty. V soucasnosti Mazda pouziva nepfili§ jednotné tvaroslovi svych automobilt, které se
ovSem da definovat snahou o pfijemné zaoblené tvary, které jsou ovSem ostfe zakonceny.

Dramatic¢nost karosérii dodava hojné kombinace konkévnich a konvexnich ploch.

2441 Mazda MX-5

Mazda MX-5 je evolu¢nim vyvojem piedeslé Mazdy Miaty. Jedna se o umirnény a civilni

sportovni roadster, ktery je velmi obliben u Siroké vetejnosti.

_l ' '“L___Z-.Jn

Obr. 18. Mazda MX-5
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2442 Mazda RX-8

v v

Wankelliv motor a ma velmi dobr¢ jizdni vlastnosti. Designové se jedna o agresivnéji la-

dény typ organického designu. Za pozornost rovnez stoji inovativni feSeni bo¢nich dvefi.

2.4.5 Mitsubishi

Spole¢nost Mitsubishi je nejstar§i Japonskou spole¢nosti a zac¢inala jako lod’afska firma.
Od roku 1917 zacala vyrabét automobily. Sportovni vozy vSak zacala produkovat az v 90.
letech 20. stoleti, pfi¢emz jedinymi modely tohoto charakteru byli Mitsubishi 3000GT a
Eclipse. Designové byly tyto vozy ladény silné organicky a nikdy nemély jednotnou cha-

rakteristickou tvar. Séfdesignérem této znacky je v sou¢asnosti Akinori Nakanishi.

2.4.5.1 Mitsubishi Eclipse

Mitsubishi Eclipse vytvaii plynulou navaznost na ptedchozi model. V soucasnosti je jedi-
nym sportovnim coupé, které tato znacka produkuje. Design tohoto vozu je velmi organic-

ky a dynamicky.

Obr. 19. Mitsubishi Eclipse
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2.4.6 Nissan

V roce 1911 byla v Japonsku zalozZena znacka DAT, coz byla zkratka vytvofena z pocatec-
nich pismen jejich 3 zakladateli. Pozdé&ji se k tomuto slovu jesté pripojila dalsi pismena a
vznikla firma pod nazvem Datsun. Toto jméno bylo dale pro automobilovy prumysl pie-
ménéno na Nissan. Designova tvar spolecnosti nebyla nikdy ujednocend. Tvorbé sportov-
nich automobill se znacka zacala vénovat teprve v 60. letech a vyznamnymi modely byly
Nissan Datsun 240 Z a Nissan 300 ZX. V soucasné dobé pfislo na trh s vyznamnym mode-

lem 350 Z. Od roku 1999 je séfdesignérem Nissanu Shiro Nakamura.

2.4.6.1 Nissan 370 Z

Tento model je pokraCovanim slavného 350 Z a vyznacuje se vybornymi jizdnimi vlast-
nostmi, jednoduchym designem a vyvazenymi proporcemi. Oproti svému piredchtiidei ma
vSak zbyte¢né formalisticky tvarované piedni svétlomety a chybi mu typicky bocni nere-

zovy vertikalni pruh s ozna¢enim Z.

Obr. 20. Nissan 370 Z

2.4.6.2 Nissan GT-R

Tento model je zcela novym sportovnim autem od Nissanu. Jeho tvary jsou neujednocené.
V nekterych Castech se tvari dekonstruktivisticky a agresivné a v ostatnich zase jednoduse
a klidné. Rozhodné jde vSak o viiz s vysoce vykonnym motorem, navrhovany pro silni¢ni

zavody a dodate¢né upravy ze strany tunert.
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2.5 Jizni Korea

2.5.1 Hyundai

Hyundai Group je spolecnost, ktera byla zaloZena v Jizni Koreji. Zakladatel je Chung Ju-
yung. Prvné byla spolecnost zalozena v roce 1947 jako stavebni firma. S viadni pomoci,

Chung a jeho rodina rozsiFili spolecnost do riiznych primyslovych odvétvi.! Vyrobé spor-

tovnich automobilil se automobilka vénuje az v soucasné dobé.

Z hlediska designu jsou vozy Hyundai po celou historii zna¢ky neujednocené a jen tezko
muizeme hledat prvek tvarovani, ktery by byl sdilen po vétsi Casové obdobi. V sou€asnosti
se znacka ubird smérem maximalniho tvarovani karoserii. Tento smér je podpoten schop-
nostmi dnes$nich virtualnich modelovacich programii. Toto ptiliSné zaméfeni na ,,0sobité a
zajimavé™ tvarovani ovsem omezuje schopnost designéri Hyundai zaméfit se na celkové
proporce automobilu a vyvazeni téchto formalnich vztahil. Séfdesignérem spoleénosti je

Joel Piaskowski.

2.5.1.1 Hyundai Genesis Coupé

Tento model je pokraCovatelem piedeslé Hyundai Coupé. Z hlediska designu jde rovnéz o
navazani na predchozi model. Tvary jsou ,,formalisticky” zvyraznéné a z automobilu jde

celkové citit az pfehnand urputnost o dosazeni dynamického vzhledu.

Obr. 21. Hyundai Genesis Coupé

' Hyundai : Historie Hyundai Group [online]. [cit. 2009-05-02]. Dostupny z WWW:

<http://www.hyundaiweb.cz/historie/>
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2.6 Némecko

Némecka produkce sportovnich vozil se opird o Siroké zkuSenosti a navazuje na své predni
postaveni v historii tohoto oboru. Zabyva se ptedevsim vyrobou technicky vyspélych spor-

tovnich vozu.

2.6.1 Audi

Spolecnost Audi vznikla roku 1899. V prvni fazi se jednalo o jednotlivé firmy Audi,
Horch, Wanderer a DKW, které se spojily do jedné firmy s nazvem Auto Union. Z toho
také vyplyvaji ¢tyfi kruhy, které ma nyni znacka Audi ve znaku. Po druhé svétové valce se
zacal pouzivat soucasny nazev firmy. Po celou dobu své existence se snazi vytvaret kvalit-
ni vozy s dlirazem na inovace a technologii. Revolu¢nimi vozy této znacky byly v 80. le-
tech Audi Quatro s pohonem vsech 4 kol a v 90. letech Audi TT, které ovlivnilo mnohé
soucasné tendence v tvarovani karoserie. Jednalo se o metodu kdy byla vytvotena celkova
kompaktni hmota auta, ktera byla jen Cisté rozdélena do jednotlivych funkénich celkl. V

soucasnosti je Séfdesignérem této znacky Stefan Sielaff.

26.1.1 AudiTT

Nové Audi TT je pokracovatelem pivodniho modelu, ktery byl kompaktné a ,,racionalis-
ticky* tvarovan. Dalo by se fici, ze design ptivodniho modelu Audi TT byl obrazem tradic-
niho némeckého funkcionalismu ve znameni hesla: forma ndsleduje funkei.' Sougasné linie
vozu jsou vice ostré a dynamické. Patrna je zde rovnéz prikopnickd prace Audi

s technologii a designem svétlometl, kterd v soucasné dobé urcuje trend v tomto odvétvi.

2.6.1.2 Audi R8

Audi R8 je ryze supersportovni automobil vystavény na stejném zakladu jako Lamborghini

Gallardo. Jeho design vychdzi z konceptu LeMans piedstaveném na autosalonu ve Frank-

! Za ptivodce tohoto vyroku je povazovan Louise H. Sullivan, piedstavitel chicagské skoly, na jehoz myslen-

ky pozdéji navazovali také némecti funkcionalisté
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furtu v roce 2003. Jeho tvary jsou ukazkou ditkladného skloubeni raciondlniho designu a

dynamicnosti.

Obr. 22. Audi TT a Audi RS

2.6.2 BMW

Firma BMW vznikla v roce 1916. Cely jeji ndzev zni Bayerische Motoren Werke. Zeza-
catku se zabyvala vyrobou leteckych motorti a az pozdé&ji se zaméfila i na vyrobu aut. Jako
prvni vyrabéla vozy typu uzavienych coupé, jako byl napiiklad model 328 Coupé. V 50.
letech pfisla na trh s revoluénim modelem 507, ktery pfeddefinoval celkovy korporatni styl
BMW, charakterizovany pouzitim dvojice ledvinek v masce aut a bo¢nich otvorti v karose-
rii, pfipominajicich zabra Zraloka. Vyznamnym modelem bylo tak¢é M1 vyrobené v 70.
letech. Osmdesata 1éta prinesla model Z1, ktery byl vybaven netradicnim zptisobem otevi-
rani dveii. Byl to systém, kdy se dvefe zasouvaly do spodniho podbéhu. Séfdesignérem
BMW byl az do roku 2009 slavny Chris Bengel, ktery pfiSel s novou agresivnéjsi metodou
tvarovani vozi BMW a docilil tak zvySeni jejich odbytu. Jeho poslednim vyznamnym
konceptem byl viz Gina, ktery byl zalozen na pouziti textilnich materialti a ménitelného
tvaru karoserie. V soucasnosti je hlavni osobou designu BMW Adrian von Hooydonk.

Tvary karoserie jsou dynamické a podporuji sportovni charakter téchto vozu.

2.6.2.1 BMW Z4

BMW Z4 je tradicnim pokra¢ovanim historické fady Z. Je to dvousedadlové coupé a vyra-
bi se i1 ve varianté coupé-cabriolet. Tvarove je to velmi dynamicky viiz, ktery vyuziva kon-

trastu mezi organickymi liniemi a ostie fezanymi plochami.
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2.6.2.2 BMW M3 Coupé

Model M3 je viz, ktery je formovan velmi racionaln¢ a zaroven také sportovné. Boc¢ni

Sikmé linie vozu zdlraziuji jeho dravy charakter a celkové plisobi na silnici velmi stabilné.

Obr. 23. BMW Z4 a BMW M3 Coupé

2.6.2.3 BMW M6

BMW M6 se vyrabi v podobach coupé a coupé-kabriolet. Tento viiz je vyrazné dynamicky
tvarovany a tvaii se velmi agresivné. Z hlediska formy se jednd o kontrastni organicky

design, ktery ptisobi pfedevsim na lidské emoce.

2.6.3 Gumpert

Gumpert je zcela novou znackou na automobilovém trhu. Vznikla v roce 2001 a vénuje se
vyvoji unikdtniho sportovniho vozu, ktery ma dosahovat extrémnich rychlosti. Technické
zazemi pro tuto firmu poskytlo Audi. Produkovén a vyvijen je permanentné jen jeden viiz

s oznacenim Apollo.

2.6.3.1 Gumpert Apollo

Design vozu Apollo vychazi ptedevsim z vyzkumu ve vzduchovém tunelu a podporuje vizi
velmi rychlého automobilu. Jednd se vSak o velmi nekompaktni design s liniemi, které jsou

formovany agresivné a nevyvazeng.
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Obr. 24. Gumpert Apollo

2.6.4 Mercedes-Benz

Mercedes-Benz je nejstarsi spolecnosti zabyvajici se vyrobou automobilli. Vznikla v roce
1926 spojenim firem Daimler a Benz. Slovo Mercedes bylo oznaceni prvniho vozu proda-
vaného Hansem Jellinekem a bylo to jméno jedné z jeho dcer. V nasledujicich letech spo-
le¢nost pfisla s mnoha vyznamnymi automobily sportovniho charakteru a s mnoha inova-
cemi. Mezi vyznamné modely patii naptiklad SSKL z 30. let, 300 SL z 50. let a 300 SL z
90. let. V soucasnosti znacka z hlediska designu navazuje spiSe na své tradice, s tim ze
vytvaii raciondlni a klidny design. Vedouci osobou designu Mercedesu byl od roku 1999
Peter Pfeiffer, ktery v roce 2008 odesel do dichodu a byl nahrazen mladym Gordonem

Wagenerem.

2.6.4.1 Mercedes SLK

Tento Mercedes je nejnizsi tfidou sportovniho vozu, ktery tato firma vyrabi. Jedna se o
coupé-kabriolet s pevnou sklépéci stiechou. Karoserie je tvofend velmi Cistymi liniemi,

které cti aerodynamiku vozu. Pfedni maska nese znaky z Formule 1.

2.6.4.2 Mercedes SLR Coupé

Tento viiz je nejsilnéjsi a nejrychlejsi viiz, ktery v soucasnosti Mercedes nabizi. Uvnitt se
skryva zavodni motor vyvijeny techniky z McLarenu. Z hlediska designu nese mnoho tva-

rovych znakt z Formule 1. Jeho bo¢ni profil pfipomina Zralo¢i Zabra.
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Obr. 25. Mercedes SLK a Mercedes SLR Coupé

2.6.5 Opel

Firma Opel vznikla v roce 1899 a je némeckym producentem osobnich a nakladnich vozi.
Od roku 1929 je soucasti General Motors. Pro evropsky kontinent dodavé vozy pod znac-
kou Opel a pro britské ostrovy pod znackou Vauxhall. V historii se vyrobé sportovnich
vozll vénovala jen ziidka a nikdy neméla ujednoceny vyrazovy styl. V soucasnosti vede
design této znaCky Brian Nesbit, ktery razi cestu tvarovani karoserii v duchu kontrastu

mezi organickymi a kubistickymi liniemi.

2.6.5.1 Opel GT

Opel GT je jedinym sportovnim vozem, ktery nyni znacka vyrabi. Je to automobil typu

roadster. Linie vozu jsou velmi Cisté a odpovidaji sou¢asnému tvaroslovi Opelu.

Obr. 26. Opel GT
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2.6.6 Porsche

Znacka Porsche byla zalozena roku 1931 Ferdinandem Porsche. Vyvoj vozi pod vedenim
tohoto konstruktéra zacal za druhé svétové vélky, kdy byl povéten, aby vytvofil lidové
vozidlo za nizké ceny. Tak se zapocal vyvoj Volkswagenu Brouk s motorem vzadu. Poté
co vyvstal zdjem o automobilové zavody, zacal Porsche vyvijet sportovni variantu Brouku
a tak vznikl zaklad pro dne$ni Porsche. Po celou dobu své existence se znacka zabyva jen
vyvojem zavodnich vozl a to pfedevsim modelu 911. Z hlediska tvarovani se jedna o kon-
tinualni cténi organického designu. Je to totiz forma, kterd se na zavodni draze velmi

osvédcila. V soucasnosti je Séfdesignérem Porsche Michael Maurer.

2.6.6.1 Porsche 911

Porsche 911 je logickym vyusténim evolu¢niho vyvoje prvnich zdvodnich Porsche. Jeho
design se téméf nezmeénil. Stale je to forma, kterd odpovida pozadavkiim zavodni trati a je

doplnéna jen o jisté prvky pohodli a luxusu v interiéru.

2.6.6.2 Porsche Carrera GT

Carrera GT je zdvodnim vozem ur¢enym piedev§im pro okruh, lze je v8ak potkat i na sil-
nici. Designove vychazi z tradi¢nich tvard Porsche avsak je mnohem nizsi a drzi si propor-

ce supersportu.

Obr. 27. Porsche 911 a Porsche Carrera GT
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2.6.7 Wiesmann

Firma Wiesmann se zabyva od roku 1993 vyrobou exkluzivnich vozl typu roadster usitych
na miru, které stavi na zdklad¢ konstrukci BMW. Design téchto vozl je zdmérné retro,

ktery zdiiraziuje jejich luxus.

2.6.7.1 Wiesmann GT a Roadster

Produktem firmy Wiesmann je jen jeden typ vozu, ktery je navrhovén s pouzitim téch nej-

drazsich a nejexkluzivnéjSich materialti. K dostani je ve variantach coupé a roadster.

2.7 Nizozemi

Jedinou soucasnou znackou, kterd v Nizozemi vyrdbi sportovni automobily typu super-

sport, je Spyker.

271 Spyker

Znacka Spyker byla zaloZena roku 1898 bratry Jakobem a Hendrik Janem Spijkerovymi.
Od roku 1907 vyrabéla vozy v klasicistnim designu. V soucasnosti se zabyva vyrobou uni-
katnich sportovnich vozi, které v sobé kombinuji retro pfistup a futuristické vize
s extravagantnimi prvky. Jednd se o vozy zduraziujici predevsim svou exkluzivitu a na-

vaznost na leteckou historii znacky.

2.7.1.1 Spyker C8

Jedna se o coupé sportovniho charakteru s typickymi prvky Spykeru. Témito prvky jsou
otvory pro sani vsazené do boc¢ni strany vozu ve tvaru vélce a dal§i chromové prvky, které

dodavaji vozu exkluzivitu.

2.7.1.2 Spyker C12 Zagato

Tento typ Spykeru je postaven na konstrukci Spykeru C8, ale design vozu je dilem zndmé

italské karosaiské firmy Zagato.
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Obr. 28. Spyker C8 a Spyker C12 Zagato

2.8 Spojené staty Americké

Produkce sportovnich automobilti v USA se ubira dvéma sméry. Jednim je vyroba silnic¢-
nich sportovnich vozl v racionalnim duchu s tvarovymi dozvuky kubistického designu 70.
let. Druhym smérem jsou vozy predstavujici vykonné americké muscle-cars, které apeluji
predevs§im na pozorovatelovy emoce. Tyto auta jsou charakteristickd zdlraznénou casti
nad zadnimi koly a Siroce otevienym prostorem chladie. V soucasné dobé zde miizeme

pozorovat vyraznou tendenci ozivovat staré legendarni modely aut.

2.8.1 Cadillac

Spole¢nost Cadillac se vyvinula v roce 1905 z automobilky Ford. Od zacatku §la cestou
tvorby exkluzivnéj$ich automobilt. V 50. az 70. letech se vénovala tvorbé velkych americ-
kych kabrioletl ve stylu automobilového baroka jako byl naptiklad model Cadillac Eldo-
rado. Od 70. let razi myslenku Art and Science, coz znamend propojeni uméni s védou.

Z toho vyplyvaji ostie fezané formy automobili.

2.8.1.1 Cadillac XLR Roadster a XLR-V

Cadillac v soucasnosti vyrabi dva typy sportovnich vozii: coupé a roadster. Design téchto
vozl je vSak shodny. Karoserie je fezand ostrymi linkami a navazuje na styl designu 70.

let.
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Obr. 29. Cadillac XLR

2.8.2 Chevrolet

V roce 1910 tuto znacku zalozil Louis Chevrolet a nyni je soucasti General Motors. Ve své
tvorbé se zabyva predevsim vyrobou sportovnich vozii pro mladé. V 50. letech vyrab¢la
velké kabriolety stejné jako Cadillac. V 60. letech vSak zacala sledovat evropsky trend a
zacala vyrabét mensi sportovni vozy jako Chevrolet Corvette a Camaro. Model Corvette se
vyrabi dodnes a v budoucnu se chysta automobilka piijit na trh i s novym typem Camaro.
Z hlediska designu drzi ostie fezané linie v kombinaci s aerodynamismem a zdUraznuje

americky muscle-car styl.

2.8.2.1 Chevrolet Corvette

Nejnovéjsi model Corvetty z hlediska designu navazuje na ptredchozi modely avSak misi se
zde 1 s evropskym pfistupem ke sportovnim automobilim. Linie vozu jsou Cisté a aerody-

namické.

Obr. 30. Chevrolet Camaro 2010 a Chevrolet Corvette
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2.8.3 Dodge

Firma Dodge byla zaloZena bratry Dodgeovymi v roce 1910 v Detroitu a jeji tvorba je po-
dobna jako u vSech ostatnich americkych znacek. V 50. letech vyrabéla velké kabriolety
jako naptiklad Dodge Coronet, v 60. letech produkovala americké muscle-cars jako byl
Dodge Charger a Challenger. V 80. letech piesla automobilka pod vlivem DaimlerChrysle-
ru na vyrobu supersportovnich aut s organickym designem jako byl Dodge Viper.

V soucasnosti je jeji tvorba charakterizovana navratem k legendarnim modelim.

2.8.3.1 Dodge Viper

Viper je ptfimym pokracovatelem svého piedchiidce z 80. let. Z hlediska designu se firmé
velmi uspésné dafi udrzet typicky charakter vozu, ktery je definovan aerodynamickymi a

organickymi tvary.

2.8.3.2 Dodge Charger

Tento viiz je navratem ke starému modelu Chargeru z 60. let, avSak design je hodné upra-
ven do soucasnych tvarovych tendenci. Jednd se o mohutny muscle-car s agresivnim

designem kombinujicim organické tvary s ostrymi liniemi.

2.8.3.3 Dodge Challenger

vvvvvv

linie a ¢ista predni 1 zadni ¢ast auta jsou spolu v harmonii.

Obr. 31. Dodge Viper a Dodge Challenger
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2.8.4 Ford

Henry Ford zalozil tuto firmu v roce 1903 a jeji vyrobni procesy velmi ovlivnily celou $ka-
lu firem po celém svéte. Existuje 1 evropska ¢ast Fordu s ndzvem Ford of Europe, ktera
kooperuje predevsim s britskymi znackami. V 50. letech se Ford zabyval vyrobou velkych
kabriolet. V 60. letech zac¢ind Ford vyrabét sportovni auta jako byl model Mustang a su-
persportovni GT40, na kterych automobilka spolupracovala se slavnym Carollem Shel-

bym. V soucasné dob¢ se k vyrobé¢ téchto dvou typt navraci.

2.8.4.1 Ford Mustang

Nejnovejsi typ Mustangu tvarové navazuje na originalni model z 60. let. Nese vSechny

charakteristické prvky z nichz nejvyraznéjsi je symbol béziciho koné v masce vozu. Hmo-

tove je automobil koncipovan jako muscle-car s mohutnymi rozmeéry.

2.8.4.2 FordGT
Model GT je navratem k ptivodnimu Fordu GT40. Tento supersport je i v soucasnosti vel-
mi vyvazenym vozem s vybornymi jizdnimi vlastnostmi. Designove se jedna o Cisté aero-

dynamicky tvarovanou karoserii, ktera také podtrhuje vykonnost auta.

Obr. 32. Ford Mustang a Ford GT

2.8.5 Pontiac

Znacka Pontiac se nachazi na trhu od roku 1926. Jejim charakteristickym obdobim byla 30.
az 50. léta kdy se zabyvala vyrabénim kabriolet ve stylu streamliningu a amerického ba-
roka. Vyznamnymi modely tohoto obdobi byl naptiklad Pontiac Bonneville nebo pozdéjsi
Firebird. V 60. letech vyrabéla znacka malé sportovni auta jako byl GTO. Osmdesata 1éta
byla ve stylu hranatych a ostrych tvart. Predstavitelem této doby byl Pontiac Trans-Am.
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V soucasnosti si znacka vytvofila svou jednotnou tvai na zaklad¢ pouzivani piijemnych a
oblych tvard s vyraznym prvkem ptedni masky ve formé& dvou velkych spojenych otvort

s logem Pontiacu.

2.8.5.1 Pontiac Solstice Coupé

Tento typ sportovniho vozu je nejagresivnéji ladénym Pontiacem. Jeho design odpovida
sportovnimu charakteru vozu. Organické kiivky jsou harmonické a celkové viiz d€ld dojem

dynamicnosti.

2.8.6 Saleen

Saleen Autosport bylo zalozeno vroce 1983 Stevem Saleenem. Zabyva se sportovnimi
upravami vozi a také jejich vyrobou. V soucasnosti se zaméfuje piedevSim na tuning

Mustangt od Fordu, ale vyrabi také jeden sviij okruhovy special.

2.8.6.1 Saleen S7TR

Tento okruhovy specidl je vystavén na zékladé technickych pozadavkl pro zavodéni. Tvar
vozu vychazi ptedevsim z aerodynamiky. Trup vozu je velmi Siroky a dlouhy, zato velmi

nizky, coz dodava vozu stabilitu.

—

Obr. 33. Saleen S7R
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2.9 Svédsko

Produkce svédskych automobilti je charakterizovana dvojim piistupem. Jde predev§im o
diraz na bezpecnost a také o snahou dosdhnout nejlepsich vysledki z hlediska rychlosti a

jizdnich vlastnosti vozi.

2.9.1 Koenigsegg

V roce 1994 byla tato znacka zalozena Christianem von Koenigsegg se zamérem vytvaiet
nejlepsi sportovni auta. Zabyva se tvorbou pfedev$im okruhovych specialt se kterymi do-
sahuje vynikajicich vysledkt a bofi svétové rychlostni rekordy. Z hlediska designu se jed-

na o vozy tvarované kombinaci ¢istych linii v racionalnim duchu a extravagantnich detail.

2.9.1.1 Koenigsegg CCX

CCX je nejnovéjsim a nejrychlejsim modelem od Koenigseggu. Jeho linie jsou velmi Cisté

a aerodynamické. Na voze neni citit pfili§ mnoho tvarovani, coz ptispiva k pocitu, Ze se

jedna o velmi klidné zpracovany supersportovni viz.

Obr. 34. Koenigsegg CCX

2.9.2 Volvo

Tato znacka byla zalozena roku 1924 Assarem Gabrielssonem a Gustavem Larsonem. Ve

své historii se vyrobou sportovnich vozl zabyvala jen mirn¢ a dbala vzdy ptfedevSim na
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vyzkum a inovace ve sféfe bezpecnosti. Design vozii Volvo je velmi klidny a pfijemny.
Kazda linka ma v karoserii své opodstatnéni. Pohled na automobil Volvo zanechava
v divédkovi pocit harmonie a vyvazenosti. Charakteristickym prvkem Volva je typicka

pfedni maska s diagonalni linii, ve které je umisténo logo.

2.9.2.1 Volvo C70

Volvo C70 je coupé-kabriolet s pevnou skladaci stiechou. Velmi dobfe je docileno vyva-

zenych proporci u obou podob vozu jak pti sklopené nebo vysunuté strese. Linie vozu jsou

velmi klidné a pfili§ nepodtrhuji sportovni charakter vozu.

Obr. 35. Volvo C70

2.10 Velka Britanie

Produkce Velké Britanie zahrnuje Sirokou skalu vozii od exotickych supersportovnich spe-
cidll, pres elegantni sportovni auta az k historicky tradiénim sportovnim roadsterim.

V mnoha ptipadech se michaji do sebe futuristické a retro koncepce.

2.10.1 Aston Martin

Aston Martin je tradi¢ni anglickd znacka produkujici automobily v duchu smésice elegan-
ce a zavodniho charakteru. Znacka byla zalozena roku 1913 Lionelem Martinem a Rober-

tem Bamfordem. Martin byl zavodnikem a tcastnil se prvnich zdvodi na Aston Hill. Spo-
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jenim téchto slov vznikl nazev Aston Martin. Od zacatku se firma zabyvala tvorbou speci-
alnich zavodnich aut. Po skonceni druh¢é svétové valky se dostala do potizi a Casto ménila
majitele. V soucasnosti ji vlastni Ford. Design automobilt se formoval postupné a stale si
drzel charakteristicky tvarovanou celni masku ve tvaru dvojité prohnutého zaoblené¢ho
obdélniku. Pii navrzich svych vozi znacka spolupracuje také se studiem Zagato.

V soucasnosti je Séfdesignérem Aston Martinu Marek Reichman.

2.10.1.1 Aston Martin DB9 a V12 Vantage

Oba tyto vozy vychazeji ze stejného tvarového zakladu, lisi se jen vykonem a objemem
motord. Vyrabi se ve variantach coupé, roadster a také coupé-kabriolet. Designove cti ves-

keré charakteristické prvky znacky, jako jsou typicky tvarovany chladi¢, bocni chromova

linie pfes otvor sdni a také zadni svétla ve tvaru Sirokého ,,c*.

Obr. 36. Aston Martin DB9 a Aston Martin Zagato

2.10.2 Bentley

Znacka Bentley byla zaloZzena roku 1919 Walterem Owenem Bentley jako vyrobce luxus-
nich sportovnich vozi. Charakteristickym rysem této znacky je skloubeni luxusu se spor-
tovnim duchem a organickym designem. V soucasnosti je hlavnim designérem Bentley

Dirk van Braeckel.

2.10.2.1 Bentley Continental GT

Tento viz je ojedinélou ukazkou spojeni luxusni elegance a sportu. Karoserie je tvarovana
dle aerodynamickych zdsad velmi jednoduSe a organicky. Je doplnéna o prvky kulatych

svétel a o typicky chladi¢ ve tvaru Bentley.
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Obr. 37. Bentley Continental GT

2.10.3 Bristol

Bristol je tradi¢ni anglickd znacka, kterd v soucasnosti slavi 60 let od svého vzniku. Stavi
unikatni modely sportovnich vozli na miru, které vychazi z tradi¢nich anglickych roadste-
ri. V soucasnosti doplnila svou nabidku o své prvni coupé, které vsak stale nese rysy retro

designu.

2.10.3.1 Bristol Fighter

Tento model je vystavén na zdklad¢ koncepce tradicniho roadsteru z 30. let avSak nese uz
soucasnou moderni koncepci uzavien¢ho coupé. Tvar karoserie je kombinaci modernich

aerodynamickych linii s mirnym retro pfistupem k celkovému tvaru auta.

2.10.4 Caparo

Team Caparo byl zalozen pied dvéma lety se zamérem vybudovat nejrychlejsi dvouseda-
dlovou formuli urenou pro silni¢ni provoz. Tento zdmér uz také preddefinoval podobu

4

automobilu, ktery se tvafi velmi exoticky.
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2.10.4.1 Caparo T1

Viiz je konstruovan jako dvoumistnd formule s pozadavky na co nejvyssi dosazitelnou
rychlost. Celkové je tvarovani tohoto vozu velmi nekompaktni a agresivni. VSechny formy
jsou vsak vysledkem technickych pozadavki na rychlost vozu, ktery by mohl pfi rychlosti
vyssi jak 200 km/h, diky dosazenému pfitlaku, jet i po stropé€.

Obr. 38. Caparo T1

2.10.5 Caterham

Znacka Caterham vznikla v roce 1957 jako pfimy nasledovnik vozi Lotus 7. Koncepcné se
jednd o zamérné udrzovani klasického anglického roadsteru s vybornymi jizdnimi vlast-

nostmi.

2.10.5.1 Caterham Seven

Caterham Seven je klasicky roadster uréeny pro zavodni jizdu. Tvary vozu jsou identické

jako u Lotusu Seven.

2.10.6 Invicta

Spolecnost Invicta byla zalozena roku 1931 kapitanem Albertem Noelem. Od zacatku byla
firmou, ktera se zabyva vyrobou sportovnich a zavodnich aut. Tato auta jsou exkluzivnimi

kusy, které je mozno upravovat investoriim na miru.
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2.10.6.1 Invicta S1

V soucasnosti Invicta vyrabi jeden typ vozu pod oznacenim S1. Jde o designové Cisty a

klidny model, tvotfeny organickymi liniemi, které plisobi jako navrat do 90. let.

2.10.7 Jaguar

Spolec¢nost Jaguar je automobilka zabyvajici se vyrobou luxusnich a sportovnich vozu.
Byla zalozena v roce 1922 Sirem Williamem Lyonem. Prvni jméno této firmy znélo Swal-
low Sidecars a na Jaguar byla pfejmenovana az v roce 1945. Roku 1989 ji koupil Ford,
ktery ji posléze roku 2008 prodal indické firm¢& Tata. Vyznamnymi modely v historii byly
XK 120 z povale¢ného obdobi a revolucni E-Type z 60. let. Od 90. let znacka vyrabi model

XK, ktery je jejim jedinym sportovnim autem.

2.10.7.1 Jaguar XKR

Jaguar XKR je designovou modifikaci piredchoziho legendarniho modelu tohoto sportov-
niho coupé. Jedna se o elegantni viiz s vyvazenymi hmotovymi proporcemi. Z hlediska

designu je tvarovan racionalné a organicky s dirazem na ¢istotu a kontinuitu linii.

Obr. 39. Jaguar XKR

2.10.8 Lotus

Firma Lotus byla zalozena roku 1952 inzenyrem Colinem Chapmanem a zabyva se vyro-
bou lehkych, vykonnych a dobte ovladatelnych sportovnich vozl. Designové nikdy nebyl
Lotus jednotny. V riznych dobach se jeho vozy tvarily odlisné. Vyznamnym modelem byl
Lotus 7, ktery nesl tvar tradicniho anglického roadsteru. V 70. letech se firma zabyvala

vyrobou malych sportovnich coupé a az v soucasnosti se zacala zabyvat produkci unikéat-
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nich malych sportovnich speciali, které nesou jednotnou designovou linii. Tvar vozu je

velmi rozbity a rozdéleny mnoha otvory, pfi¢emz se celkové tvaii organicky.

2.10.8.1 Lotus Elise a Exige

Tyto vozy jsou designové zcela shodné, jen s tim rozdilem, Ze model Exige obsahuje také
zadni ptitlacné kiidlo. Tvarové jde o velmi agresivné ladéné vozy s mnoha otvory sani a
velkoryse tvarovanou organickou karoserii. Tato vizadz je soucCasnou vyrazovou identitou

znacky.

Obr. 40. Lotus Exige

2.10.9 Noble

Noble je britska znacka, ktera od roku 2000 vyviji sportovni vozy pro okruhové zavody a
také pro silni¢ni jizdu. Tvarove jeji vozy definuji pfedevsim vyzkumy z aerodynamického

tunelu a jsou proto organického charakteru.

2.10.9.1 Noble M600

Tento viiz je jedinym supersportovnim autem, ktery v soucasnosti Noble vyrabi. Jedna se o

viz, jehoz tvary jsou definovany jeho zdvodni funkci.
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2.10.10 Morgan

Morgan je firma zalozena roku 1910, ktera se celou dobu vénuje vyvoji a inovacim klasic-
ké karoserie typu roadster. Soucasné produkce by mohla na nékoho ptlisobit jako retro pfi-
stup, ale ve skute¢nosti se o zadny navrat nejednd. Tato spolecnost si stoji za typem kon-

strukce roadster a povaZuje ji za nejlepsi sportovni variantu. Proto na ni pracuje potad dal.

2.10.10.1 Morgan Aero a Aeromax

Model Aero je typickym piedstavitelem anglického roadsteru, ktery vSak vyuziva soucas-

nych technologii. Koncept Aeromax na néj navazuje a povysuje jej do pozice coupé.

Obr. 41. Morgan Aeromax

2.10.11 TVR

Znacka TVR byla zaloZena roku 1947 Trevorem Wilkinsonem a zabyva se produkci speci-
alnich sportovnich aut pro silni¢ni provoz. Designové tvaroslovi automobilit TVR je osobi-
té. Pouziva organického kompaktniho designu, ktery je vSak v mnohych mistech nafezan
zpusobem, ktery ptipomina ez ktizi. Charakteristickym prvkem jsou také kulatd mala svét-

la, ktera jsou ve velkém poctu umistovana jak na ptedni tak na zadni ¢asti vozu.

2.10.11.1 TVR Sagaris a Tuscan

Tyto modely jsou navrhovéany se stejnym pfistupem, avSak Sagaris piisobi mnohem agre-
sivnéji. Celkové tvaroslovi aut je velmi organické a v nékterych mistech nabird podoby,

kterd ptipomina tekouci vodu.
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Obr. 42. TVR Tuscan a TVR Sagaris

2.10.12 Ultima

Ultima je zavodni znacka, ktera vznikla ve spolupraci s Noble a zabyva se vyvojem super-

sportovnich aut. V soucasnosti vyrabi jeden typ vozu.

2.10.12.1 Ultima GTR

GTR je velmi Cisty viiz, ktery je definovan pouze aerodynamikou. Nejedna se o osobity
design a neobsahuje zadné poznéavaci znaky firmy Ultima. Je to vSak vyvazeny a technicky

vyborné odladény sportovni viiz.

Obr. 43. Ultima GTR
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II. PRAKTICKA CAST
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3 DNESNI DESIGNERSKE POSTUPY

V této kapitole bych se chtél vénovat obecné pouzivanym pracovnim a technologickym
postuptim designéra. Nebudu zde popisovat specifické myslenkové pochody, které pred-
chézeji samotné designérské tvorbé tj. d&j ktery predchazi tomu, nez designér zacne skico-
vat prvni ideu. To je problematika pro kazdou tvotivou osobu specificka a neda se jedno-
znacné obecné popsat. Nékdo ji nazyva inspiraci, jiny filosofii designu ¢i napadem (kon-
ceptem) designu. Naopak bych se chtél vénovat jednotlivym ,,femeslam* designu tj. pra-
covnim postuplim, které designéfi uzivaji ke ztvarnéni jejich myslenky. Existuji odvétvi
designu jako napt. Automobilovy design, kde jsou pouzity vSechny nize uvedené postupy,
ale také existuji odvétvi prumyslového designu, kde jsou potfebné pouze nckteré. Jako
priklad bych uvedl naptiklad design elektroniky, kde je z pravidla uzita pouze skica (ru¢ni
& digitalni) a CAD aplikace, piipadng také rapid prototyping.”

*

3.1 Skicovani”

Dovednost skicovat je jednou z nejvice cenénych dovednosti mezi designéry, jejich kolegy
a klienty. Skicovani se po letech ukdzalo jako jedna z nejrychlejSich cest, jak definovat

problematiku, prozkoumavat jeji feSeni a definovat formu feeni navrhu.'

I kdyz v poslednich letech zazivame velky vyvoj digitalnich technologii, zakladem desig-
nérské tvorby a vyjadieni zlstava skica vytvofena na papife ¢i jiném médiu. Zistava také
nejrychlejsi formou komunikace a zachyceni prvotniho konceptu-ideje. Tato ,,rucni®
designérska skica dosahla nejvyssi kvality v design centrech jednotlivych automobilek,
kde tato forma ptistupu k designu, ¢i jakéhosi zacatku konceptu je Siroce pouzivand. Da se
fici, ze z&dny novy design karoserie, ¢i jiného prvku, nezacina bez ,,boardu* (tabule) se

zakladnimi nacrty konceptu ¢i stylingu designu.

" rychla konstrukce realného modelu za pomoci 3D tisku

*% . . ’ , w , . ror . 4
slovo ,,skica“ je obecny vyraz pro hrubou nebo nedokoncenou kresbu, vyraz ,,skicovani“ je nazev pro druh

kresby, ktera vystihuje podstatu objektu

" OLOFSON, E. — SJIOLEN, K. Design Sketching. 2. vyd. Sweden: Ketos Design Books AB, 2005, 104 s.
ISBN 91-631-7394-8. Kapitola 1, Introduction, s. 5.
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Obr. 44. Designérska skica

3.2 Digitalni skicovani

Tento piistup se snazi kombinovat ,,ru¢ni skicovani s vyhodami digitalniho média. Témi-
to vyhodami se mysli hlavné provadéni zpétnych krokti, jednoducha manipulace s kresbou,
pouziti mnohonasobnych vrstev a Cistota. Jako vstupni zatizeni slouzi digitalni pero, které
je schopno snimat miru piitlaku a tablet, coz je plocha, ktera je sensitivni na okamzitou
polohu tohoto péra. Nejvyssi dokonalosti v tomto odvétvi dosahli tablety, které pouzivaji
pod sensitivni plochou obrazovku. Diky tomuto systému odpada nutnost koordinace ruky

na tabletu a oci, které sleduji obrazovku.

Obr. 45. Designérska skica s pouzitim tabletu
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3.3 CAD - Computer aided design”

Tento termin vznikl s masovym nasazenim vypocetni techniky do procesu navrhovani-
kresleni. Vyraz CAD dnes zastiesuje Siroké spektrum aplikaci, které slouzi jak k plosnému
(2D) kresleni, tak k vytvatreni virtudlnich (3D) modelt. VSechny tyto aplikace sdili piesné
matematické jadro. Tyto matematické proménné slouzi k jednoznacné interpretaci parame-
tri a vzdalenosti zamysleného virtualniho modelu. Virtudlni povaha téchto modeld vede ke
zlevnéni celého procesu navrhu, protoZze mnohé pozadavky na prototyp se daji ovéfit bez
nutnosti vytvoreni prototypu hmotného. At uz jde o pozadavky technické (vzdalenostni
restrikce na urcitych mistech, pozadavky na pruznost pevnost, hmotnostni ¢i elektrotech-
nické) ¢i estetické (tvar, barva, odlesk), vZdy ndm vypocetni technika predklada interpreta-

ci zamyslené podoby modelu.

3.4 CAD aplikace v designérské praxi

Pouziti digitalni technologie v navrhovani designového prototypu vedly k usnadnéni, zlev-
néni a zrychleni celého procesu. Designéfi Casto vyuzivaji pravé CAD aplikace k vytvareni
virtualnich modelii jejich ndvrhii. Nasledné jsou schopni ndvrh modifikovat at’ uz kvuli
technickym ¢i estetickym pozadavkiim. Cely proces by se dal nazvat ,,digitdlnim navrho-
vanim“. V tomto procesu nepohybujeme hmotou realnou, ale namisto toho pracujeme v
prostiedi virtudlnim, které pracuje s ,,iluzi skute¢nosti“ a apeluje na designérovu piedsta-
vivost. Kvili této aspiraci na predstavivost je v tomto procesu piitomna jakasi bariéra, kte-
ra vznika mezi virtudlnim modelem a designérem- pozorovatelem, interpretatorem. Prave
kvali této bariéte jsou v dnesnim procesu navrhu designu piitomny prvky, které ndm mo-
del virtudlni, pfeméni na model redlny- hmotny. Tomuto se budu podrobn¢ji vénovat v
kapitole: CNC Frézovani a 3D tisk. K co mozna nejlepsi interpretaci virtudlniho modelu

pozorovatelem vyuzivame rizné metody vizualizace.

* e W r . r r
pocitac¢em podporované projektovani
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3.5 Vizualizace virtualniho modelu

Nejpouzivangjsi vizualizaci 3d modelu je zobrazeni skrze obrazovku pfipojenou k pocitaci.
Tato forma je dnes nejlevnéjsi a tudiz 1 nejdostupné;jsi. Jejimi nedostatky mizou byt nedo-
stateCna plocha pro zobrazeni modelu v redlném métitku 1:1 a dale absence ,,hloubky*
zobrazeni, kterd je vétSinou nahrazena digitalnim stinovanim, které je odvozené od realné
interakce tvarti se svétlem. Toto digitalni stinovani podobné jako fotky, malby ¢i kresby
apeluji na pozorovatelovu predstavivost a predpokladaji jeho schopnost interpretace 2d

obrazu do 3d iluze.

. = B e T R e 18
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Obr. 46. Vizualizace virtualniho modelu pomoci displeje
Dalsi pouzivanou vizualizaci je projekcni platno. Touto technologii se da docilit zobrazeni

automobilové karosérie v méfitku 1:1, coz vyrazné ptispiva vérohodnosti a spravnosti in-

terpretace virtuadlniho modelu.

Obr. 47. Vizualizace virtualniho modelu pomoci platna
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Nejvérn€jsi vizualizaci virtudlniho modelu je stereoskopie. Tato technologie zobrazeni
predkladéa kazdému oku mirné odlisSny obraz a pracuje tedy na podobném principu, jakym
nase o¢i pozoruji skuteCnost hmotnou-redlnou. Jelikoz nase oko levé vidi objekt z mirné
jin¢ho mista nez nase oko pravé, musi také obraz v ném zobrazeny mit odliSnou podobu.
Tohoto efektu se nejcastéji docili pouziti anaglyfickych bryli tzn. bryli které maji pro kaz-
dé oko filtr s jinou barvou. Kazdy filtr potom propusti jiné spektrum barvy celkového plat-
na. Na platn¢ se tedy zobrazuje informace pro ob¢€ oci najednou a anaglyficky filtr na oku
(Cerveny nebo modry) vybere s celku pouze ¢ést, ktera je uréena pro n¢j. Podobného efektu
se docili také technologii, kde namisto riznych barev filtru jsou pouzity filtry s riznou
polarizaci. Takovato technologie potom pocita také s polarizovanim samotného signélu,

ktery na platno dopada.

Obr. 48. Vizualizace virtudalniho modelu pomoci stereoskopie

Posledni technologie, o které bych se chtél zminit je pouziti zavérkovych bryli spolecné s
monitorem s vysokou obnovovaci frekvenci. Tato technologie se jiZ dostala i do komer¢ni-
ho vyuziti pifi hrani pocitacovych 3D her a je schopna na monitoru zobrazovat hloubku.
Jde o systém, ktery synchronné zatmiva filtr na jednom oku a filtr na oku druhém nechéava
propustny obrazu z monitoru. Toto je spojeno s obnovovaci frekvenci na monitoru, ktera
obraz stfidav€ méni. Pokud ma tedy monitor obnovovaci frekvenci 100 snimki za vtefinu,

je schopen zobrazit 50krat obraz pro oko levé a 50krat obraz pro oko pravé. Jestli je potie-
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ba nejméné 25 snimka za sekundu pro nepostfehnutelnou animaci obrazu, frekvence 50

snimkl by nam méla vytvotit dokonalou iluzi animace pohybu 3D prostoru.

3.6 CNC frézovani a 3d tisk

Tyto metody slouzi k ,,pfevodu* modelu virtudlniho do modelu redlného. V tomto procesu

fidi matematicka data 3D virtudlniho modelu pohyb nastroje, ktery vytvaii model realny.

CNC je zkratka pro Computer Numeric Control tzn. poc¢itacem fizenou numerickou kont-
rolu, ktera fidi frézovaci hlavu. V tomto procesu fréza postupné ,,ubira® z bloku materialu
(napk. dfevo, kov &i clay’) po malych &astech objem aZ do piesného tvaru virtudlniho mo-
delu. Tato technologie je Casto pouzivana napft. pii vyrobé forem pro presné odlivani ¢i
kovani. Designéti tuto technologii pouzivaji pro vyrobu redlnych modelii z jejich modelil
virtualnich. Tato technologie je vyhodna pro designéry proto, ze je mozno frézovat do

hmoty Clay, ktera se da nasledné ru¢né¢ dale zpracovavat a modifikovat.

Obr. 49. Vyroba modelu za pomoci CNC frézovani

* ~r r r w ~r r 4 w 4 o s
hmota pifibuzné hlin€ pouzivana k vyrobé tvarovych modeld karoserii
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3D tisk neboli Rapid Prototyping je zjednoduSen¢ metoda tisku do prostoru. Tiskdrna po-
stupn€ nanasi vrstvy hmoty a vytvaii model. Tato metoda je vhodna pro vytvareni naroc-
nych tvart a detaild. Nevyhodou této technologie je stale dost vysoka cena omezené veli-

kosti findlniho modelu.

3.7 3D Scanovani

V procesu navrhu prototypu designu se Casto stane, ze designér potifebuje model redlny,
ktery napt. vytvoril z hmoty Clay, pfenést do virtualni podoby. Muze to byt z divodu vy-
robniho, kdyZ napf. technici potiebuji vytvofit formy pro jeho sériovou vyrobu, nebo z
divodu naslednych virtudlnich uprav celého konceptu. K tomuto ucelu slouzi 3d scanova-
ni, kde se readlny model pokryje mnozstvim bodi, a jejich vzdjemna poloha se pienese do
pocitace. Z téchto bodi vznikne virtudlni ,,oblak®, ktery nasledné slouzi pro piesnou mode-
laci virtudlni. Tento oblak, ale samotny netvofi virtudlni model, slouzi pouze jako jakési

vzdalenostni voditko.'

Obr. 50. Ukazka pouziti 3d scanneru

' Handyscan: Automobilovy priimysl [online]. [cit. 2009-04-23]. Dostupny z WWW:

<http://www.handyscan.cz/pouziti/automobilovy-prumysl.html>
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4 DESIGNERSKE POSTUPY VAUTOMOBILOVEM PRUMYSLU

I kdyZ se automobilovy design mize stale fadit pod design primyslovy, jeho vyvoj spoje-
ny se stale vét§im rozvojem automobilového prﬁmyslu* ovlivnil celé odvétvi designu pru-
myslového a mnoho postupt a technologii, které se dnes pii navrhovani pouzivaji. Rostou-
ci tlak trhu vedl automobilky k tomu, aby stale ¢astéji piichazeli s novymi modely. To vy-
vijelo nasledny tlak na design centra, které muselo stale rychleji vytvaret designové studie.
Dnes jsou schopny automobilky kazdy rok piedstavovat koncepcni a stylistické studie a
kazdych 3-5 let pfijit na trh z novym modelem jednotlivého typu. Proces zacinajici nékoli-
ka panely skic a kon¢ici realnym prototypem, bych chtél popsat v této kapitole a nasledné

z ného Cerpat v praktické ¢asti moji prace na sportovnim voze studentcar.

4.1 Zadani

Prvni aspekt ktery urcuje vyslednou kvalitu designového vystupu je zadani, také nazyvané
designovy brief. Jedna-li se o automobil produkcni, byva zadani velice komplexni. Znacné
lisit se mize co do slozitosti zadani pro automobil koncep¢ni, kde mé designér, ¢i cely tym

mensi po€et omezeni.

4.1.1 Zadani automobilu koncepéniho

Automobil koncepéni neni vazany na masovou produkci a Casto neni pojizdny. Jde prede-
v§im o vyzkum novych koncepcnich feseni, at’ uz stylistickych nebo funk¢nich. Jeho zada-
ni byva ovlivnéno prvky marketingovymi, socidlnimi a modnimi. Pravé v téchto fazich

designu se formuje design language automobilky.

4.1.2 Design language

Jde o souhrn stylistickych a funk¢nich prvkl karoserie které charakterizuji danou znacku a
zaroveti ji odliduji od ostatnich. Casto se jedna o zpiisob tvarovani karoserie ¢i specificky
tvar predni masky a svétlometii. Jako ptiklad funkcni design language automobilky by se

dala uvést znacka BMW s jejim typickym rozdélenim mfizky chladice.

* w M » 12 o r o
v roce 2007 vyrobeno celosvétove pies 55 milionl osobnich vozl
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4.1.3 Zadani automobilu produkéniho

Jiz pti zacatku prace designéra na produkénim voze jsou presné definovany rozméry karo-
serie, vnitini uspofadani, otvory pro pfivody a odvody vzduchu atd.. Automobil musi spl-
novat pozadavky technické, ergonomickeé, stylistické, vyrobni i bezpe¢nostni. Design pro-
dukéniho automobilu se snazi navazat na stanovenou design language, ktera zpravidla vy-
chézi ze studii koncepénich. Ukolem tedy je vytvofit jakysi kompromis mezi viemi vyse
zminénymi limitujicimi aspekty a designem automobilu koncepéniho, ktery vyjadiuje

designovy nazor automobilky.

4.2 Kresleni

V této vyvojové fazi je v nejvétsi mife pouzita volnd skica na papir. Designér jejim pro-
stfednictvim nejrychleji komunikuje své ideje. Casto jsou kresby (skicy) doplnény stino-

vanim barevnymi fixy (markery) pro lepsi komunikaci tvarti.

Obr. 51. Volna skica na papir
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Kvalitngjsi prezentaci napomaha;ji digitalni technologie jako je kresba piimo do pocitace
(za pomoci tabletu), nebo pozdéjsi digitalni tiprava kresby prosttednictvim grafickych pro-
gramti. Vyhodou téchto digitalnich postupti je jejich verzatilita a také fakt, Zze digitalizova-
na kresba se snadnéji uchovava, prenasi a sdili.

Designér jednotlivec nebo cely tym pravidelné¢ myslenky konzultuji s osobou, ktera ma v

projektu vedouci pozici. K této konzultaci dochézi prostfednictvim tabuli (boardl), které

obsahuji mnozstvi kreseb designového navrhu.

4.3 Modelovani

Tato faze zaCind v okamziku, kdy mé designér dostateCnou piedstavu o formeé (tvaru) jeho
navrhu. K modelovani slouzi hmota clay, kterd se da snadno za tepla tvarovat a za pokojo-

vé teploty hladit ¢i odebirat po vrstvach prostiednictvim Skrabek.

Obr. 52. Vyroba modelu z hmoty clay

Féze modelovani se do urc¢ité miry prolina s fazi kresleni. Je to zplisobeno zejména tehdy,
zjisti li designér prostfednictvim modelu, Ze jim navrzené tvarovani esteticky nebo funkcné
nevyhovuje. Casto se potom vraci do faze kresleni a postupné upravuje jeho pivodni na-
vrh. Modelace tedy slouZzi zejména pro ovéteni kresleného navrhu a k uvédomeéni prosto-

rovych vztaht designu.
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4.4 3D Modelovani

Digitalni 3D modelovani vytvaii model definovany matematicky kdezto forma modelu
vytvoiené¢ho z hliny je definovana samotnou hmotou hliny v prostoru. K modelovani do-
chazi virtualng a prostfednictvim pocitace. K posouzeni takovéhoto modelu dochazi bud'to
piimo prostiednictvim stinovaného 2d obrazu generovaného na obrazovce i platné, nebo
se 3D model vyrobi. Virtudlni modelovani se stdva u automobilek stale popularnéjsi
zejména kvili nizké cené a vysoké rychlosti. Programy, které jsou k modelovani urc¢ené
jsou ale velmi komplexni a pro jejich obsluhu je zapotiebi specializovaného pracovnika
(3D modelare). Designér s timto 3D modelaifem uzce spolupracuje a vede ho prostrednic-

tvim spolecnych konzultaci.

Obr. 53. Virtualni model automobilu

4.5 3D Modelovani — Class A surfacing

Class A je standard uzivany pfi 3d modelovani, ktery popisuje urcité kvality modelu.

Karoserie automobilu je vyhotovena zejména z vysoce reflexniho materidlu-kovu opatte-
ného nékolikavrstvym lakem. Reflexe, kterou takovyto povrch zobrazuje se stava soucasti
celkového vizudlniho dojmu s karoserie. Piipadné nerovnosti jsou na vysoko reflexnim

povrchu mnohem vice patrné, nez je tomu u povrchu matného.
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Princip by se dal pfirovnat ke klasickému zrcadlu. Kdyz pozorujeme zrcadlo, neni to po-
vrch zrcadla, ktery skutecné vidime. Jde o okoli, které se ndm ,,v zrcadle* zobrazi. Pokud
takové zrcadlo zaktivime, reflexe se zatne deformovat, podle znamych zdkont optiky.
Tuto deformaci reflexe je naSe oko (mozek) zvyklé pozorovat a na zékladé¢ toho urcit, zdali

jde o povrch konkéavni, konvexni ¢i plochy.

Obr. 54. Znazornéni deformace reflexe pomoci specifické diagnostiky

Class A surfacing se snazi popsat, jak by mél parametricky vypadat povrch objektu, aby
jeho reflexe nebyla zdeformovana nezadoucim zptisobem. Toto je izce spjato s kontrolou
celkové kvality povrchu. Jde zejména o piechody a ndvaznosti vznikajici pfi konstrukci

virtuadlniho modelu, které jsou ptisné timto standardem kontrolovany.

Casto se v praxi stava, Ze prvni pracovni virtualni modely tento standard nespliiuji a nespo-
jitosti reflexe, které takovyto model ma, se pii prvotnim posuzovani zanedbavaji. V poz-
déjsich fazich vyvoje se ale cela karoserie podle tohoto standardu vymodeluje, aby mohla

postoupit dale ve vyrobnim procesu.

4.6 Spojeni mezi 3D modelovanim a Clay modelovanim

Digitalni model je ¢asto kviili lepSimu posouzeni nutno pievést do modelu redlného. Pro

material takového modelu nejlépe slouzi hmota clay, kterd se d4 nasledné dal tvarovat. 3D
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model se tedy prostiednictvim CNC frézovani ptenese do hmoty clay. Toto spojeni virtu-
alniho 3D modelu s modelem clayovym je ovSem oboustranné, protoze k prevedeni mode-

lu clayového do modelu virtualniho zase slouzi metoda jiz zminéného 3D scannovani.

4.7 Finalni model designu automobilu

Finalni model, slouzici pro posouzeni designu, je model v méfitku 1:1. Jediné v ptipadé
modelu v ,,zivotni“ velikosti dochazi k pfesnému posouzeni designu a jeho proporcnich
vztahl. To je také diivodem pro to, ze automobilky k tomuto nakladnému druhu modelu

pristupuji.

Obr. 55. Posuzovani designu modelu vytvoreném v meritku 1.1

Designérska tymy casto predkladaji vice téchto velkych modelii ve finalni fazi schvalovani

designu karoserie nového produkcniho automobilu.
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III. PROJEKTOVA CAST
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5 PROJEKT STUDENTCAR

Projekt Studentcar vznikl v roce 2006 za G¢elem prohloubeni znalosti o automobilové kon-
strukci student Vysoké Skoly Banské v Ostravé. JelikoZ bylo postupem &asu pro Vysokou
Skolu Banskou nutné, fesit otazky designu automobilii a specifické problematiky s tim
spojené, ptizvala si ke spolupraci tstav produktového designu Univerzity Tomase Bati.
Oficialni znéni ndplné projektu zni nasledovné: Navrhovany projekt popularizuje vyzkum a
zvySuje védomi spolecnosti o kariére technického pracovnika. Cilovou skupinou projektu
Jjsou studenti strednich a vysokych skol. Cilem zapojeni studentii do vyzkumu je prohloube-
ni jejich schopnosti navrhovat nova reseni a jejich ucast na zpusobu a metodice vedeni
systematickeho vyzkumu s aktivnim pristupem k inovaci ve vazbé na konstukci a technolo-
gii. Navrzeny resitelsky kolektiv je vyrazné interdisciplindarni, coz vede k Siroké skale dil-
Cich studentskych vyzkumnych projektit vyzadujici jejich vzdjemnou kooperaci. Diky tomu
bude pedagogicko vyzkumny charakter projektu posilen synergickym efektem v ramci ma-
ticové struktury zucastnenych pracovist. Filozofie reSeni vychazi ze zhmotnéni odvékého
lidského snu o mozZnosti svobodné cestovat - automobilu. Konkrétni schéma reseni obsahu-

je néekolik kroku:

1. Implementace stavebnic sportovniho automobilu do vyuky (prostiednictvim reseni baka-
larskych, magisterskych diplomovych praci) a védy a vyzkumu.
2. Pritahnuti studentii do vyzkumu a vyvoje na této atraktivni aplikaci, kterd poskytuje vel-

ky prostor pro realizaci vlastnich napadu studentui.

3. Vystupy z bodu 2 formou popularné védeckych a kulturnich akci a soutézi prenést mezi

studenty strednich Skol a zvysit tak jejich povédomi o kariére technického pracovnika.

Projekt StudentCar s nazvem ,, Popularizace vyzkumu mezi studenty prostrednictvim stavby
prototypu sportovniho automobilu* je financovan MSMT CR v ramci Narodniho programu

vzkumu II - 2E Lidské zdroje."

Doba trvani projektu byla dva a ptl roku. (2006-2008)

! Studentcar : O projektu [online]. [cit. 2009-03-25]. Dostupny z WWW:

<http://www.studentcar.vsb.cz/o_projektu.htm>
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5.1 Zadani Designu modelu FireLine

Idea Studencaru-Fire Line spocivala v produkci pojizdného prototypu automobilu se speci-
fickym designem, ktery bude odrazet jeho sportovni vlastnosti. Klicova slova zadani znéla:
Agresivita, Pohyb, Mladost, Originalita. Obecné se mélo jednat o dvoumistny roadster s

motorem ulozenym veptedu.

Platforma a ram vozu byly pfevzaty ze sportovniho automobilu znacky Kaipan modelové-
ho oznaceni 57. Jeho ram mohl byt studenty modifikovan at’ uz kvuli pozadavkim kon-

strukénim, nebo designovym.

1

Obr. 56. Poskytnuty technicky vykres automobilu Kaipan

Na designu modelu mél pracovat tym designért slozeny ze m¢ (Michala Vicka) a Marka

Kedzierského.

5.2 Prvniideova reSeni modelu Fire Line

Prvotni koncepty byly po vzoru z praxe v automobilkéch vytvoreny pouze kresebnou for-
mou a prezentovany ve formé skic na velkém panelu. V této fazi §lo predevsim o to, zvolit

si ideovy smér feSeni karoserie.

V nejobecnéjsi roving se daly koncepty zaradit do dvou kategorii:

5.2.1 Prvni kategorie: ,,otevireny typ*

Karoserie je tvofena hlavni ¢asti, kterd zakryva motor, posadku a prostor pro batozinu a
kola jsou uloZeny mimo tuto karoserii. Takova kola jsou potom opatieny pouze blatniky.

Svétla jsou v takovémto ptipadé uloZena bud'to samostatné a pouze pfipevnéna na hlavni
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¢ast, nebo ulozena pfimo v hlavni asti. Ulozeni svétel v hlavni Casti byva ale Casto vizual-

né problematické, protoze se svétla ocitaji velmi blizko sebe.

Obr. 57. Prvni navrhy otevieného koncepcniho reseni

Ptedni ¢ast auta ma tendenci evokovat clovéku jakousi paralelu k i8i pfirodni. Jde zejména
o miizku pfedni masky chlazeni ve spojeni se svétlomety. Casto (pokud ne vzdy) nam
svétlomety pfipominaji o¢i a miizka chlazeni Usta. Pokud jsou tedy svétla umisténa piili§

blizko sebe, vznika v nas neptijemny vizualni dojem, ze auto ,,Silha“.

Obr. 58. Navrh ,,silhajiciho “ automobilu

Z tohoto diivodu jsem ve svych navrzich pocital pouze s variantou svétel, umisténych mi-
mo hlavni télo karoserie tak, aby se dostali do dostate¢né vzdalenosti od sebe. Tato
designovan varianta ma blizko k tradi¢nimu typu formule, jak je znadma v obdobi svého
vzniku. Reseni automobilu Kaipan, ze kterého FireLine vychdzi cti rovnéZ tuto variantu

karoserie.
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5.2.2 Druha kategorie : ,,kompaktni typ

Karoserie tohoto typu zakryva vSechny konstrukéni prvky automobilu vcetné kol. Hlavni
karoserie v tomto piipad¢ zaujima podstatné vétsi objem a plsobi celkové mohutnéj$im

dojmem.

Obr. 60. Navrhy kompaktniho reseni karoserie (02

5.3 Vybér koncepcniho FeSeni a problematika svétel

Po kolektivnim hodnoceni byl hlasovanim zvolen kompaktni typ karoserie ve spojeni jed-

nim z mych kresebnych navrha.

Tvar mél vyjadfovat agresivitu sportovniho auta, charakterizovanou ostfe fezanymi liniemi
a Sirokymi otvory ptredniho nasavani vzduchu, ktera byla pozadovana v zadani. Bylo zde
také poprvé naznaceno charakteristické tvarovani blatnikti prednich kol. Tyto blatniky vy-
stupuji z hlavni karoserie a opticky zvétsuji celé kolo. Tento prvek vyrazné ptispél k cha-

rakteristickému sportovnimu vzhledu pfedni partie a v pozdéjsich fazich byl jesté zvyraz-
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nén. Koncepcni feSeni zaujalo predevsim originalitou designu, a za hlavni devizu bylo po-
vazovano stylistické odliSeni Studentcaru- FireLine od ostatnich produkénich sportovnich

vozu.

Obr. 61. Navrh resent predni partie vybraného konceptu

Obr. 62. Navrh reseni zadni a bocni partie vybraného konceptu

Tato varianta v sobé skryvala ovSem komplikaci, kterd se projevila az v pozdéjsi fazi pro-
jektu. Jelikoz se ale stylistické feSeni tésilo velkému nadSeni, rozhodlo se problému neveé-

novat velkou pozornost.
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Zminénou komplikaci byly piedni a zadni svitilny. Této problematice bych se chtél véno-
vat jiz nyni, aby bylo patrné, jak ovlivnila celkovy design auta. Jelikoz se v zacatku projek-
tu pocitalo s vyvojem vlastniho tvaru svétlometii, podléhaly tomu i prvotni vyhotovené
designové studie. Na obrazcich (obr. , obr. ), je patrné, jak tvar svétlometl urcuje celkovy
design automobilu. Pozdé€ji bylo ovSem rozhodnuto, Ze pro automobil je nutno pouzit svét-
lomety pifevzaté z n€kterého z produkénich automobilti. Toto rozhodnuti bylo vykonano
zejména z divodu financ¢nich, protoze vyvoj prototypu vlastniho svétlometu by nékolika-
nasobné prekrocil rozpocet projektu. Tato skute¢nost vyrazné ovlivnila celkové smétovani
designu automobilu. Dalo by se fici, Zze tvarovani piidé¢ se od tohoto momentu stavalo
kompromisem mezi pivodni pfedstavou a redlnym sortimentem svétel, které jsme mohli
pro prototyp pouzit. Projekt pozadal o pomoc firmu Autopal v Novém Ji¢iné, ktera paii
pod celosvétovou firmu Visteon, vyrabgjici svétla pro Skoda auto a.s., Volkswagen, Chev-
rolet a dalsi. Tato firma byla schopna poskytnout velké mnozstvi piednich, zadnich i do-

plikkovych svitilen.

Pro dalsi koncepty jsem se rozhodl volit vzdy oddélené kruhové svitilny, které by ptipadné
v karoserii mohly spole¢nou kombinaci vymezit i slozitéji tvar. Tvar kruhu mi piipadal
jako velice obecny a pro ztvarnéni vlastni designové ideje nejvhodnéjsi. Chtél jsem se pie-
devsim vyhnout pouziti né€které z vyrazné tvarovanych svitilen, které by mohly evokovat
design automobilu, ze kterého byly pfevzaty. Pfedni svétlomety hraji, jak uz jsem se zminil
diive, zasadni roli pro celkovy design automobilu a proto nejpodstatnéji zménily tvar pr-
votniho konceptu.

v r

5.4 Finalni koncep¢ni FeSeni v kresebné formé

Pro finalni podobu koncepc¢niho feSeni byla piedstavena nova stylisticka feSeni pfide¢ 1 za-

dé. K ptepracovani mé vedlo jiz zminéné omezeni v podobé svétlometi.

Hlavni myslenka spocivala v umisténi svétel do vétSiho vyiezu, ktery by se materidlove i
barevné odlisil od hlavni karoserie. Takovy vyfez by potom svétla stylisticky ohranicil a
vytvoril feSeni, které vychazi z pivodniho tvarovani svétel a zaroveil ho dotvaii novym

charakteristickym zpiisobem.
V ptedni partii vyfez plni funkci pfivodu vzduchu k chlazeni motoru a brzd. Komponent,
ktery je umistén ve vyfezu, opticky podpira svétlomety a zaroven vytvaii logické rozdéleni

nasavani.
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Obr. 63. Navrh finalniho koncepcniho reseni predni partie

Zadni ¢ast obsahuje kruhova svétla a opét barevné odliseny komponent, ktery zde slouzi k

umisténi znacky SPZ.

Obr. 64. Navrh finalniho koncepcniho reSeni zadni partie
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Nasledné bylo nutné zavést podrobné dialogy s konstrukénim tymem studentcaru, aby se
vyiesily detaily karoserie. Dalo by se fici Ze podoba virtudlniho 3D modelu, kterému se

budu nasledné vénovat, je vyusténim téchto konzultaci.

Prvni dialog se vedl nad zplisobem nastupovani posadky. Na vybér bylo bud’to feSeni, kte-
ré bude postradat dveie a karoserie bude v oblasti nastupovani snizend, nebo varianta, kde
budou pouzity mensi dvete otvirané do stran. Nakonec byla zvolena varianta, ktera pocita-
la s pouzitim dvefi a to hlavné z diivodu stylistickych. Pii pouziti dveti bylo mozno docilit
plynulé bo¢ni linie, bez rusivého vyfezu. Takovyto vyfez také ptidaval tvaru automobilu

na jeho kiehkosti, protoze podstatné zuzoval jeho stfedni partii.

Obr. 65. Navrhy bocni linie automobilu

Druhy dialog se vedl nad podobou piedniho otvoru nasavani. Tento otvor musel byt pie-
mistén a zvétSen z diivodu lepsiho pfivodu vzduch k chlazeni motoru. Také se upravoval

celkovy tvar ptedniho vytezu.

Obr. 66. Navrhy podoby predni masky

Tteti dialog se vedl nad vybérem piednich a zadnich svitilen. Nakonec bylo rozhodnuto Ze

pro ptedni svitilny bude zvolen typ lampy z produkéniho modelu GOLF (5. generace) au-
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tomobilky VOLKSWAGEN. Tato svitilna jednak obsahovala mnou pozadované kruhové
prvky svétel a také byla z konstrukéniho hlediska nejjednoduseji zakomponovatelna, do
karoserie. Tato svitilna obsahovala vSechny typy lamp v jednom ,,hausingu“*, nebylo proto
nutné svétlo skladat z jednotlivych kruhovych komponent, jak jsem pivodné pozadoval.
Tento fakt v sob¢ ale nesl také nevyhodu. I kdyz tvar svitilen pfipominal mnou navrhova-
nou variantu, nebyl piesny, a proto se musel mlij koncept dodatecné upravovat tak, aby
jeho tvarovani piesné navéazalo na tvarovani svétla modelu GOLF. Slo pfedeviim o sklon
celého svétla. Zatimco zamySleny navrh pocital s pomérné vyraznym piechodem (zaoble-
nou hranou) mezi plochou vrchni kapoty motoru a Celni Casti, svétlo modelu GOLF mé
nutilo celou pfedni partii zakulatit a vytvofit pozvolny neznatelny pfechod mezi Celni a

vrchni Casti kapoty.

Obr. 67. llustrace zmény priibéhu linie karoserie v predni partii

Dale bylo nutno pocitat s prubéhem kiivky, kterou vnéjsi tvar krytu svétla opisoval a sty-

listicky na né&j navazat.

Pro zadni partii byly zvoleny elipsovité svitilny s automobilu firmy CHEVROLET typ
CERVETTE (model C06), které¢ stylistickému feSeni vyhovovaly a s jejimz zakomponova-

nim do celkového designu nebylo vétSich komplikaci.

" Housing je v terminologii vyrobct svétel vyraz pro svrchni plastovy obal svétla, ve kterém jsou vlozeny
jednotlivé komponenty svétla. Housing chrani vnitfni komponenty a zaroven jsou na ném umistény prvky

pro fixaci svétla k ramu automobilu.
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Modifikace byly také provedeny na bo¢ni ¢asti automobilu, zejména kviili potiebé pridav-
ného chlazeni turbodmychadla motoru. Pro tento ti¢el byly na bo¢nich ¢astech za podbchy
prednich kol vytvoreny praduchy, které privadéji obtékajici vzduch k chladi¢i turbodmy-
chadla.

Obr. 68. Navrh pridaného nasavani turbodmychadla

Dale bylo zvyraznéno pteplatovani chladict vyfukovych plynt, které jsou atypicky umis-
tény na bocich automobilu. Toto dodalo bo¢ni linii na ¢lenitosti a opticky 1épe posadilo

%
auto na vozovku.

5.5 Ergonomie vozu

Ergonomicky model kokpitu byl pievzat z modelu Kaipan. VSechny vzdalenosti v kokpitu

zustaly zachovany. Doslo pouze k vyméné sedacek za jiny model.

" viz kapitola 3d virtualni model v projektové &asti mé prace
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6 VYROBA PROTOTYPU FIRELINE

Po finalni konzultaci kresebnych studii designu karoserie bylo pfistoupeno k tvorb¢ virtu-
alniho modelu. Pro docileni co mozna nejsouvislejSich reflexi na karosérii jsem se snazil
postupovat dle jiz uvadéného standardu A-class. Pfipraveny 3D model byl poté postoupen
modelarné, ktera jej vyrobila. Na zaklad¢ tohoto modelu byly nasledn¢ vyrobeny jednotli-
vé Casti karoserie. Kazdé z téchto vyrobnich fazi se budu vénovat v samostatné kapitole.

Projektova ¢ast je ukoncend predstavenim prototypu a jeho technickych charakteristik.

6.1 3D Virtualni model

Virtudlni model byl zhotoven ze dvou hlavnich divodu. Jednak se prostiednictvim piesné-
ho modelu ovéfila vSechna prostorova feseni karoserie a nasledné i proto, Ze byl 3d model
postoupen Moravské modelarné, ktera model vyrobila v méfitku 1:1. Realnému modelu,

vyrobeném Moravskou modelarnou se budu vénovat v samostatné kapitole.

Dalsi vyhodou tvorby 3d modelu byla moznost posouzeni designu v realnych proporcich.
K tomuto ucelu zpravidla slouzi model v méfitku zhotoveny z hmoty clay. Od toho jsme s
casového hlediska museli upustit a vSechny modifikace z hlediska estetického, byly prove-

deny pfimo v modelu virtudlnim.

Obr. 69. Pohledy na 3D virtualni model

Nejzasadnéjsi modifikaci byla celkova tprava siluety automobilu. Slo hlavné o zvy3eni

zadni partie tak aby opisovala dynamickou kiivku se sklonem dolii ve sméru jizdy. Tento
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esteticky prvek dodéava karoserii na pohybu ve sméru jizdy, vytvari dojem neklidu a celko-
v¢ je pro automobil vyjadfujici agresivitu a rychlost vhodny. Opakem tohoto prvku miizou
byt dlouhé horizontélni linie, které mizeme pozorovat Casto na karosériich luxusnich au-

tomobill. Tyto linie jsou naopak vyjadienim klidu, stability a bezpeci.

Obr. 70. Porovnani typu a stylingu dvou typii karosérii

Dalsi modifikaci bylo snizeni stfedni ¢asti zadniho vyfezu. SniZeni bylo provedeno hlavné

rowr

o . 7 I3 . W ;s ok 7 o7 . s .
z diivodu optické navaznosti na zavétrovani , ktera vystupuji z horni ¢asti zadni partie.

Obr. 71. Schéma zmeny linie zadni partie

* 4 r ro: I Id . . . r row . r ~ . ~ 1. o
Zavétrovani je vyraz, ktery charakterizuje aerodynamickou navaznost vrchni Casti zadé na kabinu pasazért

a zabrafiuje vznikani turbulenci vzduchu.
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Déle bych chtél poukdzat na feseni ne¢kterych detaili, které byly v pribéhu modelace pii-

dany nebo dostaly pfepracovani. Jde hlavné o zruseni pfedniho mensiho praduchu chlazeni

brzd, umisténi vika nadrze pohonnych hmot, modifikace nasdvani vzduchu turbodmycha-

dla.

Obr. 72. Schémata provedenych zmen v predni a zadni partii

6.2 Model prototypu (méritko 1:1)

Z dtvodu nésledné produkce prototypu vozu, bylo nutné vytvotit model karoserie v méfit-
ku 1:1. Pomoci takovéhoto modelu se daly néasledné vytvofit formy jednotlivych dilt karo-
série. Model byl vytvoren technologii CNC frézovani Moravskou modelarnou a.s. Jako

material byla pouzita dfevéna preklizka.

e T - -] i_l!l'u =

Obr. 73. Foto dievéného modelu karoserie v meritku 1:1
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6.3 Vyroba prototypu vozu

Karoserie prototypu byla vytvofena ze sklolaminatu. Z dfevéného modelu se nejdiive se-
jmuly negativni formy, tvofené z n¢kolika kust tak, aby se vysledny model dal z forem

vyjmout. Negativni formy byly také vytvotreny ze sklolaminatu.

Obr. 75. Foto negativnich forem sestavenych do jednoho celku
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Obr. 76. Foto karoserie vyrobené za pomoci negativnich forem

Tento postup dvojiho laminovani byl ¢asové velice naro¢ny. Z tohoto diivodu bylo roz-
hodnuto, Ze bude potieba udélat na designu karoserie zmeény, které celkovy proces urychli
a zjednodusi. Slo zejména o sjednoceni vsazenych tmavych kust v piedni a zadni partii s
hlavnim télem karosérie. Toto rozhodnuti vedlo k celkového odklonu designu automobilu
od mnou zamyslené varianty. Z tohoto divodu predkladam vzdy dvojici fotografii. Jedna
je digitaln€ upravena tak, aby prezentovala mé koncepcniho feSeni. Druhd fotografie po-
tom piedstavuje redlnou podobu prototypu tak, jak byl pfedstaven na veletrhu MSV 2008 v

Bmé.

6.4 Prototyp vozu

6.4.1 Technicka charakteristika

Technické charakteristiky prototypu uvadim v piiloze PI.

6.4.2 Fotografie prototypu

Uvadim dvé série fotografii prototypu. Prvni série se vztahuje k predni partii vozu, druha

k jeho zadi.
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Obr. 78. Pohled na predni cast prototypu predstaveného na veletrhu MSV 2008 v Brné
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Obr. 80. Pohled na zadni cast prototypu predstaveného na veletrhu MSV 2008 v Brné
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6.4.3 Technicky vykres automobilu

y 1750 s % 1750 v

Y 3860 Y

Obr. 81. Technicky vykres prototypu FireLine
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ZAVER
Cilem moji bakalaiské prace bylo navrhnout karoserii sportovniho automobilu a tento pro-

ces dokumentovat.

V teoretické ¢asti jsem rozebral kontext sportovniho automobilu v historii a soucasnosti.
Studium soucasné produkce automobilovych znacek mi pomohlo pochopit dne$ni piistup
designéra k navrhovani karosérie sportovniho vozu. V praktické Casti jsem se potom sna-
zil obecné nastinit dnesni postupy, které¢ designér pouziva pii své praci. Samotnou kapitolu
jsem vénoval postupiim designéra automobilového. Nésledné jsem tyto postupy aplikoval

na konkrétnim projektu sportovniho automobilu s nazvem FireLine.

Prace na tomto prototypu mi pomohla prohloubit znalosti na poli automobilového designu.
Slo piedev§im o cenné poznatky z praxe pii vyrobé karosérie, kde muselo dojit k synergii

s mnohymi technickymi a konstrukénimi pracovniky.

V soucasné dobé (rok 2009) je podrobovan prototyp FireLine zevrubnému testovani, aby
mohl byt umistén do bézného provozu. Karoserie prototypu byla v roce 2008 opatiena

o I *
prumyslovym vzorem.

Projekt Studentcar ma diky prototypu FireLine za sebou prvni zkuSenost z vyrobou vlast-
niho karosarského modelu. V soucasné dobé konstrukéni oddil pracuje na ramu pro novy
model. Je to znamkou toho, Ze pro projekt Studentcar stavbou jednoho prototypu pouze

zacina.

* Pramyslovy vzor, Cislo zapisu: 34438, Cislo ptihlagky: 2008-37524
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SEZNAM PRILOH

PI

TECHNICKE SPECIFIKACE PROTOTYPU FIRELINE



PRILOHA P I: TECHNICKE SPECIFIKACE PROTOTYPU FIRELINE

1. Druh vozidla: OSOBNI AUTOMOBIL

2. ROADSTER
,?2 3. Kategorie vozidla (zkratka): M 1
S
g 4. Tovarni znatka: STRUDENTCAR — F00001
5. Vyrobce:  VSB-TU OSTRAVA
6. Vyrobce:  VOLKSWAGEN AG, WOLFSBURG, SNR
% 7. Typ:  AUQ 8. Palivo: BA 98 B
- 9. Max. vykon [kW]/ot.[min"']: 132.0/5 500 10. Zdvih. objem [em®]: 1781
11. Vyrobce: ~ VSB-TU OSTRAVA
P 12. Druh(typ): ROADSTER
é 13.Barva: 8180 CERVENA (SKODA RALLY RED)
14 Pocet mist: — celkem: 2 15. — k sezeni: 2 16. —k stani: () 17. - lazek: 0
18. Celkova [mm]: — délka 3905 19. —sitka: 1710 20. vyska: 1130
: 21. Rozvor: 2390
§ 22. Rozméry lozné plochy [mm]: — délka: 23. — sfika:
24. Provozni hmotnost [kg]: 870 kg
| 25. Nejvyssi technicky pfipustna/povolena hmotnost [kg]: 950/950
% 26. Nejvyssi technicky pripustna/povolena hmotnost pripojného vozidla [kg]: — brzdéného  0/0
= —nebrzdéného  0/0
28. Nejvyssi technicky pripustna/povolena hmotnost jizdni soupravy [kg]:
29. Podet néprav — z toho pohanénych: 2 —1ZADNI
N Kola a pneumatiky na napravé (1-2-3-4-....) — rozméry/montaZ (zdvojena = ,,[2]%):
z
§“ 30. 1. 8,57 x 19 ET 30 235/35R 19 82V

31. 2. 8,5Jx 19ET 30 255/35 R 19 82V




32. 3.
33. 4.
34. Nejvyssi povolena rychlost [km.h-1]: 180
35. Brzdy (ANO/NE): — provozni  ANO —parkovaci  ANO
—nouzovd Ne —odlehéovaci NE
36. Vngjsi hluk vozidla [dB (A)]: - stojiciho / ot.[min-1]:  92/4275 37.—zajizdy 74
Vybava (ANO/NE): 38. ABS: NE 39. Retardér: NE
40. Razeni prevodovky (MAN/AUT) MAN

Pievodovka: Ford Sierra 1,6 r.v.1993, 1597cm3/55kW/75HP, 5 st., MAN







