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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	

	Hodnocení náročnosti tématu:
	Úroveň

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	X
	
	

	Praktické zkušenosti
	X
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	X
	
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	X
	
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	X
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	

	Kritéria hodnocení práce:
	Úroveň

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	X
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	
	
	
	X

	Metodologická kvalita postupu 
	
	X
	
	

	Úroveň teoretické části 
	X
	
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	
	
	X

	Úroveň analytické části 
	
	X
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	X
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	X
	
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	X
	
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	X
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	X
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	X
	
	
	


Teoretická práca Lucie Košutovej pojednáva o animačných technikách. Autorka si prácu usporiadala do logicky ucelených častí. V úvode sa stručne venuje počiatkom animácie. 
V ďalšej časti prácu delí na časti –animačné techniky klasické, kombinované a trikové (filmy), počítačové a súčasné trendy. V každej časti popisuje technologický postup, a to klasický i digitálny proces, uvádza konkrétne príklady zo zahraničnej i domácej tvorby. Z práce sa dá odčítať, že najbližšia jej je bábková (loutková animácia), nakoľko sa jej autorka venuje najobsiahlejšie a najpodrobnejšie. Polemickým sa mi zdá začlenenie časti „2.3 Kom-binované a trikové filmy“ do kategórií animačné techniky. Nazdávam sa, že by táto časť mala byť začlenená pod inú kapitolku, ktoru by som nazval napr. „Použitie animačných techník v audiovizuálnej tvorbe a priemysle“, pretože súčasťou kombinovaných alebo trikových filmov sú animácie realizované rôznymi technikami, bez ohľadu na to, či sa jedná o proces tradičný (bábková-loutková a iné), alebo digitálny (CGI), čiže nejedná sa o zvláštne techniky animácie, ale len o ich využitie. Samozrejme, z pohľadu dnešných technológií a postupov dali by sa uviesť i iné techniky animácie (napr. animatroniky), vzhľadom na zadaný rozsah práce sa mi výpočet animačných techník uvedených v tejto práci zdá vyčerpávajúci.

K danej práci mám len niekoľko drobných poznámok. Na str. 8 autorka uvádza, že frekvencia premietania animáce je 24/25 okoienok za sekundu. Áno, 24 fps platí pre 35 mm-ový film a 25 fps pre TV normu PAL. Norma NTSC má inú frekvenciu a animácie na inter-nete môžu mať rôzne frekvencie premietania.

Papierková technika umožňuje okrem animácie na multiplánoch aj zaujímavú prácu so svetlom. Tvorba Jurija Nornštejna je toho žiarivým príkladom. Navyše, v niektorých svojich filmoch používal fázy kreslené na fólie. Taktiež si myslím, že triková tvorba Karla Zemana by si zaslúžila v texte práce väčší priestor.

I napriek uvedeným poznámkam konštatujem, že teoretická práca Lucie Košutovej je napísaná fundovane, zrozumiteľne a kultivovane, že autorka tému zvládla na veľmi vysokej úrovni.  Odporúčam túto prácu prijať a ohodnotiť ju známkou A.
Otázky:
1. Akú frekvenciu má norma NTSC, v ktorých krajinách sa vysiela v norme NTSC?
2. Ktorý 2D kresliaci a animačný program určený na tvorbu animácií pre internet poznáte?
3. Ktorý tvorca inšpiroval Karla Zemana pri tvorbe jeho svetoznámych trikových filmov?
Návrh na klasifikaci bakalářské  práce: A
Ve Zlíně dne: 20: 5:2009
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