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ABSTRAKT

Cilem této bakalafské prace bylo zpracovat piidélené rukopisné materialy uréené pro vyu-
ku ptedmétu Informacni systémy II, vyuCovaném na magisterském stupni, do elektronic-

kého formatu vhodném pro bézné typy prezentaci.

V prvni Casti této prace se zamyslim nad obecnym cilem informacnich systéma ve dne$ni
spolecnosti a popisuji jednotlivé programy a grafické formaty pouzité pii tvorbé elektro-
nickych materialti. Ve druhé ¢asti popisuji tvorbu samotnych elektronickych materidltt a
uvadim jejich ukdzku. Na zavér teoretické Casti rozebirdam mozné metody budouciho dopl-

novani a tfidéni podklada pro tento predmét.

Klic¢ova slova: Informacni systémy, elektronické materialy, prezentace, tfidéni a dopliova-

ni.

ABSTRACT

The goal of this bachelor thesis was to transform assigned handwritten materials designa-
ted for teaching of subject Information systems I, that is being taught on master degree,

into electronic format suitable for an usual sort of presentation.

In the first part of the thesis, I reflect general purpose of information systems in a present
society and desribe separate programs and graphics formats used at the creation of the
electronic materials. In the second part, I desribe the creation of the electronic materials
and show an example of them. At the end of the teoretical part, I hold forth on possible

methods of a future sorting and updating materials for this subject.

Keywords: Information systems, electronic materials, presentation, sorting and updating.
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UvVOoD

V posledni dobé jsme svédky toho, Ze informacni technologie vyznamné ovliviiuji praktic-
ky veskeré lidské podnikani, zejména pak v oblasti vyroby, obchodu, dopravy a pfi fizeni
systéml vSeho druhu. Informace se stdvaji nezbytnym vyrobnim zdrojem stejné tak jako

pracovni sila, suroviny, vyrobni zafizeni a penize.

Moderni informacni a komunikacni technologie zkratka zasahuji stile hloubéji do Zivota
vSech lidi. Také Skolstvi a vzdélavani obecné nalezlo v téchto technologiich nové vyukové
prostiedky, které predndsejici miize vyuzit pfi prezentaci vlastniho tématu ¢i probirané
latky. Prezentace v klasickém slova smyslu ptedstavuje vystup pfed publikem, kdy fecnik
pro nazorn¢jsi predavani informaci a zvySeni pozornosti publika, pii své feci ukazuje pre-

hledné podptrné materialy, které si pro své vystoupeni pfedem piipravil.

Kvalitn¢ a zajimavé pfipravena prezentace muze byt pro obecenstvo piijemnym zazitkem
at’ uz je pripravena na jakékoli téma. Pry¢ je doba zpétnych projektorii a unavujiciho ruc-
niho vyménovani folii. V dnesni dob€ uz je tvorba a pak zvlasteé predvedeni prezentace bez
vyuziti prezentacnich programi a data-projektorti t¢émét nemyslitelnd, bez ohledu na sku-
tecnost, Ze takovy fecnik by mohl u obecenstva vzbudit dojem laika a jeho prezentace ji-

nak kvalitniho napadu ¢i probirané latky pfijit vnivec.

Cilem této bakalarské prace bylo piepracovat piidélené studijni materidly do elektronické
podoby ve formatu vhodném pro moderni prezentace a usnadnit tak predndsejicimu vy-

klad, zlepsit ndzornost probirané latky a celkové tak zkvalitnit vyuku predmétu.
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1 TEORETICKE POZNATKY PREDMETU

1.1 Informacni systémy a jejich ucel

Informacni systém je definovan jako soubor lidi, technickych prostfedki a metod, zabez-
pecujicich sbér, ptenos, uchovani a zpracovani dat za Gcelem tvorby a prezentace informa-

ci pro potteby uzivateli ¢innych v systémech fizeni.

Tak jak se méni podnikové prostiedi i prostfedi informaéni technologie, méni se 1 posléani,

respektive cile, které klademe na informacni systémy.

Poslanim informacnich systému je zlepSit vykonnost lidi v organizacich (podnicich) pro-

sttednictvim uzivani informacni technologie.

ZlepSenim vykonnosti se rozumi zlepSeni vysledkd organizace, nikoliv proces jejich
dosahovani . Hlavni je zaméfeni na Cloveéka, ktery je nositelem smyslu kazdé organizace. |
kdyz mlze byt samoziejm¢ mnoho zdroji zlepSeni vysledkii organizace, jednim
z rozhodujicich zdroji se stavaji bezesporu informace.
Podle C. Wisemana se cile informacnich systému historicky rozdéluji do tii ér, kterymi
jsou:

= FEra zpracovani dat (DP - Data Processing) (od 60. let), ktera zvySuje G¢in-

nost podnikovych operaci v diisledku automatizace informacnich procest.

= FEra informaénich systémii pro fizeni (MIS - Management Information Sys-
tems) (od 70. let), ktera zvySuje ucelnost fizeni diky uspokojovani infor-

macnich pozadavki managementu.

= Fra strategickych informaénich systémt (SIS - Strategic Information Sys-
tems) (od 80. let), kterd zvySuje konkurenceschopnost podniku vyvolava-

nim zmén ve zptisobu podnikani. [1]

1.2 Problematika predmétu

Cilem pfedmétu Informacni systémy je seznamit studenty s principy a aplikacemi metod a
prostiedkl informacnich technologii s dlirazem na primyslovou oblast.
Soucasti predmétu jsou napi. nasledujici oblasti: struktura IS, systémy a jejich déleni, teo-

rie informace, entropie, signaly a modulace pro pienos signald, kodovani atd. [3]
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Obsahem mn¢ ptidélené Casti elektronickych materialt jsou tyto ¢asti:

Zakladni pojmy, systémy.
Entropie, pfenosové cesty, prenosové kanaly.
Modulace pro ptenos analogovych signala.

Modulace pro ptenos datovych signald.
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2 PREHLED POUZITYCH PROGRAMU

Pti tvorbé elektronickych materidlti bylo pouzito nékolik programi. Nejdiive se rukopisné
texty, které byly v minulosti urceny k prezentaci latky pomoci folii a zpétného projektoru,
musely zpracovat do elektronické podoby. Za timto ucelem byl vybran textovy editor
Microsoft Word a to z diivodu jeho velkého rozsifeni a kvalitni znalosti tohoto programu.
Vzhledem k tomu, Ze rukopisné texty obsahovaly velké mnozstvi rovnic, byl pro jejich
zpracovani, na ukor klasického editoru rovnic obsazeném v programu Microsoft Word,
zvolen program MathType, protoze umoziiuje profesionalnéjsi pfistupu k vytvareni mate-
matickych zapist. Pro kresleni obrazka byl zvolen program ConceptDraw kvili jednodu-
chému a rychlému pouziti a velké Skaly pokroc€ilych funkci. Na zavér bylo potieba vytvofit
ukazkovou prezentaci a za timto uc¢elem byl zvolen prezentacni program Microsoft Power-

Point z kancelarského baliku Microsoft Office.

2.1 Microsoft Word 2000

Microsoft Word, soucast programového baliku Microsoft Office, je stézejni a ve svéte nej-
rozsitenéjsi aplikaci pro préci s textovymi informacemi. Je to aplikace pracujici v prostiedi
operacniho systému Windows 95 a vyssiho. Jde o textovy procesor - obsahuje tedy, na
rozdil od obycejnych textovych editorti, mnoho funkci, které se netykaji jen zapisu a opra-

vy textu.

Mezi funkce Microsoft Word patii vkladani, prepisovani nebo mazani textu na libovolném
miste, kopirovani nebo pienos Casti textu do jiné ¢asti dokumentu, tvorba vlastnich stylti a
oddili, tprava odstavei. Dilezitou vlastnosti je moznost nastaveni vzhledu stranky, bud’
pro kazdou stranku zv1ast, jen pro urcity oddil nebo pro cely dokument. Je moznost zhoto-
vit vlastni tzv. makra coz jsou posloupnosti piikazii textového editoru uzitecna tehdy,
jestlize nékteré funkce uzivame Casto ve stejné posloupnosti. Makro 1ze zavolat stiskem
jedné klavesy k tomu urcené a tim uSetfit spoustu Casu napt. pii Castém opisovani stejnych
frazi ¢i vyrazii. Moznosti Wordu je také vkladat do dokumentti obrazky v riiznych grafic-
kych formatech, které byly zhotoveny v jinych grafickych programech nebo byly nasnima-
ny pfimo z obrazovky. Obsahuje také vlastni jednoduchy kreslici program. Dal§imi uzite¢-
nymi vlastnostmi jsou kontrola pravopisu nebo funkce automatickych oprav, kterd umoz-
fluje psat bez preklepli, nebo hledani slov podobného vyznamu. Nezbytnosti je také moz-

nost nastaveni automatického CcCislovani stranek, vkladani aktualniho datumu a casu
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v zahlavi a zapati stranek. Pro rozsahlejsi texty ocenime funkci sestaveni rejstiiku ¢i auto-

matického obsahu.

Soubory ve Wordu se ukladaji do formatu *.doc, jemu rovnocenny je format HTML, ktery

1ze otevftit v prohlizeci Internetu a ptitom nemusi byt MS Word ani nainstalovan.

Word 2000 byl navrzen jako nastroj pro tvorbu béznych dokumentti ur¢enych pro tisk,
zpravy elektronické posty a pro tvorbu béznych webovych dokumentli. Dokument v ném

vytvoieny muze slouzit i jako zdroj pro tvorbu prezentace v MS PowerPoint. [2]

‘@ 4 - Microsoft Word uw

WoZik M&stroje  Tabulka MathType Okno  Mapovéda Mapovéda — zadejte dotaz - [ X

soubor  Cpravy  Zobrazic Format

- M MNadpis 2 + Time = TmesMNewRoman - 12 = B T O
S, DEdan SRY iR vo-o- QPOE=S B 1w - 2R
TEED WoH o &
&

Informacnd systémy 11 hlodulace pro pfenos analogovwich signdll

E MODULACE PRO PRENOS ANALOGOVYCH SIGNALT

Zpracovani signalfl pro pfenos je zavislé na vlastnostech pfenosové ce sty.l

Modulace — lepd wyufiti pfenosové cesty, potlafeni rufeni, rozdéleni pfencsové cesty na
jednotlive kanaly

Modulace harmonickych signali:

- - AMPLITUDY,
; - RMITOCTT,
" - FAZE

Modulator:

- VETUPY: - Nosny signal (zde harmonicky)

- Modulaéni signal (nositel pfenédené informace)

= Pro méfic a Fidici systémy - IMPTULSII SIGHAL - IMPTULSNI MODULACE

E Modulace s kédovanim do Eislicove formy a nasledny pfencs - IMPULSNI EODOVA
MODULACE, DELTA MODTLACE

9,

Rozdéleni analogové modulace
LINEARNI MODULACE - Amplitudova - transformuje kmitoftové spektrum moduladniho

My ovqze 0 1100 vq0e

signélu do oblasti nosné. :
MNELINEARNI MODULACE — Fézova — generuje nova kmitottova spelcira, kiera nejsou @
pritnikerm spekter vstupnich komponent i
B a4
SJE %
Strénka 1 odd 1 1123 na 3,7cm Fo2 sl 74 Z&4ZM REY ROZ FRES  Cedtina A

Obr. 1 Psani textu v Microsoft Word 2000
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2.2 MathType 5.2

Program MathType od firmy Design Science je nejnové¢jsi verze profesiondlniho editoru
matematickych vzorcu a rovnic, jehoz mladsi a mnohem skromnéj$i verze, tzv. Equation
Editor (Editor rovnic) je obsazena v kazdém MS Office, Corel Wordperfect, Apple Works

a dalSich programovych baliccich.

Zakladni rozdil mezi obéma programy tkvi pfedev§im v rozmanitosti vystupu. V piipadé
tiskového vystupu lze vyuzit zejména ulozeni do forméatu EPS (s ndhledem 1 bez n¢ho),
pricemz zvolené ¢asti vyrazti mohou byt obarveny. Pro tiskovy i webovsky vystup je k
dispozici propracovany export do formatu GIF - je umoznéno nejen vytvotit nékolik podob
vyrazu v riznych rozliSenich, ale spolu s obrazkem ulozit i HTML kod, usnadiiujici vloze-

ni obrazku do webovské prezentace.

Samotna editace matematicky vyrazii v MathType je usnadnéna vyuzitim uloZenych useki
vyrazi (templates) ¢i klavesovych zkratek, pti vkladani vyrazu je pouzito automatické for-
matovani (tj. zarovnani, nastaveni pisma ¢i mezer aj.), jez lze doladit definovanim a uzitim
vlastnich styld. S programem je dodavana také Sirokd Skdla symbold pro nejriznéjsi typy

matematického obsahu (proménné, konstanty, integraly, zlomky, matice aj.).

MathType lze vyuzivat samostatné¢ nebo v prostiredi MS Word, pro ktery MathType nabizi
fadu dalSich doplitkovych prostfedkli a funkci, jako napt. hromadné uloZeni vSech rovnic
dokumentu do nékterého z podporovanych formatti, automatické ¢islovani rovnic, tvorba

odkazii na rovnice aj. [4]
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EMathType - Equation in 4. doc E]@

File Edit View Format Stvle Size Preferences Help

<zz| jab | ¥EE| £e® | 2=l 73| Enc| decf | AwmB | AC®
E|Eg | o |z pde| v | == 00 | o8|
[n[8]|c|>la<|=[+]@[U]@]E[$:]vr]x]n] x| |
[ Agebra | [ Deriws | [Statistics| [Matrices | | Setz | | Tng ] [Geometry] | Tab& | [ Tab g |
|

g | M| | S |
2o [r [s [ [m[=Jo [o] <o ]"]-:]
Bew oo oo on I 0ot wn ol oo P n o T P

i . ko, T | .
s, (1)=4, 2|1+ 2% Z *cos (kwy 7))
4 T ko, T

i k=1 _0i7r
! 2 i

o o

Exprezzion 1: [no dezcription]

Obr. 2 Tvorba rovnice v MathType 5.2

2.3 ConceptDraw 5

Program ConceptDraw 5 od firmy Computer Systems Odessa je komplexni vektorovy gra-
ficky editor. Je urcen k vytvareni v§ech moznych typt a druhii vyvojovych, obchodnich ¢i
prezentacnich diagraml pfes ndkresy az tfeba po technické vykresy ¢i elektrotechnicka

schémata.

Vsechny kreslici a editacni funkce programu jsou uzce svazany s knihovnou objekti, ktera
obsahuje stovky vektorovych ¢i bitmapovych objekti a predloh. Skupiny objektd jsou or-
ganizovany do knihoven, které Ize podle potfeby nahrdvat z disku a orientovat se v nich
podle nahledt ¢i jednotlivych kategorii objektidi. Samotny graficky utvar, napt. diagram,
poté vznika pretazenim urcité ¢asti z knihovny do dokumentu. VSechny objekty nabizené
prostiednictvim jednotlivych objektovych knihoven lze téz néjakym zptisobem spojit. Na-
pojovani mlize byt do zna¢né miry automatické. Za timto ucelem jsou v programu nabize-

ny rizné typy grafickych ¢i skrytych propojeni, Sipek, ¢ar, apod.
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Dalsi dilezitou vlastnosti je moznost exportu hotovych dokumentti ConceptDraw jako
slideshow prezentaci ve forméatu PowerPointu, ve formatu PDF ¢i export obrazka

v n¢kolika bézné pouzivanych grafickych formatech (GIF, JPEG,...). [5]

] ConceptDraw Pro - [prenosretezec - Page1] g@
D2R 8B xBalan @ lvwe My ==slae |6 ez [ M e8no)
J@ File Edit Wiew Insett Page Format Shape Tools ‘Window Help |5| )(J
’: E ~ —_— « X
Nkl S e g L]
ol [ 9 Fil| Sa Line | £ 1<
7 E Color: | 13-
= (| Pattem: |0: Ho Line
> | Wi ———
'f Comer rounding: | 0 mm
Ll | — = LCirwe Eincts PR e LR
< | dk [= Begin: No Aows
il En| Mosmms
5|5 Size: Ty
= &=
5 ) a(t) ) )
e MODULATOR DEMODULATOR
L |y
& |
% T
Ausut)
[v]
Fagel [»]¢] [ m [E]
| [ Al RIENCIER S SLES Tl -I=1=l=i=1=1p
Ready Width: 20,00, Height: 10,00, Angle: 0° Mouse: [ 137,32, 29,10 ] 1D: 34 OWR NUM

Obr. 3 Tvorba schematu v ConceptDraw

2.4 Microsoft PowerPoint 2000

Program MS PowerPoint je v souc¢asné dobé nejpouzivanéjsi prezentacni aplikace. Jeho

zékladni vyuziti spociva v tvorb¢ a publikaci prezentaci.

Mezi jeho funkce patii moznost pfistupovat ke klipartim sady Microsoft Office online a
k médiim na webovém serveru Microsoft Office Online. Zde si je mozno vybrat z nékolika
tisic multimedialnich prvkd vcetné obrazkl, zvuki, fotografii a animaci, které zvysi po-

zornost pii prezentaci.

Je v ném téZ mozno vytvaret animacni efekty jako presun vice objekti najednou a presun
objektii podél predem definované cesty (animace pomoci cest pohybu), snadno lze nastavit

také poradi vSech animacnich efektli véetné zavérecnych efekta.
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Diky podpofte rtiznych typa souborti je také mozné prehravat video v rezimu celé obrazov-
ky nebo vybavit celou prezentaci mluvenym slovem, zastavovat, spoustét nebo pietacet

prezentaci v zavislosti na prehravani multimedialnich soubori, ptipadné vyhledavat obsah.

[6]

licrosoft PowerPoint - [Prezentace1] =
Soubor  Upravy  Zobrazk  WjoZit Formét  Méstroje  Prezentace Okno  hapowdda Wapowéda — zadejte dotaz [+ X
- rial -8 - B I U8 EEE|== A s == A - @FNavh DNovp snimek |
IDEEHEH SRY BB o-o- il HE| 1= 4 B % - DEZE.
Snimky 5 =l 4 # RozloZeni snimku > x
A Pougit razloZeni snimku:
ZiHad pofny RozloZeni textu iad
2 || wustesce rou sve i L
RozloZeni obsahu
Objektivni realia
- OBJEKT
SYSTEM
L, 7!
RozloZeni textu a obsahu
SYSTEM — je definovan na zakladé uréitého zajmového hlediska L
Dalsi rozloZeni
Kleprutim vloZite poznamky. =l b
mee o &l [V Zobrazit pil vioZeni novych snimkil
© kpesleni = |y || Automaticks tvary = . w1 O B 4l 2 d-Ld-A-=SEERN.
Srimek 2z 2 Sit Ceiting =7 ]

Obr. 4 Tvorba prezentace v MS PowerPoint
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3 GRAFICKE FORMATY

Pii tvorbé elektronickych materiali bylo potfeba predélat do elektronické formy nejen
obycCejny text ale 1 obrazky. Za timto uCelem byly zvolen vyse popsany program Con-
ceptDraw. Nyni popiSi nejbéznéji pouzivané rastrové grafické formaty pouzivané pro ob-

razky.

3.1 JPEG

Format JPEG byl vyvinut skupinou Joint Photographic Experts Group a uznan jako mezi-
narodni standart v roce 1988. Cleny skupiny jsou zastupci fady vyznamnych akademic-
kych pracovist’ a komer¢nich subjektii (Adobe, Canon, Ericsson, Kodak, Ricoh, Samsung a
dalsi).

JPEG pouziva ztratovou kompresi, ktera sice snizuje kvalitu obrazku, ale zaroven takeé
snizuje vyslednou velikost souboru, coz je naptiklad pro pouziti na internetu velmi dtlezi-
té. Ztraty na kvalit¢ mohou byt lidskym okem témét nerozpoznatelné. Pomér komprese
vuci kvalité a tim 1 vyslednd velikost souboru, se d4 ru¢né nastavit pfi ukladani. JPEG je
vhodny pro ukladani fotografii a obrazka s velkou barevnou hloubkou. Neumoznuje zadani

transparentni barvy a také nepodporuje animace.

3.2 GIF

Format GIF byl vyvinut americkou spole¢nosti CompuServe v roce 1987. Pouziva bezztra-
tovou komprimacni metodu LZW. Patent na tuto kompresi vlastni spole¢nost UNISYS.
Komprimace pfi ukladani souboru probihd nasledovné. Jednotlivym barvam se pfifadi Cis-
lo a obrazek se ulozi po fadcich. Minimalni pocet barev, které je mozno ve formatu pouzit,

je stanoven na dvé (= 1bit), maximalni pocet barev je 256 (= 8bitl).

Vysledna velikost grafického souboru tedy nejvice zavisi na poctu barev, ve kterych se

vvvvvv

barvy transparentni a dale moznost vytvaret animace (pohyblivé obrazky). Pravé posledni

dvé vlastnosti nachazeji nejvetsi uplatnéni pii tvorbé grafiky pro pouziti na internetu.
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3.3 PNG

Format PNG byl vyvinut konsorciem spolec¢nosti na zdklad¢ bezztratové komprimacni
technologie pod nazvem Deflation. Tento algoritmus pouziva ke komprimaci dat také pro-

gram ZIP.

PNG byl navrzen jako mnohostranny graficky format. Zvladne ulozit az 16-bitovou hloub-
ku stupna Sedi a 48-bitovou hloubku barev (coz je 16 bitl pro kazdou z hodnot RGB na
pixel).

PNG pouziva, stejné¢ jako format GIF, bezztraitovou kompresi, jejiz schéma neodstranuje
zadné informace o obraze (to déla format JPEG), avSak redukuje mnozstvi barev. PNG-8
tedy redukuje bitovou hloubku pro zmenseni vysledné velikosti souboru a podporuje
transparenci. Pfi porovnavani velikosti souborti s formatem GIF, nékteré piipady 1épe
komprimuje PNG a nékteré GIF. PNG-8 by se mél pouZzivat pro stejny druh obrazki, jako
se pouziva GIF -- 2D grafika, pismo a tlacitka. Format PNG-24 by m¢l byt pouZzivan pro
barevné fotografie a ilustrace. JelikoZ je komprese bezztratova, vysledna kvalita obrazu je

vysoka, avSak velikost souboru je jen o néco vétsi, nez u formatu JPEG.

3.4 TIFF

Jedna se o specificky format pro zachovani vysoké kvality obrazu, pouzivany pro ukladani

digitalnich snimkt bez pouziti jakékoliv komprese.

3.5 EPS

je pouzivéan jazykem PostScript. Data v souboru mohou byt binarni nebo textova a charak-
terizuji bitmapovou reprezentaci obrazu. PostScriptové soubory vSak oproti tomu obsahuji

pouze ptikazy tohoto jazyka pro tisk grafiky.

Jazyk PostScript byl primarné vytvofen jako objektové orientovany jazyk pro laserové
tiskarny. Existuji tfi zdkladni verze tohoto jazyka: Level 1, Level 2 a PostScript 3. Level 2
PostScript, jenz byl uveiejnén v roce 1992, ma oproti prvni verzi lepsi podporu pro barev-
ny tisk. PostScript 3 -- uvetejnén v roce 1997 -- podporuje vice pisem, 1épe zpracovava

obrazky a ma i nékolik vylepSeni pro urychleni tisku. [7]
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II. PRAKTICKA CAST
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4 TVORBA ELEKTRONICKYCH MATERIALU

4.1 Tvorba materiala

Jak jiz bylo vysSe zminéno v teoretické ¢asti, k tvorbé elektronickych materiali bylo vyuzi-
to nékolik nastroji. Prvotni prace spocivala v pfepsani piidélené ¢asti materidli z runé
psané¢ formy do formy elektronické. Jako textovy editor byl zvolen program Microsoft
Word pro své jednoduché a tcelové ovladani, dostate¢né mnozstvi funkci a velmi dobrou
znalost tohoto programu. Dilezitym hlediskem pfii jeho volbé byl také pozadavek na for-
mat vhodny pro bézné typy prezentaci. Diky opravdu jednoduchému zptlisobu ptenosu tex-
tu z Wordu do PowerPointu, jen za pomoci piikazi kopirovat o vlozit, byl MS Word také

jasnou volbou.
Pti tvorbé elektronickych materidlii jsem vyuzil nasledujicich zakladnich funkci:
» format odstavcil, stranek a pisma
= oddily, styly,
= zahlavi, zapati,
= automatické ¢islovani stranek, automaticky text
* import obrazki,

= kontrola pravopisu.

Dalsi c¢asti prace bylo prekreslit rucné kreslené obrazky do elektronické podoby. Za timto
ucelem jsem zvolil program ConceptDraw pro jeho skvélé vlastnosti v oblasti kresleni nej-
riznéjsich schémat a nékresii a také moznosti exportu vytvorenych obrazkl do bézné pou-
zivanych grafickych formatd. Jako vystupni graficky formét jsem zvolil format JPEG.
Zvolil sem tak proto, protoze u tohoto formatu je moznost nastaveni urovné ztratové kom-
prese a tudiz moznost ovlivnéni vysledné velikosti obrazku a také diky jeho Siroké podpote

beézné pouzivanymi grafickymi programy.

4.2 Tvorba ukazkové prezentace

Po dohod¢ s vedoucim prace jsme se rozhodli, Ze na jedno téma ze mnou zpracovanych

materiala v elektronické podobé, vytvorim ukdzkovou prezentaci.
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Pro tvorbu prezentace byl zvolen program MS PowerPoint a to pro jeho snadné a intuitivni

ovladani a dostatek funkci pro dané pozadavky na prezentace.

Celou prezentaci sem se snazil fesit jednoduchym zpiisobem, nebot’ ptiliSna komplikova-
nost a nepiehlednost snimki by ji mohla znehodnotit a pfili§ rozptylit pozornost publika
od tématu. Piesto sem se snazil vyuzit i pokrocilejSich funkci MS PowerPoint, jako napfi-
klad animaci snimk a obrazkii. Kone¢nd prezentace by méla vzbuzovat dojem jednodu-
chosti, dynami¢nosti, nazornosti a zaméteni na zvolené téma a méla by jasn¢ a pochopitel-

né vysvétlovat zdkladni pojmy tématu.
Pti tvorbé prezentace jsem pouzil nésledujicich zékladnich funkci MS PowerPoint:
= zmeéna barevného schématu,
= zména formatu pisma,
= ptechody snimk,
= vykladani a animace obrazki,
= zahlavi a zapati,

= kontrola pravopisu.
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5 UKAZKA VYTVORENYCH ELEKTRONICKYCH MATERIALU

V této casti prace uvadim ukazku ze mnou prepracovanych podkladovych materialti do
elektronické podoby. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o ukdzku z materialti uréenych pro
tvorbu prezentaci, tak tato ma jiny charakter a Uipravu nez zbytek této bakalatské prace.

Zbylou cast piepracovanych materiala je mozno shlédnout jako ptilohu na CD-Rom.

5.1 Zakladni pojmy, systémy

ILUSTRACE POJMU SYSTEM:

Objektivni realta

OBJEKT

SYSTEM

SYSTEM — je definovéan na zakladé uréitého zajmového hlediska

ZAKLADNI POJMY:

Systém = soubor prvka + vzajemné vazby + vztahy celku k okoli

Chovani systému = zavislost mezi podnéty okoli plisobicimu na vstupu a

piislusnymi odezvami na jeho vystupu
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Struktura systému = charakteristika jeho vnitinich funkénich vztaht

- organizace prvki (vzajemné vazby)
- chovani prvki

Ptiklad —- REGULACNI OBVOD JAKO SYSTEM:

prvky — jednotlivé ¢leny
podnéty okoli — poruchy plisobici na vstupy
odezva — regulovand veli¢ina

Teorie systémii:

- vypracovani obecnych modela systému
- matematicko-logické nastroje pro popis objektli systému
- sestaveni dil¢ich teorii systému

Charakteristické rysy systému:

- existence vlastnosti podminénd vzajemnym pusobenim prvki
- celek ve vztahu k vnéjSimu systému

- podsystém systému vysSiho fadu

- lze rozdélit na kone¢ny pocet podsystému

VSECHNY VLASTNOSTI SYSTEMU JSOU RELATIVNI

KONKRETNI PODOBU PODSTATNYCH VLASTNOSTI URCUJE STAV
SYSTEMU.

Charakteristika - parametr

Stav systému

Prostredi

Situace - kombinace stavu systému a prostiedi

v okoli Z



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 24

Chovani systému

Fungovani systému
Cil systému
Rizeni

Prvek systému

Podsystém

Struktura systému

Informacni systém

Informace

Ridici systém

Regulaéni systém

- Casova posloupnost stavil

- projev Cinnosti, existence urcitych procesu

- podsystém nejnizS§i Urovné, variabilita i

uniformita druhd, smiSené

- systém s vazbami chépanymi jako infor-
mace (data) a prvky : Misto vzniku sbéru,
pfenosu, uchovani, zpracovani, distribuce.
Ucelem je tvorba a prezentace informaci

pro systém fizeni

- novy poznatek o urcité udalosti (jevu) ob-
sazeny ve zprave, ktery ma charakter vy-

roku

Automatizovany informacni systém

Redundance informace

Data (udaje)

- vhodn¢ kodovana zprava, srozumitelna a

prizpisobena ke zpracovani
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UDAJ SE STAVA INFORMACI POUZE TEHDY NAPOMAHA-LI
ODSTRANENI NEURCITOSTI SYSTEMU

Datova zakladna

Baze dat - mnozina souborl dat vzijemné svazanych
uréitymi vztahy
Systém Fizeni baze dat

Automatizované zpracovani dat

KLASIFIKACE SYSTEMU

Abstraktni systémy - jazyky, teorie, hypotézy

Redlné systémy - mechanické, biologické, ekonomicke, so-
cidlni, metabolické, ekologické

Prirodni systémy

Umélé systémy
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REALME

PRIRODMI

MERIZEME

JEDNCODUCHE

OTEVREME

STALE

STABILMI

PASIYN

SPOJITE

DETERMINISTICKE

STATISTICKE

SYSTEMY

podle povahy prvku

podle puvedu

podle fungovani

stupen sloZitosti

vztah k okoli

délka existence

reakce na podnéty

reakce na pusobeni okoli

typy signalu

pravdépodobnost stavu na
vystupu

zavislost na pfedchozich
hodnotach

ABSTRAKT Mi

UMELE

RIZENE

SLOZFITE

UZAWRENE

DOCASHE

NESTABILN

ARTIII

DISKRETHI

STOCHASTICKE

DY MAMICKE
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ZAKLADNI TYPY STRUKTUR SYSTEMU:

0000 0000

sériova paralelni

uplna centralizovana

centralizovana s vice centry hierarchicka
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kruhova kruhova centralizovana

AN AN

O—CO—C0—0
(\ ) F)
O—0O—0O—0O
O—O0—0O—0

maticova



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 29

INFORMACNI SYSTEM

- UKOL -CiL

- Informacni zdroje

- misto vzniku — databaze

- Zpracovani a udrzba informacéniho systému

- Vytvareni zprav (DBSM, Aplikované programovani)
- Pfenos zprav — komunikace

- vysilani zpravy signaly

- prenosova trasa kodovani

- prijem zpravy teorie informace

PROBLEMOVA STRUKTURA IS

zdroj pfijemce
infarmace infarmace

O prenosova cesta
' @

Fruseni

data, udaje, ¢idla, snimace, vstupy

l

sbér, tfidéni, ukladani, kartotéky, pamét'ova média, DBS

l

sprava databaze, udrzba, aktualizace, sestavovani zprav
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DRUHY INFORMACNICH SYSTEMU

Informacni pyramida:

DSS

MIS

TPS

EXERUTIVNT
INFORMACNI
SYSTEMY

SYSTEMY NAPODPORU
ROZHODOWANI

INFORMAC NI
SYSTEMY PRO
ROZHODOVAN

TRANSAKC N
SYSTEMY

EXTERNI
INFORMACE

ETRATEGICKE

RIZENI
E
[72]
o]
o
o RIZENI
=
1]
—_-
= )
(1] OPERATIVNI
a RIZENI

{(pibyy & neuréitosti;
zmenduje se objem
internich informaci v
disledku jejich
SELEKCE a
AGREGACE)

- Pro volbu metod a pfistupii k fizeni IS je rozhodujici pfedevsim vztah IS
k systéemu fizeni

- Zhlediska postaveni IS v systému fizeni rozliSujeme predevSim to,
V JAKE UROVNI INFORMACNI PYRAMIDY SE IS NACHAZI

1. TRANSAKCNI SYSTEMY (TPS — Transaction Processing Systems)
Nastupce klasickych DAVKOVYCH SYSTEMU (mechanizace agend.

ulohy — mzdy, fakturace — operator vstupu — integrace transakci —

PREDMETOVE DATABAZE (Subject Databases) — centralizace dat o

jednoduché entité — sdileni vSemi oddélenimi podniku — péateini infor-

macni systém podniku
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Piimé Fizni procesii (OLRT — On-Line-Real-Time)

Zvlastni ptipad TPS pracujicich v rezimu OLRT pro ptimé fizeni techno-
logickych procesti. Miniméalni podil vstupti a vystupii realizovanych pro-
sttednictvim ¢loveéka — zakladem NC stroje spojené on-line s pocitaci, kte-
ré fidi jejich Cinnost

integraci pfimého fizeni procesit — pocitacem integrovana vyroba (Com-

puter Integrated Manufacturing- CIM)

2. INFORMACNI SYSTEMY PRO RiZENi (MIS — Management In-
formation Systems)

Pochézeji z ucetnich a ekonomickych systémt (ptivodni tiskové sestavy —
piehledy o hospodateni jednotlivych dilen, provozl, zdvodi i podniki).

Vybérové postupy podle zajmu.

Tendence k VERTIKALNI INTEGRACI DAT. MIS vétsinou neuzivaji
predmétové databaze z transakénich systémi (jsou vyhrazeny pro opera-

tivni fizeni, nebo jen vybér (zdjem zdkazniki))
Nevhodnost TPS pro MIS - diivody :

- hodnoty v TPS se neustale méni
- zobrazuji okamzity stav

Periodické vystupy zTPS pro potieby MIS = SUMARIZACE,
MODELOVE AGREGACE A VYBERY INFORMACI.
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3. SYSTEMY PRO PODPORU ROZHODOVANI (DSS — Decision Sup-
port Systems)

- navazuji na MIS

- maji schopnost provadét rozmanité analyzy stejnych dat bez slozité;si-
ho programovani

- lze provadét korelace mezi riznymi daty v MIS, aniZ bychom data mu-
seli n€kam prepisovat

- ucinna grafika

- analyza dasledkl (“what-if*, Spreadsheats)

METAINFORMACNI SYSTEMY — METIS

- dokonaly a podrobny obraz podnikového IS

- vznikd uz v etap¢€ planovani (analyzy) a je pribézné dotvatren po celou do-
bu vystavby a provozu IS

- obsahuje nejen ptehled prvki IS, ale 1 celou fadu ostatnich informaci o
podniku (podnikova encyklopedie)

Z4dny ze sou¢asnych modernich metod planovani a vystavby IS se neobejde
bez n¢jaké podoby METIS. Jednim z hlavnich efektii pocitacem podporova-
ného projektovani IS (CASE) je pravé pouzivani databazove spravované en-

cyklopedie
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VZTAH MEZI IS A METIS:

CENTRALNI POSTAVENI METIS:

VYVOJ ZAVADENI

PLANOVANI UZIVANI

PROJEKENi
DATABAZE
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Zakladni prvky (objekty) METIS:

soubor

- udaj

- Ciselnik

- doklad

- zprava

- uloha

- uzivatel

- program

- organizacni struktura
- technické prostiedky

- pracovni navody
°
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6 NAVRH METODY TRIDENI A DOPLNOVANI PODKLADOVYCH
MATERIALU

Vzhledem k tomu, ze problém tfidéni a dopliovani podkladovych materidlii je pomérné
Siroky pojem, rozhodl jsem tento problém rozdélit do nékolika fazi a v kazdé z nich se po-

kusit navrhnout né¢jakou formu zlepseni oproti stavajicimu zptsobu.

Prvni faze je faze, kdy je nalezen néjaky materidl, vétSinou v papirové formé (napiiklad
stranka v knize), ktery by svou podstatou byl vhodny a ucelny pro budouci doplnéni do
vyukovych materialii. Takovy materil je nejprve nutno archivovat. V této fazi neni mozno
cely mechanismus nijak urychlit. Vzdycky musi byt hnacim motorem ¢lovek, ktery dany
material za pomoci skeneru oskenuje a ulozi ho ve vybraném formatu (napt. *.TIFF - po-
psano vyse v teoretické ¢asti) na pevném disku svého pocitace. V této fazi je pouze mozné
zlepsit piehlednost ulozenych materidlti zlepSenim piehlednosti adresafové struktury na
pevném disku. Navrhoval bych strukturu: Rok doplnéni/Jméno tématu/*.tiff. Naptiklad
tedy: 2006/Zakladni pojmy/soubor.tiff. Dal$i moznosti jak zlepsit pfehlednost ulozenych
soubort je piidé€lit jim prioritu. Navrhoval bych na zacatku kazdého jména souboru ptidat
oznaceni priority. Naptiklad: 2006/Zékladni pojmy/(1)tps.tiff. Navrhoval bych prioritu od

1 - 3, kdy 1 = nejvyssi. Tento zplisob v budoucnu usnadni nalezeni a orientaci v téch nej-

vvvvvv

Druhou fazi je faze, kdy je potieba predélat soubor ve formatu *.tiff do forméatu vhodném
pro upravy textu napt. *.doc. Tato faze spoc¢ivd v manudlnim pfepsani v textovém editoru
v nasem piipadé MS Word. Vystupem je soubor ve formatu *.doc. Doporucoval bych po-

nechat vyse navrzenou adresafovou strukturu i pro soubory v tomto formatu.

Posledni fazi je konecné samotné nalezeni a doplnéni vhodného podkladu do stavajicich
elektronickych ptrednaSek ¢i materidlii. Nejjednodussi moznosti v téhle fazi je vyuziti stan-
dardnich funkci operacniho systému MS Windows tj. mozZnost tfidéni ve slozkach a to tedy
podle: ndzvu (moznost vyuziti zavedené priority na zacatku jména souboru), velikosti, ty-
pu ¢i datumu posledni zmény souboru (v nasem piipad¢ datum ulozeni). Po nalezeni vhod-
ného souboru je potieba dostat text jim obsazeny na spravné misto v textu elektronickych
prednasek. Pro tento cil je ucelné aby elektronické prednasky byly spravné zpracovany, tj.
méli ptehlednou strukturu. Jednou z funkci programu MS Word je moZnost ptidéleni nad-

pisim kazdé¢ kapitoly a podkapitoly tématu tzv. troven. Spravné strukturalizace pomoci
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urovni velmi usnadni orientaci v materidlu. Za pomoci ptikazl ,,zobrazit-osnova* a ,,zob-
razit-rozvrzeni dokumentu® a diky moZnosti zobrazeni jen textu urCité Grovné ziskdme
behem chvile velmi pfehledny pohled na na§ dokument a snadno nalezneme misto kam nas

novy text doplnit.

Jinou moznosti je pouzit jinou funkci MS Word a to hleddni daného vyrazu. Provedeme
tak ptikazem ,,Upravy-najit“, zaddme hledany vyraz napf. slovo v nadpisu kam bychom

chtéli nas text doplnit a MS Word takovy vyraz najde.

Posledni alternativou k témhle jednoduchym metodam je pouzit néjaky komercni program.
Ptikladem budiz program Document Storage System. Je urcen pro uklddani a tfidéni do-
kumentd, at’ uz jsou k dispozici v papirové (oskenované) nebo digitalni podobé. Dokumen-
ty jsou ukladany do databéze, ve které je pak mozno je jednoduSe vyhledat.. Tento pro-
gram pouziva dokonce funkci OCR, diky které umi ziskat z oskenovanych dokumentt kli-

cova slova, podle kterych lze pak dokumenty vyhledavat.
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ZAVER

Hlavnim cilem této prace bylo zpracovat pfidélenou ¢ast rukopisnych materialt pro pied-
met Informacni systémy II, do elektronické podoby ve formatu vhodném pro bézné typy
prezentaci. Pomoci vySe popsanych programovych prosttedki bylo tohoto cile
v pozadované¢ mife dosdhnuto. Materialy v elektronické podob€ wusnadni pfistup
k probirané latce, zlepsi pochopitelnost pfedmétu, celkoveé zvysi zajem studentll o tento
piredmét a v budoucnu mozna ptispéji 1 ke vzniku papirovych ¢i elektronickych skript.
Dal$im cilem bylo navrhnout vhodnou metodu budouciho dopliiovani a tfidéni podklado-
vych materidlii. Tento problém byl analyzovan a byly navrzeny metody ¢i zptsoby zjedno-
duSeni zachédzeni a nakladani s podkladovymi materialy.

Doufam, Ze tato prace ptispéje ke tvorbé kvalitnich a pfehlednych prezentaci na dana té-

mata a celkovému zkvalitnéni vyuky predmétu..
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

MS

EPS

GIF

HTML

JPEG

PDF

LZW

PNG

ZIpP

TIFF

OCR

MicroSoft - spolecnost zabyvajici se vyrobou softwaru

Encapsulated PostScript - forméat pro import a export postsriptovych dat
Graphics Interchange Format - format grafického souboru

HyperText Markup Language - jazyk pro tvorbu webovych stranek

Joint Photographic Experts Group - format grafického souboru

Portable Document Format - format dokumentu

Lempel Ziv Welch - bezztratova komprimaéni metoda pouzivana formatem GIF
Portable Network Graphics - format grafického souboru

Zigzag Inline Package - format komprimovaného souboru

Tagged Image File Format - forméat grafického souboru

Optical Character Recognition - metoda optického rozezndvani textu z obrazku
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SEZNAM PRILOH

P1

Podkladové materidly v elektronické formé na CD-Rom.
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