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ABSTRAKT

Bakalarska praca popisuje priebeh vytvarania kresleného animovaného filmu ,,Me-
siac®, ktory bol vytvoreny za pomoci grafickych tabletov. Postupne priblizuje vsetky dole-
zité fazy od tvorby prvotného nametu a priprav, cez samotna vyrobu, aZz po finalnu po-
stprodukciu. Opisuje a vysvetluje charaktery jednotlivych postav, zvolené vytvarno

a taktiez myslienku a zamer celého filmu.

KTacové slova: namet, pribeh, storyboard, graficky tablet, animacia, animatik, kolorovanie
TVPaint Animation, Adobe After Effects, textura, strih, hudba, Mesiac, diev¢atko, noc,

Bill Plympton, Machinarium



ABSTRACT

Bachelor thesis describes the process of creating drawn animated movie ,,The Mo-
on“ which was created with a graphic tablets. It gradually approaches all important phases
from the initial theme and preparation, through the production itself, to the final postpro-
duction. Describes and explains characters of each character, selected art design and also

the idea and intention of the film.

Keywords: theme, story, storyboard, graphic tablet, animation, animatic, coloring, TVPaint
Animation, Adobe After Effects, texture, editing, music, Moon, girl, night, Bill Plympton,

Machinarium



ProhlaSuji, Ze odevzdana verze bakalarské/diplomové prace a verze elektronickd nahrana

do IS/STAG jsou totozné.



» Pri tvorbe mdm rada vol’nost’ a nie ,,deadline* ktory uZ v koreni svojho slova

obsahuje smrz’.«
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UvVOD

Prirodzene s vekom dostava ¢lovek iny pohlad na svet okolo seba. Straca sa detska
naivita a ta jednoducha radost. Mam dojem, Ze ju asi berie tato konzumne a materialne
nastavena spolocnost’. Minimalne mne ju berie, ale zaroven ma aj ,,nati* ju hl'adat’ znova,

¢im d’alej tym viac, a hlavne ju pripominat’.

Tento uvod zac¢inam takto z dévodu, Ze namet, ktory som spracovala ako svoj baka-
larsky film, vznikol asi pred Styrmi rokmi. Bola to sucast’ volitenych prac, s ktorymi som
sa prezentovala, ked’ som sa este len hlasila na Studium klasickej animovanej tvorby
Vv Zline. AKo sa nad tym teraz po tej dlhsej dobe zamyslam a celkovo si to rekapitulujem,
namet presiel od tej doby dost’ velkymi zmenami, tak ako aj mdj vytvarny prejav a celkovo

i ja sama.

Rozvinul sa dej, zmenila sa jedna hlavna postava, ale hlavne sa cely pribeh stal 'ah-
§im, viac rozpravkovym, zdmerne infantilnejSim a celkovo sa vykrystalizoval do podoby
v akej je dnes, a s ktorou som ovel'a spokojnejsia, nez ked” sa pozriem na povodna verziu.
Samozrejme za tym vSetkym stoji hlavne ¢as a som rada, Ze som si ten namet nechala az

takto dozriet.

| ked’ aj teraz by bolo stale mozné niektoré Casti pribehu viac prepracovat. S odstu-
pom ¢asu opét’ vidim veci, ktoré by sa dali spravit’ inak a mozno aj zaujimavejsie aj Vv tejto,
takpovediac, druhej verzii. Paradoxne prave tento fakt, stalej urcitej ,,nespokojnosti, je pre
mia vel'mi délezity a vnimam ho pozitivne, ked’Ze to sved¢i o mojom neustalom osobnom
posune. No myslim, ze pribeh sa dostal do bodu, kedy ho chcem uzavriet' ako urcita kapi-
tolu mojho Zivota a tym zachovat’ jeho dusu, urc¢iti detsku Cistotu (vd’aka ktorej asi aj

vznikol), ale hlavne jeho zakladnu myslienku, ktorou je neuchopitel'na laska.
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1 INSPIRACNE ZDROJE

Inpiracia. Tak vel'a sa mozZe skryvat za tymto slovom. Co vietko, ale dokaze na-

0z3j v ¢loveku vzbudit' ten impulz zacat’ nieCo tvorit™?

Je to veI'mi individualne a pravdepodobne to zavisi od vel'kého mnoZstva osobnych
faktorov. Dovolim si povedat’, ze kazdy nejakym spdsobom tvorivy ¢lovek ma uréite rad
ten pocit ked’ to pride. Ked’ zbada nejaka zaujimavu vec, obraz, film, alebo aj ¢lanok v
novinach, ktory v nom prebudi chut’ nie¢o vytvorit’, prezentovat’ sa a nejakym spésobom
zhmotnit’ myslienku alebo predstavu, ktora sa zrazu na par chvil’ objavila v jeho hlave.
Naozaj je to asi jeden z najlepsich pocitov aké poznam. Spravit’ si akoby ,,obtlacok* svojho
momentalneho rozpoloZenia, ku ktorému sa budem mdct’ vracat’ a pripominat’ si ten dany

okamih, napriek tomu, ze ho uz vlastne nikdy nebudem méct’ prezit’ uplne rovnako.

Aby som sa vratila k téme, na chvil’ku som sa musela zamysliet’, aby som prisla na
to, o vSetko malo nejaky vplyv na mna a konkrétne na moj bakalarsky film. Urcite toho
bolo viac, no momentidlne sa mi zpamdte vynaraji dve, ktoré teraz priblizim

v nasledujucich podkapitolach.

1.1 Bill Plympton

Bill Plympton sa narodil 30. Aprila 1946 v Portlande (Oregon, USA).

Cely Zivot ho fascinovala animacia. Dokonca ked’ mal eSte len Strnast’ rokov, poslal
Disneymu zopar svojich karikatur s tym, ze by chcel u neho pracovat’ ako animator. Ten

mu aj odpisal, a to, ze sice jeho kresby vyzeraji s'ubne, no je eSte primlady.

Plympton sa teda v roku 1968 prestahoval do New Yorku, kde Studoval na Skole
Vizualnych umeni. Pétnast’ rokov sa venoval ilustrovaniu a karikaturam, jeho prace zverej-
novali mnohé noviny a ¢asopisy, ako napriklad The New York Times, The Village Voice,

National Lampoon, VVogue, Rolling Stone.

Najzname;jsi je pravdepodobne vdaka svojmu kratkemu animovanému filmu ,,Your
Face* (1987), ktory bol v roku 1988 nominovany na Oscara. Celkovo je autorom pribliZzne

dvadsiatich Siestich kratkych animovanych filmov a Siestich autorskych animovanych fil-
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mov, pricom jeho posledny film z roku 2008 s nazvom ,,Idiots and Angels® je uplne bez

dialogov.

Jeho rukopis sa da rozpoznat’ vd’aka tomu, Ze jeho postavy maji tendencie rézne
menit tvar, akoby sa roztapat’ alebo sa az zlucovat’ s inymi (vid’ napr. kratke filmy ,, How to
kiss“, ,, Your Face*). Kresba je vykreslena klasickym spdsobom na papiere a U niektorych

filmov vidno, ze plochy st vyfarbované dokonca oby¢ajnymi farebnymi ceruzkami.

No hlavny dovod pre€o spominam meno Bill Plympton vo svojich inSpiraénych
zdrojoch je ten, Ze animuje rychlost'ou len par obrazkov za sekundu, ¢o ma na fiom zaujalo.
Odhadujem, Ze pri niektorych jeho filmoch je to asi 4 fps'. Tym docieluje, Ze jeho anima-
cia je tak trochu skakava a akoby trhana, ale Giplne dostacujica a ma plne vypovednt hod-
notu. O podobnl animaciu sa snazim aj ja, ked’ze tento film je zanimovany rychlostou 8

fps (viac 0 mojej animacii najdete v kapitole 6).

1.2 Machinarium

.....

Je to logicka klikacia adventtra od nezavislej Ceskej vyvojarskej spolocnosti Ama-

nita Design, ktora zalozil v roku 2003 Jakub Dvorsky.

Hlavnou postavickou pribehu je maly robot, ktory chodi po meste, riesi rozne ulo-

hy, Celi robotim mafidnom, ale hlavne sa snazi oslobodit’ svoju milt ,,robotku‘.

Tato hra vysla v roku 2009 a stala sa celkom znamou a uspes$nou, hlavne vd’aka
svojej krasnej vytvarnej stranke. ,,Robotie” mesto, respektive cela planéta, je tam prepra-
covana do najmenSich detailov a UZasnu atmosféru mézeme citit’ z kazdej jednej scény.
Samozrejme je to cele doplnené este aj skvelou hudbou a ani samotna animacia, ktora bola

robena pomocou programu Adobe Flash nijak nezaostava.

Osobne som o hre pocula uz davnejsie, no nevenovala som jej prilisn pozornost,

kym sa mi nedostala do ruk, ¢o bolo asi pred pol rokom. | ked’ som bola 0 vytvarne do

! bezna rychlost pri kreslenej animécii je 12 fps



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 14

svojho filmu rozhodnuta este davno pred tym, Machindrium mi dodalo urite vac¢siu chut’
hlavne do samotného kolorovania svojich zaberov a odhodlala som sa ich viac prepracova-

b

vat.
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2 NAMET

Ako som spomenula uz v ivode, namet, alebo skor prvotny napad na mdj sucasny
bakalarsky film vznikol pred Styrmi rokmi, ked’ som eSte netusila ¢i budem vobec nieco

ako animacia $tudovat’.

Keby mam teraz zacat’ rozoberat’, co ma konkrétne insSpirovalo ked’ som ho pisala,
musela by som klamat’. Pravdu povediac, nepamitam si to. Namet vznikol skor spontanne,
automaticky, sam od seba. Bola som vo veku, ked’ som moc nehl'adala a nekladla si otazky
preco. Nemala som potrebu. Namet vysiel jednoducho zo mnia. Som dost” emocionélne
zalozeny ¢lovek a po tej dobe, ako som ho stale nosila v hlave, som si k nemu vytvorila
urcity citovy vztah. AZ som nadobudla vylozene potrebu ho spracovat’ a oZivit' ho. Symbo-
licky som sa ho stale drzala. Pamétam sa ako som si povedala, ze ak sa dostanem na $kolu,

tak ho naozaj nato¢im.

Po case, ked’ som si ho vytiahla zo Suplika a mala zacat’ so samotnymi pripravami
svojho bakalarskeho filmu, uvedomila som si, Ze uz si za nim az tak nestojim, ani pribeho-
VO, ani vytvarne. Okrem iného, mladé dievca, ktoré som mala nachystané pre tento film
som pouzila uz vo svojom ro¢nikovom filme Motyl. Povedala som si, Ze nebudem opét’
pracovat’ s tym istym. Bolo by to ako keby som sa vratila dozadu a otvorila kapitolu, ktora

bola uz davno za mnou.

Pre predstavu a porovnanie teraz priblizim trocha pdvodny namet.

Ako som uz par krat spomenula v prvej verzii vystupovalo mladé diev¢a. To v noci
bez zauymu kraca zamyslene po tmavej ulici. Zrazu sa jej podari stupit’ do mlaky. Najprv
sa nahneva, ale potom v mldke zbadala odraz nie¢oho nédherného. Je to mesiac, ktory si
ziaril na oblohe. Diev¢a sa teda rozhodne, Ze ho za kazdi cenu musi mat’. Nasleduje nie-
kolko neuspesnych pokusov, ako ziskat’ mesiac, ktory sa tomu samozrejme brani. Ale na
konci, z hrude diev¢ata vyleti srdce a splynie s mesiacom. Oboch tato udalost’ zmeni.
Diev¢a vylezie za nim po ¢arovnom rebriku, no v momente zacina svitat’ a vSetko, mesiac,
hviezdy aj rebrik mizne. Diev¢a logicky pada k zemi. Vyzera, Ze je mftve a tu pribeh kon-

v

¢il.
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Nasledne, ale vznikla eSte alternativna verzia konca, troska menej morbidna, v kto-
rej sice tiez dievca padne k zemi a lezi akoby mftve, no chvil’ku na to nastane opit’ noc.

Na oblohe sa objavi mesiac, ktory je v Soku a prebudi dievéa svojim fuknutim.

Téato verzia mi priSla istym odstupom casu ako jedno velké romantické klisé.
S pribehom som sa uz tak nestotoziiovala. Nie v tejto forme. Bolo mi jasné, Ze to€it’ to uz
pre mia nema vyznam a mala som dojem, ze by mi to ani ni¢ nedalo. Rozhodla som sa
teda, ze ho skusim prepracovat’ do uplne inej podoby, kde prave to urcité klisé vyuzijem

ako zamer. Do podoby rozpravkove;.

Najvicsia a prvd zmena, ktord mi k tomu vyrazne dopomohla bola, Ze z mladého
dievcat’a sa stalo malé asi Styri az pat’ roéné dievcatko. Od ktorého som zacala odvodzovat’
cely film so zamerom spravit’ nieco Sibalské a detské. Stacilo depresivnych a tazkych veci.
Tento krat som chcela, aby sa l'udia usmievali, ked’ uvidia moj film a postavicky. Co du-

fam, Ze sa mi na koniec aj podarilo.

Snazila som sa prepracovat’ viac charaktery, dej a celkovo film spracovat’ troSka
inak aj po vytvarnej stranke. Ale zaroven som zachovala hlavni myslienku, ktorou je, ze
dievcatko miluje mesiac a chce ho pre seba, ale az po ¢ase pochopi, Ze ho na to nepotrebu-

je vobec vlastnit’.
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3 SCENAR A STORYBOARD

., Ked’ sa pozerame na filmy bohom pomazanych tvorcov, zistime, Ze ich filmy vypo-
vedajii nieco podstatné o nich samotnych, ze sii ich obtlackom. Ci je to Fellini, Svankmajer
alebo Walt Disney. Je to vypoved ich ludskej duse. Nielenze, nam to nevadi, ale naopak

......

iny, ale vyberali ich tak, aby rezonovala s ich dusou, s ich 0sobnostou. “ [1, str. 09]

Je to miestami az odvazne ako sa tym autor odhali pred nespocetnym mnozstvom
vlastne Uplne cudzich l'udi, ktori si jeho pracu pozru. A to hlavne v dnesnom svete kde si
vsetci okolo seba stavaju ,,ochranné steny. Ale na druhu stranu, ¢i uz je to daky maliar,
sochdr, autorsky tvoriaci filmar, alebo vlastne akykol'vek umelecky zalozeny c¢lovek
S potrebou prejavovat’ sa, je vysoko pravdepodobné, ze u neho prevysuje potreba odhal’'o-
vat’ sa svetu taky aky je. A na rozdiel od vacSiny beznych I'udi skor svoje steny bura nez
aby si ich staval. Je to ur€ity adrenalin. Adrenalin, ktory potrebuje k tvorbe, adrenalin, kto-

ry ho postiva a Zenie v pred.

Ak by som tvrdila, Ze to tak U mna nie je, klamala by som, pretoze ¢i chcem, alebo
nie, moje pribehy prirodzene vychadzaji z mojho vnttra a su teda ovplyviiované vsetkym
tym, ¢o sa okolo mia deje. Cud’'mi, ktori sa v mojom doterajSom Zivote objavili na kratsiu,

¢i dlhsiu dobu. Alebo momentalnym obdobim v ktorom sa nachadzam.

Co sa tyka konkrétne tohto filmu, nemozno uZ prili§ hovorit’ o tom, Ze by to vycha-
dzalo z obdobia v ktorom sa nachadzam, ked’ze od vzniku prvotného nametu uplynulo zo-
par rokov. No prave vd’aka ¢asovému odstupu som bola schopnd lepsie vyjadrit’ zakladnt

myslienku celého filmu. A hlavne som ju pojala opét’ svojim aktualnym pohl'adom.

3.1 Vyvoj pribehu

Pri prvom blizSom rozoberani nového scenara, kde bolo hlavnou postavou uz malé

dievcatko, sa na zaciatku ukazalo eSte par nedostatkov, ktoré bolo treba rychlo odstranit’.
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Prvy zaber mal za¢inat’ noénym pohladom na panelaky a pomalou jazdou do jedi-
ného okna, v ktorom sa eSte svietilo. Sedelo v nom malé dievcatko, ktoré hl'adelo na me-

siac. Nasledne malo vyjst’ von a snazit’ sa nejako spiaci mesiac privolat’.

Hédzalo po nnom kamienky, ¢o sa neskor ukdzalo ako vel'mi dodlezity spojnicovy
element celé¢ho filmu. Kamienky sprvu okolo neho prelietali, no nakoniec mu jeden vletel
do ust, co sposobi, ze sa mesiac na chvilu za¢ne dusit. Ked sa mu ho podari vyplut, je
nahnevany a zistuje od hviezd, ¢o sa stalo. V tom ho trafi zospodu d’al$i maly kamienok.
Je to nase malé diev¢atko. Mesiac za¢ne na fu kricat, ked’Ze je oCividné, Ze prave ona mo-
zZe za to, ze sa prebudil a eSte aj skoro zadusil. Dievcatko na krik nereaguje a ked’ si to me-

siac uvedomi, len ju odignoruje.

Mala zosmutnie, ale nevzdava sa a za¢ne hl'adat’ nieco vokol seba ¢im by mesiac
znova prebudila. Hl'ada a uz je takmer bez nadeje a vtom si vSimne svoj dlhokansky,
priuzkovany §al, ktory ma obviazany okolo krku. Potiahne ho a tak detsky, s diabolsky us-
mevom sa pouskrnie. Mesiac opat’ spi poriadne si odfukuje. A tento krat okolo neho za¢ne
poletovat’ 1aso vytvorené z jej prizkovaného $alu. Na treti pokus sa zachyti o mesiacov
spodny roztek. Dievcatko zatiahne a na to sa mesiac logicky prebudi a zacina dramaticky
nat'ahovaci suboj kto z koho. Ako naschval sa jej prazkovany $al za¢ne po chvilke poma-
licky trhat’, aZ sa uplne pretrhne. Mesiac vitazne vyleti spat’ na oblohu a dievcatko spadne

na zem a pozera sa na svoje bijice ¢ervené srdieko, ktoré ma prisité na kosielke.

Vstane a da si ruky do vreciek ako keby uz nevidela Ziadnu nadej. Par krat si po-
smrkne, no v tom zac¢ne $matrat’ rukou vo vrecku a nieCo vybera. Je to krabicka, ktora
z ni¢oho ni¢, pravdepodobne vd’aka mesaénému svitu, ozije a zoskoCi na zem, kde zacne
rozne poskakovat’. Zvicsi sa a nieCo sa evidentne snazi dostat’ von z doty¢nej krabicky.
Dievcatko je prekvapené, nechape ¢o sa to deje a v tom sa krabicka roztrhne a vyleti z nej

dlhokansky rebrik, ktory vedie az k mesiacu.

Mesiac do neho opatrne Stuchne a rebrik sa zatrasie. Diev€atko mé zas svoj usmev
na tvari a bez dlhého vahania sa za¢ne po rebriku Splhat. Mesiac ju len sleduje. Dievcatko
sa vySplha az na vrchol a nasiroko sa usmeje. Mesiac na fiu divne zazera, ked’ze to zname-
na ze vlastne vyhrala ona, ked’ sa k nemu dostala az takto blizko. Tak sa oto¢i akoze ju
ignoruje, no jednym okom na fiu aj tak pokukuje. Mala zosmutnie, pozrie na svoje srdieCko

na kosielke, chyti si ho a pomaly ho za¢ne strhavat. Ako si to mesiac uvedomi zhrozi sa.
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Ved predsa len mu nie je az taka lahostajna. Dievcatko mu s tsmevom na tvari podava
svoje srdiecko. Mesiac z prvotného vylakania odsko¢i, no po chvilke ako Sa pozera na
usmiate dievéatko, sa k nej zacne aj priblizovat. Mala sa stale usmieva a v tom sa za nou
zacnu pomalicky tratit’ vSetky hviezdy, nésledne aj rebrik na ktorom stoji a aj jej Cervené
srdiecko, ktoré drzi v ruke. V d’alSom zabere vidime, Ze mizne aj mesiac. Diev¢atko pada

k zemi. Bum a tma.

Zaber sa nam pomaly prelinie do detailu dievéatka leziaceho na zemi. Vyzera byt
mftva. Dokonca ani na mieste, kde mala svoje srdie¢ko uz ni€ nie je. Nebol to len déky sen,
naozaj tam lezi a vedl'a nej aj jej mala krabi¢ka. Po oblohe putuje slnko, zajde a pride noc,
s ktorou sa opdt’ objavia hviezdy a aj mesiac, ktory dievCatko okamzite za¢ne hl'adat’. Na
sebe ma jej Cervené srdiecko. V okamziku sa nadychne a za¢ne fikat’. Podari sa mu vyfuk-
nut’ troska iné a o nieo vicsie (jeho) srdce, ktoré leti smerom k zemi, k diev¢atku. Jeho
srdce sa Vv nej strati no dievCatko sa neprebera. Mesiac stale napito ¢aka, ze sa nieCo stane.
No po chvil’ke mu spadnt rozky a za¢ne smutit’. V tom ho trafi znova maly kamienok. Ale
tentoraz mesiac az zaziari radostou. Malé dievCéatko sedi usmiate a zivé na zemi, na Ko-
Sielke ma mesiacove srdce. Chyti si ho a film kon¢i pomalym odjazdom vel'kého celku

tych dvoch ako na seba hl'adia.

Na prvy pohl'ad by sa z tohto vyrozpravania mohlo zdat’ vSetko v celku funkéné. No
v skuto¢nosti to tak nie je. Naskytla sa vel'mi zasadna otazka: Co je to za krabi¢ku, ktora

malo diev¢atko vo vrecku a hlavne odkial’ ju ma?

DIho som nad tym rozmysl'ala, ale nenapadala ma ziada ,,spravna“ odpoved’, alebo
skor ziadna, s ktorou by som bola spokojna. Ano, mohla ju od niekoho dostat’, od mamy &i
babky. No nechcela som do pribehu zapajat’ d’alSie postavy a celkovo som sa moc nesto-
toznovala s predstavou, Ze ¢arovnu krabicku len tak dostala. To by zas aj tak otvaralo d’al-
Sie otazky, preco ju dostala a ¢o v nej bolo, popripade stale je. Potrebovala som najst’ od-

poved, ktord by bola jasné a zarovenl vypovedna.

Po nejakej dobe stdleho premyslania ma nakoniec napadol klasicky automat na
hracky, do ktorého sa vlozi minca potoci sa kI'u¢kou a nieCo vypadne vo velkej plastovej
gul’ke. A to hlavne kvoli tomu, ze ked’ som bola tiez taky maly ,,prcek®, ako moja hlavna

predstavitel’ka, vzdy som si s nadSenim v o¢iach vyberala z takych automatov r6zne hracky
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anajmé skakacie gulicky. Ten ,,chréavy* zvuk pootocenia kl'u¢ky si pamitam verne do

dnes.

Tak som sa rozhodla dat’ na zaciatok este akoby kratky tivod, v ktorom som chcela
vyrozpravat’ ako dievcatko pride k automatu na hracky, ktory je naplneny len malymi me-
siaCikmi so Sirokymi usmevmi, ktori st uzavreti v plastovych guliach. Naplnila som ho
¢isto len mesiacmi, aby sa umocnil pocit, ze diev¢atko naozaj vel'mi I'ibi mesiac a preto jej
tak ziaria oCi ked’ zbad4 ten automat. Tento pocit som eSte viac zvyraznila, ked’ neskor zo
svojej izby na neho hladi cez okno a na jej stenach mézeme vidiet' polepené vykresy s jej
detskymi kresbickami, na ktorych je ona a mesiac. No spét’ k automatu na hracky. Nadsene
do neho vlozi peniaz, zato¢i kl'uCkou a vzruSene ¢aka. K nohdm jej prileti gula ktora sa
rovno aj roztvori, no v nej sa nenachddza ziadny mesiac, ale len na prvy pohl'ad obycajna
krabicka. Prekvapene si ju zoberie, otvara a v momente ked’ ju otvori zostane zarazena.

Krabicka je totizto prazdna.

Zacinala som byt’ s pribehom ¢im d’alej tym viac spokojna, ale stale to nebolo ono.
Chcelo to este viac prepojit’ celkovy pribeh s novo pridanou ¢ast'ou so ziskanim krabicky.
Rozvinula som teda viac Cast’, ked’ dievcatko sedi za oknom a v noci sleduje mesiac. A to
konkrétne o zabery, Ze pri pozerani na mesiac sa diev€atko nahnevane pozrie aj na krabic¢-
ku, ktortt ma polozenti vedl'a seba, zoberie ju a opat’ otvori, aby sa presvedcila, ze krabicka
je stale rovnako prazdna. Smutne sa teda znova pozrie na mesiac . Po chvilke si ho za¢ne
troska Sibalsky premeriavat’. Na to zoberie otvorenu krabicku, opticky nou prekryje mesiac
a zaklapne ju. Cez tmu sa prelinieme na noé¢na oblohu s hviezdami, pri ktorych chrape

spiaci mesiac a tym sa nam pribeh nadvéazuje, na to, ¢o som pisala vyssie.

TakZe pribeh uz posobil ovela viac funkéne nez na zaciatku. Bola som spokojna, Ze
som ho takto oZivila a vyrie$ila nedostatky, ktoré mal predtym. No zrazu som si uvedomila,
ze v tejto podobe bude asi prilis dlhy na bakalarsky film. A obavala som sa, ¢i ho budem

stihat’, hlavne ked” som si chcela dat’ viac zalezat’ na vytvarne a kolore.

Tak som sa rozhodla eSte pre jednu zmenu, ktorti som chcela uplatnit’ hlavne ak ne-
budem stihat’ s animaciou. A v konec¢nom ddsledku mi tdto zmena prisla aj vel'mi zaujima-

va a vhodnejsia pre cely film.

Animovanu ¢ast, stym ako dievCatko pride k automatu na hracky a vypadne jej

krabicka, som sa rozhodla neanimovat. Povyberala som si len 6 zaujimavych obrazov
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Z tejto Casti, ktoré mali dostato¢nti vypovednti hodnotu, na to, aby divak pochopil vsetko
potrebné a vyuzila som ich ako statické zabery. Zaroven som ich aj vyrazne planovala pod-
porit’ postprodukéne, Vo zvuku, vhodnymi ruchmi. Aby to nepdsobilo hlupo a akoby vytrh-

nuté z kontextu, dala som do nich Givodné titulky.

Po tomto vSetkom bol pre mna pribeh uz naozaj vyrieSeny. A ako d’alsi krok ma ¢a-
kalo vhodne upravit najmi vytvarné prevedenie postav podl'a mierne pozmenenych cha-

rakterov.

3.2 Riesenie a vystavba charakteru postav

Postavy su zékladom kazdého pribehu. Od ich charakteru vieme vyvodit’ ako by sa
mali asi spravat’ a ¢o je anie je pre nich prirodzené. Preto je vel'mi dodlezité si sticasne
s pribehom dobre premysliet’ a vystavat’ aj charakter samotnych postdv. Odportca sa, si
tieto charaktery aj definovat’ a zapisat’. Je to z dovodu, aby mal autor pri tvorbe stale na
ocCiach nejaku ,,kostru® postavy, z ktorej vychadza a ktora mu moéze Casto krat pomoct’, ak

sa dostane do slepej uli¢ky a nastant nejaké problémy, napriklad s dejom.

Preto som si aj ja definovala svoje postavy v par zakladnych bodoch a dala im urci-
té charakterové vlastnosti, ktoré mi pomahali uZ aj pri tvorbe scenaru. Tych som sa snaZila
drzat’ aj neskor pri vytvarani vhodného vytvarného spracovania a tak isto aj pri samotnej

animacie.

3.2.1 Malé dievéatko — charakter a vysvetlenie
Mal¢ dievcatko je jednou z dvoch hlavnych postav.

Ma asi Styri — pat’ rokov. Je stale detsky Cistd a urCitym sposobom naivnd. Rada
kresli, najmé obrazky seba a mesiaca, ktoré si vesia po stenach svojej izby. Jej najobl'ibe-
nejSou hrackou je hnedy medvedik. Miluje mesiac, na ktory sa kazdy vecer pozera, tak dlho
ako len dokaze udrzat’ otvorené o€i. Stale nosi svoj prazkovany $al a na hlave ma tak tro-
chu zvlastne letecké okuliare. Je to z dovodu, Ze jej obrovskou tizbou je vediet’ lietat’, aby
za ,,svojim* mesiacom mohla vyletiet. Napriek tomu, Ze na prvy pohl'ad posobi milo a

nevinne je to tak trochu maly diabol, ktory ale veci nemysli vylozene zle. Je vel'mi citliva
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a preto je pre nu vel'mi dblezita laska, ktoru si ale zatial’ eSte plne neuvedomuje. Vsetko o
'abi by chcela mat’ pri sebe. Preto sa snazi hned’ nevzdavat’, ked nieco chce. Je aj tak tro-

chu tvrdohlava. Z tohto v§etkého som nejakym spdsobom zakladne vychadzala.

No je dolezité spomenut’, Ze jej charakter sa nakoniec troSka zmeni, ked’ sa stretne
s mesiacom, ktory na niu najprv kri¢i a potom s nou bojuje, ked’Zze sa nechce nechat’ lapit’.
Prvé zmena nastane po roztrhnuti $adlu. Metaforicky by sme ho mohli brat’ ako urcité roz-
trhnutie puta a pretrhanie uréitych predstav, ktoré mala o mesiaci. | napriek tomu si prave
Vv tom momente mala uvedomi svoje srdie¢ko a samotnt lasku aj ked’ ju este nechape. Cim
viac ho nemdzZe mat’, tym viac ho I'ibi. Preto aj ked’ vylezie a mesiac ju stale vlastne igno-

ruje, rozhodne sa mu spontanne darovat’ svoje malé srdie¢ko z kosielky.

Ked vidime dievcatko na konci, po prebrati, jej vyraz by ndm mal napovedat’, Ze to
vsetko, ¢o sa stalo za cely pribeh, ju zmenilo. Minimalne som sa o to pokusila tym, Ze som

jej roz¢echrala vlasy a do vyrazu som jej dala viac pokoja a len jemny, no §t'astny usmev.

3.2.2 Mesiac — charakter a vysvetlenie
Dal$ou postavou, ako uz napoveda aj samotny nazov filmu je Mesiac.

Povodne som zamysl'ala dat’ filmu ndzov Luna a ked’ze slovo luna je Zenského ro-
du, tak mal byt aj mesiac — luna akoby Zenského pohlavia. S tym samozrejme vel'mi stvi-
sel aj samotny charakter postavy, ktory by tomu musel byt aj néalezite prispdsobeny. No
nakoniec som si uvedomila, Ze do tejto postavy sa viac hodi muz a preto som aj nazov fil-
mu zmenila na Mesiac avystavala som jeho charakter viac na muzskych princi-

poch. Myslim, Ze som spravila vel'mi dobre.

Mesiac je obrovsky a ziarivy. Nikdy ho ni¢ moc nezaujimalo, ked’ze ani o neho sa
nikdy nikto nezaujimal. Jediny, kto ho stale otravoval boli hviezdy naokolo. No kazdu noc
si aj napriek tomu plnil svoju funkciu a svietil na no¢nej oblohe, silno chrapal a odfukoval.
Otravné hviezdy v nom po Case vybudovali vybusSnti povahu. Preto sa na zaciatku aj tak
rychlo rozkri¢i na dievc€atko. Je silny a bojovny, ale zaroven aj opatrny. Vd’aka svojej hr-
dosti si nevie priznat’ pripadna prehru, o mézeme vidiet', ked’ sa mala k nemu nakoniec
dostane. Po rokoch je uz riadne tvrdohlavy zo stereotypného zivota, ktorym zije a je aj tak

troSku zatrpknuty. V momente ked’ si dievCatko strhne svoje srdce prelomi jeho stenu
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a trpkost’ a to aj bez toho, ze by si vobec ona sama uvedomila, ¢o sa jej to podarilo. Mys-
lim, Ze to je prave to ¢aro toho pribehu. Na konci filmu vidime rovnako aj jeho zmenu. Ma
na sebe srdiecko od dievcatka, ktoré ho zmenilo. A dokonca ked’ vidi diev¢atko lezat’ na
zemi akoby mftve, vytiahne z utrob svoje srdce, ktoré jej sfikne v nadeji, Ze ju to preberie.
Ked’ dievc¢atko na to sprvu nijak nezareaguje, mesiac zac¢ne rychlo smutit” a ked” ho potom
trafi kamen, uz sa nenahneva ako na zaciatku, ale prejavi obrovsku radost’ Ze ,,jeho* diev-

Catko nezomrelo a zachranil ju. Mesiac viac ozije.

Este by som chcela zdoraznit’ rozdiel medzi dievcatkom a mesiacom. Od zaciatku
vidime Ze dievéatko ma svoje srdce na koSielke. Metaforicky poukazujem na to, ze je

vel'mi otvorena a ako diet’a nezazila eSte vel'a bolesti v zivote, nehanbi sa za lasku.

Mesiac na rozdiel od nej ma svoje srdce celtl dobu niekde vo vnutri, Co sa ndm po-
tvrdi na konci filmu, ked’ svoje srdiecko vyfukne zo seba. A tym vytvéara vlastne presny

protipdl k mesiacu, az do konca kde sa oba ich charaktery posunt d’ale;.

3.2.3 Carovna krabi¢ka

Aj ked to nie je ziadna Ziva postava, v urCitom bode pribehu tak isto oZiva.
V podstate je to jeden vel'mi dolezity element v tomto filme. A som rada, Ze som ho nako-

niec viac priblizila v uvodnych titulkoch, kde som vysvetlila, ako k nej diev¢atko prislo.

Z krabicky bola na zaciatku mala prirodzene sklamana, pretoze jej z automatu mala
predsa vypadnut’ hracka — jej vytizeny mesiac. Sklamanie sa eSte vystupnovalo, ked’ ju
otvorila a krabicka sa javila prazdna. Samotna krabicka nam tu teda symbolizuje urcita
nahodu v zivote a hovori, Ze aj na prvy pohl'ad zI¢ veci st ndm k nie¢omu dobré, pripadne

nas vedu k dobrému.

3.3 Tvorba storyboaru

Storyboard alebo obrazkovy scenar je vel'mi délezitou sucast’ou pri animovanom
filme a je vel'a rezisérov, ktori ho vyuZzivaju aj pri tvorbe hraného filmu, ako urcitti pomdc-

ku.
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Sluzi na vytvorenie prvej blizSej predstavy o tom ako bude nas film neskor vyzerat'.
Ukazuje nam jednotlivé zabery a samotny dej v nich. Storyboard nemusi byt’ nijak zvlast
prepracovany, staci ak z neho animator zakladne pochopi, o maju jednotlivé postavy ro-
bit’, aky pohyb vykondvaju, ako sa tvaria, pripadne ¢i a ako sa budu jednotlivé zabery pre-
linat” atp. Celkovo sa z neho da zistit’, ¢i budu jednotlivé zamysl'ané zabery na seba nadva-

zovat’ a tym padom ¢i nam film bude fungovat’.

Tvorba prvého storyboardu bola pre mna jednou z najzdbavnejsich Casti celého pro-
cesu prace na tomto filme. Ked’ze po dlhom Case pisania a zaoberania sa ¢isto len pribe-
hom a postavami som mala kone¢ne dojem, ze aj nieCo tvorim. Vyrabala som ho o nieco
dlhsie nez je bezné, no bolo to z dévodu, ze som si cheela dat’ na iom naozaj zalezat'. Tak-
ze prvy storyboard som nakreslila hned” ako som mala dojem celistvého pribehu, presne

kvoli tomu aby som zistila, ¢i bude fungovat’.

Klasicky na papier som si rozvrhla poli¢ka a kreslila do nich svoju predstavu
0 jednotlivych zaberoch. K nim som pre lepSiu orientaciu dopisala ich Cisla a kratke popi-
sky dej a svoju predbeznu predstavu o hudbe a ruchoch. Po zaberovej stranke pribeh fun-

goval a bola som opat’ o krok blizsie k samotnému filmu.

No ako som spomenula v jednej predchadzajtcej podkapitole, pribeh som este ¢a-
som menila, upravovala a vylad'ovala do podoby, kym som s nim nebola Gplne spokojna
arozhodnuta, Ze takto to chcem natoc€it. TakZe som teda musela menit’ aj niektoré Casti

storyboardu.

Co sa tyka jeho druhej samotnej tvorby, jedind zmena ktora nastala, Ze uZ som si ho
upravovala digitalne, na pocitaci, a to v programoch Adobe PhotoShop a TVPaint Anima-
tion, v ktorom som neskor aj samotne animovala a ktory viac priblizim v kapitole 6.1
TVPaint Animation. Priame kreslenie storyboardu do pocitata som zvolila hlavne
z dovodu, Ze som nasledne jednotlivé obrazky zo zaberov mohla vyuzit aj neskor

v animatiku a samotnej animacii.

Pre bliZ8iu predstavu najdete moj storyboard na konci tejto prace v prilohach, ako

Priloha P2.
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4 VYTVARNE RIESENIE

Vol'ba spravneho vytvarného riesenia do filmu je myslim jednym z najdélezitejSich
rozhodnuti v procese pripravy filmu. Len vd’aka vhodnému prepojeniu nametu so sprav-
nym vytvarnym pojatim méze autor dosiahnut’, ze jeho film buda l'udia vnimat’ tak ako by
checel. Dobre zvolené vytvarné spracovanie méze pribeh vel'mi podporit. Ale na druhu
stranu, ¢o je vel'mi dobre zvolené vytvarno pre jedného moze byt’ vel'mi nevhodné zas pre
druhého. Ako vsetko i toto zalezi teda hlavne od osoby, ktora film bude vnimat’ a aspon

chvilku sa nad nim zamyslat’.

4.1 Vyber a vplyv technologie vyroby filmu na jeho vytvarnia stranku

Napriek tomu, ze tento film som cely nakreslila pomocou grafického a LCD tabletu
a spracovavala kompletne v pocitaci, v poslednej dobe ma pritahuje viac klasicka anima-
cia, ¢im mam na mysli naymé babkovu a klasicka kreslent animéciu na pauzaky. Ma pre
mia obrovské caro aovela vdcsiu duSu, tym ako je menej kontrolovanid ato najma
v dnesnej technickej dobe, ked’ si na pocitatoch mdézeme vSetko nechat’ automaticky vypo-
¢itat’ jednym kliknutim.

Ale neodvazila by som sa tento film spracovat’ Ziadnou z klasickych technik, aj ked’
som na zaciatkoch nad babkovym spracovanim uvazovala. Je to najméd z dovodu, ze pri
tvorbe bakalarskeho filmu som sa chcela vyhniat' ¢o najvac¢s§im moznym technickym prob-
lémom, ktoré by urcite nastali, ked’ze nemam vlastnt techniku, ktora by to dokazala na-
snimat’ v pre mna uspokojivej kvalite, v akej som bola schopna vyprodukovat’ film kresle-

ny priamo v po¢itaci grafickym tabletom.
Vyber tejto technologie zadal prirodzene ur¢ité moznosti, ktoré som tym padom
mohla vyuzit'.

Cel¢ vytvarno pozostava primarne z Cistych tmavych liniek. Pod nimi su v kazde;j
vrstve jednotlivo vystrihané textury stazko opisatelnym, hnedastym zafarbenim. A

Vv poslednom bode som este vyuzila jemného koloru, alebo skor prifarbenia textur pomocou
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hlavne bielej a ¢iernej farby. Praca so samotnymi texturami a kolorovanie ako také je viac

popisany v druhej praktickej Casti tejto prace.

Samotné postavy prechadzali zo zaciatku aj jemnymi vizudlnymi zmenami. Teraz
nemyslim ani tak moc Mesiac ako skor Mal¢ dievcatko. Ked’ si spomeniem na jej prvé vy-
tvarné navrhy, mala o nie¢o vac¢Siu hlavu a mensie telo, ¢o mi na nej moc nesedelo. Nako-
niec som ju teda upravila do podoby v akej je aj v samotnom filme a pridala som jej divné
letecké okuliare. Chvilu mi trvalo kym som kresbu dievcatka dostala do ruky. No
S mesiacom som nemala takmer ziadne problémy. Pripisujem to tomu, Ze mesiac som si
mohla T'ubovolnejSie deformovat’, bez toho aby na divdka zacal posobit’ nejako inak
a zvlastne. U neho bola deformacia skor vitanym plusom a uréitym vyrazovym prostried-

kom aj ked’ sa prili$ne neobjavila.

4.1.1 Pozadie

Ked'Ze sa cely dej odohrava v noci a na kopci kusok za mestom, v pozadi vidime ti-
ché mesto, respektive len kusok hornych €asti paneldkov. No celkovo mi pozadia v tomto

filme neprisli moc dolezité¢ a skor som sa snazila zameriavat’ na hlavné postavy.
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5 ANIMATIK

Animatik, takpovediac rozhybany storyboard je dolezitou predpripravou najma pri
kreslenych animovanych filmoch, ale i celkovo. Vd’aka dobre spracovanému animatiku sa
jednoducho odhalia napriklad rézne nedostatky pribehu, alebo pripadna zla nadvéznost
samotnych zaberov. Jeho vytvorenim sa teda celkovo eliminuje moznéa nefunkénost’ budu-

ceho filmu.

5.1 Spracovanie animatiku

Praca na animatiku bola pre mfa asi najmenej zaujimavou, skor zdlhavou nutnos-

tou a to hlavne, ked’ som robila jeho prvi verziu.

Ta vychadzala priamo z prvého ucelenejSieho storyboardu, ktory som si naskenova-
la a jednotlivé okienka v pocitaci vystrihla aby som ich nasledne mohla nasadit’ za sebou

/19

a nacasovat. V praxi sa ¢asto namiesto slova ,,Casovat™ pouZziva aj anglické slovo ,,timing*,
ktoré trvalo zdomdacnelo vo filmovej nomenklature. ,, Timing znamend zachadzanie
S casom, organizdciu casu, ri€Senie casovych pomerov medzi jednotlivymi sekvenciami,

scénami, pohybmi vo filme.* [2, str. 19-20]

Nacasovanim som teda vytvorila prvu realnejsiu predstavu buduceho filmu a zistila

som nedostatky v niektorych zaberoch.

Druhy animatik som sa rozhodla robit’ uz priamo v po¢itaci a kreslila som ho po-
mocou tabletu v programe TVPaint Animation, tak ako neskor aj cely film. Bolo to
z dovodu, Ze som tento druhy animatik planovala vyuZit' aj pri néslednej Cistej animacii
ako podkladovii orientaénti vrstvu. Co mi malo urychlit’ pracu rozvrhnutia &istych liniek

hlavnych faz.

Animatik som si opdt’ predbezne nacasovala. Tento krat uz presnejsie. Vd'aka tomu
som urcila takmer redlne dlzky budtcich zéberov. A zaroven aj prva presnejSiu informaciu

0 &asovej dizke celého filmu.

Nasledne som si animatik dopliala hotovymi zdbermi a dostavala som sa blizsie

a blizsie Kk finalnej podobe filmu.
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II. PRAKTICKA CAST
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6 ANIMACIA

Slovo animacia v originalne vychadza z latinského slova ,,anima®, ¢o v preklade
znamena ,,dusa“. Takze, naozaj mdzeme povedat’, ze: ,, K tomu, aby vnikol film, nestaci len

objektom pohybovat, ale je nutné mu dat’ dusu, myslienku. “ [2, str. 04]

Asi kazdy animator sa snazi o to, aby z jeho animaécie bolo citit’ nie¢o viac, nez len
nejaky mechanicky pohyb. Aby postavi¢ky pdsobili naozaj ako Zivé a aby presvedcili diva-
ka natol’ko, Ze z nich nebude chciet” spustit’ o¢i. VSetko sa da prirodzene naucit’ a vydriet
praxou, aj principy animdcie. No skvelymi animétormi st hlavne ti, ktori maju ten cit pre
pohyb uz davno v sebe. Je to presne ako aj s inymi remeslami. Ako animator sa musi ¢lo-

vek narodit’.

., Americky teoretik Charles Solomon prisiel s myslienkou, ze do animdcie vstupuje
také mnozstvo roznorodych faktorov, zZe nie je mozné dojst’ k nejakej strucnej poucke. Zistil

vSak, ze vSetky tieto faktory spojuju dve okolnosti:
1.obraz je snimany okienko po okienku
2.iluzia pohybu je vytvorend skor nez je nasnimand

Toto zistenie je skutocne podstatné, pretoze zretelne oddeluje animdciu od hraného
a dokumentarneho filmu, ktoré nie su natacané okienko po okienku a kde iluzia pohybu
vznika zdroven so snimanim, i od casozberného snimania, ktoré sice natacané okienko po

okienku prevadza, ale kde iluzia pohybu vznika rovnako v okamzZiku zdznamu. “ [3, str. 07]

Ja som samotnu animaciu tvorila stylom obrazok za obrazkom, alebo inak poveda-
né ,frame by frame* a vychadzala som z vopred pripraveného animatiku, ktory mi pred-
bezne ukazoval pribliznu dizku zaberov a vytvaral mi spodnii pomocnii linku najmsa hlav-

nych faz.

,,-..pohyb na filmovom pase je zostaveny z celej rady pohybovych faz. Pocet faz zd-
visi na trvani pohybu. *“ [2, str.22] ,, AvSak pohyb je nutné definovat jeho zdkladnymi, kraj-
nymi bodmi, ktoré v animdcii nazyvame hlavné fazy (extrémne polohy).* [2, str.22] ,, Po-
kial’ dve krajné, hlavné fazy (extrémy) nestacia definovat’ pohyb, potom animator medzi ne

vklada medziextrémnu (v nasom pojati dalsiu, stredovii hlavnu fdazu). “ [2, str.23] ,, Medzi-
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extrém je stredny stlp, pilier, nosnik mostu medzi dvoma extrémami. Nou pohyb ani nekon-

¢l ani nezacina, medziextrém moézZeme tiez povazovat za medzifazu...) [2, str.23]

Po tom ako som spravila ¢isté tmavé linky hlavnych faz, som zacala robit’ medzifa-
zy, ktoré¢ dévali samotnym pohybom vyrazy a dusu. Obcas sa mi stavalo, ze animécia sa mi
podarila inak, nez aka bola moja predstava v hlave. Niekedy vysla prekvapivo horsie, nie-
kedy prekvapivo lepsie. No vd’aka tomu, Ze animujem technikou ru¢nej kreslenej animacie
na tablete, bolo jednoduché si kresbu kontrolovat’ a ihned’ po dokresleni si ju bez problé-
mov prehrat. Pripadne, ak by to bolo potrebné, ju primerane poopravit. Tablet mi urcite
uSetril vel'a ¢asu, ktory by som pri klasickej rucnej kreslenke stratila pri skenovani pauza-
kov. Ale na druhu stranu sa mi zopar krat stalo, ze som svoje data s hotovou animéciu aj

stratila. Predsa st to len nejaké digitalne jednotky a nuly.

Niekedy sa stavalo, Ze svoje zabery spontanne menila podl'a pocitu na tplne iné,
nez boli rozvrhnuté v storyboarde a v animatiku. Pripadne som do nich dodavala animaciu,
ktora tam povodne nebola zamyslana, o vdésinou ozivilo zabery a bola som s nimi viac
spokojnejsia. VZdy som predpokladala, Ze ,,nejak to vyda“ a ono aj ,,vydalo®. , Niektori
reziséri improvizuju svoj film viac ¢i menej priamo pri natacani. Vyuzivaju pri tom na pri-
klad ndhodnych vplyvov prostredia a necakanych okolnosti,... [4, str. 24] Takze ano, im-

provizacia existuje aj v kreslenom animovanom filme.

Na samotné animovanie som vyuzivala dva rozne grafické tablety. V prvej Casti
priprav to bol moj vlastny klasicky tablet Bamboo Fun od znacky Wacom, ktora sa zaobera
najmi vyrobou grafickych tabletov a podobnych produktov. Tento tablet je vel'mi kvalitny
I ked’ ma vo svojom nazve troska zavadzajuce slovo ,,fun“. Aj napriek tomu, Ze sa mi s nim
pracuje vel'mi dobre som sa rozhodla nakoniec vac§inu animacie vytvorit’ na grafickom
LCD tablete Cintiq, ktory sa nachadza v skole. Bolo to z dovodu, ze som si ho chcela hlav-
ne viac vyskus$at’ a zoznamit’ sa s nim. Ako som uz spomenula je to LCD tablet, to zname-
na, ze sa Specialnym tabletovym perom kresli akoby priamo na monitor a animator ma tym
padom samotnt kresbu rovno pod rukou. To je samozrejme vel'kou vyhodou a pripomina
to ovel’a viac klasické kreslenie na papier. Aj ked’ na zaciatku mi chvilku trvalo kym som
si ,,prevykla®“ na tento druhy tablet, praca §la nakoniec o nie¢o viac od ruky a aj 0 trosku

rychlejsie. Co bolo pre miia len velkym plus, ked’ze uz aj tak som bola v uréitom &asovom
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sklze, vd’aka potrebnému prerabani niektorych zaberov. Jedinou nevyhodou bolo, Ze som
na iom v $kole mohla pracovat’ len cez pracovné dni a len do siedmej vecer, pokym bola
Skola otvorena, takze som si musela ¢iasto¢ne prestavit’ aj mdj zavedeny pracovny rytmus
vecer a V noci. No nel'utujem to a som rada, ze som si pracu na tomto LCD tablete mohla

vyskusat’. Pracuje sa s nim naozaj skvele.

Na animovanie pomocou zmienenych tabletov som vyuzivala animacéné pocitacové

programy a to menovite TVPaint Animation a Adobe After Effects.

6.1 TVPaint Animation

Pri praci s vyssie spomenutymi grafickymi tabletmi som sa rozhodla vyuzivat’ prog-
ram TVPaint Animation, s ktorym som sa zoznamila v predchadzajucich rokoch mdjho
studia. Je to celkom jednoduchy graficky program, najmi na kreslent animaciu, ktory ma
rozne vyuzitie a niekol’ko vyhod. Pokusim sa uviest’ aspon zopar z nich, ktoré z mdjho

pohl'adu pridu uzito¢né, pripadne, ktoré sama vyuzivam.
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V prvom rade si ¢lovek vytvori novy projekt, v ktorom si ako dva najdolezitejsie
body nastavuje rozliSenie stran a frame rate, ktorych hodnoty sa daju menit' aj neskor.
K tymto dvom bodom sa eSte vratim a viac ich vysvetlim o nieCo d’alej. Nasledne sa da
vytvarat’ l'ubovol'ny pocet vrstiev a tak isto sa da 'ubovol'ne upravovat’ ich viditel'nost a to
ako aj v Casovej linke, tak i jednotlivo nad sebou. Méze sa ale stat’, Ze pri velkom pocte
pouzitych vrstiev nad sebou sa Vv nich ¢lovek prestane orientovat, no pri spravnom pome-
novani a farebnom oznadeni, ktoré tento program poskytuje sa tomu da vyhnut'. Dalej ¢lo-
vek mdze pouzivat rdzne Stetce, vytvarat' si svoje farebné palety, vyuzivat' efekty, menit
velkosti (€1 uz obrazkov, vrstiev 1 samotnych projektov). A takisto menit’ aj rychlost’ pre-

hravanych obrazkov za sekundu, tzv. ,,frame rate®.

Vseobecne zauzivany frame rate je 24, pripadne 25 obrazkov za sekundu (samo-
zrejme, pouzivaju sa aj iné rychlosti). Cudské oko je nedokonalé a animatori uz davno zis-
tili, ze sa da jednoducho oklamat a tak to zacali vyuzivat'. Preto sa pri kreslenej animacii
pouziva frame rate 12 fps, ktory je Gplne dostacujuci - no ja osobne pouzivam ina rychlost’.
Napriklad v mojom roénikovom filme som animovala 6 fps. Vel'a I'udi mi vravelo, Ze aj
napriek zmienenej rychlosti im priSla moja animacia vel'mi plynula. Ale poc€ula som aj na-

zor, 7e to neustale ,,pulzovanie* zopar 'udom vadilo. Ako sa vravi, sto 'udi — sto chuti.

Pri tomto filme som dlho zvazovala aky frame rate pouzijem. Nakoniec som sa roz-
hodla animovat’ rychlostou 8 fps. Pulzujlica animacia sa pomaly stdva mojim rukopisom.
Vyhovuje mi, ze pri pomalSej rychlosti si l'udské oko viac uvedomuje samotné obrazky,
hlavne pri cyklickych akciach. Tie som vyuZzivala najmé pri statickych zaberoch, alebo cas-
tiach zéberov. V ktorych som chcela docielit’ aby postavicka pdsobila zivo aj napriek tomu,

ze napriklad chvil'u len tak stoji a niekam sa pozera.

., Cyklom nazyvame rad faz, ktoré predstavuju jeden urcity opakovany pohyb
au ktorych posledna faza tvori s prvou uzatvoreny kruh. Takto animovana akcia moze

opakovanim cyklu trvat nekonecne dlho* [2, str. 60]
Pri animécidch jednotlivych pohybov som sa snazila docielit’, aby posobili opit’ ¢o
najplynulejSie a zaroven vd’aka spomenutej rychlosti si stale zachovali krasne pulzovanie

a tym pdsobili zivsie mne blizkym spdsobom.

Takmer kazdy zaber bol kresleny vo full HD rozliSeni, ktoré ¢ini 1920 na 1080 pix-

lov. Pricom tie, ktoré sa mali eSte jemne doanimovat’ v druhom programe Adobe After
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Effects, boli eSte vo vicsich rozliSeniach. Jednotlivé zabery sa nachadzali v roznych subo-
roch s pridelenym poradovym ¢islom a nazvom pre lepSiu orientaciu a taktiez mali svoje
priecinky, kam som ich po kompletnom dokonceni exportovala v formate .png pre nasle-

dovnu findlnu postprodukciu.

6.2 Adobe After Effects

V tomto programe od spolo¢nosti Adobe som vyuZzivala hlavne moZnost’ jednodu-
chej arychlej animacie réznych jazd, odjazdov, najazdov, prejazdov, ktoré by bolo dost’
naro¢né vytvarat' kreslenim obrazku za obrazkom a to hlavne pri velmi pomalych néjaz-
doch/odjazdoch, ktoré maju pdosobit’ skdr nenapadne a viac emoconalne. Vd’aka vopred
pripravenym zaberom vo vac¢Som rozliSeni som si zachovala povodnu plnt full HD kvalitu

obrazu bez akéhokol'vek vytvorenia Skaredych kociek.
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TaktieZ som vyuzivala moznost’ objavovania sa a miznutia vrstiev, ktora sa tu tiez
nastavuje vel'mi jednoducho. Bolo to nevyhnutné predovsetkym v zabere, kde sa mi maja

zacat’ stracat’ hviezdy a mesiac z oblohy a diev¢atko zrazu pada k zemi.
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7 POSTPRODUKCIA

Po skonceni samotnej fazy animovania a skontrolovani nadvéznosti jednotlivych

zaberov som sa dostala do finalnej fazy postprodukcie, no ani zd’aleka nie nenarocne;.
V zéklade si ju mozeme rozdelit’ na dve Casti.

Prvou Cast’'ou je vizudlna postprodukcia, kde moézeme postprodukéne este rozne do-
tvarat’ samotny zanimovany obraz a rovnako sem radime i findlny strih natoceného mate-
rialu.

Druhou ¢astou je audio postprodukcia, ktora uz ako samotny nazov napoveda zaht-
na vytvaranie hudby a celkové ozvucovanie filmu, aj ked’ nie vzdy je tomu tak. Napriklad
Vv pripadoch animovanych hudobnych klipov mame finalnu hudbu uz vopred pred pripra-

venu & animacia prebieha priamo na fiu.

7.1 Vizualna postprodukcia

Zanimovanim vSetkych zaberov sa moja praca s grafickym tabletom v program
TVPaint Animation ani zd’aleka nekoncila, len sa stavala opét’ trocha inou a zapadala do

kategodrie postprodukcia.

7.1.1 Textury

Textary st mnou vel'mi oblibené. Uz vo svojom rocnikovom filme som ich vyuzi-
vala do pozadia zaberov. Spravne zvolena textira dokaze filmu dodat’ ovel'a viac atmosfé-
ry, nez Casto krat len obycajny kolor. Textlry zatial' sama netvorim, vyuzivam tie vol'ne

pristupné na internete od réznych autorov, ktorych je na vyber nespocetné mnozstvo.

Samotné spracovavanie textar a ich nasledné vyrezavanie podla jednotlivych ani-
macnych vrstiev je zdlhavy a po ¢ase nie moc zabavny proces. Ale pre dosiahnutie finélne-
ho vytvarna je to nevyhnutnym krokom a zaroven aj predpripravou na kolor jednotlivych

zaberov.
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Pred samotnym vyrezavanim, som si zvolenu texturu upravila do dvoch odtienov —
tmavsieho a bledsieho. Tie som este upravila tak, ze som ich otocila a tym zmenila mierne
ich Strukturu, takze som mala asi 4 druhy réznych textar, ktoré som aj rézne vyuzivala
podl'a dolezitosti jednotlivych postav a predmetov. Napriklad diev¢atko a mesiac mali pri-
radenu bledsiu, opacne otoCenu textiru, panelaky v pozadi napriklad zas tmavs$iu otocenu
textiru. V samotnom pozadi ako podklad sa nachadzala povodna tmava textlra. Z textiry
som e$te vhodne vyrezala Cierny okraj, ktory som pouzila ako vrchnu vrstvu a ktora mi

vytvarala akoby ram, v ktorom sa ndm odohrava jednotlivy dej.

Nakoniec nasledovalo samotné vyrezavanie a to Stylom, ze prebytocnu textiru som
jednoducho odmazavala nastrojom ,,guma‘“. To sa na prvy pohl'ad nemusi zdat’ naro¢né, ale
prave mozno aj ta zdanliva jednoducha a dost’ stereotypna praca to naroénym robi. Clovek
sa pri tom nesmie unahlit’ a vyrezavat’ vel'mi starostlivo okolo danych liniek aby neskor

nevznikli, nejaké nechcené problémy.

Obr. 03.: Zaber z filmu ,, Mesiac “.

Zdroj: archiv Ivany Rovenske;j
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7.1.2 Kolorovanie

V anglickej podobe coloring, alebo aj vyfarbovanie, ¢i mozno skor len urcité dofar-
bovanie textur som robila taktiez v TVPainte. Termin dofarbovanie je mozno viac presnej-
§i, ked’ze som za pomoci hlavne bielej a ¢ierne farby vytahoval alebo ztmavovala jednotli-
vé plochy podl'a potreby a tym davala vSetkému aj jemny pocit priestoru. Tato faza je jed-
Nou Z najviac pracnych, povedala by som, ze mozno aj viac nez samotné animovanie. Ked-
Ze animujem rychlostou 8 fps musela som si davat’ viac pozor na to, aby sa mi vd’aka colo-

ru obraz prili$ netriasol.

7.1.3 Uvodné a zavereéné titulky

Uvodné titulky som riesila eite v priebehu animacie, ked’ze boli délezitou su¢astou
samotného pribehu a tym padom maji rovnaky vizual ako cely film. Objavuju sa na jednot-
livych statickych zaberoch, ktoré nam rozpravaju dej ako dievcatko prislo k svojej krabic-
ke.

Na rozdiel od nich, zaverecné titulky s jednoduchsie, do pozadia je len vloZena
textara ako v celom filme a ru¢ne su ¢iernou linkou napisané jednotlivé stabové funkcie

s menami. Pre lep$ie vyniknutie som miestami texturu musela zjemnit bielou farbou.

7.1.4 Strih

»V USA sa pre zostavovanie zaberov filmu pouziva slovo ,,strih“, zatial’ ¢o v Euro-
pe to je ,,montaz“. Americké slovo naznacuje proces skracovania, pri ktorom je odstraneny
neziaduci materidal. Michelangelo raz podobné popisal sochu ako odstranovanie nepotreb-
ného kameria k objavovani prirodzeného tvaru sochy v bloku mramoru. Clovek surovinu

zostrihdva alebo osekava. Ale ,,montdz** naznacuje proces budovania, tvorenia zo surovi-

ny. “ [5, str. 213]

Nakoniec, akokol'vek toto budovanie nazveme, urcite sa zhodneme, Ze je vel'mi dolezité,
rovnako ako aj iné Casti procesu vyroby filmu, pretoze mu udava najma urcity rytmus

a celkovo tym padom aj plynulost’.
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Co sa tyka kresleného filmu, Gasto je strih uplne minimalny a to na rozdiel od hra-
ného ¢i dokumentarneho filmu. U nich sa pri natdcani nasnima ovela viac materidlu a az
V samotnom procese montaze sa zostriha na potrebni dizku kone¢ného filmu. ,,...autor
animovaného filmu musi hrubu montaz urobit dopredu uz v technickom scenari, kedze
kazdé okienko animdcie je vytvorené rukou a je velmi drahé vytvarat' alternativne scény,
ktoré sa v konecnej montazi mozu ukdzat nadbytocnymi. Preto mézeme povedat, Zze montdz
animovaného filmu je len zdokonalovanie , pristrihovanie® pripraveného materidlu

v«

a 0 nejakych vyssich narokoch v oblasti strihu neméze byt rec. “ [2, str. 167]

Z tychto dovodov som sa na strih podujala sama, ked’Zze som vedela, Ze to bude na-

0zaj len skor vhodnou montazou uz nachystanych zaberov.

7.2 Zvuk a hudba

V niektorych pripadoch by sa dalo aZ povedat, Ze zvukova zlozka filmu je takmer
rovnako ddlezitd ako samotna animacia. Zijeme predsa len vo svete, ktory je plny roznych
zvukov, ruchov a hudby. Sluch ako jeden z piatich zmyslov nedokazeme ovladnut’, tak ako
napriklad zrak, Ze len jednoducho zavrieme oci a zrazu ni¢ nevidime. Naopak uSami ¢asto
krat dokdZeme vnimat’ aj tie najjemnejSie ruchy okolia. Je teda pre nas prirodzené, ze pri

sledovani filmu o¢akavame aj adekvatny zvuk.

,, Vo svete profesiondlnej animdcie ma vdcsina tvorcov animovanych filmov taktiez
velmi blizko k vytvarnému umeniu a vsetko, co sa tyka zvuku, je pre nich spravidla dost
odtazité. Profesiondl riesi problém zvuku tak, Ze ho zveri Specialistom, amatér vytvori zvuk
amatersky. Avsak kazdy skuseny tvorca vie, Ze tajomstvo uspechu vela animovanych filmov
tkvie prave vich zvuku. V tom, ako koncepcne je pojata a prepracovand hudba, ruchy

a pripadne aj hlasovy doprovod filmu. “ [3, str. 68]

Prave preto som si nezobrala tito funkciu na svoje ramend. Zvuk naozaj nie je VO-
bec mojim oborom. Radsej som teda oslovila jedného zvukara, ¢o teda znamena, ze tu
zvuk nebudem az tak rozpisovat. Ale samozrejme ako autor som mala uréita predstavu
0 zvuku, ruchoch a hudbe. No snazila som sa svojho zvukara po¢avat’ a nechat’ mu tiez

urcitl autorska volnost’ na prejavenie, ked’ mi vysvetloval, ¢o z mojich predstav by sa zre-
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alizovat’ hodilo a ¢o uz mene;j. Jednej predstavy som sa ale chcela pridfzat’ a to, ze ma byt’

vyrazna hudobna stranka.

,,Hudba je jednym zo samostatnych umeleckych druhov, ktoré vstupuju do syntezy
animovaného filmu. Podobne ako ostatné umelecké druhy tu vsak nevystupuje ako samo-
statné umenie. Plni sice doleZitu, ale z hladiska svojej suverenity predsa len obmedzenu
Sfunkciu. Film totiz vyuziva hudbu hlavne vsade tam, kde je treba spresnit, posilnit’ alebo
navodit emocie. Filmova hudba, ktord tito funkcii nesplita, ktord nerespektuje svoje obme-
dzenia je vicsinou zla a kontraproduktivna. Vynimkou, samozrejme, tvoria filmy, v ktorych
je hudba samotnym tematickym zdkladom, ako je napr. Disneyho Fantdzia (1940) alebo
Bozzettove Allegro non troppo (1976).“ [3, str. 68]

Chcela som aby v mojom filme hudba tiez tvorila viac-menej tematicky zaklad
a bola jemne doplnend vhodne zvolenymi ruchmi. Moja predstava bolo nieco na styl xylo-
fonu a rozne cinkavych néstrojov, zvoncekov a podobne, ktoré sa podl'a mna vel'mi hodia

k no¢nej atmosfére hviezdnej oblohy a k méjmu celkovému vytvarnému pojatiu.

Povodne som sa pokusala ndjst’ xylofonistu pripadne vibrafonistu, ktory by mi bol
schopny do filmu nie¢o zlozit, alebo skor zohnat' samotny profesionalny nastroj, no bohu-
zial’ som nikoho takého nenasla. Aj ked’ viem, ze v dnesnej dobe sa da aj pocitatom vytvo-
rend hudba spracovat’ veI'mi dobre, ni¢ to nemeni na mojom nazore, Ze nazivo nahrata
hudba je najlepsia. Tak som sa nakoniec rozhodla kuapit’ si vlastny mensi xylofon, na ktory

sme vo zvukovom stadiu nahrali hudobny zaklad.
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ZAVER

Film od samotnej tvorby nametu az po dnes presiel dlhou cestou ré6znych zmien
a vylepseni. Potvrdila som si, Ze je naozaj dobré si prvotni ideu nechat ulezat' dlhsie
v hlave aazpo urCitom Case sa knej vracat. Odstup Casto krat vyrieSi aj problémy,

s ktorymi si nevieme rady, popripade nam ukaze aj chyby, ktoré sme si predtym nevsimli.

Opét’ som ziskala d’alSie cenné skusenosti vo vSetkych fazach vytvérania filmu.
Viac som si uvedomila, Ze je dobré mat’ ¢o najviac prepracovany pribeh a naozaj dobre
vystavané postavy, ktoré treba aj vhodne vytvarne spracovat’ aby ¢o najviac zodpovedali
svojim charakterom. Taktiez som sa naucila lepSie vyuzivat’ pontikané moznosti pouziva-
nych pocitatovych programov a potvrdila si pravidlo ,,zalohovat, zalohovat a ukladat™,
ked’Ze sa mi zopar krat stalo, Ze som stratila aj niekol'’ko hodin svojej prace vd’aka nesko-
rému ukladaniu a neocakavanych chybach programov. Ur€ity posun nastal aj v animacii, i
ked” som dospela k ndzoru , Ze som naozaj mozno viac vytvarnik nez trpezlivy animator.
A inapriek tomu, Ze ma pocas vytvarania tohto bakalarskeho filmu a nasledne aj pisania
tejto prace sprevadzali r6zne neprijemné a Casto aj vel'mi stresové situdcie. Som rada, Ze je

to za mnou a vnimam to ako urcita skasenost’.

Tak ako moji hlavni hrdinovia i ja som sa urcite posunula niekam d’alej a to urcitym
spdsobom prave vd’aka nim. A aj ked’ tesne po dopisani tejto prdce mam mierne zmieSané
pocity, jediné na ¢om teraz zalezi je, Zze dievCatko na konci ziskalo svoj mesiac a Zije. No
viem, ze o par rokov sa na tento pribeh budem pozerat’ opat’ inymi oCami, ale stale s usme-

vom.
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Priloha P1: Obrazky z filmu
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Priloha P2: Storyboard

z-01

PC

staticky zaber - automat na hracky
-pomaly sa objavuje titulok

zvuk:
mierna atmosféra ulice v pozadi,
cinkotava hudba - xylofon

z-02

PD

staticky zaber - divéatko nacapené na
skle

-pomaly sa objavuje titulok

zvuk:

Suchanie ruk po skle,

mierna atmosféra ulice v pozadi,
cinkotava hudba - xylofon

z-03

PC

staticky zaber - vklada mincu
-pomaly sa objavuje titulok

zvuk:

cinkot minci, otocenie klucky na auto-
mate

mierna atmosféra ulice v pozadi,
cinkotava hudba - xylofén

z-04

PC

staticky zaber - gulicka vylietava z au-
tomatu

-pomaly sa objavuje titulok

zvuk:

vypadnutie gulicky a jej rozletenie
mierna atmosféra ulice v pozadi,
cinkotava hudba - xylofén

str. 01
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z-05

PD

staticky zaber otvorena krabicka a
smutné dievéatko

-pomaly sa objavuje titulok

zvuk:

otvorenie krabicky,

mierna atmosféra ulice v pozadi,
cinkotava hudba - xylofén-meni sa na

z-06

D

staticky zaber - prazdna otvorena
krabicka

-pomaly sa objavuje titulok

zvuk:
mierna atmosféra ulice v pozadi,
cinkotava hudba - xylofén -meni sa na

smutnejSiu
. .
M VD
= oo . ‘
=0 noc, pomala jazda na paneldky, v
[=] 1 . ’ w
ol gues nrg oknah sa postupne zhasina, aZ zostane
o oa opt , .
oo opgogalepd svietit len v jednom
oo EJ ocoo ] ! o
[} =! oo o
Qo o oao |90
J o 0p dooofo|g zvuk:
- o o0ooo . , N L,
:‘l.—f{ o pidecgls g mierna atmosféra noci v pozadi,
0 D 5 . . .
ala o8 gole ﬁ cinkotava hudba - xylofén (pomalsia)

z-08

C

pomala jazda-dievéatko sleduje mesiac,
pozrie sa na tu krabicku, ktord ma
polozenu na lavo od seba

zvuk:
cinkotava hudba - xylofon (pomalsia)

str. 02
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z-09

PC

nahnevane sleduje krabi¢ku, naciahne
sa po nej

zvuk:

Suchnutie ruky po parapete pri
naciahnuti

cinkotava hudba - xylofén
(pomalsia)-doznieva

z-10
D
otvéara krabicku, ktord je stdle prazdna

zvuk:
otvorenie krabicky

z-11a
PD

pozera do krabicky, potom pozrie na
oblohu

zvuk:
jemné ruchy jej pohybov

z-11b
PD
rukou nieco akoby premeriava

zvuk:
jemné ruchy jej pohybov

str. 03
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z-09

PC

nahnevane sleduje krabi¢ku, naciahne
sa po nej

zvuk:

Suchnutie ruky po parapete pri
naciahnuti

cinkotava hudba - xylofén
(pomalsia)-doznieva

z-10
D
otvéara krabicku, ktord je stdle prazdna

zvuk:
otvorenie krabicky

z-11a
PD

pozera do krabicky, potom pozrie na
oblohu

zvuk:
jemné ruchy jej pohybov

z-11b
PD
rukou nieco akoby premeriava

zvuk:
jemné ruchy jej pohybov

str. 03
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z-12

D

chvilu premeriava mesiac potom ho
prekryje krabickou ktoru zaklapne

zvuk:

jemné ruchy jej pohybov, zaklapnutie
krabicky

pri konci zacne pomaly zniet hudba a
nocnd atmosféra

z-13a

PC

nocna obloha s hviezdami -zada z
prava az sa prejde na z-13b

zvuk:
hudba a no¢nd atmosféra
cinkanie hviezd (v hudbe)

z-13b

PC

mesiac spi, zaénu okolo neho lietat
malé kamienky a jeden sa mu podari
prehltnut

zvuk:

chrapanie-odfukovanie, zvuk lieta-
jucich kamienkov

hudba a nocna atmosféra

z-13c

PC

mesiac sa dusi az vypluje kamen a
rozéulene zistuje od hviezd, ¢o to bolo

zvuk:

kaslanie, mesiacovo mumlanie-brucanie
hudba a nocna atmosféra

str. 04
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z-13d

PC

kym nadava hviezdam, trafi ho dalsi
kamienok, pozrie sa dole

zvuk:
mesiacovo mumlanie-brucanie
nocnd atmosféra

z-14
C
dievtatko na neho méva

zvuk:
$tastné volanie dieviatka
P v I ’
W nocnd atmosféra
i N\
1
oy

Q\ z-15

D
mesiac nahnevane kriéi

& Q\ — zvuk:

© < : .
_Q nahnevané mumlanie mesiaca
nocnd atmosféra

z-16a
C
dievéatko na neho stile mava

zvuk:
‘ $tastné volanie dievéatka
LA noénd atmosféra
MY
A

str. 05
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z-17
D
mesiac sa pozastavi a ignoruje ju
— <o zvuk:
& jemne ruchy mesiacovych pohybov

nocna atmosféra

z-18
c
dievéatko prestane mavat a zosmutnie

zvuk:
jemné ruchy pohybov dieviatka, jej
47 sklamané povzdychnutie
«%g nocnd atmosféra
[ PRELINACKA
) ) z-19
» ' h VC
s X ' - : mesiac opat spi
zvuk:
chrdpanie mesiaca
nocnd atmosféra
i\ - .
#* ® % & s ¥ “ z-20a
AR " = * w C

dievcatko sa obzerd a hlada nieco ¢im
by mesiac znova privolala

zvuk:
jemné ruchy pohybov dievcatka
nocnd atmosféra

str. 06
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2-20b

C-PC

dievcatko zbada svoj $al - ndjazd - poti-
ahne si ho a diabolsky sa usmeje

zvuk:

jej uskrnutie sa,

jemne ruchy pohybov dievcatka
nocnd atmosféra

z-21

C

mesiac spi, par krat okolo neho preleti
jej $al a nakoniec ho chyti

zvuk:
chrapanie, zvuky lietajiuceho salu
nocna atmosféra

z-22
PD
dievcatko zatiahne za sal

zvuk:

jej uskrrianie sa
pohyb pri zatiahnuti
nocnd atmosféra

z-23

C

mesiac sa zobudi na to, Ze ho nieéo taha
k zemi

zvuk:

ruch pohybu mesiaca
nocna atmosféra

str. 07
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W . z-24
L ; Ve
\ A fe natahujd sa $alom
zvuk:
svihavé ruchy natahovania
P N\ 5 nocnd atmosféra, hudba dynamickejsia
NPT oS e N (o755 .
=t i SRy

z-25

C

dievéatko sa snazi udzat a stiahnat
meisac k sebe

zvuk:
ruchy jej pohybov
nocna atmosféra, hudba dynamickejsSia

z-26
C
mesiac sa snazi oslobodit

zvuk:
ruchy jeho pohybov
nocnd atmosféra, hudba dynamickejsia

. ’ z-27
pmE 2R g ‘, Ve
o ‘ < natahuju sa $alom
\ )
e ¥ zvuk:

Svihavé ruchy natahovania
nocnd atmosféra, hudba dynamickejsia

str. 08
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z-28
€
mesiac sa snazi oslobodit

zvuk:
ruchy jeho pohybov
nocnd atmosféra, hudba dynamickejsia

z-29
PD
$3l sa zaéne pomali¢ky trhat

zvuk:
jemné ruchy trhania salu
no¢nd atmosféra, hudba dynamickejsia

z-30
VC
natahuju sa $dlom

zvuk:
Svihavé ruchy natahovania
nocnd atmosféra, hudba dynamickejsia

z-31

C

dievéatko sa snazi udzat a stiahnat
meisac k sebe

zvuk:

ruchy jej pohybov
nocna atmosféra, hudba dynamickejsia
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z-32
€
mesiac sa snazi oslobodit

zvuk:
ruchy jeho pohybov
nocnd atmosféra, hudba dynamickejsia

z-33
PD
sal sa zac¢ne trha

zvuk:
jemné ruchy trhania salu
no¢nd atmosféra, hudba dynamickejsia

z-34

C

dievéatko sa snaZi udzat a stiahnat
meisac k sebe

zvuk:
ruchy jej pohybov
nocnd atmosféra, hudba dynamickejsia

z-35
C
mesiac sa snazi oslobodit

zvuk:

ruchy jeho pohybov
nocnd atmosféra, hudba dynamickejsia
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z-36
PD
$al sa trha

zvuk:
jemné ruchy trhania sdlu
nocna atmosféra, hudba dynamickejsia

z-37
C
mesiac sa shazi oslobodit

zvuk:
ruchy jeho pohybov
nocna atmosféra, hudba dynamickejsia

z-38

C

dievéatko sa snaZi udzat a stiahnut
meisac k sebe

zvuk:
ruchy jej pohybov
noc¢na atmosféra, hudba dynamickejsia

z-39
PD
§al sa Uplne odtrhne

zvuk:

jemné ruchy odtrhnutiasalu
nocnd atmosféra,

hudba dynamickejsia -vyvrcholi
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z-40
D
bijuce srce

zvuk:
bijuceho srdca
nocna atmosféra,

z-41a
C
hladi na svoje srdce

zvuk:
nocna atmosféra,

z-41b
C
pozrie sa na mesiac

zvuk:
nocna atmosféra,

z-42
PC
mesiac sa raduje, Ze sa vyslobodil

zvuk:
jemné ruchy pohybu mesiaca
nocnd atmosféra,
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z-43

C

So smutnym vyrazom prehry si
dievéatko da ruky do vreciek

zvuk:
jemné ruchy jej pohybov
nocna atmosféra,

z-443
VD
Dievéatko si par krat posmrkne..

zvuk:
posmrknutie
nocna atmosféra,

z-44b
VD
..a zrazu prekvapene pozrie nadol

zvuk:

jej jemné citoslovné prejavenie pri
prekvapivom pozreni sa nadol,
nocna atmosféra,

z-45
D
Hrabe sa rukou vo svojej kapse.

zvuk:

jemné ruchy hrabania sa v kapse
nocnd atmosféra,
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z-46
PC
Vybera nieco z kapsy

zvuk:
jemné ruchy jej pohybov
nocnd atmosféra,

z-47

D

Je to krabiéka, ktora zrazu oZije a
zoskoci jej z ruky.

zvuk:
zvuky krabicky
nocna atmosféra,

z-48

PC

Krabic¢ka dopadne na zem a zacne sa
rézne zvacsovat,

zvuk:
zvuky krabicky
nocna atmosféra,

z-49

C

Z krabicky sa snaZi nie¢o dostat von,
dievéatko to len udivene sleduje.

zvuk:

zvuky krabicky
nocnd atmosféra,
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C
Z krabicky vyleti rebrik

zvuk:
zvuk vyletenia rebrika
noc¢na atmosféra,

z-50
VC
Rebrik leti k mesiacu.

zvuk:
zvuk “letiaceho” rebrika
nocna atmosféra,

z-51
€
Mesiac opatrne Stuchne do rebrika

zvuk:
jemne ruchy pohybov mesiac,
s Waliy:, zvuk zatrepania sa rebrika
st | | /, v _ s ¥4
\a | ,\ ﬁ y‘ nocénd atmosféra,
)
i \ LA
Vi i (“1,’ I /n
K “ i ¥ o‘ % * i = & W z-52a
¢ y :‘. ° & g C

Mala stoji vysmiata pred rebrikom,
pozerd nahor a potom pozrie pred seba

o
! o

zvuk:
jemné ruchy jej pohybov
noc¢na atmosféra,

[
R ——T

S -
[t
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z-52b
C
Mala lezie nahor

zvuk:
Splhanie
nocna atmosféra,

z-53
PD
Mesiac sleduje $plhajuce dievéatko

zvuk:

nocna atmosféra,

z-54

PC

Dievéatko vylezie a nasiroko sa
usmeje.

zvuk:

jemné ruchy lezenia dievcatka, zvuk-jej
samotne skerenie sa.

nocnd atmosféra,

z-55
PD
Mesiac na fAu zazera.

zvuk:

akoby slabé vréanie- brucanie mesiac
nocnd atmosféra,
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z-55b
PD
Otodi sa a zavrie oci

zvuk:
jemné ruchy mesiacovych pohybov
nocna atmosféra,

z-56
PC
Dievéatko smutne hladi

zvuk:

nocna atmosféra,

z-56b
PC
..pozrie na svoje prisité srdiecko...

zvuk:
jemné ruchy pohybu dievcéatka
nocna atmosféra,

z-57
VD
..a zaéne si strhavat srdie¢ko

zvuk:

odtrhavanie
nocnd atmosféra,
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z-58
PD
Mesiac ju jednym okom sleduje..

zvuk:

nocnd atmosféra,

z-58b
PC
..a zrazu sa zhrozi.

zvuk:
jeho hrozenie sa
nocna atmosféra,

z-59
VD
.Srdiecko strhava dalej.

zvuk:
zvuk strhavania
nocna atmosféra,

z-60

C

Dievéatko mu usmiate podava srdiecko.
Mesiac najprv odskoci no po chvilke sa k
nej zacne rovnako s Usmevom
priblizovat.

zvuk:

jemné ruchy ich pohybov

nocna atmosféra, v poazdi zacina
jemna cinkotava hudba
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z-61

PC - s miernim najazdom

Dievcatko podava svoje srdiecko.
Pomaly zaént mizndt hviezdy, rebrik,
srdieéko...

zvuk:

noc¢na atmosféra,
jemna cinkotava vesela hudba

z-61b
PC
..az véetko zmizne.

zvuk:

jej prekvapenie,

nocna atmosféra,

jemna cinkotava vesela hudba sa meni
na mierne dramatickejsiu

z-62
C
AZ vietko zmizne a mald zaéne padat

zvuk:

jej zaéinajuci krik,

nocnd atmosféra,

jemna cinkotava hudba mierne
dramatickejsia

z-63
VvD-C
Dievéatko pada od kamery.

zvuk:

jej krik

nocnd atmosféra,

jemna cinkotava hudba mierne
dramatickejsia
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2-64
VD
Pada k zemi.

zvuk:

zvuk padania, krik

nocna atmosféra

jemna cinkotava hudba mierne dra-
maticka

z-65

VD

Tma -ktora sa zac¢ne prelinat do
dalsieho zaberu

zvuk:

buch,

vytracajuce sa bitie srdca ustupuje s
jemnou no¢nou atmosférou v mo-
mente, ked'sa nam zaber za¢ne
prelinat do dalsieho

z-66
D - odjazd
Dievéatko leZi na zemi

zvuk:
denna atmosféra

z-67
C - odjazd
Dievdatko lezi na zemi

zvuk:
denna atmosféra
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A z-68a
) —_—,
. Q VD

/ Z lava sa objavuje sinko a prechadza

cez obraz

zvuk:
dennd atmosféra,

— - — — mozZno nejaky ruch pohybu vysmiateho
— . =P D sinka/?

z-68b
VD

QOpét sa zotmie, objavia sa hviezdy a
mesiac. Ten zmatene hlada dievéatko
a: ju zbada leZat na zemi.

zvuk:
nocna atmosféra, ruchy pohybu mesi-
R L~ aca

z-69

C

Mesiac ma na sebe srdiecko od
dievéatka. Po chvilke zaskocenia sa na-
dychne a fukne jej svoje srdce.

zvuk:
ruchy pohybu mesiaca, fuknutie,
nocna atmosféra

i3 -70
B! c

Dievéatko leZi na zemi - leti k nej mesi-
acove srdce

zvuk:

nejaky zvuk letiaceho srdca, zacne
pomala cinkava hudba

nocnd atmosféra

str. 21



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

69

S

< STMIEVACKA

z-71

C

Mesiac ¢aka, ¢o sa stane, spadni mu
rozky.

zvuk:
nocnd atmosféra, smutnejsia cinkava
hudba

z-72

D

Mesiac zosmutnie, a v tom ho trafi
maly kamienok.

Mesias sa nasiroko usmeje.

zvuk:
nocna atmosféra, cinkava smutnejsia
hudba prechddza do veselsej

z-73

PD

Dievcatko sa usmieva, na sebe ma
srdce od mesiaca, ktoré si chyti.

zvuk:

pohyb ruky, jemné bitie srdca, nocna
atmosféra, cinkava smutnejsia hudba
prechddza do veselsej

z-74

VC- odjazd do stmievacky - KONIEC
Mesiac a dievcatko na seba usmiate
pozeraju

zvuk:
nocna atmosféra, veselsia alebo
pomalsia hudba
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