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Bakalafské prace Davida Trojana v sob& spojuje hned nékolik obort, které se mohou zdat
nezasvécenému pozorovateli nesluetelnymi a vzijemné vdalenymi. Piesto opak je pravdou a
pii podrobn&jgim seznamenim s danou praci vidite jejich vzajemnou propojenost. BP tak v sobé
spojuje obory léjaiské védy, herni design, prostorovou tvorbu spoleéné€ s vytarnym feSenim.
Obsahlost problematiky obori, u kterych vznikla potfeba analyzy, pfed samotnou piipravou
studie, hluboce presdhla moznosti téhle bakalai'ské prace a svym obsahem bych to spi§ vidél
jako Diplomovou praci nez bakalafskou. Prace je vypracovana s precizni selekci, kterd je
nezbytnd k uchopeni vytCeného ukolu. TkdyZ autor cituje odborné terminy pouZivane v
lekafstvi ¢i hernim designu dopliiuje je itustradni piiklady, které tak pomahaji i lajklim chapat
uvedonou odbornou terminologii. Prakticka ¢ast je tak rozdélena na dvé &asti, které se vztahuji
k vyse uvedenym oborim a v zavéru obou kapitol je zhodnoceni, které je v bakalafské praci
zadanou slozkou a dokladuje schopnost bakalafe vyhodnotit ziskané poznatky jako vstup do
teoretické piipravy svého vlastniho vytvarného projektu, ale také vlastnich filozofickych aivah
o této préaci. Prakticka &ast pak pfedstavuje samotny produkt — a to studii poditatového
programu pro cvi¢eni kognitivnich fukci dospélych osob po poskozeni mozku, ktera obsahuje
detailni rozpracovani celého projektu. Naleznem zde samotny princip hry, vstupni parametry a
jejich vlastni feSeni, jednotlivé levely, které jsou zde rozpracovany jak po strance ,herni®,
prostorové tak i terapeutické.

Cela prace na mé plisobi ucelenym a pifjemnym dojmem, kterd je situovana do obdobi
prvorepublikového svéta — do doby rozvoje civilniho letectvi, kdy klientu (hraci) tak dava
moZnost vzt se do doby, kdy dédefek automobil kazdy den trbal rekordy na zévodnich
okruzich a aviatika byla stale jeste spiSe dobrodruzstvim nez b&Znym zpiisobem piepravy.

V zavéru posudku bych tak chtél podekovat Hané Marsikové, za to, Ze mi umoznila oponovat
tuhle praci a velky holt vzdavam autorovy, ktery dokazal pfipravit velmi kvalitni studii k
potitadové hie, kterd neni uréend jako zabavni spotiebitelskou hrou, ale méla by fungovat jako
terapeutickd pomificka. Celému projektu velmi fandim a byl bych rad, kdyby se podafil
realizovat do zdarného konce. ‘

Mé dvé otazky pro autora jsou:




Piremyslel jste nad avatarem — zZenou?
Jaka je pravdépodbnost realizace celého projektu?
Jaky je trenink kognitivnich funket bez pouziti pocitace?
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