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ABSTRAKT

Bakalarska prace se vénuje popisu piipravy a prubéhu prace pii tvorbé animované-
ho filmu Nepodavejte tucnakum balonky od pocateCnich inspiraci pies tvorbu scénaie, sto-
ryboardu a animatiku az k technologii animace a k postprodukci. Snimek je inspirovan
kratkou povidkou némecké autorky Constanze John Zamilovand do tucndaka a obsahuje téz
kratké zamysleni nad postavou tu¢ndka v animovaném filmu obecné. Film je animovan
technikou totalni kreslené animace. Soucasti prace je obrazkovy scénat. Animovany film je

pfilozen na datovém nosici.

A

Kli¢ova slova: animace, kresleny film, totalni animace, tu¢nak v animovaném filmu

ABSTRACT

Bachelor’s thesis deals with an arrangement and making the animated movie named
Please, Do not Give Balloons to Penguins from its initial inspiration through making
script, storyboard and animatic to technology of animation and postproduction. The ani-
mated movie is inspired by a short story Fallen in Love with Penguin written by German
female writer Constanze John. The thesis contains also a short essay about penguins in an-
imated films. The short movie is made using technology of total hand drawing animation.
The part of bachelor’s thesis is the storyboard. The animated movie is enclosed on the

compact disc.

Keywords: animation, drawing animation, total animation, penguin in animated movie



Prohlasuji, ze odevzdana verze bakalaiské prace a verze elektronicka nahrana do IS/STAG

jsou totozné.



PODEKOVANI

Za vedeni, konzultace a rady pfi zpracovani bakalaiské prace Nepodavejte tucna-
kiim balonky. Dokumentace priubéhu pripravy a realizace bakalarské prace a reserse déku-

ji predevsim doc. akad. mal. Michalu Zemanovi, vedoucimu bakalaiské prace.



UV OD..iiiiininniicnsssnniecssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssse 9
I TEORETICKA CAST ..uirerrereserssresesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssaes 10
1 NAMET A INSPIRACNI ZDROJE ....cuvuerrerensrssrssrsssasssssssssssssssssssssssasssssasssaes 11
1.1 ZAMILOVANA DO TUCNAKA ......eeiiiiitieiieeite ettt et e site et esite st e siaeebeeseseenneens 11

2 DALSI INSPIRACNI ZDROUJE ......cucuerrerensusssssrsssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssses 14
2.1 POLOJASNO — SLEHACKOVA OBLAKA......cccttiiiieiiieiieeieenieeeteesieesbeesieeeteeseeeseens 14
2.2 TUCNACI, KAM SE PODIVAS ...oviiiiiiiiiieceeeeee ettt esaaaaaneee e 15
2.3 VYTVARNA INSPIRACE....c..utiiiiietieeieetieeiteeieesiteeteesateebeeseteenteesnteenseesneesseesneeenne 19

3 SCENAR A STORYBOARD ....coureuernernsenssenssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass 25
3.1 VY VOT PRIBEHU......iiiiiiiiieiiie ettt sttt ettt et e st ebeesateenbeesnneenbeesnneenseen 25
3.2 NEUSTALE PLYNUTI, PARALELNI SVETY, SEN NEBO SKUTECNOST?....uuvvvvvreeeeeeninnns 27
33 RESENI POSTAV A SOUVISEJCE ZMENY ......covoveiieeieeeeeeseeeeeeee e 27
34  TVORBA STORYBOARDU A ZPRACOVANI SCENARE ......ccceeviiiiieiiiniieniie e 28

4 ANIMATIK . ..oouuuiiiiininniicssssnniecssssssesssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 29
5  VYTVARNE RESENI ...couoiirerirerneressnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesses 30
5.1 CHARAKTERIZACE POSTAV ...ceiiiiieeiiieesitteesiiee et e ettt e eite e st e e sittessibeessaseesnaseesnnneas 30
5.1.1  Charakter tu¢iidka jako postavy animovaného filmu ............cccoeeverenneennnnen. 33

5.2 POHYB, MIMIKA, TEMPO PLYNUTI A REC TELA ....ovveiieiiiieeeeeiieeee e eeeveeeeeeeaneeaes 33
53 CHARAKTERIZACE PROSTREDI .......ciiuiiiiiiiiiieiie ettt ettt e 34
54  TECHNIKA PROVEDENT....ccciiitiiiiiiiieiieetie ettt ettt sttt et 34

I PRAKTICKA CAST .couuerrerernesnssensssnssesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 36
6 ANIMACE ...couureriininnniicssssnniesssssssesssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssasss 37
6.1  ANIMACNI PRIPRAVA A VLASTNI ANIMACE ....ooviiiiieiieeiieeiie ettt 37

7 POSTPRODUKCE. .....cuutiinnerincnnicssnricssnnicssssncssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssss 38
7.1 STRIH A TITULKY .enuttiuitieiiteieenite et eeit et sete et e site et e sieesneesat e e st e satesneesaneesneenaees 38
T2 ZIVUK ettt sttt st ettt et st 38

8  PRUBEH A PREZENTACE PRACE .......coverrernerssrnsssnssssssssssssssessssssssssssssssssans 41
8.1  CASOVY ROZVRH PRACE.........coovreerereeeeeeseessessssssessesseseesessessessessessessases s e, 41
8.2 PREZENTACE PRACE ...ccueiriiiiiiiiiniieteeie sttt ettt sttt sttt 41
ZAVER .cconeeensereseenssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssassssassssssssssssssssssass 42
SEZNAM POUZITE LITERATURY a.uuoueueerircrenscsessesesessesssessessssessesessessssesssssssessssosss 43
SEZNAM OBRAZKU ....cuerurrrrnserssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 44

SEZNAM PRILOH.......oooveveveeeeereeesesesensssssssssssssssnsssssssssssssssssssasasssasssssssssasssssasasasasssssssasnsas 45




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 9

UvVOD

Véiim, ze kazdy z nas nékdy zatouzil po tom udélat cosi zakdzaného. Néco, co se
zkratka nedéla. Nemam ale na mysli Zadnou vylozené zlou a Spatnou véc jako tfeba vykrast
banku ¢i zabit souseda, ktery v jednom kuse kouka na fotbal v televizi a kfi¢i a nadava u
toho tak, ze vam ze stropu pada omitka. To ne! Myslim takovou tu malou ,,lumpéarnu®, kte-
rda nikomu neuskodi. Napiiklad pfi jizd¢ pater nosterem v poslednim patfe nevystoupit,
trochu se bat a ¢ekat, co se stane... U panelového domu zazvonit na v§echny zvonky, scho-
vat se a ,,pod fousy* se smat v§em tém roz¢ilenym damam a pantim vyhlizejicim a latefi-
cim z oken a balkonil... Anebo dat v zoologické zahrad¢ tué¢nakovi balonek, 1 kdyz podava-

ni ¢ehokoli zvifecim obyvateliim ZOO je prisn¢ zakazano...

O tom, co se stane, kdyz porusime zdkaz a tucndkovi balének skute€né podame,
vypravi mij animovany film Nepodavejte tucnakiim balonky. V textu bakalatrské prace po-
pisuji proces vzniku piibéhu i vysledného animovaného snimku, stejné jako inspirace,

podnéty a technologie zpracovani.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

10

I. TEORETICKA CAST
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1 NAMET A INSPIRACNI ZDROJE

Kdyz jsem v priibéhu druhého ro¢niku svého studia na Fakult¢ multimedidlnich
komunikaci Univerzity Tomase Bati ve Zliné zacala premyslet, jaké téma jakou formou v
ramci své praktické bakalaiské prace zpracovavat, hlavou se mi honily vSelijaké myslenky
a napady. O inspiraci nouze nebyla. Zivot a déni okolo mé, stejné jako ma &asto az bujna
predstavivost a fantazie mi pfindSely mnoho impulzl a podnétl. Inspiraci jsem nachazela
predevSim v oblasti své praxe, kterou je kulturni management, produkce a vzdélavani v
oblasti vytvarného a souc¢asného uméni. Ptib¢hy jako by Casto samy vyplouvaly z obrazi,
fotografii a jinych dél prezentovanych na vystavach, na jejichz realizaci jsem se podilela.
Inspirujici pro mne byla mnohdy také osobni setkdni se samotnymi tvirci vystavovanych
dél a s dal§imi osobnostmi soucasné umeélecké scény. Zaroven bych neméla zapomenout na
kontakt s navstévniky, détmi i dospélymi, a to nejen v ramci béznych prohlidek, ale i jako
ucastniky riznych vzdélavacich programi (napf. tzv. galerijnich animaci, dilen, worksho-
pu), kdy jsem se pro né leckdy skryty obsah uméni pokousela odhalovat pomoci svych
smyslenych ptib&ha.

Mnoho namétti pro tvirci zpracovani mi téZ piinaseli moji zvireci pratelé a spolubyd-
lici kralik Bedtich (2005 - 11. 5. 2011) a ¢incil Evzen (2008). Bedfich jako starsi, trochu
nevrly krélik hajici si svou pohodu, klid a prostor a Evzen jako hyperaktivni ¢in€ili mladik,
pro kterého neni nic svaté a neexistuje nic, do ¢eho by se nemohl pustit (nebo piipadné
zakousnout). Jsem si jista, ze jejich honicky a rozlicné etudy vystiizené jak z grotesek na
mé zanimovani ¢ekaji. Pfesto jsem se rozhodla pro zcela jiny ndmét, a to ndmét podle lite-

rarniho dila.

1.1 Zamilovana do tuc¢naka

Uz je to téméf dva roky zpatky, kdy jsem od kamaradky dostala krasn¢ zativeé rtizo-
vou knihu s neméné ptisobivym nazvem: Last — Lust — Ldska. Slo o sbornik texti a repro-
dukei d&l kulturn&-literarni revue Pandora', jez spojovalo jediné téma, a to laska. Laska v

dilech severoceskych a saskych umélcti — basnikd, prozaikl, dramatikt, grafika a fotogra-

! Pandora: kulturné-literarni revue. Usti nad Labem: Nad Labem, 2009, ¢&. 18. ISSN 1801-6782.
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fi, rovnéz laska v odbornych textech a studiich. Kniha mé zaujala nejen svym citlivym

ree
1

obsahovym i formalnim zpracovanim, ale i ,,hutnosti* textd v sob& obsazenych. Krati¢kou
povidkou ndmecké autorky Constanze John? Zamilovand do tucridka’® jsem pak byla p¥imo

uneSena. Uz pfi jejim prvnim ¢teni jsem veédéla, ze si zada dalsiho zpracovani...

Zminovana povidka je vpravd¢ kratka, sotva na jednu stranku, svou vymluvnosti si
vSak nezada s nekterymi rozsahlymi romany. Vypravi piibéh tii bytosti. Lutze, strijjce po-
Casi, Jutty, jeho pritelkyn¢, a tucnédka, do které¢ho se Jutta jednoho dne zamiluje. Lutz to
nedokéaze pochopit, jak si bytost zenského pohlavi mize nechat poplést hlavu tu¢ndkem,
n¢kym, kdo je minimalné€ o polovinu mensi. Jenze laska si nevybird a Lutz, jehoz udélem a
poslanim je tvofit poc¢asi, nakonec udé€la Juttu Stastnou. Proméni ji v tucnéka, ¢imz v du-

sledku u sebe samého pozna, jaké to je byt zamilovan do tuciéka.

Netradi¢ni, absurdni, krasné, pro animovany film jako délané. Ptesto prosté, jak vy-
sttizené z tisice dalSich romant, filma, serialt 1 Zivotl. Pfibéh milostného trojuhelniku
dvou soki a jedné Zeny. Zena Zije vice méné §tastny a klidny Zivot po boku muze, ktery je
vSak oddén predevsim své praci. Neni tedy divu, Ze do Zivota Zeny necekané vstoupi nékdo
jiny, pozorné€j§i. A muZz, pro presnost ten primarni, si diky své zaneprazdnénosti az pozdé

v§imne, Ze néco neni v potradku.

Ptibéh Lutze, Jutty a tu¢iidka neni pateticky ani tragicky. Vlastn€ neni ani nikterak
spletity nebo dokonce emocionalné vyhroceny. Lutz sice Juttiny pohnutky, at’ uz niterné ¢i
jakékoli jiné, nechépe, ale tiebaze k Jutté 1 nadale chova hluboké city, védom si svého po-

slani, necha ji odejit. Snad i z tohoto dlivodu mi piibeh pfirostl k srdci.
Povidka mé& vSak nezaujala pouze svym obsahem, ale i autor¢inym stylem psani —
pfimym, jasnym a vystiznym jazykem, v némz je zaroven ulozeno plno imaginace. Sama

autorka o svém psani v rozhovoru pro vySe zminovany sbornik uvadi:

? Constanze John (narozena 1959 v Lipsku, Zije a pracuje tamtéZ) je soutasnd némeckd spisovatelka, vyda-
vatelka a autorka filmovych scénarti, rozhlasovych her, opernich libret a knih pro déti.

http://www.constanzejohn.de

* Kompletni znéni povidky v prekladu Petry Sochové je piiloZeno jako piiloha ¢. 1.


http://www.constanzejohn.de/
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, VZdycky jsem méla pocit, Ze se jak v psani pro déti, tak pro dospélé ukazuji dvé
stranky mé bytosti — ta prisna i ta skritkovska, ta vedouct i ta naivni. K tomu se v obou
proudech pridava mé tihnuti k realité a zaroven k magicnu a fantasticnu. To, Ze se to vse
jeste nemohlo ukdzat v celku tak, jak se to mné samotné jevi, ma podle mého ndzoru spise
co do cineni s mou osobou, s rodinnou historii nez se spolecenskymi procesy. Ctim litera-
turu Garcii Marqueze a také Bohumila Hrabala. Podle toho lze mozna vytusit, o cem mlu-

vim. “

Dale v rozhovoru, pak Constanze John sdéluje:
., Rada mych predkii se narodila v Cechdach. K mym détskym sniim patrilo vytvorit
obnovené spojeni do Cech.

Je mi velkou cti a poté€Senim zpracovanim povidky Zamilovand do tucindka do podo-

by kratkého animovaného filmu k tomuto autor¢inu snu ptispét.

* Pandora: kulturné-literarni revue. Usti nad Labem: Nad Labem, 2009, &. 18. s. 7.

> Pandora: kulturné-literarni revue. Usti nad Labem: Nad Labem, 2009, &. 18. s. 8.
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2 DALSI INSPIRACNI ZDROJE

Zminovany piibéh prosel fadou scénaristickych uprav, v rdmci nichz ptichazely
dalsi inspirace. Dalsi podnéty pak ovlivnily vytvarné feseni filmu a zpracovani v technolo-

gii.

2.1 Polojasno — Slehackova oblaka

Piib&h jsem na rozdil od vychozi povidky® zasadila do nadpozemského svéta nacha-
zejiciho se kdesi v oblacich, postaveného do kontrastu s nasim svétem - svétem pozem-
skym. V tomto piipad¢ jsem se Castecné inspirovala kratkym pocitacové 3D animovanym
filmem studia Pixar s ndzvem Partly Cloudy’ (v &eting: Polojasno) z roku 2009 (viz obr.
1). V ném velké a nadechrané cumuly® ze své krasné ,,§lehackovité* hmoty modeluji lidska
novorozenata i zvifeci mlad’ata, kterd pak pfedavaji capiim a ti je jako poslicci dorucuji do
rukou piislusnych rodi¢a. Ze déti nosi ¢api, o tom se uz davno védélo, ale odkud lidsk4 i
zviteci mlad’ata ¢api berou, to osvétluje az tento ptibéh. Velkd naducana oblaka zde sice
nejsou bohy, jsou vsak tvirci - ,,délniky*, bez nichZ by svét nemohl fungovat — lidé ani
zvifata by nemohli mit své potomky. V pfibéhu Lutze, Jutty a tucnédka je to podobné. Lutz
neni bohem, ma ale nezastupitelnou a piedilezitou roli striijce pocasi. Bez néj by se tad
svéta zménil v chaos. Lutz sice v mém zpracovani nema podobu kupovitého mraku, neni

ale ani ¢lovékem. Svym zevnéjSkem si stoji ,,n¢kde mezi®.

% Autorka Constanze John v povidce prostiedi blize nespecifikuje. Hovoii zde pouze o ,.Lutzové kancelafi«.
V jednom momenté pak pise: ,,Kolem okna proletél cerveny ko§ z umélé hmoty a ptivedl konecné Lutze ke

smyslim®, coz by naopak vice nasvédcovalo pozemskému svetu.

7 Partly Cloudy, rezie: Peter Sohn (mimo jiné spolupracoval na celovecernich animovanych filmech The
Incredibles, Ratatouille nebo Wall-E, Partly Cloudy je jeho rezisérsky debut), produkce: Kevin Reher, pred-
film 3D celovecerniho animovaného filmu Up (v Cestin€: Vzhuru do oblak) od studia Pixar, délka: 6 min,

premiéra: 29. 5. 2009.

¥ Cumulus je druh hustého oblaku nejcast&ji ve tvaru kupy.
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2.2 Tucnaci, kam se podivas

Pti hledani spojnice piibéhu mezi zemi a svétem Lutze, pii premysleni nad tim, ja-
kym asi zpiisobem a odkud by se tu¢iiak mohl dostat ze zem¢ az do oblak, vzpomnéla jsem
si na kratky studentsky 2D animovany film Zoologic® z roku 2007 (viz obr. 2a, 2b), ve kte-
rém mimo jiné hraje dtilezitou roli také tucnak a pfedné, jak uz sdm nazev filmu napovida,
jeho d¢j se odehrava v zoologické zahradé. V zoologické zahrad¢€, ve které vladne piisny
dozorce dbajici na to, aby veskera zveér plnila dané poslani — byt zde vyhradné a jedin€ pro
o¢i navitévnika. Cili jednoduse fedeno, z4dné moresy oproti predpistim se tu netrpi. Océs-
ky lemur musi byt krasné nac¢echrané, plameiidci musi stat jen na jedné noze, hracky ke
gorilam nepatii a tucnéci, ti preci musi milovat zimu a ryby. Kolize nastava, kdyz maly
tucnak, ktery o laskominé v podobé¢ parku v rohliku a teplych krajich nemize kvili dozorci
ani snit, se da do spolku s mirumilovnou gorilou, které jsou pro zménu zakazovany hracky.
Ptisny dozorce brzy ma, co chtél! Bez kalhot, jen tak, jak ho pan Bh stvofil, kon¢i ve vy-
béhu plamenaku. I tém je ale pro legraci a nezbyva mu nez se Cervenat a stat se tak jednim
z nich — tim nejcervenéjSim.

Tento kratky snimek je pro mne inspirujici po vSech strankach. Jeho vytvarné feseni
je charakteristické uspornou kresbou, jednoduchou linkou a minimélnim pouziti barev
(mimo Cernou kreslici linku se zde objevuje jen Cerna, hraskoveé zelena a tmavozelena a
cervenorlizova az Cervena). Obdobné i ja jsem pro svij film zvolila co do pouziti vyrazo-
vych prosttedkll a barev minimalistické pojeti.

Nespokojenost tucnakl s pobytem v ZOO se objevuje také v celovecernim pocitatem

3D animovaném filmu Madagascar'’ (v &esting: Madagaskar) z roku 2005 (viz obr. 3).

Zde vystupuje ve vedlejsi roli Ctvefice tucnaki, ktefi obyvaji newyorskou ZOO. Jejich

? Zoologic, rezie: Nicole Mitchell, délka: 4:30 min, rok vyroby: 2007 (film je autoréinym absolventskym
filmem na California Institue of the Arts, v roce 2008 ziskal nejvyssi ocenéni na soutézi Student Academy

Awards)

10 Madagascar, rezie: Eric Darnell, Tom McGrath, produkce: Mireille Soria, hudba: Hanz Zimmer, film
byl vytvofen ve studiu DreamWorks, délka: 86 min, premiéra: 25. 5. 2005. Na film navazuje film

Madagascar: Escape 2 Africa (2008). A na 1éto roku 2012 je naplanovan tieti film z celé série.
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snem je ale svoboda a zivot na domovské Antarktidé, proto zosnuji uték. Popisovat zde
cely ptibéh by nemélo smysl, dilezité je vSak dodat, Ze charakter tu¢nédka je zde zcela od-
lisSny nez ve vySe zminovaném kratkém studentském snimku. Tuénaci v Madagaskaru jsou
groteskni mafidni. Chtéji pisobit drsné a chlapacky, leckdy jsou az potmésili, ale bystrosti
mnoho nepobrali. Navic se jim smiila taktikajic lepi na paty. Pravé proto ziskali u divaka

. , v v . ’ srqll
oblibu, nasledkem ¢ehoz 1 vlastni serial .

Inspirovana témito snimky, namisto do Antarktidy jsem tedy i ja postavila ,,svého*
tucnaka do ZOO. Ani on se zde ale neciti spokojen. Zoologicka zahrada neni nic pro ng;.
Nenabizi mu Zadné vzruSeni ¢i zdbavu. Z letargie jeho nezédzivného Zivota ve vyb&hu ho
vysvobodi az nafukovaci balonek, ktery mu poda malé dévée — iniciatorka pribéhu. Balo-

nek tuénaka nasledné zanese mezi Lutze a Juttu.

Hovoiim-li o postavé tucndka, je zajimavé si uvédomit, jak Casto je tuéndk do ani-
movanych filmi ,,obsazovan®. Zminim alespon n¢kolik dalSich, které by bylo Skoda opo-

menout.

V prvni fadé to je film od mého oblibeného britského Aardman Animations studia a
reziséra Nicka Parka Wallace and Gromit: The Wrong Trousers'” (v &edting: Wallace a
Gromit: Nespravné kalhoty) z roku 1993 (viz obr. 4), za ktery jeho autor v roce nésleduji-
cim ziskal Oskara za Nejlepsi kratky animovany film. Zde je tu¢nak pro zménu bezcharak-
ternim zlo¢incem, ktery se vetfe do Wallaceovi pfizné€ a ktery se za fyzické, ale nevédomé,

pomoci Wallaceho snazi ukrést obii diamant z muzea. Ttebaze zde tu¢idk vyuziva Istivého

ptrevleku za kohouta, Gromitem je nastésti nakonec odhalen.

" The Penguins of Madagascar, rezie: Nick Filippi, Bret Haaland, serial, rok vyroby: 2008 - , dosud 113

epizod, délka: cca 11 minut.

"> Wallace & Gromit: The Wrong Trousers, rezie: Nick Park, délka: 30 min, rok vyroby: 1993 (film byl
vytvoten v Aardman Animations studiu v anglickém Bristolu a je druhy z trilogie tficetiminutovych snimki o
vynalezci Wallaceovi a jeho psu Gromitovi, v roce 1994 ziskal Oskara za Nejlepsi kratky animovany film),
dalsi filmy z trilogie: 4 Grand Day Out (v Cestiné: Vylet na mésic, 1989, nominovan na Oskara), A Close

Shave (v cestiné: O chloupek, 1995, Oskar za Nejlepsi kratky animovany film)
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Dalsim Oskarem ocenénym snimkem s tuétidky v hlavni roli je film Happy Feet'” z
roku 2006 (viz obr. 5). Pohyb tu¢naki je zde animovan za pouziti technologie motion cap-
ture (MOCAP)", coZ povazovala a povazuje fada animatort za velice diskutabilni a ,,nea-
nimatorskou* metodu. Rok 2006 se v dusledku stal nakonec poslednim ro¢nikem, ve kte-
rém mohly animované filmy a filmy vytvoiené pomoci MOCAP technologie soutézit ve

., .. v v , , . . v 1
stejné kategorii. Doglo tedy ke zietelnému vymezeni, co animace je a co uz neni'”.

vvvvv

¢esting: Divokeé viny) o tu¢ndcich surfafich (viz obr. 6).

Z méné zndmych animovanych celovecernich filmt pak zminim The Pebble and the
Penguin'’ (v &edting: Obldzek a tucridk) z roku 1995 (viz obr. 7). Tento snimek byl reZiro-
van svétoveé proslulym animatorem a rezisérem Donem Bluthem, ktery zacinal ve studiu
Walta Disneye, pozd¢ji si zalozil vlastni studio. Je autorem filmut jako Secret of N.I.M.H.
(v cestin€: Nimhské tajemstvi, 1982) nebo An American Tail (v ceStin€: Americky ocdsek,
1986), All Dogs go to Heaven (v Cestine: Charlie, 1989) ¢i Anastasia (v Cesting: Anastdzie,

1997)'8,

" Happy Feet, rezie: George Miller, délka: 108 min, rok vyroby: 2006 (film byl ocenén Oskarem za Nejlep-

SI animovany film)

'* Motion Capture neboli MOCAP je termin, kterym se popisuje proces zaznamu pohybu, jenz je posléze
pfenesen na digitalni model. Takto ziskana data se vyuzivaji predevsim ve filmu, poc¢itacovych hrach, vojen-

stvi, sportu, dokonce i v medicing.

'S Hrubos, Pavel. Motion Capture. Glosy o animaci [online]. 25. 1. 2010, 1, [cit. 2011-08-20]. Dostupny z
WWW: <http://glosy.animace.com/tag/motion-capture/>.

' Surf's Up, rezie: Ash Brannon, Chris Buck, délka: 85 min, rok vyroby: 2007 (film byl vyroben v americ-

kém studiu Sony Pictures Animation), premiéra: 8. 6. 2007.

17 The Pebble and the Penguin, rezie: Don Bluth, délka: 74 min, rok vyroby: 1995, animovany muzikal,
premiéra: 11. 4. 1995.

' Dutka, Edgar. Minimum z dé&jin svétové animace. 1. vydani. Praha: AMU, 2004. s. 58.
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Z televizni obrazovky pak znaji nejen déti, ale i dospéli tucndka Pingu ze stejno-
jmenného §vycarského serialu Pingu'® (viz obr. 8) nebo sedmidilny vegernitek Eeské pro-

venience Dva ve fraku’® (viz obr. 9).

Podkapitolu o tuc¢iiacich v animovaném filmu uzaviu jesté¢ dvéma pisobivymi krat-
kymi snimky, které se v piredchozich letech objevili na mezinarodnim festivalu animova-

ného filmu AniFest.

V roce 2008 zde ziskal Cenu za velmi kratky animovany film snimek britského ani-
matora sidliciho v Bristolu Matthewa Walkera John and Karen®' (v &eting: John a Karen),
ve kterém ledni medvéd John ptichazi za svou divkou — tuénacici Karen, aby se ji omluvil
za své predchozi neomluvitelné chovani (viz obr. 10). S ndzorem poroty, kterd hodnoti film
jako ,, prekypujici jemnym humorem, vyznacujici se nadhernym vytvarnym pojetim a vysoce
kvalitni animaci, fyzicky a psychologicky ilustrujici rozdily povah a lidského chovini“®, se

zcela ztotoznuji.

A

O dva roky pozd¢ji na AniFestu uspél dalsi film s tu¢ndkem v hlavni roli. Pocitacove
animovany 3D film Lost and Found” (v Gesting: Ztrdty a ndlezy) reziséra Philipa Hunta z
produkce studia AKA ziskal dokonce cenu Grand Prix a Hlavni cenu v kategorii TV film a
seridl (viz obr. 11). Film vznikl podle détské knihy Olivera Jefferse a vypravi ptibch o

osameélosti a pratelstvi. Hlavni hrdina — chlapec jednoho dne najde na schodech pfed svymi

19 Pingu, rezie: Otmar Gutmann, serial, rok vyroby: 1986 — 2006, 157 epizod, délka: cca 5 min.

% Dva ve fraku, reZie: Natasa Bohatkova, scénat: Rudolf Cechura, vytvarnik: Michal Svec, serial, rok

vyroby: 1995, 7 epizod, délka: 9 min.

*! John and Karen, rezie: Matthew Walker, délka: 3 min 30 s, rok vyroby: 2007 (film ziskal fadu festivalo-
vych ocenéni, mezi jinymi i Cenu za velmi kratky animovany snimek na festivalu AniFest 2008 v Tieboni)

http://www.matthewwalkerswebsite.com/johnandkaren.html

22 AniFest [online]. 2008 [cit. 2011-08-20]. To nejlep$i z AniFestu 2008. Dostupné z WWW:
<http://www.anifest.cz/#2044>.

» Lost and Found, rezie: Philip Hunt, délka: 24 min, rok vyroby: 2008 (film z produkce studia 4KA, ziskal
fadu festivalovych ocenéni, mezi jinymi i Cenu BAFTA pro Nejlepsi détskou animaci)

http://www.studioaka.co.uk/#/work-lostandfound
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dveimi tu¢tidka a rozhodne se ho odvézt zpatky domi — aZ na jizni pol.** I v tomto ptipads
se jednd o velice silny a poeticky a eticky prib¢h, ktery dokaze ¢lovéka zasahnout ptimo do

srdce.

2.3 Vytvarna inspirace

Zpocatku jsem o filmu piemyslela jako o ploSkové animaci, kde budu kombinovat
papirové segmenty s drobnou kresbou a s dal§imi materialy jako napt. vlnou, vatou apod. V
tomto pifipadé mi byl inspiraci francouzsky rezisér Michel Gondry a ptedevs§im pak jeho
snimek La science de réves (v ¢estingé: Nauka o snech) z roku 2006 (viz obr. 12). Pokud
dila tohoto reZiséra jsou pifiznacnd svéraznym zobrazenim reality a hlavné ojedinélou hra-
vosti, pak u Nauky o snech to plati dvojnasob. A¢ jde o film hrany, dalezitou roli v ném
zastavaji animované stop motion sekvence, ve kterych autor kombinuje obycejné véci a
vice méné odpadové materidly jako je lepenka nebo karton, file, celofan, nité ¢i kousky
viny a latek. Dohromady to vSe vytvaii svébytny snovy svét hlavniho hrdiny Stephana Mi-

roux. Zminované animace v jinak hraném filmu ptsobi kichce a zcela ptirozené.

Toto vytvarné zpracovani se ale nakonec ukézalo byt pro tento pfipad jako ne zcela
vhodné. Nad barevnym fantasktnim svétem z papiru, viny a vaty tedy vyhrala jednoducha
kresba v ¢ernobilém provedeni inspirovana tak trochu japonskou tusovou malbou a svétem
komiksu. Z tuSové malby jsem si pro sebe odnesla nestejnomérnou tlouStku linie, ze svéta
¢ernobilého novinového stripu zas jednoduché charaktery kreslené téméf jednim tahem.
SpiSe nevédomou inspiraci, na kterou mé upozornila ptitelkyné, se mi stali Muminci (viz
obr. 13), pohadkovi tvorové finské spisovatelky, ilustratorky a autorky komiksii Tove Jans-

sonové®,

** AniFest [online]. 2010 [cit. 2011-08-20]. To nejlep$i z AniFestu 2010. Dostupné z WWW:
<http://www.anifest.cz/#2044>.

> Tove Marika Jansson (1914 — 2001), finska $védsky pisici spisovatelka, maliika, ilustratorka a autorka
komikst. Jejim nejslavnéjsim dilem jsou knihy o skfitcich mumincich (moomins) a jejich ptatelich. Postavic-
ka Muminka se poprvé objevila v roce 1940, v roce 1945 vysla prvni samostatna kniha o muminech. Prave

mumini vydobily Janssonové svétovy véhlas, ackoliv napsala i fadu knih na jiné téma. Za své dilo obdrzela
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Obr. 2a, 2b: Zoologic, 2007

mimo jiné Cenu Hanse Christiana Andersena v roce 1966, Cenu Svédské akademie v roce 1972 a Pro Fin-

landia roku 1976.
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Obr. 3: Madagascar (v cestiné: Madagaskar), 2005

Obr. 4: Wallace and Gromit: The Wrong Trousers

(v cestine: Wallace a Gromit: Nespravné kalhoty) z roku 1993

Obr. 5: Happy Feet, 2006
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Obr. 7: The Pebble and the Penguin

(v Cestine: Oblazek a tucnak), 1995

Obr. 8: Pingu, 1986 — 2006
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Obr. 11: Lost and Found (v cestine: Ztraty a nalezy), 2008
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Obr. 12: Moomins (v ceStine: Muminci), komiks
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3 SCENAR A STORYBOARD

Oproti povidce Zamilovand do tuciidka jsem byla nucena pribéh ¢asteCné pozmenit.
Definovala jsem prostiedi, ve kterém se hrdinové pohybuji, vytvofila nové postavy a ujas-
nila si charaktery vSech zic¢astnénych. Edgar Dutka v knize Scénaristika animovaného fil-
mu pise, scénat mi dal ,,mozZnost namet rozvinout, vypracovat scény, domyslet potiebné

zvraty a peripetie a utvrdit se v jeho srozumitelnosti “26,

3.1 Vyvoj pribéhu
Pti zpracovani ndmétu — povidky Zamilovana do tucindka jsem se nejprve snazila po
obsahové¢ strance viceméné drzet vychozi literarni pfedlohy a tématu: laska si nevybira.

Zaroven jsem se vSak ve filmu chtéla vyhnout mluvenému komentati, mym cilem bylo

ptibéh vypravét pouze obrazem za doprovodu hudby.

Po n¢kolika verzich scénare a jeho riznych obménach se ukazalo, ze vypravéni tako-
vého piibéhu, aby jej divak pochopil, by se rozkladalo na ploSe o minimalni délce osmi a
vice minut, pfi¢emz délka bakalafského filmu se predpoklada kolem dvou a ptil minuty.
Rozhodla jsem se tedy k razantnéj$im scénaristickym upravam a kraceni a zaroven i k urci-
tému posunu ve smyslu tématu. Laska a naklonnost se z pfibéhu nevytratily, avSak tématem
filmu se misto emoce stal spiSe ,,implus®, a to tzv. efekt motylich kridel ¢ili Ze 1 mala zmé-
na (v nasem piipadé neposlusnost) miize mit za nasledek velké naslednosti v delSim pribé-

hu?’.

Ptib¢h zacina v zoologické zahrad¢, kde malé rozverné dévce stoji s nafukovacim ba-
lonkem pted vybehem tucidkli. VétSina z téchto ,,pand ve fraku* tu skotaci a dovadi, jen

jeden z nich, ten v poptedi, stoji v nepfitomné zahledénosti témét nehnuté az apaticky.

* Dutka, Edgar. Scénaristika animovaného filmu. Minimum z historie &eské animace. 2. vydani. Praha:

AMU, 2006. s. 65.

7 Motyli efekt. In Wikipedia: the free encyclopedia [online]. St. Petersburg (Florida) : Wikipedia Foun-
dation, last modified on 6. 2. 2011 [cit.  2011-08-21].  Dostupné z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Mot%C3%BDI%C3%AD_efekt>.
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Tato scéna film uvadi, nasleduje uvodni titulkova sekvence, ktera nas dostane do sv¢-

ta Lutze — striijce pocasi a jeho krasné Jutty.

Jutta sedi mezi mraky na ¢emsi, co by se dalo nazvat nebeskou lavickou, a pomoci
svého bublifuku vytvaii dalsi oblacky. Lutz zas spo¢iva za svym strojem na pocasi a do své
prace je vpravdé zahlouban. Rozptyli ho az oblacek ve tvaru srdce, ktery na néj s kapkou
roztomilé Skodolibosti vypusti Jutta. Lutz se sice nejprve trochu rozezli, ale vzapéti
ochladne a pusti se opét do prace. Tentokrate spousti dést’, ktery na zemi udéla nesmirnou

radost rybafi, ktery uvizl na mél¢inég.

To uz se dostavame zpét do ZOO, kde holcicka 1 ptes zdkaz podavat cokoli mistni
faun¢, vénuje tucnakovi baldnek. Tucndk jej piijima a tu se stane véc necekand, tucnak se
odlepi od zemé a vzlétad vzhiru. Hol¢icku to zas az tolik nepiekvapi, vzdyt’ takové véci se

preci sem tam stavaji, a tuéinakovi jest¢ na rozlou¢enou zamava.

Zatimco tucndk leti a stale stoupd, Lutz si uziva své kratické pauzy ve spolecnosti
Jutty, ktera mu naléva do $alku kavu. On ji ochutnava. Ale to uz se zas musi pustit do pra-

ce, proto hrnecek odklada na stroj vedle sebe.

Tu najednou naraz! Lutz, Jutta, konvicka 1 $alek nadleti. Tu¢nak narazil do stroje.
Jutta konvicku v letu zachytava, av§ak Lutz sviij Salek chytit nestihne. Kédva se z néj vylije

do stroje a zpusobi zkrat a zcela necekané snézeni...

Jsme zpét na zemi, na plovarn€. Na kraji bazénu sedi hol¢icka, v ruce mé zmrzlinu.
Nic zvla$tniho se v tomto parném letnim dni nedé€je. Z Cista jasna se ale z nebe za¢nou sné-
Set sné¢hové vloCky. Lidé na dekach i ve vodé€ nevéii svym o€im a tidivem oteviraji Usta.

Jen holcicka se usmiva a t&si z pritomnosti sné¢hovych vloc¢ek. Vzdyt' takové véci se preci

sem tam stavaji...

A je noc. Jutta uz si zalezla pod duchnu, Lutz vSak stale pracuje. Z koncentrace ho
vytrhne az pohled na tu¢ndka, ktery se v€etné svého balonku vysoukal zpod Juttiny pfi-

kryvky a zalibné€ hledi na Juttu a ona na néj. Ano, ten tucndk, co zpisobil onu katastrofu:

snih v 1été!

AZ nyni tucndk balonek pousti, uz ho neni tfeba. Balonek stoupd a leti a stoupa, az
narazi do mésice, na jehoz srpecku balancuje Lajka — onen slavny pes, prvni ve vesmiru. A
Lajka pada z mésice, miji ,,loze* Lutze a Jutty, ve kterém se nakonec slozili Lutz, Jutta i

tucnak, pada dal, az dopadne do div¢ina détského pokoje na poli¢ku s hrackami mezi méd’u
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a opicaka. Je noc, holc¢icka spi. A o patro niz jakysi tvor nafukuje dalsi balonek. Sen nebo

skute¢nost?

3.2 Neustalé plynuti, paralelni svéty, sen nebo skutecnost?

Piibéh se odehrava na pomyslné kiivce — vinovce. Neustale plyne zdola nahoru a
shora dold, ze svéta Lutze a Jutty na zem a naopak. Oba svéty neexistuji izolovan¢, vza-
jemné se ovliviiuji, jsou jak spojité nadoby, v nichz se neustale tekutina misi a pieléva z
jedné do druhé. Vznikd zde zékon akce a reakce. Lutz fidi pocasi na zemi a jeho svét zas
zasadnim zptisobem ovlivni tucnak, kterého ,,vyslala® do nebes hol¢i¢ka. Ta svym poruse-

nim zékazu rozpohybuje cely ,,proces*.

Zaver kratkého filmu pak divaka uvadi lehce na pochyby, zda to celé byl jen sen nebo

jestli hol¢icka balonek tuc¢ndkovi skutecné podala.

3.3 ResSeni postav a souvisejici zmény

Oproti povidce, v niz vystupuji pouze Lutz, Jutta a tucndk, vzniklo ve filmovém pfi-
plati réeni: ,,zakdzané ovoce chutna nejlépe . Pravé ona je v ptibéhu ,,spoustéem®, bez ni

by nedoslo ke kolizi a k propojeni svéta Lutze a Jutty s pozemskym bytim.

Piibéh dale dotvafi postava rybaie v lod’ce, ktery je ditkazem, jak jsou Lutzova préce,
obezietnost a neustalé byti ve stfehu nezbytné. Lidé na plovarné zas nejenze vytvaii tu pra-
vou atmosféru 1éta u bazénu, ale téZ zvyraznuji reakci holCicky na padajici snih. Zatimco
lidé jsou udiveni aZz Sokovani, hol¢i¢ku ta nenadéala udalost potési a vlastné viitbec nepie-

kvapi.

V neposledni fad¢ pak nesmim zapomenout na Lajku, psika, ktery uz roku 1957 (ce-
lIych 54 let) ve vesmiru cekal na své vysvobozeni (viz obr. 14), na ,,ten spravny efekt moty-
lich kiidel®, ktery jej dostane zpét na zem. Stalo se. A Laj¢inym novym domovem se stal
hol¢i¢in détsky pokoj, kde nasla po letech samoty i nové pratele — méd'u a opicaka. Ale to
uz je jiny ptibéh...

V zavéru kratkého snimku jesté vystupuje prazvlastni tvor, ktery v ptizemi domku,

kde holcicka bydli, v noci tajn¢ nafukuje dalsi balonek a ,,zad€¢lava* tak na nové vypravéni.
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3.4 Tvorba storyboardu a zpracovani scénare

Storyboard nebo také obrazkovy scénai nemiva pevnou formu. Zalezi na rezisérovi a
povaze filmu, pro ktery vznikd. V mém piipadé se osvédcCila forma malych samostatnych
jednoduse nacrtnutych obrazki, které se rovnaly scénam a které bylo mozné jednoduse

presouvat, v¢lenovat mezi né dalsi, vpisovat do nich poznamky ¢i je piekreslovat.

Tvorbé storyboardu i scénaie jsem vénovala pomérné dost Casu, tento proces jsem
nezanedbala. Pochopila jsem, stejn¢ jako davno pfede mnou Walt Disney, ,,Ze dobre pri-
praveny obrazkovy scénar je ekonomicky, protozZe jiz na papire nam ddva dostatecnou

moznost korigovat zjevné i skryté dramaturgické chyby .

Obrazkovy scénaf je soucasti této prace jako piiloha €. 2.

28 Dutka, Edgar. Scéndristika animovaného filmu. Minimum z historie ¢eské animace. 2. vydani. Praha:

AMU, 2006. s. 66.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 29

4 ANIMATIK

Pro zpracovani animatiku jsem vyuzila pfedchozich nacrtkii pro storyboard, které
jsem naskenovala a umistila na ¢asovou osu v odhadované délce zédbéru. Uz ve fazi anima-
tiku jsem pracovala se zvukovym podkladem — skladbou, kterou jsem si pro sviij snimek
vybrala. Bylo nutné, aby situace a zmény v obraze korespondovaly se zvukovou slozkou a
vytvofil se tak kompaktni soulad zvuku a obrazu pro vytvofeni zamysleného emocionalni-

ho prozitku.
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5 VYTVARNE RESENI

Oproti ptivodnimu zaméru snimek zpracovavat jako ploskovou animaci za vyuziti
papiru, viny, vaty apod., jsem se rozhodla pro ¢ernobilou na papir kreslenou totalni anima-
ci. Postavy i prostiedi jsou zde feSeny velice usporné, i z divodu zvolené animacni techno-

logie, a to ¢ernou linkou raznych tlousték.

5.1 Charakterizace postav

Prvni naértky (viz obr. 15) a pfedstavy toho, jak budou Lutz, Jutta a tu¢iak vypadat,
se zrodily brzy po ptecteni povidky Zamilovand do tucnaka. Vysledny tvar zminovanych

postav se dokonce od téchto idei piili§ nevzdalil.

Lutz (viz obr. 16) byl v mych predstavach uz od prvopocatku jakymsi lehce amébovi-
tym, ale statnym tvorem, humanoidnim, le¢ nikoli ¢lov€kem. SpiSe nez ¢lovéku je podobny
velkému kupovitému mraku nebo zminovanym muminkiim. Nikdy mi nebylo vlastni ptisu-
zovat bohiim, bozstvliim a stvofitelim tvar a postavu postar§iho vousatého péana, ktery je
zahalen do barokizujici drapérie. Lutz pro mne navic neni bohem, je spiSe manazerem. Je
strijcem pocasi, ktery si uvédomuje dilezitost svého postaveni. Pfes toto poslani je ,,strlij-

covstvi“ pro Lutze ,,pouze* zaméstnanim, do néhoz je vSak az pftili§ zahledény.

Jutta (viz obr. 17) je kiehka subtilni éterickd zena. Na rozdil od Lutze ma lidstejsi a
¢lovékem, respektive jim muize byt nebo jim pfed néjakou dobou byla. Jakym zpiisobem se
dostala k Lutzovi, to sama nevi. Snad ji jako nemluvné zachranil pied jistou smrti, kdyz

¢apa, ktery ji nesl v uzlicku, omylem sesttelili lovci. To uz se nikdo nedovi...

Jutta je veseld, mild a pecujici. Ma radost z toho, ze mize Lutzovi vytvaret domac-
kou atmosféru, starat se o né€j a jesté¢ navic mu byt vyrobou oblacki ku pomoci. Chybi ji
vSak jeho pozornost a spolecné rozptyleni. Do své prace neni zahledénd jako Lutz a rada by
prozila néco vic, nez ¢eho se ji dostava. Rozptyleni a naruseni ze stereotypu do jejiho zivo-
ta pfinese aZ tucnak.

Tucnak (viz obr. 18) je pon€kud tajnosnubny a zahadny. Kdyby mluvil, byl by malo-
mluvny. Zkratka tichy intelektualni spole¢nik, ktery chce od Zivota vic nez ostatni tucnaci,

s nimiz sdili vybéh v zoologické zahrad¢. Zménu do jeho monotdénniho Zivota pfinese az

hol¢ic¢ka.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 31

wEBD
Jery’ T U To
T i.-'rl Jnf-'.nl !
~ Lt TE POKA A,
Upecar oy
17
L ! s
€ e

Obr. 15: Prvni nacrtky

Obr. 16: Lutz
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Obr. 17: Jutta

Obr. 18: Tucnak
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5.1.1 Charakter tu¢iiaka jako postavy animovaného filmu

V jedné z piedchozich kapitol jsem se zminiovala o pomérné Castém vyskytu tuc¢nakt

v animovanych filmech. Jaké v nich ale zastava role a proc¢?

Tucénak je bezesporu roztomily tvor. Titebaze je ptak, neléta. Ve vodeé je mrstny jako
ryba, ale na sousi dovede jen postavat, cupitat a obc¢as se sklouznout po bfise. Tuciiaci sice
pouzivaji fadu dorozumivacich signald, mezi nimiz maji své misto krom pohybti i rizné
skieky, podle kterych se dokdzi dokonce poznévat individualné a dokézi podle nich najit
své mladé & partnera i v kolonii &itajici na 20 000 ptaka®’. V obecném povédomi si je ale
pfedstavujeme spise jako zvifata ,,nemluvna®, respektive ,,nezpévava“. Tuéndk ma mald
bystrd ocka a diky svému cernobilému opeteni vypada jako by nosil perfektné padnouci

frak. Timto znakem vytvaii dojem intelektudla, vzdélaného Zivocicha.

Role, do nichz je diky svému vzezieni a chovani zpravidla usazovan, jsem tedy roz-

délila do téchto zakladnich skupin:

1. komici, nesikové — diky své legracni chiizi podobné napt. Charlie Chaplinovi
2. elegani — diky svému ¢ernobilému opefeni podobnému fraku
3. tajemni cizinci, mafiani a padousi — diky své malomluvnosti a eleganci

Tuénék z tohoto animovaného filmu pak spada do tieti kategorie.

5.2 Pohyb, mimika, tempo plynuti a re¢ téla

Mimika a pohyb vSech postav jsou siln€ stylizované, vse je v neustalém pohybu, neu-
stale se ménici, coz podporuje i technika provedeni. Pohyb ve filmu, a¢ kontinudlni, je po-

klidny bez skovych zmén. Vyjimku netvofi ani moment narazu balénku do Lutzova stroje.

OC¢i vSech jsou feSeny pouze jako Cerné tecky bez bélma a dal§iho ohranic¢eni. Mrk-
nuti, zavieni o¢i nebo vyrazy zlosti ¢i udiveni naznacuji rizné zakiivené a posazené linky.
Usta se objevuji, jen kdyz je to nutné, a to opét bud’ ve formée tenké kiivky v ptipadé isme-

vu nebo zamraceni nebo jako oval v ptipad¢ udivu.

¥ Veselovsky, Zdenck. Etologie: Biologie chovani zviFat. Praha: Academia, 2005. 407 s. 206.
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Tempo plynuti filmu do jisté miry urcuje postava tucnaka. Jak bylo vysSe naznaceno,
tucnak je typicky svym intelektualnim vzezifenim a rozvaznym pohybem. Nemtzeme od
n¢j ocekavat prudké pohyby ani zbésily uprk. Existuji sice snimky (napt. Surf's Up, v Cesti-
né: Divokeé viny - viz vyse), kde miizeme spatfit tu¢naka az necekan¢ aktivniho. V takovych
piipadech vsak tucnak do jisté miry opousti typické znaky svého chovani a piebird znaky
vice lidské ¢i znakové sady jinych zivocichi.

Tucnak v tomto pfibéhu je vérny chovani svého druhu. Pokud by nebyl a fec jeho téla

by se podobala napf. kralikovi, zménilo by se celé tempo snimku.

5.3 Charakterizace prostredi

Zatimco povidka o Lutzi, Jutté a tu¢nakovi autorky Constanze John prostiedi, kde se

déj odehrava, blizeji nedefinuje, filmovy ptibéh je zasazen do nekolika kulis.

Nadpozemsky svét Lutze a Jutty kontrastuje se svétem pozemskym, kde se postupné
objevujeme v zoologické zahradg, na vodé, na plovarné a v domé, kde bydli hol¢icka.
Vsechna prostiedi jsou vSak feSena pouze schematicky, zjednodusenég, nikoli popisné. Pro-
to je svét Lutze a Jutty charakterizovan pouze plujicimi oblaky, zoologické4 zahrada zase
ceduli s informacemi o tu¢nécich, voda, na niZ rybaii muzZ v barce, prostymi vinkami. Ba-
z¢én na plovarné definuji dlazdicky, respektive malé ¢tverecky, které je zastupuji, prostiedi
dale dokresluji opalujici se a koupajici se postavy. Dim, ktery na platné vidime v fezu,
rozeznavame podle stfechy, naznacenych stén a podle interiéru, ¢ili podle postele se spici
hol€ickou a sktinky, na niz sedi jeji hraCky méd’a a opicak.

D¢ zminovanymi prostfedimi volné proplouva jako na vlnach. VSe ubiha plynule
bez pozastaveni se. Pfibéh je vypraveén jakoby jednim dechem. Z nebe se dolii na zem do-
stavame po kapkach, jindy nasledujic snéhové vlocky nebo padajici Lajku. Ze zemé putu-
jeme vzhiru cestou tucndka s balonkem ¢i prostfednictvim sné¢hovych vlocek, které se me-

ni na hvézdy no¢ni oblohy.

5.4 Technika provedeni

Cely film je realizovan jako kresba ¢ernou linkou na bilém papite, a to technikou tzv.
totalni animace. V tomto pfipad¢ animéator v kazdé fazi animuje postavu i s pozadim do-

hromady, coz umoznuje prostiedi i postavy neustale formovat a ménit, zadny staticky zabér
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neexistuje. To podporuje komplexni vyznéni mého animovaného filmu a jeho neustalé ply-
nuti. Technika totalni animace umoziuje ,, ignorovat klasicky filmovy stiih ve jménu nanej-
WS imaginativniho zpiisobu vypraveni piného neocekdvanych animovanych promén .
Tuto techniku vyuZivali pro své filmy napt. Igor Sevéik nebo Pavel Koutsky v Geském pro-
sttedi, v zahrani¢i napt. Mad’ar Ferenc Rofusz, jehoz kratky snimek 4 Légy (Cesky: Z po-
hledu mouchy) animovany touto technikou z roku 1980 ziskal Oskara za Nejlepsi kratky

animovany film. Slo o vibec prvniho mad’arského Oskara.

Co se tyce kresby samotné, vzdy mi byla blizké technika perokresby tusi v kombinaci
s kaligrafickym S$tétcem, ktery umoziiuje tdhnout linku plynule a zaroven nestejnomérné ve
smyslu tloustky ¢ary. Podobny byl i vytvarny zamér v tomto animovaném filmu, avSak z
divodu vétsi prakticnosti jsem vymeénila perko a $tétec za rysovaci propisovace ,,UNI PIN
fine line*“ o tloust’ce 0,1 az 0,8 mm, které mi nejvice vyhovovaly. Obsahuji velmi ¢erny
minimalné rozpijivy inkoust kvalitativné podobny tusi. Abych dosédhla rozdilnych tlousték
v ramci jedné linky, vétSinu Car (pfedevsim téch nejvyraznéjSich) jsem vicekrat obtahovala.
Subtilngjsi linie se objevuje v pozadi, tvoii oblaka, obli¢ejové linky, vodni hladinu apod.

Mohutnéjsi ¢ary pak tvoii obrys postav a vyraznéjSich ¢i hmotnéjsich prvkl v obraze.

* Dutka, Edgar. Minimum z d&jin svétové animace. 1. vydani. Praha: AMU, 2004. s. 151.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

36

II. PRAKTICKA CAST
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6 ANIMACE

Animacni techniku totalni animace jsem si pro svij film zvolila sama, a to i s védo-
mim toho, ze ptijde o pomérné¢ zdlouhavy proces. Musim se vSak pfiznat, ze veskeré mé
progndzy tykajici se Casu straveného kreslenim jednotlivych fazi u prosvétlovaciho pultu
byly az prespftili§ optimistické. Pocitam-li 20 minut jako primérny ¢as kresby jedné faze,
vychazi mi ptiblizn€¢ 400 hodin prace, do niz vSak neni zapoctena tvorba scénare, storybo-
ardu, animatiku, animaéni p¥iprava ani postprodukce. Casu vlozeného do realizace filmu
ale v zadném ptipad¢ nelituji. VEtim, ze byl vynalozen uceln¢ a smysluplné a Ze pii samot-

ném procesu jsem se mnohému naucila a mnohé si osvojila.

6.1 Animacni priprava a vlastni animace

V ramci animacnich pfiprav jsem vychdzela z animatiku. Nejprve jsem si rozkreslila

klicové snimky, ty jsem pak zpracovavala dle scénéie do jednotlivych sekvenci.

K animaci jsem vyuzivala prosvétlovaci pult, pficemz jednotlivé faze jsem snimala
pomoci kamery a softwaru iStopMotion Pro ptimo do pocitace. Tento program vyvinuty
némeckou spolecnosti Boinx Software je urceny pro operacni systém Mac OSX, na némz
pracuji. Zde jsem si mohla hotové sekvence prohlédnout, a pokud bylo tfeba, mohla jsem
vzapéti piipadné chyby opravit, vybrané faze znovu piekreslit. Obraz byl animovan na

dvandct fazi pohybu ve vtefing.
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7 POSTPRODUKCE

Po dokonéeni vlastni animace jsem piistoupila k postprodukénim upravam. Upravy
videa jsem vSak omezila na minimum. Chtéla jsem, aby z filmu dychala urcita ,,lidskost®,
fakt, Ze animace je provedena rukou na papife a nikoli v pocitaci. Z toho dliivodu jsem se
postprodukéné nezbavovala svételnych ruchti zptisobenych nedokonalym nasvicenim pii
snimani. V programu Adobe Photoshop jsem upravila pouze tonovani snimku a jejich kon-
trast. Jakasi nedokonalost byla pro mne zadouci. Vzdyt’ pokud bych stéla o precizni kresbu

a animaci, zvolila bych si pro realizaci jinou technologii napf. kresbu tabletem.

7.1 Strih a titulky

Aby si podrzel film jednotny raz a vyznéni, zpracovavala jsem titulky stejnou techni-
kou jako cely snimek C¢ili kreslenou totalni animaci. Nazev filmu v Gvodni titulkové sek-
venci pak navic plynule pfechazi do prvni scény, vytvoii se z oblackil, do nichz se vzapéti

op¢€t proméni.

Stiih videa je proveden v programu Adobe Premiere, kam jsem importovala vSechny
zabéry jako sekvenci obrazkd. Na Casové ose jsem pak jednotlivé zabéry propojovala po-

moci prolinacek a mékkych stfihd, a to v ndvaznosti na pfifazenou zvukovou stopu.

7.2 Zvuk

Co se tyce zvukove slozky filmu, od prvopocatku jsem o ni méla jasnou predstavu, a
to nejen ve smyslu zanru, melodie, atmosféry, ale téZ ve smyslu tvilirce. Pro spolupraci jsem
oslovila kapelu Gurun Gurun®', které na sklonku roku 2010 vyslo u londynsko-tokijského

labelu Home Normal stejnojmenné debutové album, a jejichz hudba mi pfirostla k srdci.

. Pro hudbu Gurun Gurun jsou typické pomalé repetitivni melodie, hypno-minimalisticka
atmosféra, pouzivani konkrétnich zvuku a terénnich nahravek. Ve své hudbé kombinuji

digitalné upravené kytary, analogové oscilatory a gramofony s akustickymi ndstroji, pri-

31
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cemz jejich koncerty jsou zalozeny na improvizaci. Gurun Gurun se podileli na kompilaci
soucasné experimentalni elektroniky labelu Ressonus, vénuji se také remixovani, skladani

hudby pro alternativni divadlo, tanecni predstaveni a vWtvarné instalace“>*.

Z vyse zminovaného alba je i hudebni doprovod k mému animovanému filmu. Jed-
na se o skladbu s nazvem Kodomo, na niz kapela spolupracovala s japonskou hudebnici
Rurarakiss™ (4ki Tomita). Pravé jeji hlas ve skladb& zazniva. Zamérné pisi ,,zazniva“, pro-
toze podobné jako hudba kapely Gurun Gurun neni hudbou v klasickém pojeti, tak ani
zpév v pisni neni zpévem v pravém slova smyslu. Je spiSe recitaci, Septanim, tichym vy-

pravénim...

,,awa no ofuro ,,yura yura "

kage ga utsusu futari

shiro no ohana ,,sara sara

kotoba tsutau tonari

naisho to himitsu wa chotto ne chigau no

- 34
ichigo no owakare candy “

> Improvizatofi Gurun Gurun vydavaji na znaéce Home Normal sviij debut. Freemusic.cz [online].
15.11.2010, [cit. 2011-08-31]. Dostupny z WWW: <http://www.freemusic.cz/clanky/17519-improvizatori-

gurun-gurun-vydavaji-na-znacce-home-normal-svuj-debut>.
33 http://akitomita.web.fc2.com

** Transkripce textu skladby autorkou Rurarakiss (Aki Tomita).
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V Ceském prekladu:

,,péna ve vané se pohupuje

dva stiny se odrazeji

bilé kvetiny sumi

slova jedno za druhym klouzZou

, tajemstvi*“ a ,,zatajit“ se od sebe malicko lisi, ne?

. . y 35
jahodova sladkost na rozloucenou *

Gurun Gurun nevyuzivaji tradi¢ni hudebni postupy, nehledaji melodie, nevytvari
harmonie. Zvuky pro své skladby sbiraji a slepuji je v osobité mnohovrstevnaté kombinace,
které miizete do nekonecna objevovat. Ttebaze si album poustim pomérné ¢asto a mam je
naposlouchané, vZdy objevim néco, co jsem diive nezaslechla. Hudba Gurun Gurun vypra-
vi nekonecné, jedinecné a piesto pokazdé jiné piibéhy. I to je ditvod, pro¢ jsem si jejich

hudbu pro film vybrala.

3 Pieklad z transkripce textu Ale§ Mach.
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8 PRUBEH A PREZENTACE PRACE

8.1 Casovy rozvrh price

Svou praci jsem realizovala v obdobi od zati 2010 do zaii 2011 ve vyse popsanych
krocich. K vlastni animaci jsem pfistoupila v dubnu 2011 a pokracovala v ni pribézn¢ az
do konce srpna 2011. Této klicové Cinnosti predchazela tvorba scénare, storyboardu a ani-
matiku. Zafi 2011 bylo vénovéano piedevsim postprodu¢nim upravam, stfihu a dokoncova-

cim pracim.

8.2 Prezentace prace

Soucasti praktické casti bakalatské prace je také plakat o rozméru A2 a obal na CD
¢i DVD. Tyto propagacni materidly vychazi z vytvarného fesSeni kratkého animovaného
snimku. Jsou na nich vyobrazeny hlavni postavy v ¢ernobilém provedeni podobné jako ve
filmu. Pozadi tvoii pastelové modré nebe (PANTONE 9441 C) a bild a Sedava oblaka
(PANTONE 9443 C). Text je vysazen prevazné kurzivou pismovym fontem Didot. Zmino-

vana barevnost a volba fontu maji poukazovat na kiehkost prezentovaného snimku.

Vytvarny navrh plakatu je soucasti této prace jako ptiloha €. 3.
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ZAVER

Od prvnich nacrtkti a mySlenek smétujicich ke vzniku animovaného filmu az po
stisknuti ikony ,, Export as...“ v tzv. ,, Premiére‘ ub&hlo piiblizn¢ dvanact mésicl. Jeden
rok, to mize byt kratka i dlouha doba, zalezi, jak na co a jak pro koho. Myslim, ze v mém
piipadé to bylo ve vSech smyslech ,tak akorat“. Pokud bych se snazila snimek dokoncit

drive, skocilo by to fiaskem a jakymsi ,,nedodélkem®. Delsi doba realizace by pak mohla

vést k ,,vyumélkovani* a zamyslené vyznéni by bylo ta tam.

S vysledkem své prace jsem spokojena, i kdyz vim, Ze mnohé v ném by mohlo jinak
a lépe, ale to uz bych nebyla ,,ja* - ja se vSemi svymi nedokonalostmi, postoji a naturou,

kterou jsem vtiskla i do svého animovaného piib&hu.

Podobné jako se d&j filmu odehrava tu nahote, tu dole, 1 ja si prosla nejednim ,,se-
stupem* z vysin, kdy jsem nevéfila, Ze se mi snimek podafi dokoncit. Je vSak hotov a ja se

v ramci jeho realizace mnohé naucila a vétfim, Ze se mi tyto zkuSenosti zuroci.
Rada bych zavérem podekovala predev§im vedoucimu své prace Michalu Zemanovi
za veskery Cas, trp€livost a fadu podnétnych pfipominek. Podékovani za totéZ patii ale 1

dalSim konzultantim Ivo Hejecmanovi a Ondreji Slivkovi a mym blizkym a ptateliim.
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PRILOHA C. 1:
Constanze John: Zamilovana do tu¢iaka
(preklad: Petra Sochova, publikovano v literarné kulturni revue Pandora v roce 2009)

Bylo 1éto. Z nebe padal snih a Lutz sedél ve své kancelafi. Tocil velkou klikou. Ta
patiila ke snéhostroji. Snéhostroj zase patiil k jeho praci. Lutz byl strijce pocasi. Mohl

délat, co chtél: Vedro v zim€ nebo snih v 1ét€. A stalo se to tak:

Jeho pfitelkyné, nebo ta, o niz se domnival, Ze ji je, tedy Jutta, se najednou zamilo-

vala do tu¢naka.

»Jak se jen mize Clovek zamilovat do tuciidka? J4 t& nechapu,” fekl Lutz, kdyz se o tom

dozvédel.

»Pravé. Ty mi nerozumis.*

,,Vubec se k sobé nehodite, ekl Lutz.

»Ale hodime: KdyZ se svezu na kolena, jsem stejné velké jako on,*

»Stejné mald,* opravil ji Lutz.

3

»VZzdycky musi§ mit posledni slovo,” minila Jutta. Hned nato se v jejich ocich objevil

zvlastni lesk. ,,Zatimco on ... On je uplné¢ jiny.*
»Jak miize mit posledni slovo, kdyZ ani neumi mluvit?*
Jutta pokr¢ila rameny a zmizela.

Dvé a ptl hodiny tady Lutz sedél a upiené se dival z okna. Slunce svitilo a ani
stéblo se nepohnulo. Lutz tak dlouho ziral pted sebe, aZ ho konecné& napadlo: ,,Kdo je
smutny, tomu déla dobfe pohyb!*“ vypnul tedy slunce a nahodil snéhostroj. Zatocil klikou a

vzapéti se rozsnézilo, uprostred 1€ta. Tak se to tedy stalo. Ale ptibéh jesté nekonci.

,Kdyz ty odchdzi§ z mého Zivota, jeSté to zdaleka neznamena, Ze odchazim ja z
tvého,* fekl Lutz, stiskl knoflik vétrného stroje a vitr vznesl vSechno, co mu pfislo do ces-

ty. Kolem okna proletél ¢erveny koS z umélé hmoty a piivedl kone¢né Lutze ke smyslim.

,Dost!“ zafval a vrhal se na vSe, co mu pfiSlo pod ruku. VSechny stroje zase vypnul.
Najednou bylo ticho a Lutz si mohl srovnat myslenky. Zdalo se, Zze ticho nechce vibec

skoncit, kdyz vtom bylo zvenku slyset tapkani. Lutz se Sel podivat. A koho uvid€l? Tucna-



ka, rezervované obleCené¢ho do Cerné a bilé. Jiste, elegantnéjsi zjeveni nez byl on. A vedle

tucnaka klecela Jutta.

,Jutto, to je pro tebe namahavé.*
,»Ach, mn¢ to viibec nevadi!*

,»Mam prece oc€i. Bylo by prakti¢téjsi, kdybys byla sama tuc¢nak.*

,»,Mas pravdu. Ale ¢im ¢loveék neni, tim se mize stat.*

,UTCite, musis jen chtit.*

»Ach, ja bych tedy chtéla.*

Jutta chtéla doopravdy. A tak se to stalo: Proménila se v tu¢naka.

,,Clovége, Lutzi,“ zvolala. ,» Iy umis nejen délat pocasi, ale i pfinaset lidem Stésti.*

A zatimco Lutz jesté ptremyslel, jestli nyni obst’astnil spiSe ¢loveka, anebo tucidka,
a zatimco mu pii tom dochdzelo, ze ted’ 1 on, dale zamilovan do Jutty, sdm miluje tu¢naka,

zaviely se striijci pocasi o€i. Byl doopravdy naro¢ny pracovni den.



PRILOHA C. 2:

Obrazkovy scénar

ROZETMIVACKA
1 / pred titulky / PD

- v poptedi téméf nehybny
tucnak, pouze mrkajici

- tucndci v pozadi se pohybuji

2 / pred titulky / PC
- tucnak v popiedi nehybny

- tunéci v pozadi si hraji

PROLINKA

3 / pred titulky / C
- hol¢icka drzi balonek

- tuéndk vztahuje kiidla

TEXT UVODNICH TITULKU

PROLINKA
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4a / animovany titulek / C
- oblaka se mihotaji
- postupné se méni v napis

»INepodavejte tucndkiim
balonky*

QRRPEDA <
‘ G

o dde @Y
A BOOEY

4b / animovany titulek / C

- oblaka jsou ve tvaru pismen
nazvu

- pismena se mihotaji a méni se
opét v oblaka

JiZDA VZHURU

4c/C

- v zabéru se objevuje Jutta,
bublifukem vyfukuje oblacky




5/PD

- Jutta vyfukuje oblacek ve tvaru
srdce

PROLINKA

6a/D

- oblacek ve tvaru srdce se
mihota

6b/PD

- v zabé&ru se objevuje hlava
Lutze

- oblacek pomalu pad4d smérem
na Lutzovu hlavu




6¢/PD

- oblacek dopada na Lutzovu
hlavu a rozpada se

- Lutz se lekne

6d / PD

- Lutz si z hlavy otira zbytky
oblackt

6e /PD

- kolem Lutze se objevuji malé
blesky (zlobi se) a mraci se
smérem vzhlru




\7/PD
- Jutta se usmiva a klopi o€i

8/PD
- Lutz pracuje za svym strojem,
macka rizna tlacitka
B B 8
5t gedle
1: %
S

9/D

- Lutzova ruka stiska tlac¢itko
stroje




10/PD

_U U L__J ! - ze stroje (z trychtyte)
vypadavaji kapky vody

SJEZD DOLU
PROLINKA

lla/PC

- rybat v lod’ce se mraci

" 11b/PC

-z hiiry zac¢inaji padat kapky
vody

- 1ybaf se usmégje

— PROLINKA




12/D
- narybafe prsi

- rybaf se usmiva

PROLINKA
PPN 13/C
- pribyva vody
- rybaf vesluje
— T PROLINKA
- - 14/C
- o y - vodni hladina
T - vinky se pohybuji

PROLINKA




15/C

—~—
5 - lev a medvéd na ostriiveich
. - ”! - medvéd i lev otviraji tlamu
T T
e —~— - okolo se vini voda
Pa e .
w ) @ § - napis ZOO je zrcadlovy
L ~ @ PROLINKA
R St 16/C
N o By - vodni hladina
T - vinky se pohybuji
~ PROLINKA
17/PC

P

P

- tudiéci na ostravku

- tucndci se hybou a dovadi




18a/C

- holcicka stoji pred tu¢nakem,
v ruce drzi balonek

- tuénék stoji proti ni

- hol¢icka tu¢nakovi balonek
podava

18b/C

- tucnék si od hol¢icky bere
balonek

18c/C

- tucnak se odlepi od zemé a
vzléta vzhiru

- holc¢i¢ka za nim pohlédne




18d/C

- hol¢icka tuénakovi zamava

(U

19/C

- tudnak leti vzhuru

- tucndk se rozhlizi a diva se
dolu

20/D

- tucénak leti a mrka




21/PD

- Jutta naléva Lutzovi do §alku
napoj

- Lutz si dava 8alek k ustum

22/ D

- Lutz usrkava ze $alku

PROLINKA

23/C

- tucnak leti vzhiiru, rozhlizi se




24/ PD

- Lutz si dava salek od ust,
poklada ho, usméje se na Juttu
a vraci se do prace — macka
tlacitko

- Jutta drzi Lutze kolem ramen,
hladi ho

25/D
- zakulacena ktivka (balonek) se
priblizuje k ptimce, dotyka se
jiasplyva s ni

PROLINKA

26/PC

- Lutz, Jutta, konvicka 1 Salek
nadskoci

- Lutz i Jutta jsou udiveni

PROLINKA




27/PD

tuciiak se pod strojem na
balénku zhoupne sem tam

oblacky se ve svém plynuti na
chvili pozastavi, pak zas
plynou dal

28/PC

29/D

Jutta drzi konvic¢ku v naruci

Lutz se pokousi chytit Salek,
ten se ale uz naklani a
vystiiknou z né&j kapky
tekutiny

z $alku pada kapka na jedno
tlacitko stroje a dostava se pod
n¢j




30a /D
- stroj je v fezu

- kapka se stava kuli¢kou a
putuje strojem

- ozubena kola se to¢i

30b/D

- zabér sleduje cestu kapky —
kulic¢ky strojem

- ozubena kola se to¢i

30c/D

- kapka doputuje az do krabicky
se znakem blesku, ztraci se
v ni

- krabic¢ka se rozvlni a okolo ni

se objevi blesky — kapka
zpusobila zkrat

PROLINKA




= 2la/D

- ze stroje (z trychtyfe) vypadava
velka vlocka, néasleduji ji dalsi
mensi vlocky

- velka vlocka se ztraci mezi

mensimi

- sjezd dolu - snézi

. , " © 20b/C
* £ = *
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» - Snezi
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: 3 .. " PROLINKA
» £
22a/PC

- holcic¢ka sedi na kraji bazénu,
v pozadi se opaluji dva lidé,
v bazénu se cachta kluk




22b/ PC
- zadina snézit

- vSichni se divi, hol¢icka se
usmiva a chyta jednu vlocku

do dlané

- sjezd dolu

L3

*

b

~ 22c¢/PC

- 1idé v bazéneé se divi

- snézi

- vlny se hybaji

 PROLINKA

23/C

- hvézdicky se mihotaji

PROLINKA




24/ PD
- Jutta je pod dekou, mrka

- zpoza deky vypluje balonek

- Jutta se oto¢i doprava (ze
svého pohledu)

- hvézdicky se mihotaji

25/PD

- Lutz za strojem pracuje, macka
vselijaka tlacitka

- pozastavi se a podiva se doleva
(ze svého pohledu)

26a / PD
- Jutta mrka smérem doprava
(na Luze), oto¢i se doleva za

balonkem

- hvézdicky se mihotaji




26b/PD

zpod deky vykoukne tu¢nak

*
x

*
1

S
1

Jutta se na n¢j usmiva

tucnak pousti balonek a ten

x
x
ﬁ \ . odlétda mimo zabér

|
ﬂ\!» M,Lﬁ“ 5 ( \ hvézdicky se mihotaji

d - balonek leti vzhiiru, miji
. = . oblaka a hvézdicky
es

27b/PC

- balonek naradzi do srpku
mésice, na kterém stoji Lajka

- balonek praské a vychyluje
meésic

- hvézdicky se mihotaji




|27c¢/PC
- Lajka z mésice pada

- zabér sleduje pad Lajky

- hvézdicky se mihotaji

27d/ PC

- Lajka miji loze, v némz lezi
Lutz, Jutta 1 tuénak

- zabér predhani padajici Lajku

28e/PC

-z deky Lutze, Jutty a tu¢naka
se stava stfecha domu

- v jednom pokoji spi hol¢icka,
vedle na skiince je méd’a a
opicak, v pfizemi jakysi tvor
nafukuje zvla$tni pumpickou
balonek

PROLINKA




29a /D

- v zébéru je méda, nic se

@ nedgje

e 29b/D

- do zabéru shora vpadava

. : Lajka, useda vedle médi,
@ usmiva se na n¢j a mava mu,
mava ocaskem

PROLINKA

30/D

- holcicka spi

\

ZTMIVACKA (DOBELA)

ZAVERECNE TITULKY




PRILOHA C. 3:
Vytvarny navrh plakatu
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