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Téma diplomové Tahova strategicka hra v internetovém prohliz€i
prace:

Hodnoceni prace:

Cilem prace bylo vytv@ni tahoveé hry hrateln&imo v internetovém prohliZe Teoretickatast
prace se proto nejprveénuje teorii her — zdkladnim pojm, jejich klasifikaci a daleffmo
maticovym a antagonistickym hram. V dalasti jsou popsany pouzité technologie — PHP,
MySQL, jQuery a dalSi. Kratce jsou také popsanyilgzmezi hrami na straserveru a na stran
klienta.

Praktické&¢ast nejprve popisuje herni mechanisnigtw hry GoldTip pouZzité v casinu jako
realizace pozadavku na hru hranou protii{adi.

Posledni kapitola praktick&sti popisuje hru z pohledu programétora.

Prace splnila zadani ve vSech bodech a po forratifimice je také naprosto vipdku, takze si
zaslouzi nejvyssi hodnoceni.

Pti obhajol# by mohl diplomant promyslet moznost rdesii hry o vice hiéi, pog. i 0 moznost,
aby jeden nebo vice virtualnich tiidylo fizeno programem, tedy moznost hrat samotnou hru
proti patitaci.

Celkové hodnoceni prace:

Znamku uvede vedouci dle svého uvazeni dle klasifikstupnice ECTS:

A — vyborrg, B — velmi dole, C — doke, D — uspokoji¥, E — dostaténé , F — nedostateg.
Stupaé F znamena téz ,nedopa@uji praci k obhajob".

Predlozenou diplomovou pracdoporuuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborre.
V pripadé hodnoceni stuprm ,F — nedostat&né” uved’te do péipominek a slovniho vyjadeni
hlavni nedostatky prace a @vody tohoto hodnoceni.
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