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ABSTRAKT

Diplomova préce byla vypracovana jako webés&eni pro podporu vyuky hudebni terorie.
V teoretickécasti jsem se za#hil na popis webového red&kiho systému a programovaci
jazyky spojené s timto systémem. V praktickséti pak byloieba vytvdit vhodnou data-
bazovou strukturu kviza vyukovych kurét. Dale bylo teba vytvdit proskedi, ve kterém
je witel schopny tvéit notovou osnovu a webdvji prezentovat. VSe je propojeno
s vyukovym portalem, ktery umtidje Zakovi se registrovat, zazadat si o vstup idslys-
ného r@niku, cerpat nezbytné vyukové informace a testovat svébgtigpomoci testovaci-

ho modulu.

Kli¢ova slova:

HTML 5, PHP, MySQL, WYSIWYG, JQUERY, VEXFLOW,CUFONJAX, SMARTY,

Open Source Software

ABSTRACT

The thesis was developed as a Web-based supportedomhing music theory. The
theoretical part focused on the description of veeimtent management systems and
programming languages associated with this sydieitine practical part, it was necessary
to establish an appropriate data-base structuraudfiors, genres, music samples, or
samples. It was necessary to create an environmewihich the teacher is able to form a
stave and presentate it on the web portal. Evernytls connected with the learning portal,
which allows the student to register to apply fotrg into the class, receive the necessary

information, training and test their knowledge tingh a test module.

Keywords:
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Open Source Software
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UvoD

Tato diplomova prace byla vytiena jako podpora vyuky hudebni teorie. Vyukovy #@lort
slouzi jako prosedi pro ziskani informaci z hlediska zakiddidebni teorie. Portal je za-
meéten na fulltextové vyhledavani, umi vytetesty, které nasledivyhodnoti. Cilem této
prace bylo vytvét takové webové rozhrani, ve kterém by bylo moiegistrovat Zaky na
portdl, moznost Zadit Zaky do vyukovych kufz tvorit testy a vyukové podklady

s kurzem spojené.

Webové rozhrani bude realizovano na serveru po@bt$ systému vyuzivajiciho webove
jazyky jako napiklad PHP, MySQL a HTML 5. Veskeré funkce a moddgiakniho sys-
tému budou podroknzdokumentovany. Velkytstaz bude kladen na samotny layoutia p
jemné progsedi pro praci v administraci.tilezitou Ulohu zde sehraji hlayhkvizové mo-

duly, kurzovy modul a modul pro generovani notoseavy.

Diplomova prace bude koncipovana jako manual saidgraro nasazeni a bezproblémoveée
vyuziti systému na zékladnich sgkeckych Skolachei konzervatdich. Administrator by
mél byt schopny jednoduSe vkladat texty dasjusnych sekci, vytvat potebné kategorie
a plnit systém daty, testy a notovymi osnovami.i®egvany uZivatel by pak ghmit jed-

noduché rozhrani praiplasovani do kunz a intuitivni orientaci s vyhledavanim na webu.
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l. TEORETICKA CAST
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1 POUZITE TECHNOLOGIE A SYSTEMY

Pro tvorbu diplomové prace bylo vyuzitéepazri programovaciho jazyka PHP a HTML 5
spolu s databazovym jazykem MySQL. Adminisiiai uzivatelské rozhrani vyuziva mo-

derniho javascriptového APl JQUERY a WEXFLOW prog®vani notovych osnov.

1.1 CMS

Zkratka CMS pochazi z anglického termi@antent Management Systanoznéduje se tak
raizné systémy pro spravu obsahu. CMS je viastazitou webovou aplikaci, pouzivanou
pro vytv&eni a upravy obsahu webu bez znalosti tvorby WWhahek. Vyhodou CMS je
moznost rychlé reakce, web sitibete aktualizovat sami kdykolivt ge treba nedle nebo

svatek.

Pro internetové pouziti existuje cetada nejizrejSich CMS, liSicich se podle svych
schopnosti. K fedchidcim CMS paitti rizn& administréni rozhrani pro vkladani novinek
a aktualit. SlozigjSi CMS umo#uji vkladani fiznych ¢lanki a spot (véetné tabulek
a obrazk) do p'edem ukenych kategorii, fipadré Upravu vSech teitna webu. PouZivaji
se ktomu tzv. WYSIWYG editory. Podobné CMS byvagke sodasti intranet

a extranat.

Castou funkci CMS je i sprava obrdizé celych fotogalerii. Mnohé umi spravovat i audio
a video soubory a dalSi multimedialni obsah. Vypmkeni ani moznost spravovat disku-

se a koment&. Ty nejlepsi CMS dokaziipno manipulovat se strukturou webu.

Okolo obecné terminologie systémro spravu obsahu dnes existuje spoustaesapsti.
Kromé¢ CMS se rozliSuji i dalSi systemy — &&$€ji WCM (zameiené pouze na spravu
webu) a DMS (sprava dokuméht Jako synonyma k CMS se pouZzivaji i terminy reédak

systém a publikani systémt!
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Mezi zakladni funkce CMS systému flatagiklad:

« Tvorba, modifikace a publikace dokuménflanki) zpravidla prosednictvim
webového rozhrantasto s vyuzitim jednoduchého online WYSIWYG editar:

bo jednoduchého systému formatovani textu
« sprava soubdrjakychkoliv typi (mp3,doc,pdf)
+ sprava obrazkci galerii
+ kalendéni funkce
« statistika pistupi
« sprava registrovanych uzivaiel
« sprava test

« sprava fulltextového vyhledavani

1.1.1 Vyhody CMS

Velkou vyhodou CMS systému je nefedina znalost jazyka HTML diky WYSIWYG edi-

toram.

VétSina CMS systéje Open Source Software (OSS), coZz znamena, 2goxér kody
jsou otewené. Oteienost zde znamend jak technickou dostupnost kédtulegalni do-
stupnost - licenci software, ktera umaje, @i dodrzeni jistych podminek, uzivaieh
zdrojovy kdd vyuZzivat, nafklad prohlizet a upravovat. V nigggném, ale po#nné bézném
vyjadiovani, se ozri#ni open source pouziva i pro mnoho vlastnosti¢ kéeotevenosti
zdrojového kodu nesouvisi, ale vyskytuji se u mnopan source program Nagiklad
muze jit o bezplatnou dostupnost software, vyvoj&ajiany Upl nebo z podstatnésti

dobrovolnickou komunitou nebo ,nekontapst*.!!
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1.1.2 Komunikace redakéniho systému

Redakni systém byl vyvinut tak, aby co nejvice zjedndldoci i tvorbé novych modu-
la, aby komunikace mezi moduly byla zabesea proti neopravimym pristupim a aby
kazda stranka administrace byla odkata 0 kod, ktery nemusi bytdten. Vysledkem je

systém, ktery komunikuje rychle a maxim&iryuziva optimalizovanych SQL dotaz

Kazdy modul ma své misto na ftp serveru ve sloiugadmin/. Je velmi wezité, aby
sloZzka byla unikatni a obsahovala soubor s Uprayamsi se jmenovat upravy.php) a sou-
bor s hlaSkami (musi se jmenovat hlasky.php). Pakar budou tyto dva soubory chib
budete na tento nedostatek upozarra vyzvani k napray Déale je dobré mit vymyslenou
smysluplnou strukturu souhboipro gridavani, editaci a obecnyghled modulu. V nepo-
sledni fazi je pakieba SuperAdmindiu, ktery Vam umozni pomoci ,Nastaveni Moiul

vlozit nebo editovat dany modul.

1.1.3 Jazykovy modul

V hlavi¢ce n&itaného souboru system.php jeit@n jazykovy modul, ktery si nejprve po-
moci php kédu vyfiltruje typ ze# ze které je stranka &igana a do superglobalni préom

né ,lang“ vlozi hodnotu v podeétdvoupismenovéhietzce :
Ceska republika - cs
Slovenské republika — sk
Ostatni zerd— en

Dale pak se dotaze v databazi tabulky ,layout”istizzda jsou pro dany jazyk vytkeny
jazykové mutace web layoutu. Pokud nenalezne skeduwperglobalni prafnnou ,lang”,

vyuzije vychoziho jazyka (vifpadt portadlu hudebni nauka online se jedrégtinu).

Z databaze ride veSkera data a pomoci pole $langcore[,nazev Wlinkkodu zobrazi

hodnotu briky.

Na webu je mozné pomoci jednoduchémepinae ¢i odkazu ngnit jazykovou strukturu.
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1.2 HTML

HyperText Markup Language, ozn&ovany zkratkouHTML , je zn&kovaci jazyk pro
hypertext. Je jednim z jaz§lkpro vytv&eni stranek v systému World Wide Web, ktery

umoziuje publikaci dokumeiitna Internetu.

Jazyk je aplikaci idve vyvinutého rozsahlého univerzalniho &wmvaciho jazyka SGML
(Standard Generalized Markup Languageyvoj HTML byl ovlivhén vyvojem webovych

prohlizen, které zgtné ovliviovaly definici jazyka.

1.2.1 Vyvojjazyka

V roce 1989 spolupracovali Tim Berners-Lee a RoBaitlau na propojeném inforriaim
systému pro CERN, vyzkumné centrum fyziky poblih&ey ve Svycarsku. V té délse
pro tvorbu dokumeiit obvykle pouzivaly jazyky TeX, PostScript a takéMBG Berners-
Lee si u¢domoval, Ze pdebuji reco jednodussiho a v roce 1990 byl tedy navrZzerkjazy
HTML a protokol pro jeho fenos v peoitacové siti — HTTP idyperText Transfer Protocol
— prenosovy protokol hypertejtuZaroves také Tim Berners-Lee napsal prvni webovy

prohlize, ktery nazval WorldWideWeb.

V roce 1991 CERN zprovoznil 8yweb. Sodasré organizace NCSANational Center for
Supercomputer Applicatiopsybidla Marca Andreessena a Erica Binu k vigwvo prohli-
Zete Mosaic; ten vznikl v roce 1993 ve verzich pr@itase IBM PC a Macintosh a &h

obrovsky uspch. Byl to prvni prohlizeés grafickym uZzivatelskym rozhranim.

Nasledoval rychly rozvoj webu, takZe bylo nutné BoML definovat standardy.

1.2.2 Verze jazyka
Verze 0.9

Byla vydana zhruba v roce 1991. Nepodporuje grgfreiZim (verze, kterou vytvo-

il Tim Berners-Lee).

Verze 2.0
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Zachycuje stav jazyka v polowiroku 1994. Standard vydala komunita IETR- (
ternet Engineering Task Forgele to prvni verze, ktera odpovida syntaxi SGML.

Pridava k mivodni specifikaci interaktivni formuié a podporu grafiky.
Verze 3.2

Byla vydana 14. ledna 1997 a zachycuje stav jagylaxe 1996. Rpravovana ver-
ze HTML 3.0 nebyla nikdyifjata jako standard, protoZe byl&lE slozita a Zadna
firma nebyla schopna naprogramovat jeji podporan&drd uz vydalo W3C, st&jn
jako nasledujici verze.fidava k jazyku tabulky, zarovnavani textu a stylee-

menty pro ovliviovani vzhledu.
Verze 4.0

Byla vydana 18. prosince 1997. Do specifikace jazgibyly nové prvky pro tvor-
bu tabulek, formul& a now byly standardizovany rdmy . Tato verze se snazi do
sahnout pvodniho @elu — prvky by ndly vyznatovat vyznam jednotlivycliasti
dokumentu, vzhled ma byt oviievan gipojovanymi styly. Nkteré prezentmi

elementy byly zavrzeny.
Verze 4.01

Byla vydana 24. prosince 1999. Tato verze oprantigeré chyby verzeipdchozi.
Podle mivodniho pedpokladu se #ho jednat o posledni verzi, po které by $e3to
na XHTML.

Verze 5

7. krezna 2007 byla zaloZena nova pracovni skupina HTB|LZ cilem je vyvoj
nové verze HTML. V k¥#tnu 2007 bylo odhlasovano, Ze zékladem noveé spacki
se stanou Web Applications 1.0 a Web Forms 2.(peeittkace WHATWG. Jako
nazev nové specifikace bylo odhlasovano HTML 5.c8py@ce by néla byt hotova
v letech 2010-2012, ukdeni vyvoje specifikace po ¥gSeni problérina opraveni

vSech chyb se odhaduje az na rok 2022).
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1.2.3 Popis jazyka

1.2.3.1 Koncepce

Jazyk HTML je od verze 2.0 aplikaci SGMLrifravované verze HTMLS ale jiz zavislost
na SGML obsahovat nebude). Je charakterizovan mooZngek a jejich atribut defi-
novanych pro danou verzi. Mezi zthg se uzavirajéasti textu dokumentu a tim setuje
vyznam gémantikqobsazeného textu. Nazvy jednotlivych &elase uzaviraji mezi ahlové
zavorky & a>). Cast dokumentu twena oteviraci zr&ou, rgjakym obsahem a odpovida-
jici ukontovaci znékou tvai tzv. element(prvek) dokumentu. N&jklad <strong> je ote-
viraci zngka pro zvyraz#éni textu a<strong> Cervena Karkulka</strong> je element

obsahujici zvyrazimy text. Sodasti obsahu elementu mohou byt dalSirené elementy.

Atributy jsou dopihujici informace, které upsiuji vlastnosti elementu.

Znxky (zvané tagy) jsou obvykle parové (v XHTML jsoarpvé vSechny),ipiemz kon-
cové zné&ka je shodna se zékou paateni, jen ma ped nazvem znak lomitkofiRlad
pro ozngeni odstavce:

<p>Text odstavce</p>

sr o~ o7

Nékteré znaky jsou neparové — nemaji Zzadny obsah a nepouiiajiovou znéku. Fi-
klad pro vykresleni vodorovriry:

<hr>
Tagy mohou obsahovat atributy, které popisuji fejiastnosti nebo nesou jinou informa-
ci. Frikladem niize byt odkaz (tag), jehoz atributref fika, kam se uzivatel po kliknuti

na r¢j dostane (v tomtoifkladu na strankuttp://example.com ):
<a href="http://example.com">text odkazu</a>
Nebo jiné moznosti zapisu odkazu - odkaz, ktergtege v novém ok&'panelu:
<a href="http://example.com" target="_blank">text o dkazu</a>
Nebo jiné moznosti zapisu odkazu - odkaz, ktergtege v novém ok&panelu, obsahuje
titulek (zobrazi se po najeti mysi) a budiegzen kettidé CSS:

<a href="http://example.com"” target="_blank" title= "titulek"
class="nazev_tridy">text odkazu</a>

Od SGML zadil jazyk HTML i jiné, mérk znamé konstrukce pro tkeni elemenit. Jedna

se o tzvzkracené HTML zapisy
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+ <element/Obsah/  je totéZ jako<element>Obsah</element>
+ <element>Obsah</> je totéZ jako<element>Obsah</element>
+ <el<el2>Obsah je totéZ jakccel><el2>Obsah

+  <ul><li>Adam<>Bozena</ul> je totéz jako

<ul><li>Adam</li><li>Bozena</li></ul>

VSechny tyto zapisy jsou sice podle normy validrzicala ekvivalentni, ale zadny ze zna-

mych prohliz&a zkracené verze nepodporuje, takZze se neddp@ie pouZzivat.

Pro kazdou verzi existuje definice pravidel DTDo¢ument Type Definitign Od verze
4.01 musi byt odkaz na deklaraci DTD v dokumentedan pomoci kéového slova

DOCTYPEDTD definuje pro ufitou verzi elementy a atributy, které Ize pouzivat.
Dokument niZze mimo zn&kovani obsahovat dalSi prvky:
« Direktivy — z&inaji znaky<! , jsou uteny pro zpracovatele dokumentu (prohtjze

« Komentd&e — pomocné texty pro programatora, nejsoddstiiobsahu dokumentu a

nezobrazuji se (prohlizge ignoruje). Fiklad komentée je uveden nize.
+ Kod skriptovacich jazyk

» Definice udalosti a kéd pro jejich obsluhu.

1.2.3.2 Struktura dokumentu
Dokument v jazyku HTML méaiedepsanou strukturu:
« Deklarace DTD — je povinna az ve verzi 4.01, jedere direktivouk!DOCTYPE

« Korenovy element — elementml (zna&ky <html> a </html> ) reprezentuje cely
dokument. Kéenovy element je povinny, ale oteviraci a ulavaci znéka samot-
n& povinna neni (pokud tyto zZtkgy nebudou vdle dokumentu uvedeny, prohl&e

si je sam doplni podle kontextu).

« Hlavi¢ka elementu — obsahuje metadata, ktera se vztakajému dokumentu. De-

finuji nap. nazev dokumentu, jazyk, kodovani,ckNa slova, popis, pouzity styl
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zobrazeni. Hlavka je uzavena mezi zni&ky <head> a</head> . Elementhead je
opét povinny, ale jeho oteviraci a koncova &ea povinna neni, prohliZgi sam

doplni podle kontextu.

« Télo dokumentu — obsahuje vlastni text dokumentu. &3mufe se zrigkami<body>
a</body> . Elementbody je povinny, ale jeho oteviraci a koncova&@apovinna

neni, prohlizé ji sdm doplni podle kontextu.

1.2.3.3 P¥#iklad zdrojového kodu

Prtiklad HTML dokumentu ve verzi 4.01:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<!-- toto je komenta ¥ >
<head>
<title>Titulek stranky</title>
</head>
<l-t &lo dokumentu -->
<body>
<h1>Nadpis stranky</h1>
<p>Toto je t &lo dokumentu</p>
</body>
</html>

1.2.3.4 Druhy znafek

Znaky lze z hlediska vyznamu rod na ti zakladni skupiny:
e Strukturalni zn&ky

o rozvrhuji strukturu dokumentu,figladem jsou odstavce<d>), nadpisy

(<h1>, <h2>). Dodavaji dokumentu formu.
* Popisné (sémantické) zte

0 popisuji povahu obsahu elementiikladem je nadpis<(itle> ) nebo ad-
resa €address> ). Sowtasny trend je orientovan prawna sémantické zta
ky, které usnaitliji automatizované zpracovavani dokuniemtvyhledavani
informaci v zapla¥ dokument na webu. Vyvrcholenim této snahy je v sou-

casné dobjazyk XML.
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» Stylistické zn&ky

0 urcuji vzhled elementu ip zobrazeni, typickym ifkladem je zn&a pro
tucné pismo £b>). Od tohoto druhu zrak se postupghupousti, trendem je
pouzivani kaskadovych siylkteré vzhled popisuji odtkn¢ od obsahu do-
kumentu. Mezi dvody pro neuzivaniéthto zngek pati predevsim to, Ze
tyto znaky jsou orientovany na prohlizeni na obrazovceitpte, @ilis se
vSak nepoita s pouzivanim dokumentu jinymtgobem — alternativni pro-
hlizete pro postizen&{ecky pro slepce), v mobilnich Biaenich a podohin

Kaskadové styly umditiji definovat rozdilné zobrazeni phizna zaizeni.

1.2.4 Parsovani v prohliz€ich

Webové prohliz&e jsou programy, jejichzéélem je prezentovat dokument na zobrazova-
cim zd&izeni — najastji monitoru paitate. Dokument je prohliZem n&itan a prova¢h
jeho rozklad (syntakticka analyza) na jednotliveénaknty. Prohlizeobsahuje tabulku zna-
¢ek, které podporuje. Moderni prohlége(Opera, Mozilla Firefox) dokonce umuji ,vy-
tvaret” vlastni tagy a elementy a uningi také jejich stylovani pomoci kaskadovych &tyl
neznamych elemeintzobrazi zcela norm&nbez stylu, vlastni elementy se prakticky ne-

pouzivaji.

Kazdému elementu je potéifazen styl (zpsob zobrazeni). Styly mohou byt uvedeny ve
stylovém pedpisu. Vlastnosti sty] které nejsouigdepséany, doplni prohlig@odle impli-
citniho stylu, ktery ma zabudovan¢kieré prohlizée umo#iuji uzivateli implicitni styly

definovat.
NowegjSi prohliz€e pracuji obechve dvou zakladnich rezimech:
« Standardni reZim rezim snazici se dodrZzovat definované standardy;

«  Quirk mod- rezim zameny na zptnou kompatibilitu, i pokud takové chovani ne-

ni v souladu se standardy.

Tyto rezimy chovani zaved| Internet Explorer ve paé& verzi z tvodu zgtné kompatibi-

lity. Microsoft pri vytvéreni nové verze prohlize chgl, aby se v 8Bm zobrazovaly spraen
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stranky, které jiz existuji, ale také nove strarégre jsou psany podle standardo, jaky
rezim prohliz& zvoli, zavisi pedevsim na uvedeni direktiyyDOCTYPE protoZe ¥tSina
starSich stranek jijbec neobsahuje. Pagtoto chovanicasténé prebrala Mozilla i Ope-
ra, kde vSak rozdily mezi rezimy nejsou natolik kaatni. Existence nestandardniho rezi-
mu je vysledkem vyvoje, kdy si vyrobci jednotlivygmohlizea prizptisobovali definici
HTML podle svych pdeb a prohliz&e podporovaly nestandardni elementy a syniadla
téchto ,vylepSeni“ byla nasledmiejimana do standakdnckteré vSak byly zase v dalSich

verzich vyazeny.

1.2.5 Alternativni zarizeni

Vzhledem k rozvoji jak na poli software, tak i hastte gibylo mnoho novych mozZnosti
zpracovani HTML dokument Proto se pojem ,prohligé stal zavadjicim (jsou nap. i
hlasovéctecky, ¢i tiskarny) a W3C z&alo pouzivat termimiser agentV tuto chvili jes¥
neexistuje jednotnyesky termin, pouziva se diwdoslovny peklad — ,uZivatelsky agent®,

nebo nap ,interpret, ,interpretr”, ,zd&izeni"¢i jiné.

1.2.6 Editory HTML

Editory HTML jsou programy pro snadnou tvorbu wefdyv strdnek. Najklad PSPad,

Macromedia Dreamweaver a dalSi.

Textové editory

Editorem HTML miZze byt ve své podstajakykoliv program pracujici s textem. V
praxi se vSak pouzivaji mnohem sofistikog&n programy. Bzny editor HTML zvlada
barevnou syntaxi (barewrrozliSuje jednotlivétasti kodu jako nagklad HTML znaky ¢i
atributy a prosty text), dokadze napovidatékyazna chytré tabulatory nebo zvlada valido-
vat dokument podleipdepsané DTD. Mezi takové nejrae$gjSi editory HTML u nas
urcité pati PSPad.

WYSIWYG editory

WYSIWYG je zkratka od anglického ,What you see iBatvyou get“, v pekladu
,Co0 vidi§, to dostanes”. Tyto WYSIWYG editory prgicna op@&ném principu nez textove
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editory — ve WYSIWYG editoru pracujete s jiz hotavstrankou a obe¢meplati, Zze by
uzivatel tohoto editoru musel znat jazyk HTML. VEYMWYG editoru si niZe uZivatel
poskladat stranku jak se mu zlibi a program nasleggeneruje poZzadovany kéd HTML.
Mezi nejznangjSi takovéto editory tohoto typu paAdobe DreamweaveneboExpression

Web(nowjsi verzeMicrosoft Frontpagi ™

1.3 PHP

PHP (rekurzivni zkratkd®HP: Hypertext PreprocessoPHP: Hypertextovy preprocesor”,
pavodré Personal Home Pagge skriptovaci programovaci jazyk,ceny gedevsim pro
programovani dynamickych internetovych stranek caldji se z&lenuje primo do struk-
tury jazyka HTML, XHTML ¢i WML, coz Ize vyuZit pi tvorbé webovych aplikaci. PHP

Ize pouzit i k tvord konzolovych a desktopovych aplikaci.

PHP skripty jsou &Sinou provadny na straé serveru, k uzZivateli jefpnaSen az vysledek
jejich ¢innosti (interpret PHP skriptu je mozné volat poimpigkazovéiadky). Syntaxe
jazyka je inspirovanadkolika programovacimi jazyky. PHP je nezavisly Hatformg,
skripty funguji bez #tSich Uprav na mnohaiznych operénich systémech. Podporuje
mnoho knihoven proizné &ely - nagi. zpracovani textu, grafiky, praci se souboiystoip

k vétSine databazovych systén{mj. MySQL, ODBC, Oracle, PostgreSQL, MSSQL), pod-
poru celétrady internetovych protokal (HTTP, SMTP, SNMP, FTP, IMAP, POP3,
LDAP...)

PHP se stalo velmi oblibenyniigglevsim diky jednoduchosti pouZiti a tomu, Ze komije
vlastnosti vice programovacich jaziyt nechava tak vyvajacasténou svobodu v syntaxi.
V kombinaci s opekmim systémem Linux, databdzovym systémem (obvyKIS®L nebo
PostgreSQL) a webovym serverem Apachéagto vyuzivan k tvokbwebovych aplikaci.
Pro tuto kombinaci se vZila zkratka LAMP — tedy jgpd Linux, Apache, MySQL a PHP

nebo Perl.

1.3.1 Ukéazka koédu

Takto v PHP vypada skript Hello world:

<?php
echo "Ahoj, sv &tel";
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?>
1.3.2 Neéktere vlastnosti jazyka PHP

« Jazyk PHP je dynamicky typovy tzn. Ze datovy typngmné se ufi v okamziku

piitazeni hodnoty.

« Kvuli tomu ma PHP dva operatory porovnéni - '==" a&"=pfi pouZziti prvniho do-
chazi ped porovnanim ke konverzifigouziti druhého je vyraz pravdivy jen kdyz

jsou oba dva operandy stejného datového typuchjefpsah ma stejnou hodnotu.

« Pole se daji indexovaiselnymi indexy (jako v jazyce C), nebo mohou fuego

jako hash-mapa. Stejné poléxe obsahovat oba typy index
« Pole jsou heterogenni (stejné polézm obsahovat prvkyiznych tym).

- Retézce Ize uzavirat do uvozovekiipyhodnoceni se provede nahrazeni phom
nych uvnit) nebo do apostréf(nahrazuje se jen escape sekvence \).

/I Zde je v prom &nné string (te ¢ka je operator spojovani ret &zch)
$retez = "Ahoj, sv &te" . ', mam se dob re'." a nevadi, Ze st ridam
odd &lova ce";

/I Zde je v prom &nné ¢islo (int)

$cislo = 100;

/I Do prom &nné je mozné dat pole, které obsahuje jak ¢isla, tak
znaky cidalSi pole

$pole = array(‘a’, 'b', 1, 2, array('prvni' => 'pod pole’, 'vytist &-
no’));

/I Nenahlasi chybu (jenom varovani) a vytiskne 'Arr ay'

print($pole);

/I Vytiskne obsah prom &nné pole

print_r($pole);

/I Test porovnani
$cislo = 100;
$retez = '100";

/I Toto porovnani ('==") plati diky automatické typ ové konverzi
if ($retez == $cislo)
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{

echo 'Jsou stejné’;

}

/I Ale porovnani pomoci '===' neplati, nebo t nejsou stejné typy
if ($retez === $cislo)

{

echo 'To by neslo’;
}

PHP do verze 4.2.0 ve vychozim nastaveni autonyapie§imalo veSkeré pro#n-
né poslané jakoukoliv metodou (HTTP POST, HTTP GHTTP cookie, ale i ze
zabudovaného mechanismu sessions) a fiowa#o s nimi dale pracovat jako s

globalnimi - tato moZnostiedstavovala bezpeostni riziko.

Od verze 4.2.0 Ize hodnotu ziskat z tzv. superdghdtih pronénnych s garanciip
vodu informace - tedy Ze data byla odeslana poZautmy metodou. Pouzivani glo-
balnich prominnych je stadle mozné pomoci konfigima direktivy regis-

ter_globals  povolit, ale z bezpmostnich dvodi je to silré nedopordovano.

/I odeSlu formula ¥ metodou POST, kde do pole s ndzvem jmeno vepiSu
Tom'
echo $jmeno; // vrati 'Tom', funguje pouze v p ¥ipad & povolenych

globalnich prom &nnych
echo $_POST['jmeno’;

/ vréti "'Tom', superglobalni prom &nné funguji i p ¥i vypnutych glo-
balnich prom  &nnych
echo $_GET[jmenoT;

/I vypiSe se chybové hldSeni o neexistenci prom &nné a vrati NULL
/I NULL je zvlastni hodnota libovolného typu prom egnnych pro stav
'nedefinovano'

1.3.3 Vyznamné projekty implementované v PHP

software MediaWiki — naip Wikipedie, tato webovéa encyklopedie
phpBB — balik pro provoz webového féra

WordPress — publikani systém pro provoz bldg podobnych aplikaci
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« phpMyAdmin —webova aplikace pro spravu databazosistemu MySQL

+  Texy! — preklad& intuitivni syntaxe pro forméatovani textu na HTML

1.3.4 Vyhody a nevyhody PHP

1.3.4.1 Vyhody PHP
« PHP je specializované na webové stranky
+ rozsahly soubor funkci v zakladni kniheévAHP
+ nativni podpora mnoha databazovych systém
« multiplatformost (zejména Linux, Windows)

« moZznost vyuZziti nativnich funkci opérdho systému (mozna nekompatibilita s ji-
nym OS)

. strma Kivka weni

« obrovska podpora na hostingovych sluzbach — PHRKkjicky standardem, ktery

najdeme vSude

« obrovské mnozstvi projekta kodi, které Ize zdarma vyuzit (WordPress, phpBB a

dalsi)
« ponxrné slusna dokumentace

« vynikajici, velmi svobodna licence — svob&pi, nez GPL
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Nevyhody PHP
« jazyk PHP neni nikde definovan, je popsan pouze ielplementaci

« mirné nekonzistentni vyvoj v minulosti, ktery si sebodAP nese dosudidsto se

meénici prikazy atd...)
« nekonzistentni pojmenovani funkci a nejednotn@gioparametr
« & jazyk vyborré podporuje vyjimky, jeho knihovna je pouZziva jdidka

« slabsi podpora Unicode, pouziep PHP knihovnu (v PHP 6 ma byt Unicae&-

zec jako zéakladni typ)

« neumo#uje peklad do byte kddu, PHP skript st pazdém pozadavkuieklada

znovu
- ve standardni distribuci chybi ladici (debugovaégtroj

+ po zpracovani pozadavku neudrzuje kontext aplikag®ati jej vZdy znovu (osla-

buje vykon)

+ nepodporuje jmenné prostory (ve verzi PHP 5.3 gmiporovany)

1.3.5 Historicky vyvoj PHP

PHP bylo givodré ozn&eni pro Personal Home Page, tedy osobni domacikgtr&/'Se
zatalo v roce 1994, kdy byla napséana binat@$t Common Gateway Interface (CGlI) v
programovacim jazyku C. Tuto prvotédst napsal dansky/gronsky Programator Rasmus
Lerdorf. Lerdorf zpoatku vytvdil tyto nastroje pro osobni domaci stranky (Perkbitane
Page) za &€elem mozné zadmy s malou skupinou skriptv Perlu, které clit pouzivat pro
adrzbu osobni domovské stranky. Nastroynzajistit bsh Gloh jako nafiklad zobrazeni
résumeé (obsahu) a zaznamenavani gansésti jeho stranek. Tento binarni kod ¢et@ntyz

rok skloubil s jinym programem, ktery sam napsalsPojeni s Form Interpreter tak vznik-
la kombinace PHP/FI, kteraga mnohem ¥tSi funinost. PHP/FI obsahovala Sirokou
implementaci pro programovaci jazyk C a navic tagze mohla komunikovat s

databazemi, coz umoznilo tvorbu prvnich jednodubhgynamickych webovych aplikaci.
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Lerdorf verejné vydal PHP 8c¢ervna 1995, aby mohl najit co nejvice chyb a tadkedalil

kod. Tato verze byla pojmenovana jako PHP verzgi2ra¢la zakladni funknost jako ma
dnesni PHP. To zahrnuje rtédgad prongénné ve stylu Perlu, zpracovani fornilaéa moz-
nost vliozit HTML kéd. Syntaxe byla obdobna jakoerlB, ale byla omez&j$i, jednodussi

a mér konzistentni.

Zeev Suraski a Andi Gutmans, dva lzraelSti vykiojga Technion IIT, pepsali parser v
roce 1997, vytvili tak zaklad PHP 3 a zénili nazev jazyka na rekurzivni zkratku PHP =
PHP: Hypertext Preprocessor. Tym vyudjéficialné vydal PHP/FI 2 v Listopadu 1997 po
meésicnim testovani beta verze. Potéala veaejné testovani PHP 3, a jeji oficialni uvdin
ni prislo v ¢ervnu 1998. Zeev Suraski a Andi Gutmans pot@alzapstovné gepisovani
jadra PHP a vydali Zend Engine v roce 1999. Zaldizihu Zend Technologies v Ramat

Gan, lzrael.

Dne 22. k¥tna 2000 byla vydana verze PHP 4 postavena na Eegdhe 1.0. Dne 13.
¢ervna 2004 bylaiedstavena verze PHP 5, kterd jiZ stoji na novénd Zegine Il. PHP 5
obsahuje nové rysy jako je vylepSena podpora piekti& orientované programovani,
PHP Data Objects extension (ta definuje lehké azistentni rozhrani pro napojeni k
databazim) a néstné mnozstvi vykonovych vylepSeni. PHP 4 se jig d&vyviji a pro

tuto verzi se nebudou vydavat ani Zadné b&rp&tni aktualizace.

V roce 2008 se stava PHP 5 jedinou stabilni v&tefa se vyviji. Poziji se zjistilo, Zze zde
chybi static binding a proto bylyidany v PHP 5.3. PHP 6 se bude zartovgvijet s verzi
PHP 5. Mezi hlavni zémy pati odebrani register_globals, magické uvozovky a safde.

PHP je&t pIn¢ nepodporuje Unicode nebo multibyte strings; podporicode bude zahrnu-
ta az do verze PHP 6. Spousta kvalitnich open souct projekit pozastavilo podporu
PHP 4 ve svych novych kédech od 5. Unora 2008. jhykonsorcium vyvojai PHP
usnadnilo pechod na PHP 5 poskytlo jintgchodovou verzi z PHP 4 na PHP 5.

PHP 5 kZi jak ve 32-bitovém tak i v 64-bitovém priesdi, ale jedinou oficialni verzi pro
Windows je 32-bitova verze, vyZzadujici méd kompétipWindows 32-bit @i pouziti 1IS
v 64-bitovém progedi Windows. K dispozici je verzéeti strany, ktera je tena pro 64-

bitové Windows™
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1.4 MySQL

MySQL je databazovy systém, vytemy Svédskou firmou MySQL AB. Jeho hlavnimi
autory jsou Michael ,Monty* Widenius a David Axmarke povazovan za Gsmeho pii-
kopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jakdpoezplatnou licenci GPL, tak pod ko-

merni placenou licenci.

MySQL je multiplatformni databaze. Komunikace grobiha — jak uz nadzev napovida —
pomoci jazyka SQL. Podobnako u ostatnich SQL databazi se jedna o diateiato ja-

zyka s rkterymi rozsfenimi.

Pro svou snadnou implementovatelnost (Ize jej iogé na Linux, MS Windows, ale i
dalSi operéni systémy), vykon aipdevsim diky tomu, Ze se jedna o vodiritelny soft-
ware, ma vysoky podil na v stasné dob pouzivanych databazich. Velmi oblibengaato
nasazovana je kombinace MySQL, PHP a Apache jakiadidi software webového serve-

ru.

MySQL bylo od péatku optimalizovano igdevSim na rychlost, a to i za cenikterych
zjednoduSeni: ma jen jednoduchéigmby zalohovani, a az donedavna nepodporovalo
pohledy, triggery, a uloZzené procedury. Tyto vlastnjsou dopiovany teprve v posled-
nich letech, kdy zaly nefasgjSim uzivatehm produktu — programatiim webovych stra-

nek — jiz porkud schazef®

Prehled podporovanych vlastnosti:

cizi klice (od verze 3.23 podporovany v tabulkach typu IrBpD

« transakce (od verze 3.23 podporovany v tabulkgoh blynoDB)

« podporaiiznych znakovych sadssovych pasem v datech (od verze 4.1)
+ poddotazy (od verze 4.1)

« uloZené procedury (od verze 5.0)

+ triggery (od verze 5.0)

+ pohledy (od verze 5.0)
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+ prace s metadaty (od verze 5.0)

1.4.1 Ulozisté dat

MySQL nabizi ®kolik typu databazovych tabulek (storage engine), které Sestliymi

moznostmi, pouzitim a Agobem ukladani dat do soubor
+  MyISAM - nejpouzivasjSi, bez podpory transakci
« InnoDB - podpora transakci
+ BerkeleyDB (BDB)
«  MEMORY - préaci s daty v patti
+ NDB Cluster - tlozigt pro clusterované databaze (od verze 5.0)
+ ARCHIVE - komprimované tabulky, bez podpory index

« CSV - ukladani dat v prostych textovych souborech

1.4.2 Sprava MySQL pies PhpMyAdmin

Pro jednoduchou spravu MySQL databazi se pouzistiap@hpMyAdmin. PhpMyAdmin

/////

vkladani, editaci a mazani zaznamtabulkach, vytveni databazi apod. PhpMyAdmin je

pokrcatily nastroj pro kompletni spravu MySQL systéntepwebové rozhrani.

1.4.3 P¥iklady MySQL a PHP

1.4.3.1 Vybér databaze

Abychom mohli s ufitou databazi pracovat, musime ji vybrat. Kazdyadarovy server
muze spravovat mnoho databazi. Proto je dobré si poedipojeni databazi vybrat. K

tomu slouzi funkcenysql_select_db

mysql_select_db ( ndzev_databaze, identifikator_spo jeni)
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1.4.3.2 Poslani SQL pikazu

K zaslani SQL fikazu nizeme pouzit funkainysql_query:.
mysql_query (sql_p rikaz, identifikator_spojeni )

Funkce mysql_query vraci @ludentifikator vysledku, pokud SQLiikaz vraci djaka data,
nebo pouze hodnotu true, pokud SQL dotaz nevrahi&dlata. B chybs vraci funkce

mysql_query vZzdy hodnotu false.

1.4.3.3 Cteni vysledk SQL dotazu

Pro ¢teni vysledk SQL dotazu existuji dvSikovné funkce, a tanysgl_fetch_row a

mysql_fetch_array. Ok se nejastji pouzivaji s jednim parametrem:
mysql_fetch_row ( identifikator_vysledku )
mysql_fetch_array ( identifikator_vysledku )

Ok¢ funkce nétou dalSiradek z vysledk SQL dotazu a vraci kupole s hodnotami, a
nebo false, pokud bylo uz vSechni@eno. LiSi se od sebe jen tim, Ze mysqgl_fetch_row
natte hodnoty do pole &selnymi indexy, zatimco funkce mysql_fetch_arrégdi indexy

S nazvy sloupit

PouZiti funkce MySQL_Fet ch_Row() ; pro vypis vSech hodnot tabulky:

$vysledek = MySQL_DB_Query("php", $sql, $spojeni);
while($zaznam = MySQL_Fetch_Row($vysledek)):
echo $zaznam([0]."<br>";
echo $zaznam[1]."<br>";
echo $zaznam([2]."<br>";
echo $zaznam[3]."<br><br>";
endwhile;

Pouziti funkce MySQL_Fetch_Array(); pro vypis vSech hodnot tabulky

$vysledek = MySQL_DB_Query("php", $sql, $spojeni);
while($zaznam = MySQL_Fetch_Array($vysledek)):
echo $zaznam|rc]."<br>";
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echo $zaznam[jmeno]."<br>";

echo $zaznam[adresa]."<br>";

echo $zaznam[plat]."<br><br>";
endwhile;

Pouziti funkce MySQL_Fetch_Object(); pro vypis vSech hodnot taiulk

$vysledek = MySQL_DB_Query("php", $sql, $spojeni);
while($zaznam = MySQL_Fetch_Object($vysledek)):
echo $zaznam->rc."<br>";
echo $zaznam->jmeno."<br>";
echo $zaznam->adresa."<br>";
echo $zaznam->plat."<br><br>";

endwhile; (6]

1.5 SMARTY

Smarty je Sablonovaci systém pro PHP, ktery um@oddleni aplika&ni (samotny kod
PHP) a zobrazovaci (klasické HTML) logiky. To salhpredevsim pro &Si projekty, kdy
programator PHP a kodér HTML neni v&tsir¢ pripadi stejnd osoba. Diky Smarty tak
kodér upravami HTML nezui praci programatora. Kodér tedy vzdy pracuje jeéfiIrsiL a

programator jen s PHP.

Smarty funguje tak, Ze kodér upravuje klasickoargtu HTML (Sablonu) a v ni jsoudité
znaky, které jsou dynamicky vytvéné pomoci PHP. Takova Sablonaze nap. vypadat

takto (index.tpl):

<htmlI>

<body>

Vitejte {$jmeno}
</body>

</html>

Praw znaka {$jmeno} bude zajimat programatora. Ten v jiném skriptatizfiteba z da-
tabaze) jméno navdinika, které pak pomoci metotfidy Smarty zani za{$jmeno} Vv
Sablor. Friklad:
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<?php
[*Skript vybere z databaze jméno

navst &vnikaap zi radi ho prom &nné $name */

$smarty->assign('jmeno’,'$name’);
$smarty->display(‘'index.tpl’);

?>

Metodagsmarty->assign ~ zan€ni pronénnousname za znaku {$jmeno} Vv Sablo. Dru-
h&a metoda pak &te a zobrazi Sablonu (tento skript by nefungovalseti bychom jegt

zahrnoutitidu Smarty, ale pro zjednoduSeni je to dagtai).

Velkou prednosti je kompilace Sablon. Pokud zavolamedghozi skript v prohlizg
Smarty vytvdi klasicky skript PHP i se zobrazovaci logikou geaalniho adregé. Ri
piistim volani funkce jiz neni nutné znova &napievadt, zavola se zkompilovana verze.

Prat to Smarty dla? Je to fedevSim rychlejsi.

JeSt mnohem rychlejSi nez kompilace je cachovani ohs@hahovani je v podstakom-
pilace, kdy se nevyt¥PHP skripty, ale klasické HTMFE

1.6 JQUERY

Jedna se o malou javascriptovou knihovnu, kterdekidiraz na integraci mezi HTML a
javascript. Jedna se o open source software, digmu na strankachirbete vytvéet

neutitelné efekty a velmi efektivhpracovat.

1.6.1 Filozofie

Stejre jako CSS odduji ,,zobrazovaci“ charakteristiky od struktury HMTjQuery oda-
luje ,chovani“ od struktury HTML. Nafklad misto pimé specifikace on-click udalosti
piimo v HTML kodu tl&itka by strankd&izena jQuery naged nasla vhodny elementdig
ka a potom zrmila jeho manipulator udélosti. Takovéto ¢lohi chovani od struktury se

takécasto nazyva jako princip nevtiravého JavaScriptu.
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1.6.2

Funkce

jQuery nabizi nasleduijici funkce:

1.6.3

Vybér DOM elemeni pomoci oteieného cross-browser

Vybér DOM elemeni pomoci oteieného cross-browser selektorového enginu

Sizzle, odnoze projektu jQuery

Funkce pro prochazeni a gnu DOM (Wetné podpory pro 1-3 a zakladni XPath
Udalosti

Manipulace s CSS

Efekty a animace

AJAX

Rozstitelnost

Utility — napr. informace o prohlizg nebo funkce each

Javascriptové pluginy

Funkce $

Jeden z kritickych konceptv jakémkoli jQuery kodu je tzv. funkce ,$“. ,$" jelastre

alias pro jmenny prostor ,jQuery*.

Priklad 1: jQuery nabizi funkci prafi@nutirettzai. Tato funkce mMze byt pouzita jako:

ret="

foo

jQuery.trim(ret); // vrati "foo"

Nebo také jako:

ret="

foo

$.trim(ret);
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Tyto kody jsou shodné. Pouziti ,$“ misto ,jQuerg konvence, ktera je za rychlejSi cestu

pro pistup ke knihové jQuery.

Priklad 2: Pro vybrani vSech odstawe tidou ,foo" a pro pifazeni druhétdy ,bar":

$("p.foo").addClass("bar");

Priklad 3: Pro spushi funkce ,mojefunkce” ihned po tteni:

$(document).ready(function() {

mojefunkce();

D

1.6.4 Pouziti

jQuery &tSinou existuje jako jeden javascriptovy soubosattujiciho vSechny funkce pro

DOM, Ajax, udalosti a efekty. Do webové strankyza byt vloZzen nasledo¥n

<script type="application/javascript" src="/cesta/k /ijquery.js"></script>

NejnowjSi stabilni verze rive byt také ndena pomoci Google AJAX Libraries API. Ten-
to zpisob ziskavani knihovny ma mnoho vyhagtwe unifikovaného cachovani a snizeni
odezvy. To niZe byt provedeno nasledasn

<skript type="application/javascript" src="http://w ww.google.com/jsapi">
</script>

<script type="application/javascript">
google.load("jquery", "1.3.2");

</script>

DalSi popularni zfssob n&itani jQuery je né&eni imo ze serveér Gogole:

<skript type="application/javascript"
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1. 3.2/jquery.min.js">

</script>
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V neposlednfact Ize jQuery naist v aktuélni verzimo z domovské stranky projektu:

<script type="application/javascript" src="http://c ode.jquery.com/jquery-

latest.min.js"></script> (8]

1.7 VEXFLOW API

Jedna se 0 open source javascriptové rozhraniypresiovani notové osnovy pomaoci nej-
nowjSiho jazyka HTML verze 5. Diky verzi 5 je zde dgsty tag<canvas> , ktery umi

vykreslovat libovolné Kvky a znaky a proto zde neni peiba dalSich modidla funkci.

Rozhrani pracuje jako klientsky skript a vyuzivademiho APl JQUERY. V s@bma in-
tegrované funkce pro zobrazeni ténvSech variant zapisu notové osnovy. Problémem

v3ak je vytvdit takové rozhrani, které by jednoduse umoznilodityuSech funkcionalit.

Bez zakladnich znalosti hudebni teorie neni jeddoéls APl pracovat. Postup jak praco-

vat s API bude popséan v praktickésti.

1.8 CUFON

Cufon je javascriptovy nastroj na nahrazovanitfara webu. Pouziva k tomu dva soubory,
jeden prova&gci a druhy s vytvienymi  fonty. Na strankadch  Cufon
(http://cufon.shoqolate.com/generate/) sizete vytvdit témei jakykoliv font do javascrip-
tové formy. Na pikladu uvedeném nize je widzdrojovy kéd patbny provagjici trans-

formaci fonfi tagu<h1>.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//IW3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<htmI>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html| ; charset=utf-8">
<script src="cufon-yui.js" type="text/javascript"> </script>

<script src="Frutiger_LT_Std_400.font.js" ty-

pe="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript">
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Cufon.replace('hl";

</script>

</head>

<body>

<h1>This text will be shown in Frutiger LT Std.</h 1>
</body>

</html>

VSechno podstatné je v tagtiead>: Jako prvni je ndgen provadci javascriptcufon -

yuijs , dale pak je ngen javascript se samotnym fontem.

Po n&teni hlavekovych soubat je inicializovan skriptCufon.replace('hl’) , ktery @i-

mo nahrazuje tagytfslusnymi fonty.

V Internet Exploreru je viet malé zpozdni nez se text nahradi, proto je dobré damt

pied </body> nasledujici kéd:

<script type="text/javascript"> Cufon.now(); </scr ipt> (9]



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky

36

. PRAKTICKA CAST
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2 SYSTEM PRO SPRAVU

2.1 Funkce CMS

Funkce CMS bychom mohli rozlit do téchto kategorii:

« Vytvoreni obsahu
« Sprava obsahu

+ Moduly CMS

+ Publikovani

 Prezentace

Kazda oblast bude rozebrana nize.

ledu - | Odhlasic

Hudebni Nauka Online

Spréva obsahu Novinky Usivatelé apriva  Fotogalerie

oy °
» Domi
il visitors - Last 30 days - (' Latest Comments -
2000 =
@ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit 3
1750 - . . PR ”
@ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit ®
1500 k& tetuer adipiscing elit "
1250 @ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit %
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit
1000
|1 Your selected News source -
Febi Feb & Feb 15 Feb21
 Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean adipiscing
massa quis arcu interdum scelerisque. Duis vitae nunc nisi. Quisque eget leo
Anything {no icon too if you like it better) =t a nibh gravida vulputate ut sed nulla. Donec quis lectus turpis; sed mollis
nibh. Donec ut mi eu metus ultrices porttitor. Phasellus nec elit in nisi
This can be any content you want. | placed a basic form here with text editor & Hunc convallis, enim quis Hncidunt dictum, ante ipsum interdum massa,
0 you can see the functienality of the forms too. consequat sodales arcu magna nec eros. Vivamus nec placerat odio. Sed nec
mi sed orci mattis feugiat. Etiam est dui, rutrum nec dictum vel, accumsan
This is a form id sem,

Obrazek 1 : Vzhled administrace
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2.1.1 Vytvareni obsahu

Tvorba obsahu v CMS systému je jednoduchou a efek#alezitosti. Tento systém ma
krom¢ svych zakladnich vyhod (jakymi jsou ritgbad vytvdeni a editace stranek, jejich
Gpravy v podob mazani, povolovani zakazovani obsahu a dalSi funkce), také implemen-
tovanou vicejazinou podporu. N@brazku 2muazete vidt stromovou strukturu stranek
hudebniho portaluClenéni je rozvrzeno tak, aby se uZivatel portalu jededa rychle

orientoval v obsahu.

Hudebni Nauka Online

Sprdva absahy Novinky Usivatelé a prdva  Fotogalerie Sprava slofek

= Sprava obsahu

© piidej obsah Poést stranek : 27 Jazyk: Cesky ~
Obsah strének -
[Tl Nazev menu Datum aktualizace  Akce
0 Hiavni strénka 0110405 07:48:50 &
B Domd 0110511 15:18:35 # X 7 & @
| 2 0 projektuy 0110617 12:03:30 & K i
Bz - uTB 0110516 13:55:00 # B 4 @
B 3 Déjiny hudby 2011-05-16 14:01:28 @ ¥ & =
i - Autori 0110516 14:09:40 @ R 7 & v
B 3z - Zanry 011-05:16 14:10:06 & ¥ & & ¥

Obrazek 2 : Ukazka administrace spravy obsahu

Na Obrazku 3e zobrazeno rozhrani, ve kterém vkladame obsa®M8 systému. Zaklad-

ni vlastnosti systému pro vkladani obsahizeme rozdlit do 5ti poli uvedenych nize.

* nazev

o link

» alternativni odkaz
* nadazenost

e jazyk

« obsah
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Hudebni Nauka Online

% Pridej menu

Pridat menu

g zm -. Jazyk : Cesky =
Umistit de menu

>>Vyberte prosim menu << E |
Nazev menu
Link na menu

[ Tato pole nent povinné! Tato kolonka slouZi pro spravné zobrazeni URL na strance,opiste zde prosim Nazev menu bez hackd, Zarek a mezer!
Alternativni odkaz

Pokud nechcete alternativni odkaz, nechte prazdné. Alternativni odkaz ma tvar napf.: nazev_menu.html
Text

B I Us|ESEE |8 2BE #@ih | EE | & | % x

™ | | | | |—= 13 T4 == B

Obrazek 3. : Vkladani nového obsahu

Nazev je jednoduchym identifikhtorem pro orientaaienu.

Link pak slouZzi jako fezanyrettzec nazvu bez liki, carek a mezer, jakéast adresy pro

lepSi integraci obsahu do vyhledégrdjako napiklad Gooogle, Seznam a dalsi).

Do alternativniho odkazu pakireme jednoduSe vkladatgsnérovani docasti webu,
kterd nejsou pro-linkovany spravcem obsahu. VeledinpduSe tak fizeme pistoupit
k modulim, které nejsou integrovany v CMS systému nebojgeimodusSe fesnerovat

obsah na externi stranky (jako hi&fad na www.seznam.cz).

Nadrazenost kazdeé stranky je velmileZitym prvkem obsahu. Vifpadt Ze chcete, aby
byl obsah umigh v nejvySSi arovni menu, je geba vselect boxu vybrat polozku
.Kofenové menu“. V opaném ipadt pouze vyberete polozku, pod kterou ma obsah spa-
dat.

Spole&n¢ s vypknim obsahu je nezbytné vybrat jazyk, pod ktery trénka spadat.

Nevyplrénim jakéhokoliv povinného pole budetge@ odeslanim formuta vyzvani
k napra¥¢ java-scriptem. Pokud by jste vSaklijava-script vypnuty, budete upoz&m

validaci ze strany serveru obdobnou hlaskou.
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Mezi nej&tSi vyhody z pohledu vyt¥éni obsahu, p#tjednoduché prosdi, které dispo-
nuje velmi podobnymi funkcemi jako MS Word. CMS &8s ma integrovany WYSIWYG
plugin TinyMCE s peddefinovanym vzhledem Office 2007 a spoustou dalfinkci, kte-

ré usnaduji praci.

BrUx|SESS|d2B@@Em|9 cRAN|EE|=E«| G F | x
4 Lo | | — @ 1 |4 | - Y
Paragraph  ~ Fontfamily » Fontsize - ‘_/ D B oL .1_\.' - i‘.’zv| T & D= | E H =

Path:

Obrazek 4. : Progedi pro vytvéeni obsahu

2.1.1.1 Vkladani obrazlé

Prace s obrazky je jednoduchou zalezitosti. K \@wbfunkce slouzi ikonka mabrazku 5

»VlIoZit/Upravit Obrazek".

Obrazek 5. : Vlozit/Upravit Obrazek
Po kliknuti na ikonku se zobrazi dialogové oknozékladnimi parametry. Pro jednodu-

chost a rychlost vkladani obrazku do obsahiigka vyplnit pouze cestu k obrazku. Pokud

nevite cestu, pofize odkaz ,Prochazet".
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Vlozeni obrazku

Cesta k obrazku: | | Proch3zet...

Alternativni tesxt: l--- |

Popis obrazku: | |

y— -
E Zachovavat pomér stran B
Zde je
Zarowvnanit [nenastavens -| testovaci text. Muzete
meénit vlastnosti
Chraniteni: P obrazku pomoci
:l nastrojd naleve a zde
idite vysledny afekt.
Odsazeni od vrchu: l:l px, Odsazeni ze spod: |:| uviare ny ere

Odsazeni = leva: l:l px, Odsazeni z prava: l:l
[ ] wiozit jake ndhled s moZnosti zvétdeni

Nahrét na server nové obrazky

Obréazek 6 : Vlozit/Upravit Obrazek

Kliknutim na odkaz ,Prochazet" se zobrazi dalSiatjavé okno, kde si jednoduse vybere-

te poZzadovany obréazek a kliknutim rig okno zavete a vrétite se do prvniho dialogového
okna.

Prohfizeé obrizkil na serveru

Zwolit adresar: Nahrat na server nove obrazky

666 small_866

0O (L 1]

Obrazek 7: Vy&r obrazku
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Nyni bude cesta k obrazku vypira s absolutni cestou k undist na serveru. Pokud je
tieba, vyphte alternativni text, ktery slouzi jako informace gprohliz€, ale i pro Vés.
Pokud by se fotka ze serveru smazélapresunula na jiné misto, nemusel by si nikdo
vSimnout, Ze na daném ndst html kédu fotka byla. Dale je dobré si uprawzmery fot-

Ky a nastavit zarovnani v textu. Vysledny obrazeknjozné izrn¢ odsadit wici textu. Na-

konec sta&i kliknout na tl&itko vlozit a obrazek se vlozi na misto kurzorusgahu.

VloZeni obrazku

Cesta k obrazku: L’images,"upluad;"futugaleriefSES.jpg | Prochdzet...
Alternativni text: |- oS |
Paopis obrazku: [ |
e - e
E Zachovavat pomér stran , B
Zde je
Zarovnani: [nenastavenc - testovaci text. Muzete
méenit vlastnosti
Chraniteni: px obrézku pomoci
I:I nastrojd naleve a zde
. q idite wysledny efekt.
Odsazeni od vrchu: :l px, Odsazeni ze spod: :l uviarns S

Odsazeni z leva: I:I px, Odsazeni z prava: l:l

|:| Wlozit jako ndhled s moZnosti zvétieni

Nahrat na server nove ocbrazky

Obréazek 8: Vlozit/Upravit Obrazek

2.1.1.2 Nahravani obrazlk na server

Nahravani obrazku je zaj&to pomoci ImageManager pluginu upraveného pro t€M&
systém. JednoduSe si zde nalistujeme atjrdsskterého chceme nahrat obrazky, a pomoci
polozky upload si vybereme obréazek z lokalniho distkSeho péitace a tl&itkem upload

jej nahrajeme do ifslusSného adregd VSechny slozky vychazeji z hlavni slozky
/images/uploads/ na serveru. Sprava adiejgavelmi intuitivni a umotuje jejich jedno-

duchou Upravugetné mazani (viZObrazek 9.
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Image Manager

Directory / - ? i

P,

= fotogalerie

Image File Width ] V Space
Alt Height H Space
Upload [ vybrat... | [ Upload | Align Baseline Border

Constrain Proportions

[ Refresh || oK ][ cancel |

Obrazek 9: Spravce obrazk

2.1.1.3 Editace obrazk na serveru

ImageManager ma v sdhintegrovany editor obrask ktery umoiuje zakladni Gpravy
jako napiklad a-ezani, otéenici zmeénu velikosti obrazku na strarserveru a bez nutnosti
Zadného instalovaného editoru. Po uprimiky Ize obrazek na servru uloZzit. Obrazek bude
uloZen do dvou soubirvam se vSak zobrazi pouze upravena verze. Narsevéak #-

stane pre-editovany original, ktery je kigmc prejmenovani oft pouzitelny jako original.

& Mozilla Firefox =
(_ |:] 1http:Hroman.fai.utb.czp’studentweb,ﬂatis,iI\h.if\Iemanager,iImageManager,ied\tDr.php?\m’g:%2F2?03fcd‘iDg T:ﬂ
. statmlz | Statwilt | widh: 388 Height: (231 v O

Crap

]

Resize
-

Rokate

&

Measure

Ll

Marker

=

5ave

Hotova Provey: Mic

Obréazek 10: Editor obrazk
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2.1.2 Spréava obsahu v databazi

Data vytvdena pomoci spravce obsahu jsou ukladana do MyS@ibaze. V tabulce da-
tabaze jsou hiky, které obsahuji zazeni obsahu do stromové struktury, samotny obsah a
vlastnosti tykajici seipstupu (nagiklad zda je obsah aktivni, kdy byl vytem, kym byl

vytvoren atd.).

©d ONEbit.cz » [ sigmainvestcz2

EfStruktura  msqL  Jvyhledédvéni  jgiDotaz  #iExport FEiImport Upravy
Tabulka . Akce Zaznama * Typ Porovnavani Velikost Navic
Onemysql [] dotazniky = [ 7 MyISAM  utf8_general_ci 2.5 KiB 64 B
[7| dotaznik_charakteristiky B ¥ B O 1 MyISAM  utf8_general_ci 2.2 KiB 124 B
cecee [C] dotaznik_charakteristiky_data #= M D 53 MyISAM  utf8_general_ci 3.5 KiB =
Databaze | dotaznik_charakteristiky_kategorie B @O 4 MyISAM  utfg_generzl_ci 2.2 Kig =
igmail 2 (26)
1 - - 5 . =
Somaistea iz [] dotaznik_charakteristiky_tabulka f & 2 MyISAM  utf8_general_ci 2.0 KiB -
sigmainvestcz2 (25) [| dotaznik_charakteristiky tabulka_data B =M a & MyISAM  utf8_general_ci 2.2 KiB =
x [ dotaznik_data i 33 MyISAM  utf8_general_ci 14.2 KiB =
B domazniky [ fag B 3 M O 5 MyISAM  utf8_general_ci 3.8 KiB =
B dotaznik_charakieristicy g 2 o a i dvis 1.0 KiB -
] otk L araliereik ot [[] filters G i < MyISAM  utf8_general_ci g
Sl et il atoiitere B f O 80 MyISAM U8 generalci  17.7 KiB =
% gllﬁm"dz_dd‘:mk‘ef;sﬁkv_ﬁbu‘kﬂ_dﬂ‘a [7] identifikacni_udaje 2 = [ O 1 MyISAM  utf8_general_ci 2.2 Kig &
jotaznil_data =il i
Bl f2q [T] kariera ] = H O 2 MyISAM  utf8_general c 5.3 KiB =
il = — . = & 5 B
8 e erie [[] kontakt = £l 1 MyISAM  utfé_general_ci 2.1 KiB =
% f:':f:am’"dalg [ langs = ¥ i O 2 MyISAM  utfB general c 2.1 KiB 48 B
g:‘::g’:‘“ [ layout Ell i % 2 MyISAM utfB_general_ci 12.6 KiB 12 8
B layeut [[] menu B [ O 27 MyISAM  utf8_general_ci 9.5 KiB 63 B
B menu — i @y - -
B moduly [ moduly B : fl & 63 MyISAM  utf8_general_ci 9.0 KiB 560 B
% l'é';k"; 7] novinky Bl %) 8 MyISAM  utf8_general_ci 7.6 KiB =
g 'EQ‘ME:JMV [7] reference = B 0O 204 MyISAM  utf8_general_di 30.0 KiB
g slazky [ registrace EZS ) 3 MyISAM  utf8_general_ci 2.7 KiB 268 B
test -
B typ_refarence [Z] registrace_groups £l % 3 MyISAM  utf8_general_ci 2.1 KiB =
id= =18 it
% :m: [ slozky = .l 2 MyISAM  utf8_general_ci 2.3 KiB 240 B
[Tl test B W O 2 MyISAM  utf8_general i 2.1 KiB =
[] typ_reference E=] ¥ [ & 3 MyISAM  utf8_general_ci 2.1 KiB =
[ videa = i ¥ [ @ 0 MyISAM  UtfB_general_ci 1.0 KiB -
[[] wrap B Ml O 3 MyISAM  utfs_general_ci 2.4 KiBE 128 B
26 tabulek Celkem 519 MyISAM utfS_general ci 146-2 KiB 1.6 KiB
t Zaskrtnout wie / Odikrtnout vie [ Zaskrinout neoptimalni Zatkrinuts: -

Obrazek 11: Data ulozena v databazi
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2.1.3 Sprava novinek

Modul funguje jako jednoduché presdi pro vkladani novinek na hlavni strdnku webu. Na
Obrazku 12muzete vidt jak vypada struktura vloZzenych novinek v admiaist Funguji
zde akce jako ndjklad pridani novinky, editace novinky, smazani novinkyrarhadné

smazani novinky.

% ’/

Sprdva obsahu Novinky UZivatele a prava Fotogalerie Sprdva sloZek Moduly Nastaven? webu

% Novinky

@ pridej novinku Pocet novinek : 4 Jazyk : Cesky ~

Obsah novinek: =
[C]  Mazev novinky Datum vytvoreni Akce
E Spustén novy web 2011-05-264 00:00:00 x4
] Mo#nost registrace spuSténa 2011-05-26 00:00:00 xS
= Registrace do kurzl 2011-05-27 00:00:00 RS
= ZkuZebni testy spustény 2011-05-28 00:00:00 L ¥ 4
# Smaz omatens novinky

Obréazek 12: Sprava novinek

Na obrazkuObrazku 13mtzZete vidt, jakym zgisobem se vkldda obsah novinek do systé-
mu. Podob# jako u obsahu je zdeildzité zvolit jazyk, ndzev, datum a text novinkyi P

nevyplreni vSech potiek budete vyzvani valig¢gaim skriptem ke znovuvypémi.

% Pridej novinku

Nézev novinky

Link navinky

[@ Tato kolonka slouZf pro spravné zobrazeni URL na strance,opiSte zde prosim Nazev menu bez hackd, €arek a mezer!

Datum novinky

[ Datum vloZte ve tvaru YYYY-MM-DD HH-MM-SS (napf.: 2010-11-12 14:22:48)

text novinky
B Us|ES==|4 20 HE B EE|=E « | & P |k x
# | [3% 352" A |— @ i & o |4 ERER R

\
Paragraph = Fontfamly = Fontsize -Qg‘. i} O AT O 2@ H=

Obrazek 13: Vlozeni novinky
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Datum novinky je usna@no jednoduchym Jquery kalertdén, ktery Vam pohodina-
bidne i kliknuti do textové oblasti aktualni datum s mogti listovani nisici a roky do-
piedu nebo dozadu. Vystupni format data je shodrn@ls §/ntaxi funkce now(), proto se

dale s datem pracuje velmi pohogllNaObrazku 14e zobrazen nahled Jquery kalefeda

[ ] June 2011 0

Su Mo Tu We Th Fr Sa

1 2 3 <

5 & 7 8 9|30 313
12|13 14 15| 16| 17| 18
19| 20| 21 22| 23 24| 25

26 27 28 29| 30

Obrazek 14: Vlozeni novinky

2.1.4 Uzivatelé a prava

Uzivatele systému jsou nedilnou 8ésti i rozdlovani roli spravy systému. V modulu
UzZivatelé a prava naleznete jak obyé uzivatele, kig¢ se registrovali ze stranek webu,
tak administratory, kié byli vioZeni do systému v administraci. Kibrdzku 15e zobra-

zen seznam vSech uzivaielebu.

-

Domu Sprava ohsahu Nowvinky Ufivatelé a prava Fotogalerie Sprava slo7ek Moduly Nastaveni webu

% UZivatelé a prava

@ Pfidej uzivatele Pocet uZivateld : 3 Typ: Vie -
£ Registrovani uzivatelé -
[Tl Jméno uZivatele Login Email Telefon Mésto Daturm Akce
aktualizace
[ Petr Latal latis petr.latis.lataliBemail.com 420723938570 Sternberk 2008-04-01 12:20:21 % &
Fl Demo Uget demo info@hudeninaukaonline.cz Ilin M0-11-16 01:30:48 X &
[ Admin HNO admin admin@hudebninaukaonline.cz 2011-04-05 07:40:48 &
B cmaz omatens udvatele

Obrazek 15: Seznam vSech uzivatel webu
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Abychom mohli jednoduSe kazdého uzivatele kateQuet, je pateba si nejprve vytwit
skupiny. NaObrazku 16je zalozka s aktualnim ro&eénim skupin na webu. Funguje to
tak, Ze kazda skupina méqgelenu hodnotuCim vyssigislo ma skupina, tima&si ma pra-
vomoci. Napiklad skupina SuperAdmins ma krémSech moznosti skupiny Administra-

tors, @istup k ,Nastaveni modiifl. Tato funkce bude popsana péjgd

Domé Sprava obsahu Novinky UZivatelé a prava Fotogalerie Sprava slozek Nastaveni webu

Hastaveni prav

% Nastaveni prav

@ Pfidej prava Pocet prav : 3
£ Priva ufivateld -
[T]  Mazev skupiny Hodnota Datum aktualizace Akce
[F]  SuperAdmins 3 2011-05-23 ?0:38:13 B
[ Administrators 2 2011-05-23 20:38:15 B
[Fl Users 1 2011-05-23 20:38:18 Ke
¥ Smaz omatens priva

Obrazek 16: Nastaveni prav

Kazdého uzivatele fizete jednoduse editovat &g#lovat mu Gzné prava. N®brazku 17
je vidét editace uzivatele, ktera nabizi @m hesla v hornéasti a ve spodrifasti je moz-

nost znény typu uZivatele, fistupu a vSech osobnich informaci.

4> Editace uZivatele

Prihlasovaci jmeéno

‘ latis

Heslo

Potvrzeni hesla

Typ uZivatele

‘ Administrator j
Access level

‘ SuperAdmins j

Jméno

‘ Petr |

PrAjmeni

|Létal |

Obréazek 17: Editace uzivatele
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2.1.5 Fotogalerie

s s

Modul fotogalerie byl vytvéen za delem jednoduchého vkladanickeneni obrazk do
systému. Tento modul je propojeny s modulem ,spdoyek”, protoze kazdou fotografii
je poteba rkam zd@adit. Pokud si nevytuite stromovou strukturu sloZek uete vkladat
vSechny fotografie do jedné slozky, to vSakze mit za nasledek znehledrni vystupu
na webu. Kazda fotografie je &pé editovatelna, mazatelna a je mozno ji editovanp
na serveru. Strankovani modulu je impli¢itnastaveno na 30 obrdzka stranku, tato

hodnota vSak Ize v systému &mit.

)

Sprava obsahu Novinky Uzivatele a prava Fotogalerie Sprava slozek Nastaveni webu

% Fotogalerie

© pridej fotku Pagat fotek : 2 Jazyk s Cesky
Filtr fotek: ‘V§achny fotografie j +
Fl1%e ¥

H Smat omatens fotky Predchozi 1  Dali

Obrazek 18: VSechny Fotogalerie
Pridavani fotografie je velmi jednoduchou zélezitost&i kliknout na odkaz ,Hdej fot-
ku“ a vyplnit kategorii, ndzev a popis fotky a vgbfotku z lokalniho p&tace.
% PFidavani fotek

Jazyk : Eesky -

Zaradit do

| Koi‘enové menu j

Nazev fotky cz

Popis fotky cz

Nazev fotky en

Popis fotky en

Obréazek 19: Nové fotografie
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2.1.6 Sprava slozek

Jedna se o velmi strategicky modul celého systétandy web je gjakym zpisobem ka-
tegorizovany. Podle toho jakou strukturu slozekysvorite, takovym zpsobem pak bude-

te do systému vkladat fotografie, vid€a,propojovat fizné moduly (nafklad ,kvizovy
modul“ ¢i ,modul kurzi“). Sprava slozek je tedy databazové #edi tiznych typi obsa-

hu webu. Strankovani modulu je implicitnastaveno na 30 slozek na stranku, tato hodno-

ta vSak Ize v systému zmit.

Sprdva obsahu MNovinky Usivatelé a prava Fotogalerie Sprava slozek Moduly Nastaveni webu

% Sprava slozek

@ pridef stozku Poet slozek : 17 Jazyk : Cesky ~

Filtr slaZek: Viechny slozky - -

E % F %
A ,uvl . ,~»J
Ktzy

Dajiny hudby

® Sma2 omadens sloky

Obrazek 20: Sprava slozek

Vkladani slozek je realizovano pomoci odkaztidgj slozku“. Zde je oft dulezité vybrat
kategorii, do které bude nova slozka zapadat aatyjaryk. NaObrazku 2lje zobrazeno

vzorové vyplgni nové slozky.
%+ Pridej slozku

Umistit do slozky

| ->Vdina hudba j

Néazev slozky

|21. stoletd |

Link na slozku

[ Tato kolonka slouZi pro spravné zobrazeni URL na strance,opiite zde prosim Nazev menu bez hackd, Earek a mezer!

Alternativni odkaz

Obréazek 21: Tvorba nové slozky
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2.1.7 Sprava moduli

viv s

Jednd se o nejtkeZitéjSi modul v systému. Bez tohoto modulu by uZivatekel v databazi
velmi komplikovar provazovat novy modul afipnespravném vypkni by mohl ohrozit
stabilitu systému. Na hlavni strance modulu jsobrapeny pouze aktivni moduly, v pra-
vém hornim rohu si vSakimiete zobrazit vSechny moduly, nebo pouze aktivheaktivni
moduly. U kazdého modulu jsou vypsany Akce moduitmito akcemi se rozumi jakyko-

liv dotaz z administrace nd&igani, editacig¢i zobrazeni jakéhokoliv modulu.

Kazda akce modulu je prékena opravénim v databazi a neide se tedy stat, Ze by neo-

pravrena osoba zobrazika editovala modul, ke kterému neméspup.

2.1.7.1 Postup @i vytvaeni nového modulu do systému

Na serveru si v adredinc/admin/ vytvd@gime slozku naifiklad: ,testmodul“. Do této sloz-
Ky vytvorime soubory upravy.php, hlasky.php, dale pak sotgsimoduladd.php pratip
davani obsahu, testmoduledit.php pro editaci obsahastaveni_testmodulu.php pr@p
hled. Takto vytvéenou strukturu je jiz peeba pouze prolinkovat se systémem a vlozit

funkce, které budou modtildit.

= WO

Sprdva obsahu Novinky Uzivatelé a prava  Fotogalerie Sprava slozek Moduly Nastavenr webu

oy
T Moduly
@ pridej modul Pocet moduld : 12 Status : Altivni moduly  ~
Seznam moduli - |
] Wazev modulu Access level Datum aktualizace Akce
My ou Administrators 2011-03-18 09:34:12 PRI
=
 Akes modulu:
T Kvizowy modul Administrators 2011-05:29 18:01:31 SRS s @
B Sprava kurzi Administrators 2011-05-29 14:07:32 PR s @
1 Generator notovich osnay Administrators 2011-05-30 12:22:51 L R
—_4
E;/J SPRAVA OBSAHU Administratars 2011-02-06 20:43:44 PRy a0
Akce modulu :
1 piidej menu Administrators W07 420 P R = a v @

T Edituj menu Administrators w00 F X = s v @

Obrazek 22: Nastaveni modul systému
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Prihlasime se jako superadmin do systému a na zaltkoauly”, klikneme na odkaz ,f-
dat modul“ . Vlastnosti kazdého modulu jsou gomd slozité a uzivatel se nemusi ihned
orientovat. Pro tyto dely je kazda poloZzka popsana a uzivatel by tedy¢hemt problém
potrebn& pole vyplnit. N®©brazku 23muZete vidt ¢ast modulu sigdvvyplrenymi infor-

macemi.

%> Editace modulu

"'C'Akluaﬁzmammm- ) Status : Aktivni modul -
e —

Umistit do modul stromu

02  Domi j

Access level

Administrators j

Nazev modulu

Kvizovy madul

Path

kviz

Fyzickd cesta k modulu /inc/modul/. (Mapf.: modul)

Soubor

nastaveni_kvizu.php

[@1 Mazev zpracovavaného souboru PHP. (Napf.: nastaveni_modulu.php)

Akce

nastaveni_kvizu
[0 Hodnota pfedavan prom&nné PAGE=nastaveni_modulu. (Napf.: nastaveni_modulu)

Act - v piipadé odkazovani se na editovany modul

Obrazek 23: Nastaveni modul systému

Ke kazdému modulu si fdete vytvdit ,alias. Tato moznost byla vytiena proto, aby
jste si v administraci mohli na libovolné zaloZggwéiet karty s odkazy na moduly, které
nemusi pimo souviset s danym modulem. Tyto moduly jsou p&va&ci modul oznaeny

hvézdickou.
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2.1.8 Nastaveni webu

Jedné seipdevsim o jazykovy modul, ktery slouZi k jednodugpéaw jazykového layou-
tu jak na webu, tak i v administraci. Diky propreanosti modulu jste schopnfigat do
databaze novou Hlu s vlastnostmi, které paktete kdekoliv na webu aplikovat. Na
Obrazku 24e zobrazeno prvnich 5 polozek z jazykového layoRmiozky jsou kategori-

zovany jako datovy typ, data a nazev polozky.

PoloZka ID je pouze zobrazena a neni mozné ji ealit@®bsahuje identifikator v databazi,

pii jehoz zngné by se upravené jazykové hodnoty neulozily do datab

SC
s
@'
"

Sprava obsahu Novinky Uzivatele a prava Fotogalerie Sprava stozek

% Nastaveni webu

© pidej polozku Pocet poloZek : 103 Jazyk : Cesky
Editace jazykového layoutu A
[[1 Nazev polozky Datovy typ SQL DATA Akce
[F]  prihlaseni_do_administrace varchar{50) SPFih[a'éenl’ do administrace | & Rn
i = - "4
[l sitename varchar(100) \Hudebnl Nauka Online | ®
id int{11) Bl |
E  lane varchar{) cs | L ]
[ nav_left 0 varchar{200) 1Nab|’zw’me | &R

Obréazek 24: Nastaveni webu

Pridavani nové polozky je realizovano pomoci odkagtidat polozku“ a nabizi sténé,
ale vystizné vlastnosti (n&glad datovy typ, ndzev bez &k acérek, zéazeni v databazi).

Po vloZeni nové polozky do databaze je mozné peloastavit hodnotu.
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% Pridej polozku

Nazev poloZky (bez hacki a Earek)

|
Datovy typ?

Vyberte moznost ~

Velikost datového typu (pouze pro INT a Varchar)

I

Kde ma byt polozka zafazena?

‘ Na konci tabulky j

Obrazek 25: Vlozeni nové polozky jazykového layoutu

Kromé jazyka vSak mizete nastavit i zakladni informace ke kondakt¢i identifikacni

Gdaje firmy. Tyto polozky jsou vSak volitelné.

2.1.8.1 Nastaveni jazyk

DuleZitou zaloZkou v nastaveni webu je ,Nastavenykaz diky které miZzeme na webu
vytvorit libovolny paet jazyki. Na Obrazku 26jsou vidst aktualé nastavené jazyky a

jejich hodnoty. Fidani nového jazyka je éprealizovano pomoci jednoduchého forntala

m & & S -

Dot Sprava obsahu Novinky UZivatelé a prava Fotogalerie Sprava slozek Nastaveni webu

Nastaveni jazykd

% Nastaveni jazyki

(&] Pridej jazyk Pocet jazyki : 2

Jazyk -
7] Nazev jazyka Hodnota Datum aktualizace Akce
English en 2011-03-27 15:5%01 L ¥4
B Cesky cs 2011-03-27 15:59:05 L

® St omnatens jazyky

Obrazek 26: Nastaveni jazik
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2.1.9 Sprava kurza

Tento modul je velmi obdobny modulu Sprava slojektoZze Vam umatuje vytvdit si
nezavislou stromovou strukturu kdrKazdy kurz obsahuje nazev, popis kurzu, heslo pro
vstup do kurzu a vedouciho kurzu. Déle pak je moiastavit zda ma byt kurz aktivéi

ne.

n P E = 7

-

Sprava obsahu Novinky UZivatelé a prava Fotogalerie Sprdva siozek Moduly Nastaveny webu

Sprava kurzil

% Sprava kurzd

@ pridej kurz Pocet kurzi : 9 Jazyk : ?kyv
Seznam kurzd e

[ Nazev kurzu Seznam registrovanych  Vedouci kurzu Datum aktualizace  Akce

B 1 1. roEnik 2011-06:08 10:51:16 & B &

FE 14 - Cimbdl Registrovani #&ci (1) Petr Latal 2011-05-29 16:11:46 I &

B 12 - Housle Registrovani Zaci (2) Petr Latal 2011-05-25 20:43:38 R

O - Klarinet Registrovani Zaci (1) Petr Ldtal 2011-05-29 16:11:40 R

E 1.4 - Pidno Registrovani Zaci (3) Petr Latal 2011-05-29 16:10:48 L

F 15 - Viola Petr Latal 2011-05-29 16:06:42 T &

B 2 2. rotnik 2011-05-29 16:09:31 S R=

Obréazek 27: Sprava kuiz

V seznamu kurz miZete vidt ¢lenéni, seznam registrovanych Zak vedouciho kurzu.
Pokud chcete vi#t jmenovit vSechny Zzaky daného kurzu, &taliknout na odkaz Regis-
trovani Zaci. Pokud chcete Zakadat do seznamu, stiajej pridat pomoci odkazu jidej

uZivatele“.

% Seznam registrovanych 7k

@ pridej uzivatele Poet uZivateld : 3
Seznam registrovanych uZivateld -
Jméno registrovaného Nazev kurzu Datum zapisu Akce
Demo Uzet Viola 2011-06-0% 23:35:56 ®
Admin HNO Viola 2011-06-0% 23:35:5% E
Petr Latal Viola 2011-06-0% 23:36:02 ®

Obrazek 28: Registrovani Zaci
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Pri tvorbé kurzu je poteba spravé vybrat kategorii, napsat ndzev kurzu, vytvteslo do
kurzu a pidruzit vedouciho kurzu. Samigggmeé by bylo dobré vytviit kratky popis kurzu,

ktery bude zobrazen na webu a bude slouzit jalanméce pro uchaze.

Vedouciho kurzu je mozné vybrat ze selectboxu tegianych uzivatel, proto pokud
uzivatel neexistuje, je piaba jej vytvdit v modulu ,UZivatelé a prava“ afjdlat mu paiic-

n& opraveni.

% Pridej kurz

() pidatkurz ) Jazyk : Cesky ~
Umistit do struktury kurzi
>>\yberte prosim menu << j

Nazev kurzu
Heslo pro vstup do kurzu

Je kurz aktivni 7

ANOj

Vedouci kurzu

=>Vyberte prosim vedouciho << j

Popis kurzu

BJZ U | EESEE=S| A 25 HE 8|22 | = E « | G S e | x, X
= | | | | |—a b4 = N
Paragraph - Fontfamily |~ Fontsize vi_ D 3}] i~ i|é'2'| q |} # |S2 - H =

Obrazek 29: Tvorba kurzu
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2.1.10 Generator notovych osnov

Modul pro generovani notovych osnov slouzi jakonegiednodussi rozhrani pro tvorbu
notové osnovy jak pro kvizovy modul, tak pro préaendaného vyrazu na webu. Mezi
hlavni vlastnosti modulu pdtnazev osnovy, test, ke kterémuzate osnovuifdruzit (ne-

ni to vSak povinné) a status, zda ma byt osnoverdki ne.

Z databazového hlediska vS8ak modul obsahujé petibvoucast, ktera je modulem vyge-

nerovana a uloZena do databaze jako hotova ostipray@ena k prezentaci.

Sprava obsahu Navinky UZivatelé a prava Fotogalerie Sprava slozek Nastavent webu

Generator notovych osnov

1'-‘ Generator notové osnovy

© piidej notovou osnovu Pocet notovych osnov : 2 Jazyk : Cesky ~

.
Seznam kurzl -

1} Nazev osnavy Test Datum aktualizace Akce

& Test 1 - akord C D&jiny hudby 2011-06-08 12:47:15 e B

[} Test 1 - stupnice C dur D&jiny hudby 2011-06-08 12:46:43 @ R &

# Sma omagens

Obréazek 30: Generator notovych osnov

2.1.10.1Tvorba notové osnovy

Po kliknuti na odkaz ,fidej notovou osnovu“ se objevi prvni krok dddrazku 31 ktery

obsahuje obecné informace k os&ov

V levé ¢ésti jsou obecné informace k ostodako prvni je pdeba vyplnit jednozriay
identifikator osnovy. Toto pole je povinné a jeibla zde vepsat nédklad nazev osnovy
bez hé&ka acéarek ( gipustny tvar : test-1-akord-c). Na strdnce séitiagy <canvas>, ktery
zobrazuje javascript jemuidruzeny a pokud by na strance byl\dvvice notovych osnov
se stejnym identifikatorem, osnovy by se nezobyaRble je poteba vyplnit ndzev osnovy
(ten je dilezity jen pro Vas), Zadit osnovu do kategorie (neni povinné) a zvola nt&

byt osnova aktivni.
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V pravécasti je pak zakladni nastaveni osnovy. Zde neiiepatnic pepisovat, ale je dob-

ré si osnovu upravovat. Jako prvni polozka jgaSbsnovy v pixelech, ktera udavdksi
tagu <canvas>. Dale je zdedebiadki osnovy, zde je dobré stgremtici, kolik fadka

osnovy budete chtit. Pozice x a y od osy udavaeaobrazeni prvniho znakidr notové

osno¥ (Tuto vlastnost nenigéba nastavovat). Poslednim parametrem je délkavé@as-

novy v pixelech, kterd udava samotnoikdiosnovy (osnovu, na které jsou zobrazeny no-

ty). V pripadt Spatného navoleni vstupnich pararinsg sice osnova vygeneruje a zobrazi,

ale je mozné, Ze noty budoudwehyhst, protoZze se zobrazi mnohem dal, nez jkasii

délka notové osnovy, nebo se Sgatabrazi.

%+ Pridej osnovu

Obecné informace k osnové

Jednoznaény identifikator osnovy

[@ Toto pole neni povinng! Vepiste prosim nazev osnovy bez hagkd a Edrek
Mapiiklad test-1-nota-c

Nézev osnovy

Zafazeni do kategorie

»> Vyberte si prosim << j

Je osnova aktivni ?

Vyberte prosim status j

73 . h
| \"4 Generuj osnovy |

Jazyk: Cesky ~

Nastaveni osnovy -

Sitka osnovy v pixlechi{napr.:850)

560

Pofet fadki osnovy(napf.:10)

1

Pozice x od osnovy v pixlech{napf.:10)

0
Pozice y od osnovy v pixlechi{napf.:0)

]
DELKA NOTOVE OSNOVY v pixlech (napf.:500)
520

Obrazek 31: Tvorba notoveé osnovy — prvni krok

Druhym krokem je stisknuti tétka ,Generuj osnovu“ , ktery nam zobrazi druhst

modulu. V tétatasti je poteba si zvolit typ kife, vepsat noty a vygenerovat nahled.

Obecné informace k osnové

Typ klice

Houslovy ki j

NOTY oddélené stiednikem (napi.: ¢/4;c/5)

c/4;d/4;e/4;1/4;g/4;a/4;b/ 4;¢/5

c|/D||E|F||G|A|H| C/

@. Vygenerovat nahled/,l

Akord C

PomlkaH # b

Obrazek 32: Tvorba notové osnovy — druhy krok
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Pro jednoduchost je pod polem pro vepisovani nbtoigno par zakladnich téek, ktera
vlozi noty, akordy, pomlky,ikZzky a dalSi znaky do osnovy. @b jakym se noty zapisuji
do pole bude popséan pagid

Po stisknuti tlgitka ,vygenerovat ndhled“ se Vam zobrazi notovéowars vepsanymi no-
tami. Pokud se Vam zobrazi pouze osnova bez naimena to, Ze jsteckde udlali chy-
bu. Pokud se nezobrazi ani notova osnova,éplobré jste nezvolili typ kiée. Notova

osnova by pak mohla vypadat podskeko naObrazku 33

P
:‘JU# L4 ¢ * -

Obrazek 33: Vzorova notova osnova — stupnice C dur

Pro dokoweni tvorby osnovy je pigba udlat posledni krok a sice stisknoutcilko ,ulo-

Zit notovou osnovu do databaze" jako®@larazku 34

{_ Uit notovou osnovu do databize )

Obrazek 34: UloZeni notové osnovy do databaze

Pokud vygenerovani a uloZeni pébhe v pdadku, budete igsnerovani na hlavni stranku

modulu generatoru notovych osnov.
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2.1.11 Kvizovy modul

Jedn& se o modul, ktery generuje libovolny typ Wvizbo testu. Mezi zakladni vlastnosti
tohoto kvizu paf nazev kvizu, vysledky, kategorie a zakladni operjakymi je editace,

pridavani a mazani kviz

Sprova obsahu UzZivatele o prava Fotogalerie Sprava stoZek Nastaveni webu

Kvizovy modul

% Kvizovy modul

© pridej kviz Podet kvizii : 2 Jazyk : Cesky =
Nazev kvizu Wysledky testd Kategorie Datum aktualizace  Akce
[ cimbél kviz Vystedky (4) Pisno 2011-06-10 00:18:36 % &
F D&jiny hudby Vysledky (1) Housle 2011-05-2% 00:00:00 t ¥ 4
B cmaz gmacens hvizy

Obrazek 35: Kvizovy modul #ghled

U kazdého kvizu mate moznost se podivat na vysledkgého uzivatele, ktery kviz vypl-

nil. Je zde vidt Gs@Snost, datum pokusu a struktura odfbwzivatele.

T Vysledky testd

Poéet vyplnénych testd : 4

Seznam registrovanych uZivateld -
Jméno uZivatele Odpovédi lspéinost Datum vytvofeni Akce
Petr Latal Otazka:1 Odpoved ufivatele : 1,2, 3, 4, 5, 0% 2011-05-29 17:46:56 B

Otazka:2 Odpoved’ ufivatele : 2,
Otazka:3 Odpoved ufivatele : 45,

Petr Latal Otazka:1 Odpoved ufivatele : 1, 2, 3, 5, 100 % 2011-05-29 17:47:31 ®
Otazka:2 Odpoved’ ufivatele : 1,
Otazka:3 Odpoved ufivatele : 28,

Petr Latal Otazka:1 Odpoved ufivatele : 1, 2, 3, 5, 100 % 2011-06-04 20:0%9:15 ®
Otazka:2 Odpoved’ ufivatele : 1,
Otazka:3 Odpoved’ ufivatele : 28,

Petr Latal Otazka:3 Odpoved ufvatele : , 0% 2011-06-08 10:53:05 ®

Obrazek 36: Vysledky tést
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2.1.11.1Tvorba nového kvizu

Vytvoieni kvizu je rozéleno do dvou krok. V prvnim kroku je pdeba navolit péet ota-
zek a poet odpovdi dleObrazku 37

* Pridej kviz
Jazyk : Cesky ~

Podet otdzek a odpovEdi v kvizu -

Pocet otazek?

E

Pocet odpovédi v 1 otazce ?

E

t"U' Vygenerovat kviz D

Obrazek 37: Tvorba kvizu — prvni krok

Zde je dobré si pady naddimenzovat, protoze vipack, Ze byste si rozmysleli get otazek
¢i pocet odpo¥di, pi znovuvygenerovani formulé by byla data ztracena. Yipad: tako-

véto situace ragi kviz ulozte a nasledneditujte, protoze ip editaci nedojde ke ztr&ik-

tuélnich dat.

Ve druhém kroku stiskite tlatitko ,Vygenerovat kviz“. Modul se nyni roZsio pravou
¢ast viz Obrdzek 38 Zde pouze vypite nazev kvizu, Zad'te jej do kategorie, nastavte

pocet pokus a jako posledni zvolte moznost, ma-li byt kviziakit
4 Pridej kviz
Jazyk : Cesky -

Pocet otdzek a odpovédi v kvizu - Nastaveni kvizu

Pocet otdzek? Nazev kvizu

¥

Poéet odpovédi v 1 otézce ? Link kovizu

! ﬂ
[l Tato kolonka slou# pro spravné zobrazeni URL na strance,opiSte zde
prosim Nazev menu bez hacki, éirek a mezer!

s o Zafazeni do kategorie
L;-Wgenerwat kviz =

>> Vyberte si prosim << j
Poé&et pokush

1

Je kviz aktivni ?

ANOj

Obrazek 38: Tvorba kvizu — druhy krok
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Pt vygenerovani kvizu se Vam dale zobrazi rozhraaivikladani otazek a odpédi viz
Obrazek 39Zde jednoduSe vyplnite VaSe otazky a odpovdelikoz si otazky i odpadi
naddimenzujete, je p@ba jest upravit par polozek. Prvni polozkou je typ odgaiv Zde
se vam nabidne typ text, radio a checkbdkzm®éné na jakykoliv typ se zobrazi typ u kaz-
dé odpoxdi.

Oticky  odeovbdi vtz -

1. Otazka

Notova osnova
»» Vyberte si prosim << j

Typ odpovédi : Pofet odpovédi v otdzce : Vyéet spravnych odpovédi :
Text j 1

[ v pfipadé odpovédi typu TEXT, newyplfiujte do odpovédi Fddné otdzky, nebudou zobrazeny, protoZe u tohoto typu je pouze jeden textbox.

[ potet odpovédi v otdzee - podet vimi vipinényich odpovadi ke kaidé otdrce,

@ wicet spravmych odpovédi - napfikiad pro spravnou odpoved 1,3 a 4 v dané otdzee vplnite : 1,3,4 u odpovddi typu TEXT vepiste spravnou odpoved.
1. Odpovéd

2. Odpovéd

3. Odpovéd

Obrazek 39: Tvorba kvizu — otazky a odjfav

V piipact odpowdi typu TEXT nevypihujte do odpowdi Zadné otazky, ty nebudou zobra-
zeny, protoze u tohoto typu je pouze jedna odgidypu TEXT.

Dale je zde p&et odpo¥di. Jedna se o pet odpo¥di ke kazdé otazce.
Vycet spravnych odpa@di je nasledujici:
- pro spravnou odp@d’ 1,3 a 4 k dané otazce wyif@: 1,3,4

- u odpoedi typu TEXT vepiSte spravnou odpsak.
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Vybérem notové osnovy se pod select-boxem zobrazi \Z&piena notova osnova. Pokud
u vice otazek zvolite jednu notovou osnovu, nezobsa. JelikoZz zde budou dva stejné
identifikatory tagu <canvas>. Dbejte tedy na toy atkazdé otazky byla jina notova osno-
va (respektive osnova s jinym identifikatorem).

Otazky a odpovedi kvizu -

1. Otazka

Notova osnova

->Test 1 - akord C j
s} ,
i 1 ]
7 . I I
% i I
Typ odpovédi : PoZet odpovédi v otdzce : VyEet spravnych odpov&df =

Text j 1

[ v pipadé odpovedi typu TEXT, nevypliiujte do odpovédi Zddné otdzky, nebudou zobrazeny, protoZe u tohote typu je pouze jeden textbox.

(@ pofet odpovédi v otdzee - pofet vami wplnényjch odpovidi ke kaidé ofdzce.

Vyicet spravmyich odpovédi - napfikiad pro sprdvnou odpovéd' 1,3 a 4 v dané otdzce vyplnite : 1,3,4 u odpovéd typu TEXT vepiste sprdvnou odpovéd.
1. Odpovéd

2. Odpoved

3. Odpovéd

Obrazek 40: Tvorba kvizu — otazka s notovou osnovou

Ukazky typu odpogdi radio a checkbox vidbrazek 41a Obrazek 42

2. Odpovéd'

3. Odpovéd'

Obrazek 41: Tvorba kvizu — ukédzky typu odgdoradio

2. Odpovéd

3. Odpovéd

Obrazek 42: Tvorba kvizu — ukéazky typu oddogheckbox
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2.1.12 Publikovani a prezentace

Po vytvdeni vSech obsdh kurzi a kvizi se vSe projevi na strankach portalu. Postup jak
pracovat s portalem bude popsan pgizd

Domii O projektu Déjiny hudby Hudebni teorie Kurzy Kontakt

& HUDEBNI NAUKA :

SOUVISEJICI
ODKAZY

Uzivatel :

Posledni piihlaeni :

Osobni nastaveni :
Online vyuka hudby g

sme prvnim portalem tohot

Obrazek 43: Publikace strdnek portalu

Velkou vyhodou portalu s CMS systémem je zobrazbwbsahu stranek s jednotnym
vzhledem. CMS od#uje obsah od vzhledu a aplikuje jej nezavisle bhaahu. Proto se

autai nemusi starat o vzhled ale pouze o obsah.

Dulezitym faktorem portélu je navigace stranek ( riefsitemap”). Ta je zajigha exter-
nim generatorem XML Sitemaps (http://www.xml-sitgmeaom/). Tento nastroj indexuje

veSkeré stranky na portale do souboru sitemap.xdiky tomuto souboru je portal l1épe
indexovatelny google roboty.
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2.2 Zabezpdeni systému

PrihlaSeni do administrace je zabesm®o md5 java-scriptovou funkci, ktera nated
odeslanim phlasovaciho formuk@ zasifruje heslo do md5 podoby a teprve pak haddo
Sle na server. Touto cestou je z&jist mnohem vySSi bezgreost, jelikoZ se datargnaseji
v kryptované podoba v gipadct odposlechu sniZzuji moznost rozkrst zdanliv jednodu-

chého formul#e.

Prihlaseni do administrace

Prihla3eni do systému :

Hudebni Nauka Online j

Jméno

Heslo

Pfihlasit

Obrazek 44: Fhlaseni do administrace

Toto zabezpgeni vSak nefunguje méte-li vypnuty javascript. 8gstvas ped gihldSenim

na tento nedostatek upozorni a fde Vam k napravviz Obrazek 45

Prihlaseni do administrace

@ Nemate zaply JavaScript! Prihlaseni nebude
zabezpefensé!

Prihlageni do systému :
Hudebni Nauka Online j

Jméno

Heslo

Prihlasit

Obrazek 45: FhlaSeni do administrace bez zapnutého javascriptu
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2.3 Prace s VEXFLOW

VexFlow je javascriptova knihovna, kterd umi genatdibovolny typ notové osnovy. Jed-

na se o API, které bylo navrzeno pro HTML 5 Canvas.

Diky HTML 5 Canvas jiZ neni ptetba dalSich knihoveti dalSich zavislosti.

2.3.1 Krok 1: Zaklady pro tvorbu notové osnovy

Absolutnim zékladem je tag canvas oitdrSice a délce.

<canvas width=700 height=100"></canvas>

K tomu, abychom vytvidli prazdnou notovou osnovu, je peba nasledujiciho javascrip-
tového kbdu.

var canvas = $("div.one div.a canvas")[0];
var renderer = new Vex.Flow.Renderer(canvas,
Vex.Flow.Renderer.Backends.CANVAS);

var ctx = renderer.getContext();
var stave = new Vex.Flow.Stave(10, 0, 500);
stave.addClef("treble").setContext(ctx).draw();

Na prvnimiadku je volani objektu canvas pomoci jquery funkadoZeni jejiho modelu
do prongénné canvas.

Dale je poteba vygenerovat vlastni pozadi pro notovou osnowmaei funkce
Vex.Flow.Renderer () s parametry objektu pramné canvas.

Treti dilezitou pronénnou je prominnactx , ktera vola funkcetContext() , kterd nam
vytvoii prostedi pro notovou osnovu.

Ctvrtou prongnnou jestave , kter& pomoci funkcgex.Flow.Stave() vytvori délku no-
tové osnovy s pozicemi prvni noty z leva a z vrohdami zadany p&et pixefi. Posun je
dulezity pro vysSi noty, které se mohou zobramsht za klicem.

VSe se vykresli a pomoci funke@dClef(,trable*) bude vysledkem prazdna notova
osnova s houslovym kiém.

2.3.2 Krok 2: Vkladani not

e

Pridavani not do notové osnovy je gknd sloZitjSi proces. Je piba pochopit vykreslo-

vaci model not.

StaveNote je soubor not, které gatdo osnovy. Mize to byt jednoduchéa nota, nebo akord.
Kazda noiika noty niize byt smirem nahoru nebo dolu v zavislosti na t@iNSechny
instancestaveNote maji spolénou délku trvani.
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Tyto StaveNote jsou uskupeny d@oice . Voice majicasovou signaturu a ta musi byt spo-
le¢né se skupinkou not na osnbpouZzita pro vSechny zvuky na osgov

Voice jSOu spojeny d®oiceGroup . TO je zvlast uziteiné, kdyZz mate vice notovou osno-
vu. Fi vykreslovani kazdé noty je vykreslena i spravméerdace noziky vzhledem
k notové osno¥. A VoiceGroup musi obsahovat alesp@ednuvoice .

Nakonec je zd€ormatter , tato funkce zajidije spravneé rozlozeni not na notové osnov

V kodu uvedeném nizZe je vykreslena osnovassndvnotami a akordem

var canvas = $("div.two div.a canvas")[0];
var renderer = new Vex.Flow.Renderer(canvas,
Vex.Flow.Renderer.Backends.CANVAS);

var ctx = renderer.getContext();
var stave = new Vex.Flow.Stave(10, 0, 500);
stave.addClef("treble").setContext(ctx).draw();

/I Create the notes
var notes = [
// nota C.
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["c/4"], duratio n:"q"}),

// nota D.
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['d/4"], duratio n:"q"}),

/I poznamka (b/4)
/Il position of the rest.
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['b/4"], duratio n:"qr'}),

/l akord C
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['c/4", "e/4", " 0/4"], duration:
Ilqll })

/I osnova o 4 notach

var voice = new Vex.Flow.Voice({
num_beats: 4,
beat value: 4,
resolution: Vex.Flow.RESOLUTION

D

/l'p  ridani not do osnovy
voice.addTickables(notes);

/I Gprava rozloZeni not
var formatter = new Vex.Flow.Formatter().
joinVoices([voice]).format([voice], 500);

/I vykresleni osnovy
voice.draw(ctx, stave);
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2.3.3 Krok 3: VSe o modifikatorech

Modifikatory v podstat obohacuji noty otuzné znaky. Zahrnujiccidental , Vibrato

Dot , Annotation  a dalSi.

Modifikatory pro jednoduché skupinky not jsou u¥mibdifierContext . To jim umo#u-
je se inteligent&iporovnavat sami se sebou. K#ifad akord obsahuje éwnoty blizko sebe
a kazda ma ditou pozici. Je tedy pe&gba zajistit takovou pozici, aby posledni not&am
stejnou pozici jako prvni nota, ale v jiné oktav

Tento kéd nam ukéaze, jak vypada takovato situace:

var canvas = $("div.three div.a canvas")[0];
var renderer = new Vex.Flow.Renderer(canvas,
Vex.Flow.Renderer.Backends.CANVAS);

var ctx = renderer.getContext();
var stave = new Vex.Flow.Stave(10, 0, 500);

/l Add a treble clef
stave.addClef("treble");
stave.setContext(ctx).draw();

var notes = [
// Dotted eighth E##
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["e##/5"], durat ion: "8d" }).
addAcciden-
tal(0, new Vex.Flow.Accidental("##")).addDotToAll()

/I Sixteenth Eb

new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['eb/5"], durati on: "16"}).
addAccidental(0, new Vex.Flow.Accidental("b") ,

// Half D

new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["d/5"], duratio n: "h"}),

/I Quarter Cm#5

new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["c/5", "eb/5",
n' llqll })'
addAccidental(1, new Vex.Flow.Accidental("b")
addAccidental(2, new Vex.Flow.Accidental("#")

l;

/I Helper function to justify and draw a 4/4 voic

Vex.Flow.Formatter.FormatAndDraw(ctx, stave, note

Y4

var notes = [
new Vex.Flow.StaveNote(
{ keys: ['g/4", "b/4", "cb/5", "e/5", "g#/5",
duration: "h" }).

addAccidental(0, new Vex.Flow.Accidental("bb"
addAccidental(1, new Vex.Flow.Accidental("
addAccidental(2, new Vex.Flow.Accidental("
addAccidental(3, new Vex.Flow.Accidental("
addAccidental(4, new Vex.Flow.Accidental("
addAccidental(5, new Vex.Flow.Accidental("##"

b
b|
#n
nn
b|

)
)
)
)

"g#/5"], duratio

s);

DalSi modifikatory slouzici k tomu, abychom &lidak se n&ni jejich pozice mezi sebou.

"b/5",
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new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["c/4"], duratio n:"h"})
I;
/I Pomocna function pro zarovnani a vykresleni 4/ 4 osnovy
Vex.Flow.Formatter.FormatAndDraw(ctx, stave, note s);

2.3.4 Tabulky znaki

Existuji specialni tabulky pro zobrazeni notovyctakhi. Tyto tabulky jsou k dispozici ve
specialnich souborech.

Tabulky, které jsou k dispozici:

+ Vex.Flow.keyProperties.note_values - seznam vSech not.
+  Vex.Flow.accidentalCodes.accidentals — seznam nahodnych not.
+  Vex.Flow.keySignatures.keySpecs — seznam validnich Kii.
+  Vex.Flow.durationToTicks — seznam spravnych trvani not.

2.3.5 Krok 4: Zvuky a notace

VexFlow umi hrat noty, ale jen za@guipokladu, Ze si kg tidu beam.js . Tvorba takové-

ho kddu bude zobrazena nize.

var canvas = $("div.four div.a canvas")[0];
var renderer = new Vex.Flow.Renderer(canvas,
Vex.Flow.Renderer.Backends.CANVAS);

var ctx = renderer.getContext();
var stave = new Vex.Flow.Stave(10, 0, 500);

I/l Vytbo reni houslového Kli ce a vykresleni
stave.addClef("treble");
stave.setContext(ctx).draw();

var notes = [

new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["e##/5"], durat ion: "8d" }).
addAcciden-
tal(0, new Vex.Flow.Accidental("##")).addDotToAll() ,
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['b/4"], duratio n: "16"}).
addAccidental(0, new Vex.Flow.Accidental("b") )

l;

var notes2 =

new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["c/4"], duratio n: "8"}),
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['d/4"], duratio n:"16"}),
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['e/4"], duratio n: "16"}).
addAccidental(0, new Vex.Flow.Accidental("b") )
I;
var notes3 =
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['d/4"], duratio n:"16"}),
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['e/4"], duratio n:"16"}).
addAccidental(0, new Vex.Flow.Accidental("#") ),
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['g/4"], duratio n: "32"}),
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new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['a/4"], duratio
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['g/4"], duratio

I;

var notes4 = [ new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['d

Q') L

Il vytvo renizvuk 1

var beam = new Vex.Flow.Beam(notes);
var beam2 = new Vex.Flow.Beam(notes?2);
var beam3 = new Vex.Flow.Beam(notes3);

var all_notes = notes.concat(notes2).concat(notes

);

/I Helper function to justify and draw a 4/4 voic
Vex.Flow.Formatter.FormatAndDraw(ctx, stave, all_

/I vykresleni a p rehrani zvuku
beam.setContext(ctx).draw();
beam?2.setContext(ctx).draw();
beam3.setContext(ctx).draw();

n: 32" }),
n: "16"})

/4"], duration:

3).concat(notes4

e
notes);

Zde jsme wvytvdili tii skupiny not se zvukem. Funkce priepravani zvuku not zavisi na

délce trvani dozvuku spodni noty.

Notovani zahrnuje stejny sled operaci. K vykreslesti je poteba vytvdit StaveTie in-
stanci a spojit jeji dvStaveNote dohromady. Od kaZzd&aveNote muaze byt akord, ten je

vSak poteba propojit s indexy not, které chcete propojit.

var canvas = $("div.four div.b canvas")[0];
var renderer = new Vex.Flow.Renderer(canvas,
Vex.Flow.Renderer.Backends.CANVAS);

var ctx = renderer.getContext();

var stave = new Vex.Flow.Stave(10, 0, 500);

/I vytvo reni osnovy s houslovym Kli cem
stave.addClef("treble");

stave.setContext(ctx).draw();

var notes = [
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["e##/5"], durat
addAcciden-
tal(0, new Vex.Flow.Accidental("##")).addDotToAll()
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["b/4"], duratio
addAccidental(0, new Vex.Flow.Accidental("b")
I;

var notes2 =
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["b/4"], duratio
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["d/4"], duratio
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["c/4", "e/4"],

addAccidental(0, new Vex.Flow.Accidental("b")

l;

var notes3 =
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["c/4", "e/4"],

ion: "8d" }).
n: "16" }).
n:"8"}),

n:"16"}),
duration: "16" }

)

duration: "8" })
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new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['e/4"], duratio n: "8"}).
addAccidental(0, new Vex.Flow.Accidental("#")

l;

var notes4 =

new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['d/4"], duratio n: "8"}),
new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['e/4"], duratio n: "8"}),
I;
Il vytvo renizvuk 1

var beam = new Vex.Flow.Beam(notes);

var beam2 = new Vex.Flow.Beam(notes?2);
var beam3 = new Vex.Flow.Beam(notes3);
var beam4 = new Vex.Flow.Beam(notes4);

/I Vytvo ¥eni spoje mezi posledni notou a prvni skupinou a pr vni
notou posledni skupiny

var tie = new Vex.Flow.StaveTie({
first_note: notes[1],
last_note: notes2[0],
first_indices: [0],
last_indices: [0]

D

/I Create another tie between the two chords in t he tune
var tie2 = new Vex.Flow.StaveTie({

first_note: notes2[2],

last_note: notes3[0],

first_indices: [0, 1],
last_indices: [0, 1]

D

var all_notes = notes.concat(notes2).concat(notes 3).concat(notes4
);

/I Helper function to justify and draw a 4/4 voic e

Vex.Flow.Formatter.FormatAndDraw(ctx, stave, all_ notes);

/I Vytvo renizvuk

beam.setContext(ctx).draw();

beam?2.setContext(ctx).draw();
beam3.setContext(ctx).draw();
beam4.setContext(ctx).draw();

/I Vykresleni spoj 4

tie.setContext(ctx).draw();
tie2.setContext(ctx).draw();

2.3.6 Krok 5: Kytarova osnova

VexFlow umi také vykreslovat kytarovou osnovu. Magizmy pro zobrazeni osnovy jsou
velmi podobné jako klasicka notova osnova. Je ygdileba pouzit jinychitd pro genero-

vani osnov a not.

/I Vytvo ¥eni kontextu

var canvas = $("div.five div.a canvas")[0];

var renderer = new Vex.Flow.Renderer(canvas,
Vex.Flow.Renderer.Backends.CANVAS);
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var ctx = renderer.getContext();
ctx.setFont("Arial", 10, "").setBackgroundFillSty le("#eed");

Il Vytvo ¥eni a vykresleni osnovy

var tabstave = new Vex.Flow.TabStave(10, 0, 500);
tabstave.addTabGlyph();
tabstave.setContext(ctx).draw();

/[ Tvorba not
var notes = [
Il A single note
new Vex.Flow.TabNote({
positions: [{str: 3, fret: 7}],
duration: "g'?}),

I/ akord s 3rd string bent
new Vex.Flow.TabNote({
positions: [{str: 2, fret: 10},
{str: 3, fret: 9}],
duration: "g'?}).
addModifier(new Vex.Flow.Bend("Full"), 1),

// nota s harsh vibrato

new Vex.Flow.TabNote({
positions: [{str: 2, fret: 5}],
duration: "h'}).

addModi-
fier(new Vex.Flow.Vibrato().setHarsh(true).setVibra toWidth(70), 0)
I;
Vex.Flow.Formatter.FormatAndDraw(ctx, tabstave, n otes);

Stailo zamenit Stave za TabStave a StaveNote Zza TabNote . Fridali jsme takée &ake

bend avibrato modifikatory.

Jsou zde dvvéci, které je teba manuakhspecifikovat — typ pisma, a barvu pozadi. Funk-
ceformel se pouZziva k zobrazeiét cisel, anotaci a jiného textu. VlastidarRect se
pouziva k vymazani taganvas . *®
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2.4 Navod jak pracovat s portalem pro EZného uzivatele

V prvértac je dobré ¥dét, jak se registrovat na portale. V lesdsti portalu uproged na-
jdete gihlaSovaci formuléa u r¢j najdete ,Nemate sy Ucet? Vytvdate si jej“. Po kliknuti
na odkaz ,Vytvdte si jej* se vam zobrazit formul&iz Obrazek 46Zde vyphite vase ini-

cialy wetre uzivatelského jména, hesla a emailu a forihatieslete.

REGISTRACE NOVEHO UZIVATELE

Pfihlaovaci jméno:
Heslo:

Potvrzeni hesla:

Jméno:
Pfijmeni:
Ulice:
Mésto:
psC:

Email:

Obrazek 46: Registrace nového uzivatele

Po UspSném registrovani setrbete gihlasit na portal. PoifhlaSeni by se Vam #&o zob-
razit zakladni meny dl®brazku 47 Zde si pro zé&atek nizete upravovat vase nastaveni

Uctu.
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Ufivatel :

Posledni prihlageni :

Vyukovy Kurz :
Prinldgeni do kurzu
Moje kurzy

Testy(2/2

Osobni nastaveni:
Mastaveni Gty

Odhlag

Obrazek 47: Bhlaseni na portél

Jelikoz jste sefjhlasili poprvé, bude pétba Vas registrovat do kurzuititasSeni provede-

te kliknutim na odkaz ,#hlaSeni do kurzu“. Zobrazi se dva formial&iz Obrazek 48

ZADOST O VSTUP DO KURZU

Vybér dostupnych Kurzu: Vyberte prosim kurz -
Registracni email: petr latis latal@gmail.com
nacene cerveneé jsou povinné Qdeslat #adost
PRIHLASENI DO KURZU
Vjbér dostupnych kurzu: Vyberte prosim kurz i
Heslo do kurzu:
E £ Registruj

Obréazek 48: Zadost aflaSeni do kurzu

Prvni formula slouzi jako Zadost o vstup do kurzu. Zde jergimd vybrat si kurz, kterého
se chcete ziastnit a dale je pt#ba vyplnit registréni email. Email bude vyptmy, pokud

jsteradre piihlaseni. V pipact zadani Spatného emailu, nebo emailu, ktery nedmjéhz pi
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registraci, budete upozami hlaskami v hornéasti prohlizée. Jestlize vSe spra¥nyplni-
te, bude Vam na email dafeno heslo do kurzu. Toto heslo Vam sarepme muze sdlit i
vedouci kurzu. Tento formu&Sak slouzi jako jednoduchy automat pro zaslaselheo

kurza.

V druhém kroku (kdy uz znate heslo) je ifetta vybrat oft kurz a vepsat heslo do kurzu.
Opet Vam bude odeslan inforryai email o aspsném registrovani se do kurzu a Vy se

nyni dostanete k tash a studijnim materidém utenym pro dany kurz.

V piihlaSovacim meny se Vam zobrazi odkaz ,Moje kurkge po kliknuti na odkaz uvi-

dite seznam Vasich kurzs moznosti odhlaseni se z kurzu ®@larazek 49

MOJE KURZY

Odhlasit se z kurzu

Odhlasit se z kurzu

Odhlasit se z kurzu

Odhlasit se z kurzu

Odhlasit se z kurzu

Obrazek 49: Moje kurzy

V neposledniad je zde odkaz ,Testy", ve kterém pro Vas buddipnavovany testy ve-
doucim kurzu vizObrazek 50 Tyto testy by mily plnit funkci klasického testu v hudebni
nauce kazdé zakladni ghacké Skoly. Kazdy test je ohodnocen a uloz&stré data vyko-
nani testu. V zavislosti na §to pokus je i test opravitelny. Ridta se vzdy posledni po-

kus!
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SEZNAM TESTOVYCH ULOH KE SPLNEN|

VSECHNY VASE TESTY

Obrazek 50: Testy
Méate-li v testu vice jak jednu spravnou odpdva odpovite pouze ngst odpowdi sprav-
n¢, neziskate ani tutéast otazky za mensi pat bodi. Testy jsou koncipovany tak, zeddu
odpovite na odpadi spravié a dostanete 100% bibd otazky nebo odpovite Spata zis-
kate 0% bod z otdzky vizObrazek 51
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Vysledky testu

Otazka cislo 4 je spravné. (odpovéd dislo 2)
Otazka cislo 5 je spravné. (hodnota: cdefgah.c)

DEJINY HUDBY

1. Ktery vyznamny hudebni skladatel napsal 7 symfonii
@ Bach

i Betowen
& Dwvofak

# janacek

2. Vypiste stupnici C dur (odopvédi oddélte carkou)

Vyhodnotit

Obrazek 51: Vzorovy test s vyhodnocenim
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ZAVER

Cilem diplomové prace bylo vytieni vyukového portalu hudebni teorie. Byle-t
ba vytvdit stranky pro snadnou a rychlou orientaci. Nedilsowasti celého systému pak
bylo vytvareni administrace CMS systému pro pohodiné vkladérsahu a komplexni
spravu vyukovych modtls generatorem notové osnovy.

V teoretickécésti jsem popsal jazyky a moderni javascriptovéadwiny, které jsem
vyuzil pri tvorbé celého systému. Zakladnim prvkem byl CMS systéacygici na techno-
logii PHP, MySQL a HTML 5. Dale bylo ptfgba popsat javascriptova APl JQUERY a
VEXFLOW, bez kterych by nebylo moZné pracovat om@ini osnovami.

V praktickécasti jsem popsal vSechny funkce a moduly CMS systésdivatel by
meél byt schopny pouzit tuto praci jako manual, pokilerého zvladne vytvd, upravit
vSechny obsahy portélu a spravovat jak uZivataleyyukové kurzy, kvizy a notové osno-
vy. Pomoci modulu pro generovani notové osnovy aigiv st&i jen zakladni znalosti
v oblasti hudebni teorie a zakladni syntaxe zapatik tomu, aby vytvidl nékolikaradko-
vou notovou osnovu, propojil ji s kvizovym modulenprezentoval na webovém portéale.
V piiloze jsou piloZeny zdrojové kddy 2 notovych osnov, které jseethal systémem
vygenerovat a ulozit do databazéi $pravné konfiguraci celého systému, je mozné-zdro
jovy kéd zkopirovat a po vloZeni do HTML by sélenzobrazit dana notova osnova.

Zawrem bych rad podotknul, Ze tento systém je diky AQUERY obohacen o
velmi efektivni praci asynchronniho javascriptpeknymi animacemi. Na celém systému
se stale pracuje a vesSkeré vazby mezi admitigtrarozhranim CMS systému a samot-
nym APl WEXFLOW se stéle vyvyji. Do budoucna byycsystém nil byt schopny uspo-

kojit i narainého vywujiciho hudebni teoriecetre hudebniho podkladu.
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CONCLUSION

The aim of this thesis was to create a learningap@f music theory. It was ne-
cessary to create a simple page for easy and gamigation on the web portal. An integral
part of the whole system of administration was ¢hesation of CMS system for easy loa-
ding of content and complex management teachingureedwith a generator system of

notes.

In the theoretical part | described the modern laiggs and JavaScript libraries that
| used for designing the whole system. The bagmeht of the CMS working on techno-
logy PHP, MySQL and HTML 5. It was necessary tocdeg the JQuery JavaScript API
and VEXFLOW, without which it would be possible wrk with musical note curricu-

lum.

In the practical part | described all the feasuesnd modules of CMS. The user
should be able to use this thesis as a manualirthasges to create, edit all the contents of
the portal and manage both users and tutorialgzgsiand musical curriculums. Using the
module for generating musical notes require jubasic knowledge of music theory and
basic syntax to write notes to create multilinessfaconnected it with quizze module and
presented on the web portal. Please find attadieeddurce code 4 sheet music curriculum,
that | let to be generéator by the systém and dtoralatabaze. With proper configuration
of the system, it is possible source-code copy @emste into the HTML and than you

should see given stave.

Finally I would like to obsere that the system ha&nced by APl JQuery is a very
effective job of asynchronous JavaScript with recgmations. On the entire system we
still works and all links between the CMS admirasibn interface and the API of
WEXFLOW are still in progress. In the future, thestem should be able to satisfy the am-

bitious teacher of music theory, including backgmunusic.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOL U A ZKRATEK

API Rozhrani, které obsahuje procedury a funkaddumy, které nize pro-

gramator vyuZzivat

HTML HyperText Markup Language

XHTML HyperText Markup Language s jistym standarteapisu
WML Wireless Markup Language

SMTP Simple Mail Transfer Protocol

SNMP Simple Network Management Protocol
FTP File Transfer Protokol

IMAP Internet Message Access Protocol
POP3 Post Office Protocol verze 3

LDAP Lightweight Directory Access Protocol
SQL Simple Query Language

MySQL Databazovy systém SQL

OoDBC Open Database Connectivity

Oracle Databazovy systém

PostgreSQL  Databazovy systém SQL

MSSQL Databazovy systém SQL zaloZeny na plattosmmdows

PHP Rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor

POST http metoda odesilani dat z formeila

GET http metoda odesilani dat z forntala

COOKIE malé mnozstvi dat uloZené na VaSewitpd

CMS Zkratka pro Spravu webového obsahu, dajase tak webové redaki
systémy

javascrip JavasScript je programovaci jazyk, ktery prac@estna klienta
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JQUERY Robustni javascriptove API

VEXFLOW  API pro generovani notové osnovy

Cache Doasné misto pro praci s daty
plugin Zasuvny modul

tag Cast zngek v kédu HTML jazyka
sitemap Mapa stranek

kernel Jadro systému

cross-browser Klientsky skript, ktery vytvél podporu mezi vSemi prohliZie

AJAX Asynchronni javascript, ktery umindje n&itat PHP data z javascriptu.
WHATWG Web Hypertext Application Technology WorkiiGroup

SGML Standard Generalized Markup Language

CSS Kaskadové styly

LAMP spojeni Linux, Apache, MySQL a PHP nebo Perl



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky 83
SEZNAM OBRAZK U

Obrazek 1 : Vzhled adminiStraCe. .........ccoiiuiiiiiiiee it e e 37
Obrazek 2 : Ukazka administrace spravy obsahu............cccccvvvviiiiiiiciiiiie e, 38
Obrazek 3. : VKIAdani NOVENO 0DSANLL..........cooiiiiiii e 39
Obrazek 4. : Progedi pro vytvéeni obsahu...........cccooeeiiiiiiiiiiiiiiie, 40
Obrazek 5. : VIOZit/Upravit ODrAzZekK...........cuuuiiiiiiiiiiiiiiiieecieee e 40
Obrazek 6 : Vlozit/Upravit ODIrAzekK...........ooeveeueiiiiiiiiiie ettt 41
ODbrazek 7: VYBY ODIAZKUL.........uuiiiiiiiiiiiiieiee e 41
Obrazek 8: VIozit/Upravit ODIrAzZeK............eeiiiiiiieiee i a e 42
ODbrazek 9: SPravee ODIAZK...........uvviiiiiiiiiiiiiiiie e 43
Obrazek 10: EditOr ODIAZK ...........ccuvveiiiiiiiieee et 43
Obrazek 11: Data uloZena v databazi.............coooiiiiiiiiiiiiiiiii e 44
Obrazek 12: SPrava NOVINEK...........uuueiiiiiiie e e e e e e e e e e e e e eaaenannee 45
ODbrazek 13: VIOZENT NOVINKY........iiiiiiieeeeeeee ettt e e e e e e eeeeeeeaaeeeas 45
Obrazek 14: VIOZENTi NOVINKY..........couvriiiiiiiiiiisi e ee e e e ee e et e e e e e e e aeeeees 46
Obrazek 15: Seznam vSech UZIVATEL WEDUL...........ccviiiiiiiiiiiie e 46
ODbrazek 16: NASIAVENT PIrAV........uuuuureuiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeieeenneeesssssns e eeaaaeeaaeeereesennnns a7
Obrazek 17: Editace UZIVALELE............oeiiiiiiiiiiii e 47
Obrazek 18: VSechny FOtOgalerie. ..........ooviiieiiiiiiiiiiie e e 48
Obrazek 19: NOVA fOtOgrafi@.........ccouiieeeiiiiii e 48
ODbrazek 20: SPrava SI0ZEK ..........uuuuuuuuiiiiie ettt eee e s e e e e e e e e e e e eeeaeannnne 49
Obrazek 21: Tvorba NOVE SIOZKY..........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e e e e 49
Obrazek 22: Nastaveni modut SYSIEMU..........uiiiiiiiiieeeeieecceeecee e 50
Obrazek 23: Nastaveni Mol SYSIEMU.........ccccciiiiiiiiiiiiiiiieeee e 51
Obrazek 24: Nastaveni WeDLL...........oooiiii e 52
Obrazek 25: Vlozeni nove polozky jazykového layQutu............ccccceveeeeeeieeniiiiiiiinnes 53
Obrazek 26: NaStaVveni JAZIK..........coiiiiiiiieeeiiiiceeeee e e e e e e e e e e e eenaaennnnas 53
ODbLrazek 27: SPrAva KUIZ...........cuuuiiiiiiiiiiiiiie et 54
Obrazek 28: REQISIIOVANT ZACI.......uuiiiiiieeeeeiieeiiieeeii e e e e e e e e e e e e e e eeeaenanennnne 54
ODbrazek 29: TVOIrDA KUIZU.......ooiuuiiiiiieiiiee e 55
Obrazek 30: Generator NOLOVYCH OSNON. ......uuuiiii i 56
Obrézek 31: Tvorba notové osnovy — prvni KKK ...........eeeeeeeiiiiiiiiiceeececee 57



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky 84
Obrazek 32: Tvorba notoveé osnovy — druhy KraK...........ccooovviiiiiiiiiiciiee e, 57
Obrézek 33: Vzorova notova osnova — Stupnice C.aUL...........uuvveeeeeiiiiieieeeeeeeeiiiianns 58
Obrazek 34: Ulozeni notové osnovy do databaze..............ccoevvvviiiiiciiiiin e, 58
Obrazek 35: Kvizovy modul #ghled...........ccuiiiiiiiiiiiiiieeee e 59
ODbrazek 36: VYSIEAKY TESL..........ccceiiieeeieeee e erree e e 59
Obrazek 37: Tvorba Kvizu — prvni KroK...........ooooiiiiiiiieee e 60
Obrazek 38: Tvorba kvizu — druhy KrQK...........ccoovieiiiiiiiiiieeee e 60
Obrézek 39: Tvorba kvizu — Otazky @ OGEIDM..........cceeeeeeeeeeeeiieiiciiiiiieeeeeee e 61
Obrazek 40: Tvorba kvizu — otdzka s NOtOVOU OSNQVAQU.........ccovivrrreieeeniiiiieeee e 62
Obrazek 41: Tvorba kvizu — ukdzky typu oddoradio..............eeeveeeeeiiieeiieeeiiiiiiiins 62
Obrazek 42: Tvorba kvizu — ukazky typu oddbgheckboX............cccoovvvvviiviiiiiiciee, 62
Obrazek 43: Publikace stranek pOrtalU..............oooiiiiiiiiiiiiiiiiiieee e e e 63
Obrazek 44: BhlaSeni do adminiStraCe..........cvvvvvieeiiiiiiiiiee e 64
Obrézek 45: Bhlaseni do administrace bez zapnutého javascriptu............cccccvvveenn... 64
Obrazek 46: Registrace NOVENO UZIivatele.............oovvvviiiiiiiiiii e 72
Obrazek 47: BhlaSeni Na POIAL..........ooooiiiiiiiie e 73
Obréazek 48: ZAdost aMIASENT O KUIZUL.........cecveeeeeeieeii e ee et 73
ODbrazek 49: MOJE KUIZY......ccccoiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e eeeesiiiinnereeeeeeeeeeea e e e e e e e s s s s s s nnnnnnnn L 4
(@] 0] = =] [T =] O 75
Obrazek 51: Vzorovy test S VYhodNOCEMIML.........uuvviiiiiiiiiiiiieeeee e 76



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky

85

SEZNAM PRILOH

Priloha P1 — notova osnova stupnice C dur

Ptiloha P2 — notova osnova akordu C



PRILOHA P I: NOTOVA OSNOVA STUPNICE C DUR

<canvas class="osnovy" id="osnova-test-1-stupnice-c -dur" width="560" height="100"></canvas>
<script>

var canvas = $("canvas#osnova-test-1-stup nice-c-dur")[0];

var renderer = new Vex.Flow.Renderer(canv as,

Vex.Flow.Renderer.Backends.CANVAS);

var ctx = renderer.getContext();

var stave_0 = new Vex.Flow.Stave(0, 0, 53 0);
stave_0.addClef("treble").setContext(ctx) .draw();

/I Create the notes

var notes = [new Vex.Flow.StaveNote({ k eys: ['c/4"], duration: "q" }),new
Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['d/4"], duration: "g" } ),new Vex.Flow.StaveNote({ keys:
['e/4"], duration: "q" }),new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['f/4"], duration: "g" }),new
Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['g/4"], duration: "q" } ),new Vex.Flow.StaveNote({ keys:
['a/4"], duration: "q" }),new Vex.Flow.StaveNote({ keys: ['b/4"], duration: "g" }),new
Vex.Flow.StaveNote({ keys: ["c/5"], duration: "g" } )

/I Create a voice in 8/4

var voice0 = new Vex.Flow.Voice({
num_beats: 8,
beat_value: 4,

resolution: Vex.Flow.RESOLUTION
b

/I Add notes to voice

voice0.addTickables(notes);

/I Format and justify the notes to 800 pixels
var formatter = new Vex.Flow.Formatter( ).
joinVoices([voiceQ]).format([voice0], 800);

/I Render voice

voice0.draw(ctx, stave_0);

</script>



PRILOHA P Il: NOTOVA OSNOVA AKORDU C

<canv

as class="osnovy"

<script>

"q" Dl

var canvas = $("canvas#osnova-test-1-akor
var renderer = new Vex.Flow.Renderer(canv
Vex.Flow.Renderer.Backends.CANVAS);

var ctx = renderer.getContext();

var stave_0 = new Vex.Flow.Stave(0, 0, 52
stave_0.addClef("treble").setContext(ctx)

/I Create the notes

var notes = [new Vex.Flow.StaveNote({ k

/I Create a voice in 1/4

var voice0 = new Vex.Flow.Voice({
num_beats: 1,
beat_value: 4,

resolution: Vex.Flow.RESOLUTION
b

// Add notes to voice

voice0.addTickables(notes);

/I Format and justify the notes to 800
var formatter = new Vex.Flow.Formatter(

joinVoices([voiceQ]).format([voice0],

/I Render voice

voice0.draw(ctx, stave_0);

</script>

id="osnova-test-1-akord-c"

w

idth="560" height="100"></canvas>

d-c")[0];

as,

0);

.draw();

eys: ['c/4", "el4", "g/4"], duration:

pixels

800);



