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ABSTRAKT

Tato bakalafska diplomova prace popisuje muj bakalarsky film. V prvni ¢asti se za-
byvam vyvojem myslenky projektu od koncepce do psani scénafe, storyboardu, animatiku,
konzultacim a problémiim v ptipravé. Ve druhé ¢asti se vénuji vyrobnim postupiim mého

projektu. Treti ¢asti nds seznami s postprodukénimi procesy.

V zavéru popisuji, co mi prace na bakaldfském filmu dala. Dékuji lidem, kteti mi pomohli,

abych tento film dokonc¢ila.

Kli¢ova slova: Kreslend animace, akvarely, tablet, scanner, animovany film, surrealismus

ABSTRACT

This bachelor thesis work describes the process of making my bachelor film. The
first part of my work deals with developement of the idea of my project from conception to
writing the screenplay, storyboard, animation, consultations and problems in the preparati-
on. The second part of my work is about the production process of my project. The third
and last part talks about postproduction process, resulting problems and their solutions. In

the conclusion I reflect on the experience from creating my bachelor film.

Keywords: drawn animation, watercolor, tablet, scanner, animated film, surrealism



OBSAH

UV OD...eiiceeiccneiccsnnecssnsscssassessassessasesssasssssasesssasessssssssssssssssssssssssssasssssasssssasssssssssssasssssnsasss 8
| TEORETICKA CAST .cuuerreerereerensessssssessssessssssssssssssssssessessssssssssssessassssssassassasssssessasses 9
1 O VZNIKU BAKALARSKEHO PROJEKTU .....ooovunrueererressessssssessssessasssessessenes 10
1.1 HLEDANI NAMETU ..ottt ettt ettt sttt et esaeesaesnneens 10
1.2 INSPIRACNI ZDROJE ...oeiuieiuiietieniieeiiesiteeteesteeseesteeseessseeseessseenseessseeseessseensesnnns 11
1.2.1  AlexXander PetrOV........coooiiiiiiiiiiiie et e e 12

1.2.2  JIH TINKA oottt s 12

1.3 PRIPRAVNE PISEMNE PRACE ....cccuviieiiiieeiieeeiieeeieeesreeessseeessseeessseessseessseesssesennnes 12
1.3.1  PUvodni NAMEL........ooooiiiiiiiiie e e 12

1.3.2  Plvodni IIterarni SCENAT.........cc.eieiiiieiieeeiie et 12

1.3.3  NAMEL @ SCENAT ... e e ettt e e e e e e e enarareeeeaaeeas 13

1.3.4 NAMEt 2 bOAOVY SCENAT ....veieiiieiiieiieie ettt 14

1.3.5  Technicky SCENAT........c.cevviiiiiiiieiie ettt e es 14

1.3.6  ANIMALIK.....oiiiiiiiiiiiiciie ettt e e abe e e ar e e eaeeeearee s 14

1.4 VYTVARNE NAVRHY ..ooiiiiiieiieiieiiie et eitesteetteeteebeessaeeteesaaeenseessseenseessseenseennns 15
1.4.1  Zvoleni vytvarné teChniky..........ccoeoiieiiieiiiiiiiiecceceee e 15

Il PRAKTICKA CAST .aoueeeererrseensnsssessssesssssssssssesssssssssssesssssssssessesssssssssssessassssssassassases 17
2 VYROBA....uetesesetsstestessesssssssssssassassssssessassssssessassesssssssssassessasssessessessassssssassassasses 18
2.1 ANTIMACE....c.uttteitieeeitte et te ettt e ettt e ettt e stteesataeesnbeeesabeeensbeeesbeessteesnsseesaseeesaseeenanes 18
2.1.1  Jak s€ hybe MOYI? ....cooiiiiiiiiieieceee e e 19

2.1.2  Animace - projizdeéni Krajinou .........cccccueeeviieeiiiieeniie e 19

2.1.3  Animovani rostoucich KVEtin ............ccccvveeiviiiiiiiicicce e 20

2.1.4  AnimovANT ZVONKU .......vviiiiiiiiiiceciie e et 20

2.1.5 ANIMOVANT STTOMUL...cccuviiiiiiieiiieeiiieeereeeeiieeeereeeeereeeeaaeeeetaeeeareeeaseeeaeeeennes 20

2.1.6  ANIMOVANT VEIIU...cvviiiiiiiiiiieceiie ettt etee et eeeaveeeeareeeetaeeennas 20

2.1.7  ANIMOVANT tTAVY ...tiiiiiiiiiieiieiieeee ettt ettt et saee e es 21

2.1.8  FOtO Z VEIMISAZE......ceieciiiiieeeiieee ettt et eeaae e e e eaaaeeeeeaes 21

2.1.9  Konzultace $€ ZVUKAFEIM ........ooovvuvviiiiiiiiiieieeiiieeeee ettt 21

2.2 STYLIZACE PROSTREDI ....ccuviiiiiiiiciieecite ettt ettt tae e s e svee e evee e s 23
2.2.1 JATO o aaees 23

2.2.2 LRLO oo ettt e aae e anes 23

0 T o4 1o 4 1o s SRR PP PR 23

2.3 TECHNICKE PROBLEMY ...cecuviiiiiiieeitiieeiteeeiteeeiteeessaeesssseesssessssseesssseessseessseessees 23

3 ZVUK A POSTPRODUCK .....ccccoverirrnrenrnncscanscssasscssasssssnssessasssssssssssssssssssssssassssnns 25
3.1 PRACE SE ZVUKAREM .....uvtiiiuiieeiiieeiiteeeieeesteeestaeessveesssseeessseessseessseesssessnsesensnes 25
3.2 VYBER HUDBY ..cutiiiiiiieiiiieeeiteeeeiteeeetteeestteeetaeestaeesssaeesssaeessessssaesnssessssseesssesennnes 25
33 POSTPRODUKCE........uttiiieeiiiiieeeeiitteeeetteeeestteeeeetteeeeseaaeaeenssaaaesenssseeeeasssaaeennssees 26
3.3.1  Prace v PhotOShOPU .....eiiiiiiiiiiieceeecee e 26

3.3.2  Prace v Adobe After Effects ......coooeeviiiiiieeeeeee e 27

3.3.3  Prace v AdoDE Premuiere....ccccuuvvviiiiiiiiiiiiiiiiieee ettt 27

4  PLAKAT, GRAFICA STRANKA OBALU A POTISKU NA CD ....ccoueueveueenee. 28



4.1 VYBER MOTIVU ..ottt ettt e e e e e e e e e e e s aaee e e e e e e e e aaeeeeeeeeaanaaanaens 28

4.2 ZVOLENI GRAFICKE TECHNIKY ..euueeeeetttteteeeeeeeeeeeeeeenneeeseeesseemennnaeeseeeessaennnnnanness 28
421 Prace V COTEl DIAW ...t ee e e e e e e e e e eaeaeeeaaaens 28
5 ZAVER e oeeeeeeeeeesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssasasasssssssssasssns 30



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 8

UVOD

Co znamena pojem ,,Animovany film* jsem si zaCala pofadné uvédomovat az na
stitedni keramické Skole v Bechyni pfi pfijezdu Francouzi na vyménny pobyt. Zde jsem
mela poprvé moznost zapojit se do procesu tvoreni animovaného filmu. Stala jsem se vy-
tvarnikem ve studentském projektu ,,Hvézdna odysea®. Bylo to uzasné, zadny slozity scé-
nar, spiSe by se dalo fici improvizace za pochodu. Skvélé propojeni francouzské uvolné-
nosti a ¢eskych napadd. Hlavnim materidlem mi byla hlina, doplnénd o rtzné materialy,
které¢ mi ptiSly pod ruku (draty, dievo, papir...). To pro mé bylo néco tzasného. Hlina sa-
motnd mi ddvala pfedstavu zivého organismu, i bez mych dotekt ménila tvar, schla, pras-

kala, tvofila Supiny... To vSe pro mé¢ bylo velice inspirujici.

Po ¢ase mé zacaly napadat jednoduché pribéhy a ja si uvédomila, ze bych je rada
ukazala okoli. Zacala jsem tedy malovat, snazila jsem se vlozit ptibéhy do obrazl. To pro
m¢é ale po Case bylo nedostacujici, chybél mi tam pohyb a tak jsem vzala do ruky kameru.
Ta mi oteviela novy thel pohledu. Natacela jsem lidi v metru, zabirala jejich znudéné i
veselé obliceje, snazila jsem se, predstavit si, co je asi vten den potkalo, na co mysli,
zkoumala jejich grimasy a pifedstavovala si pfibéhy. Diky kamete jsem mohla ozivit své

obrazy a to se pro mé bylo rozhodujici pfi volbé vysoké Skoly.

V nésledujicich strankach bych rdda popovidala o tom, jak jsem se vyporadala
s praci na tomto kratkém animovaném filmu. Animovany film je pro mé neuvéfitelnou
zkouskou trpélivosti, neustdlym objevovanim novych moZnosti a napadd. Uzkou hranici
mezi pocitem Stésti, 1 zoufalstvi pii opakovanim chyb. Ale pfedevsim musi jit o dokonalé
propojeni funkci reziséra, animatora, vytvarnika a zvukare. Ja se pokusim popsat, jak se mi
podaftilo i nepodafilo vyporadat s funkcemi scéndristy, reziséra, vytvarnika, animatora a

zvukafre.
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1 O VZNIKU BAKALARSKEHO PROJEKTU

Zakladem kazdého bakalarského projektu je myslenka, ktera zpracovatele projektu
napadne po zadani tématu. Castokrat se viak stava, Ze myslenka Vas neustale obchazi a
pokud mate to Stésti, ze se Vas néjaka zachyti, dlouho se neudrzi. Pokud jste si uz ale jisti,
ze jste natrefili na tu spravnou, vétSinou nemate vyhrano, pozménujete ji do té¢ doby, nez
zjistite, ze mate na jeji zrealizovani malo ¢asu. A to nepocitam lidi, ktefi jsou zpocatku
vasSim projektem nadSeni, nabizeji Vam pomocnou ruku a kolik jich opravdu nakonec po-

muze.
1.1 Hledani namétu

Alespon takhle podobné to bylo i v mém piipad€. Na zacatku roku jsem se rozhodla
pro myslenku, se kterou jsem si pohravala uz delsi dobu. Animaci na Vivaldiho Ctvero
ro¢ni obdobi; chtéla jsem propojeni pixelace a animace bodypaintingem. Pfedstavovala
jsem si surrealistické oziveni obrazu s malbou jara, ze kterého se prolne divka tancici a
meénici se tocenim v rizna ro¢ni obdobi. Toho bych dosahla pravé ménicim se bodypain-
tingem na divce s ménicimi vlasy s barevnosti pozadi. Zacala jsem jednoduchym namétem
a nacrtky scén pro lepsi pfedstavivost. Sledovala moderni tance a baletni pfedstaveni. Vy-

hlasila konkurz na modelku a nabor lidi do $tabu.

Po case ale ochota lidi spolupracovat upadala a mé¢ opoustéla iluze moznosti zvladnuti
takového projektu i chut’ do prace. Po Case pfisel novy néapad. ,,Co kdyby se neanimovalo
bodypaintingem, ale jen se animace na divku promitala?* To mé& zaujalo. Nebylo by to tak
casoveé ani animaén¢ narocné. A tak jsem zacala ptredé€lavat navrhy na projekt. Coz pred-
znamenalo ptival novych napadd. Jest€¢ vice snovosti v animaci, nové pribyla moznost
animovat koldazemi, z fotek prolinajicimi do animaci malbou a pixelaci. Promitani animaci
na textilie v pozadi 1 Sifonovy poloprasvitny §al divky, ktery tak dostdval mnoho zajima-

vych efekta.

Koncem ledna jsem byla pii konzultaci pfivedena na myslenku, abych od promitani
nebo vitbec animace s hranymi lidmi upustila. Bylo by vhodnéjsi animovat pouze na skle-
néné platy. A abych si znovu pustila n¢které prace animatord, ktefi by me v této technice

mohli inspirovat a posunout dal.
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1.2 Inspiracni zdroje

Inspiraci pro vzhled filmu mi bylo n¢kolik zkuSenych autort animovanych film,
malift i ilustratora.

Dale jsem hledala v piirod¢€. Jiz na stiedni Skole jsem Casto pfi cestach autobusem a
vlakem natacela pohled z okna s krajinou a ¢astmi mést, kterd mi pfisla zajimava. VéEtSinou
to byly polni cesty s alejemi, které se diky proménlivé rychlosti autobusu proménily
v barevné tancici linie. Mym zdmérem bylo ukézat, jak na mé¢ dané zabéry ptsobi. Vyuzila
jsem barevnych filtri, rozostiovani, pifidavanim kontrastti, abych vlozila krajin¢ charakter
veselosti ¢i smutku. Z téchto zabérl jsem pak vychdzela pti vytvareni bakaldiského filmu.

Smutnou jizdu Bechytiskou krajinou jsem pievedla do animace olejovymi barvami.

Po velkych zabérech krajin jsem se rozhodla zamétit na detaily ptirody. Zacinalo ja-
ro a ja uvazovala o tom, jak prenést tuto naladu do filmu. Vzala jsem do ruky fotoaparat a
Sla se projit do ulic batovskych domkl s nadhern¢ udrzovanymi zahrddkami. Rozhodla
jsem se snimat rychle za sebou cestu, po které jsem $§la a pfirodu kolem ni po pravé strané
ve vzdalenosti do péti metri. Fotila jsem zivé ploty, stromy, travniky. Pak jsem si vSe
poustéla v ndhledu fotoaparatu a rozhodla se zaméfit vice na detaily. Na zpatecni jsem se
rozhodla zabéry to€it. Opét jsem se zaméfila na travniky, ale vénovala jsem jim vice Casu.
Vsimla jsem si, Ze se v travé nachazi drobounké bil¢ a Zluté kyticky, kterych jsem si pred
tim nevSimla. Pak jsem objevila n€kolik hromadek hub. Udivilo mé&, co vS§echno kolem mé
roste a ¢eho si pii bézné prochazce nevsimnu. Pokraovala jsem po cesté dal a vSimla si
vysokych stromt, kolem kterych jsem jiz Sla. Zadivala jsem se do jejich mohutnych, roz-
rostlych korun. V kontrastu s jasné modrym nebem piisobily jako Cerna krajka. Zacala
jsem natacet tyto krasné zabéry. Predstavovala jsem si, ze tvoti dekor na vecernich Satech.
Po téchto zabérech jsem rozhodla jit nafotit sekvenci detailti ze zivych plott. Pfistoupila
jsem k jednomu z keil a postupnym snimanim drobnych vétvicek a listkli z leva doprava
zacala vytvéret pohyblivy ornament. Pomoci nédjezda a odjezdii se snazila vytvotit dojem

zivého organismu.

Vsechny tyto zabéry jsem si pak poustéla na pocitaci, snazila se je rizné€ naskicova-

vat, stylizovat. Drobné rostlinky rozpohybovat.
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1.2.1 Alexander Petrov

Nejvetsi inspiraci jsem nalezla v Alexandru Petrovi, uvédomila jsem si, jak velkou
roli hraje v jeho filmech kontrast svétla a stind. Barevnost na mtj vkus byla moc piehnana,
ale domnivam se, ze je ovlivnéna riiznosti kultur. To vSe pfedchazelo k samotnému vzniku

filmu, ktery ma dnes pIné jinou podobu, nez jsem si v zacatcich planovala.

1.2.2 Jiri Trnka

Dale bych rada popovidala o dal§im ¢lovéku, ktery mé velmi ovlivnil pfi vyrobé

filmu.

Jiti Trnka, ¢loveék, ktery me nadchl svou neuvéfitelnou nadcasovosti a dokonalym
zpracovanim. Kdyz jsem si o ném naposledy poustéla dokument, znovu m¢ uchvatil jeho
citlivy smysl pro pohyb a znazornéni emoci v kresleném i loutkovém filmu. Dale jeho
zprvu kolikrat jednoduché naméty, ale se silnym podtextem. Co mé vSak na ném bavi
opravdu nejvice, jsou jeho scény. Jeho dokonala pozadi, z nichz mate pocit, ze uz samy o

sobé tvoii obraz.
1.3 Pripravné pisemné prace

1.3.1 Piavodni namét

V priifezu krajinou uvidime ptidu se seminkem, nad piidou jsou vrstvy snéhu a kousek ne-
be. Na nebi se objevuje slunko, snih taje, seminko zacina klicit. Za roztatym sné¢hem se
objevily holé stromy v pozadi, z klicku se na zem dostava rostlinka. Rostlinka roste, za ni
se objevuji dalsi. Rozeviou se jim kvéty bilé, zluté, zelené a svétle modré. Zacinaji se tocit
a zvétSovat. V dali se stromy zelenaji. Kvétiny tanéi, zvySuji se a zmensuji, rostou nové a
nové. Stromy zacinaji kvést. Rostliny v poptedi tanci (kyvaji se, poskakuji, toci se....) az
vytvoii pohybujici se ornamenty. Stromy jsou tmavé zelen€, nebe syt€¢ modré. Kvétiny
pfibiraji na barevnosti, barvy se piekryvaji. Slunce se n€kolikrat zvétsi pres vSechno a
zmens$i. Kvétiny jezdi v provazech nahoru a opakuji d¢j, jako byl v Zlutozelené kombinaci.
VSe se postupné zrychluje. Po chvili se zastavi, kvétim opadaji listky a rostlinky i stromy
zhnédnou.

Technika: kombinovana, pisek, kreslenka, (poloplast)...
1.3.2 Pivodni literarni scénar

V priifezu zasnézené krajiny na hudbu Ctvero roéni obdobi od Vivaldiho v zemi zagina
kli¢it malé seminko. Svétla obloha je poseta mraky. Snih zacina tat, az po par dnech Gplné
roztaje. Zacina svitit slunko a nad zem se dostava prvni klicek. Postupné se k nému davaji i
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dalsi v pozadi. Klicky se proménuji v rostlinky, které se po par dnech za¢nou rozevirat.
Zacalo Jaro, ozyva se zvuk ptakd, louky jsou pokryty Zlutozelenym dekorem. Slunko pfi-
dava na intenzité. Kvétiny v poptedi za€inaji tancit, rostou do vysky a zacinaji se tak vlnit,
ze vytvari secesni ornamenty. Z dalky leti motyl, jakmile pfelétne pies obrazovku pfinese
letni noc, kterou tahne za sebou a odleti.

Na no¢nim obraze se objevuje plno lu¢nich kvétin plné sytych barev. Tiepotaji se,
hybaji ze strany na stranu. Pak za¢nou rist, kvéty se jim zvétSuji, toci se a pak opadavaji az
zbydou holé stonky, kter¢ se za¢inaji zmensovat az k zemi. Pak se vSe opakuje jesté dva-
krat v riiznych barevnych kombinacich. Az jsou stonky opét malé, zaénou postupnou vys-
kou tvofit ornament. Od stfedu jsou vyssi a mirné nahlé do stran. Zacinaji riist, objevuji se
na nich kvéty razi. Prostfedni riize roste nejvys, opakuje se u ni d¢j jako u piedeslych kve-
tin az na to, Ze jeji stonek se nezmensuje, ale chfadne i s ostatnim a uleha do boku.

Z ostatnich kvétin po jeho bocich se proménily velké okvétni listy jiné rostliny. I posledni
stonek se k nim méni. Okvétni listy se zacCinaji narovndvat v pevny Cerveny kvét, ten se
zacina tocit, pfidava na rychlosti az z né&j jakoby Cervend barva vyprchd. Zaciné se na ném
objevovat barva hnéda, prestava se to¢it. Umira, ptichazi podzim.

1.3.3 Namét a scénar

Namét a scénaf byl pro mé pii tvoreni bakalaiského filmu asi nejvétSim ofiskem,
jak jsem psala jiz v kapitole o zrodu bakalarského filmu. Hlavni mySlenka byla velkym
problémem. Védéla jsem, Ze ptibéh musi byt jednoduchy. Jsem ¢lovék netrpélivy a obava-
la jsem se, ze by m¢ zdlouhavy ptibéh brzy unavil a moje nadSeni z tvorby by brzo upadla.
Navic z vlastnich zkuSenosti z pohledu divdka vim, Ze neni nic horsiho, nez se divat na
nekoncici animovany film s mnoha nepochopitelnymi zépletkami; coz byva nejcastéjsim
nedostatkem pravé u autorii s malou praxi. Proto jsem radéji volila jistotu. Kratky, jedno-
duchy pribéh, ve kterém prevlada vytvarno nad déjem. I piesto, ze ptibeh byl jednoduchy,
n¢kolikrat jsem ho predélala. O vzniku scénafe jsem se rozhodla, ze budu psat upfimné,
tak, jak to opravdu bylo. Vim, Ze pro tvorbu filmu je literdrni a technicky scénai velmi
dalezity, ale v mém ptipad¢ drzet se ho bylo velmi slozité a tak se i1 pii samotném animo-
vani a stfthani mnohokréat zménil. Pokazdé, kdyZ jsem zacala animovat, rozlila olej na sklo,
nebo udélala Stétcem barevny tah, napadl mé novy piib&éh. Nakonec jsem se rozhodla drzet
jen namétu. Jsem si védoma toho, ze mé jednani bylo pomérné riskantni a nezodpovédné,
nebot’” mi hrozilo, ze nebudu stihat odevzdani filmu v fadném terminu. Rozhodné tento
zpusob ptiprav filmi, da-li se to tak viibec nazvat, nemohu zaddnému studentovi doporucit;
ale pravda je takova, ze ja improvizaci miluji. Mam pocit, Ze mé ni¢im nesvazuje, dava mi

vice inspiraci a napadu.
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1.3.4 Namét a bodovy scénar

Namét se mi s bodovym scénafem velmi prolind. Je to néco mezi tim. VSe se zaCina
na vernisazi obrazii v galerii. Hraje se vyhatek hudby z Vivaldiho ,,Ctvero ro¢ni obdobi -
Jaro®. Lidé se bavi, popiji vino a komentuji obrazy. Mezi lidmi pielétavaji titulky. Z hora
zabirdm skupinu bavicich se lidi. Pak najizdim na obrazy. Jedu kamerou zprava do leva.
Kamera se zastavi u obrazu jarni krajiny s nazvem ,,Prima Vera®. Udélam néjezd na polo-
detail krajiny obrazu. Tam se zabér na chvili zastavi, pak se za¢ina prolinat s animovanou
krajinou. Dostavame se do piedstav pozorovatele obrazu. V obraze dochazi malovanou
animaci k riznym proméndm krajiny - svitani, kveteni rostlin, tanec rostlin v rytmu hudby.
Vse kon¢i stmivanim krajiny v obraze, prolinackou, najezdem z fantazijni krajiny zpét do
reality klasické krajiny obrazu a odjezdu od obrazu do prazdné galerie. Zatmivacka

s titulky a hudba Léto ze skladby Ctvero ro&ni obdobi.

Po zpracovani celého filmu jsem odeslala vSe zvukatovi. Po jeho konzultacich k mému
piekvapeni mé vSak dovedl opét na novou myslenku. ,,Prosim t¢, nechtéla bys tam zkusit
jesté néco predélat? Myslim, ze by bylo vse jasnéjsi, kdybys z udajného jara, které spise

evokuje jaro - 1éto a podzim jsi udélala cela ¢tyii rocni obdobi, kterd by se opakovala.*

1.3.5 Technicky scénar

Technicky scénai mi poslouzil k rozvrzenim titulkd, tvodu, k hrubému nahledu
scén z obrazu a zavéru na hudbu. Co se déje pfi ndjezdu na obraz, jsem popisovala jen
v bodech, protoze jsem védéla, Ze tuto ¢ast ponecham improvizaci pii samotné animaci a

pozdéjsimu sttihu, pii kterém uvidim, jak se pohyb rostlin na hudbu hodi.

1.3.6 Animatik

Animatik mi poslouzil pouze k tivodu v galerii, abych si spravné rozvrhla hudbu do
titulkti. Pfedstavu jsem si naskicovala a v programu After Efect vlozila nacrtky do jednot-
livych vrstev pod sebe. Pak jsem do vrstvy zvlast jako stopu vlozila hudbu z Vivaldiho
Jara. Jednotlivé vrstvy skic jsem postupné za sebou sklddala, stiihala a upravovala, aby
sedé€ly na tempo grafu hudebni stopy. Hudebni partituru jsem nevypocitavala a ani neméla
v planu. Od mnohych animatort s praxi jsem slySela, ze je to zbytecné, pracné a Casto ani

nesedi.
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1.4 Vytvarné navrhy

Pozici vytvarnika ve filmu miluji, a protoze jsem byla i rezisérem, byla jsem napros-
to spokojend. Nemusela jsem nikomu vysvétlovat, jakou atmosféru bych chtéla do filmu
vlozit a uSettila si tak ¢as a nervy s vysvétlovanim dalSim ¢lentim realizacniho Stabu. Mys-
lim, ze tohle je opravdovy divod, pro¢ jsem se rozhodla studovat klasickou animaci. Do

filmu tak mohu vtisknout vlastni pfedstavivost i provedeni, celkovy charakter.

1.4.1 Zvoleni vytvarné techniky

ProtoZe miluji malbu, rozhodla jsem se, ze ji vyuZiji jako techniku pro svou anima-
ci. Myslim, Ze je mi s piskovou animaci nejbliz§i. Vytvarné navrhy bych radé¢ji nazvala
vytvarnymi zkouskami. Slo o to, vyzkouset si, jaky druh barev se pro animaci nejvice hodi.
Zprvu jsem byla rozhodnutd, Ze vyuziji barvy akrylové. S nimi mam nejvice zkuSenosti.
Malovala jsem jimi na karton, sololit 1 platno a vzdy vypadaly dobte. Jsou to barvy jasné a
j4 méla v imyslu vyuzit jejich sytosti. Chtéla jsem je rozfoukavat. Bilou barvu ve stiikan-
cich na pozadi, které by se menilo v barvach: ¢ernd, ervend, zelena... Bila barva v poptedi
méla zndzoriovat stylizované rostliny, které by tancily, rozristaly se ptes sebe, az by tvofi-
ly ornamenty krajky. Od toho jsem ale upustila hned pii prvnich zkouskach snimani na
sklo. Sklenéné platy jsem potiebovala k vytvofeni prostoru mezi popfedim a pozadim.
Barva vSak rychle schnula a tak jsem pouzila akvarelovou. Tu jsem pies folii skenovala do
pocitace, rizné rozfoukévala, roztirala slabymi §téteCky na nehty, umazéavala a olupovala
dievénou Spachtli. Zde vysledek nebyl Spatny, nékolik zabéri jsem pouzila. Scanner sni-
mal cistéji, ale byl maly a Spatné se s nim pracovalo. Proto jsem se rozhodla vyzkouset
Skolni kameru, sklenény stav a misto akvarelu olejové barvy kviili jesté pomalejSimu zasy-
chéni. S témito barvami jsem jiz byla spokojend, nebyly sice tak vyrazné, coz m¢ mrzelo,
ale daly mi vice moznosti. Oproti akrylu s nimi muazete stinovat. Odstin akrylu s jinymi
tvofi necisté, spise Sedivé barvy. Olejové barvy umoziuji namichani sytosti az do polopri-
svitna, coz bylo v této animaci opravdu vyhodou. Barvy se na sebe mohou riizn€ vrstvit a

vytvaret tak zajimavé efekty.

Vytvarné navrhy jsem pak jen skicovala pro predstavu kompozice na dané téma
k bodovému scénaii. Napiiklad scéna pii vyjasiiovani a preletu motyla nad paloukem. Na-
¢rtla jsem si pfibliznou barvu pozadi a kvétin. Dale nékolik druha kvéta, které se mély

v prib&éhu objevit.
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Ve vytvarnych skicach mi hodné pomohlo studovani rostlin. Uz od stfedni Skoly se
aktivné zajimam o dekor v riznych formach uméni. At uz slo o keramiku, grafiku, malbu
¢1 zdobeni porcelanu, vzdy mé v dekoru inspirovala piiroda. Nejvice se u mé objevovaly
pravé motivy rostlinného charakteru. Toto téma m¢ bavi stale a véfim, Ze pro m¢ bude in-

spiraci i do budoucna.
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II. PRAKTICKA CAST
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2 VYROBA

Pti vyrobé animovaného filmu jsem bohuZel musela nedobrovolné nahradit v§echny
¢leny Stabu nutnych pro vnik mé prace (mimo osvétlovace a ¢asteCné zvukare). Nedobro-
volnég, protoze jsem musela nahradit lidi, ktefi mi pfislibili svou pomoc, avSak nedodrzeli
své sliby. Nekterych funkei jsem se pomérné dost obavala, byla to naptiklad funkce zvuka-
fe. V tomto oboru nemdm Zadnou praxi a mimo navstévy Skolnich hodin, jiné vzdélani
v tomto oboru. To pro mé bylo velice obtizné, protoze jsem si nebyla vibec jista, zdali
animovat na hudbu sestfihanou ,,naslepo®, jak si zhruba ptedstavuji rozlozeni podle d¢je a
pak vSe upravit az sttihem. Anebo nejdiive animovat a pak dosadit hudbu. Nakonec jsem
zvolila kompromis. M¢la jsem naskicovany ptib¢h a vybrané uryvky, které bych rada pou-

zila.
2.1 Animace

S usmévem vzpomindm, jak jsem jako mala sledovala animované filmy a pfemyslela
nad otazkami typu: ,,Jak to asi ti lidé vyrabi?“. Rikala jsem si, ,,dneska to urcit¢ nedélaji
jako diive, kdy zdlouhavé prekreslovali obrazky. To uz urcité dé€laji jinak.“ Opak byl sa-

moziejmé pravdou.

Az pfi studiich animace jsem pochopila, Ze kouzlo klasické animace, nemohu obejit
pocitacovymi metodami. Pocitac je pii animaci vyteénym pomocnikem, ktery ndm ulehci
mnoho prace, starosti i pen¢z, ukdze nové moznosti, ale pokud uz jsem se jednou rozhodla
tento film zpracovat klasickou animaci, méla bych si uvédomit, Ze pocita¢ by mél byt pou-

ze doplnkem a ne hlavni technologii pfi vytvareni filmu.

Pti animaci jsem postupovala tak, ze jsem si na spodni sklenény plat na stavu pfipra-
vila pozadi. Na ném jsem namalovala silnymi $tétci oblohu se zamlzenou krajinou v dali,
prolila olejem a lehce promazala prsty. Méla plisobit zamracené, ale zaroven se ptipravo-
vat u horizontu ke svitani. Na sklenény plat jsem polozila transparentni folii s kopci, které
jsem jiz tak nerozmazavala, tvortily jakysi mezi plan, stfed od pohledu divaka k obloze. Pak
jsem pracovala s druhym sklenénym platem. Ten jsem vyuzila jako poptedi s bliz§imi kop-
ci a loukou. Nasledovala faze se svétly. Chtéla jsem zacit ,,rozetmivackou®, kde by klasic-
ka nahradila snahou o vytvofeni pfirodniho svétla sluncem, které postupnym svitanim pro-
svétlovalo jedouci mraky po obloze. Pfes n¢ by se svétlo dostavalo nepravidelnymi na-

jezdy dolt na krajinu, ktera by se jiz pfi malém osviceni zaCala pomalu pohybovat. Pti
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zvySovani sily intenzity denniho svétla by se zvétSovala 1 animace mnozstvim rozpohybo-
vanych kvétin. Pfistoupila jsem tedy k pravému svétlu a namitila mimo obraz, abych doci-
lila tmy. Pak k levému v umyslu, Ze tim budu vytvaret pohyby roztmivani stfidavé s ani-
movanim. Jak se ale ukdzalo, ma piedstava nesplnila ocekavani. Tézké svétlo, které jistil
jen slaby provazek, dostatecné nezajist'ovalo stabilitu a nedalo se snadno ovladat. Tti fra-
mes drzelo a pak se tocilo do stran. Zjistila jsem, Ze potiebuji pomoc. Ten, kdo slibil po-
moc, nepiiSel. PoZadala jsem tedy sestru, aby mi pomahala se svétly. Spoluprace nebyla

idedlni, protoze jsme se slozité¢ domlouvaly, kam na scénu a jak intenzivné svitit.

Rostlinky v popfedi jsem rozpohybovala na platu rtizné tlustymi Stétecky, Spachtlemi i
prsty. Bylo zajimavé pii prubéhu pozorovat, co dokdze kombinace odsazeni pozadi a po-
predi se svétlem. Kdyz jsem malovala jednotlivé paloucky se Zlutozelenymi rostlinkami,
mifila jsem svétlem z boku spiSe na plan v popiedi; tak rostlinky jakoby vylezly. Dostalo
to hloubku. To v névrzich nenacrtnete. Cim vic jsem si viimala té&chto malych objevi, tim

vic me to inspirovalo k dal§im napadim.

2.1.1 Jak se hybe motyl?

Dal8im ofiSkem pro m¢ byl pohyb motyla. V pfirod¢ jsem ho vidivala 1état mnoho-
krat, nikdy mé vSak nenapadlo premyslet nad tim, jak to vlastné d€la, ze 1étd. Vnimala
jsem ho jako dva chaoticky tiepotajici se okvétni listky. Musela jsem tedy zavzpominat na
animované filmy z détstvi. Rozd¢lila jsem motyla na tii faze, trup a dva druhy kiidel. Ty
jsem namalovala na transparentni folii. Zhotovila jsem kiidla ¢astecné rozeviena a kiidla
uplné rozeviena. Pak jsem si v hlavé predznamenala trasu letu. Potom horni kiidlo umistila
na sklenény plat s popfedim krajiny. Postupné jsem posouvala ¢asti téla motyla po trase.
Malé horni s trupem, pak posunula trup a vyménila kiidla za uplné rozeviend. Posunula
motyla, pfilozila polorozeviena kiidla a pak posunula jen samotny trup bez kiidel. Kdyz
motyli kiidla smétovala nahoru, posadila jsem ho o par milimetrd nize a naopak, abych

docilila pocitu pohupovani ve vétru. Takto jsem cely cyklus opakovala po cel¢ trase letu.

2.1.2 Animace - projizdéni krajinou

Pro animaci krajinou jsem vyuzila zabéru z autobusi ze stfedni Skoly. Pohled na jedouci
krajinu. V dali vidim objevujici se polni cestu, po chvilce je skoro u me¢ a za par vtefin uz

utika v dali. Atmosféru z této cesty a jeji rychlost, jsem pievedla do malby. Nebe jsem na-
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malovala plné mrakt, v krajin¢ kmitaji jarni rozkvetlé kete. Mraky pluji po obloze velmi

rychle, znazoriiuji netprosny tok casu.

2.1.3 Animovani rostoucich kvétin

Rostouci kvétiny mi privedli velké mnozstvi napadii. Rist kvétin podporuje zvysujici dy-
namika hudby. Mohou rist mnoha zplsoby. Smérem nahoru, rozriistat se do stran. Pfi
ristu ménit barvu, piredevsim kdyz zraji. Dodédvaji pocit né¢eho nového, zrodu, zivotu. Pii
rustu se rtizné prekryvaji. Zejména na zacatku tvoii pomoci ptekryvani az ornamenty
z paloucku. Sami o sob€ vytvaii pohyblivé obrazy rychle ménicich se barev. Rust kvétin je

podpoien oblohou, ktera jakoby jesté pridavala na rychlosti.

2.1.4 Animovani zvonka

Pfi animovani zelenych zvonki jsem si vzpomnéla na animované pohadky z détstvi a sna-

zila se docilit jemného pohybu kvétin ve vétru.

2.1.5 Animovani stromu

Animovani stromu pro m¢ bylo hrou. PfiSla jsem unavena po dabovani spoluzacky projek-
tu. A snazila jsem se animaci uzit. Namalovala pozadi nebe v ¢ervanku na spodni sklenény

plat a na pfedni si namalovala poptedi se stromem.

Strom byl tmavé hnédé barvy, bez listi. Rozlila jsem na néj slune¢nicovy olej, protoze po
piedchozich zkuSenosti vim, zZe kupovat drahé oleje, které zpomali zasychani barvy nema
smysl. Jsou malé, velmi drahé a sviij tikol Iépe splni pravé zmifiovany olej slune¢nicovy.
Zacala jsem animovat. Na strom jsem domalovavala drobounké pupeny, pak mala kvitka
rizovo bilé barvy. Postupn¢ jsem ptidavala na mnozstvi kvéti. Az byl strom cely obsypa-
ny a né¢kolikrat na ném kvitka zatancila, rozhodla jsem se, Ze na ném za¢nu animovat zele-
najici listky. Listky se vyménuji, méni se riizné odstiny zelené. Pak se na stromé objevuji
cervené flicky. S poskakujicich flicku rostou jablka. Jablka padédvaji na zem. Postupné
opadava 1 listi. Z teplych barev obrazu se stavaji Spinavé odstiny zelené, modré a Sedé.

Doba zrani skoncila.

2.1.6 Animovani vétru

Animovani vétru jsem docilila pomoci experimentu se spirdlami. Nevédéla jsem, zdali

spirdlu vyuziji jako vodu
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2.1.7 Animovani travy

2.1.8 Foto z vernisaze

Zpocatku jsem méla predstavu, ze d¢j filmu bude zasazen do vernisdze v galerii.
Méla jsem k tomu zhotoveny i animatik. Ukézalo se vSak, Ze sehnat fotografie z vystavy
podle nakresit mych ptredstav v animatiku nebude tak jednoduché. Navstivila jsem nékolik
vernisazi, ale ani jedna nespliiovala mé pozadavky. Bud’ byl galerijni prostor ptili§ maly,
obrazy se nehodily, nebo lidé byli nevhodné oble€eni, tak ze by viibec nedodali svatecni

atmosféru, kterou jsem povazovala za nutnou pro uvedeni do déje.

Po shlédnuti animatiku nékolika lidmi a jejich reakci, jsem usoudila, ze by se tento anima-
tik dal vyuzit v samotném bakalafském filmu i bez Gprav. Lidé hodnotili zdmérny kontrast

mezi redlnym - ¢ernobile kreslenym svétem a svétem snovym, barevné malovanym.

2.1.9 Konzultace se zvukarem

Po konzultaci se zvukaiem, jsem udélala né€kolik uprav. Film dostal ucelenéjsi a jasngjsi
charakter. Zameénila jsem sled animaci, které jsem méla vlozené ve filmu, rozpracovala je,
aby misto jaro - 1éto vzniklo jasné roz¢lenéni na Ctyfi ro¢ni obdobi. Docilila jsem toho tak,
ze jsem mezi jednotlivd obdobi vlozila vyjezdy a ndjezdy na jind obdobi v potadi, aby vse

pokud mozno do sebe harmonicky zapadalo.

Bohuzel ma snaha pietvorit milj bakalaisky film Prima Vera, kde Slo pouze o vyjadieni
atmosféry obrazu v jarnim — letnim duchu na film o ctyfech obdobich, byla marna. Po
uspéSném animovani zimy a podzimu, se mi kvtli stazeni programi pro stfih zhroutil po¢i-
ta¢. M¢l naprosto obsazeny disk a neumoznil mi ani ndhledy fotografii. Nezbyvalo nic ji-
ného nez poprosit spoluzaka, zda-li by mi nepomohl. Spole¢né jsme museli velkou c¢ast
mych praci pfetdhnout k nému do pocitace. Bohuzel ani pak se pocita¢ nepodatilo zpro-
voznit. Neustale se ,,sekal* a rendrovat na ném nové sestfihany film bylo nemozné. Vyuzi-
la jsem tedy zéloh s pfedchozi animaci Prima Vera a pomoci zapiijcené¢ho pocitace do fil-
mu vlozila titulky. Pfi pfehravani animace jsem si vSak uvédomila, Ze pro mé vlozeny ani-
matik misto plivodné zamyslenych agrafii neni vyhovujici. Animatik sice nabizel kontrast
cernobilé vici barevnému svétu fantazie uvniti obrazu. Ale pro nékteré lidi mohl pisobit
,humpolacky*, nebo ze jsem se film snazila rychle odbyt. A to jsem nechtéla. Animace mi
dala mnoho prace, ktera mé¢ bavila a ja si nemohla dovolit ji poskodit nevyhovujicim tvo-

dem. Pii pfemysleni nad tim jak vyfesim uvod tak, aby animaci pokud mozna o nejlépe
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uvedl jsem si poméla, ze vlastné¢ nemusim shanét zddné fotografie. Vzpomnéla jsem si, Ze
jsem vlastné méla jednu vernisaz ve Zlin€ 1 ja. NasSla jsem tedy CD s dokumentaci vystavy
a pokusila se mezi fotkami alesponi par najit, které by byly vhodné pouzit do filmu. Fotek
vhodnych pro tento film bylo vSak velice malo, ale j& byla rada i za né. Spliovali alesponl
z Casti mé puvodni pozadavky na svate¢ni atmosféru a vernisdz, kde by se vystavovaly
obrazy. Chybél vSak najezd na obrazy. Nechtéla jsem se smifit s tim, ze ho ve filmu mit
nebudu. A tak jsem se rozhodla, Ze si ho zhotovim doma. Ud¢lala jsem misto v obyvacim
pokoji tak, aby jedna sténa byla naprosto volna. Abych nemusel vrtat do zdi, rozhodla jsem
se, ze budu toCit obrazy z mirného podhledu. Obrazy jsem umistila na taburety a stolky ke
sténé, nekteré oprela pod n€. A hlavni obraz Prima Vera umistila do planu v popfedi na
malifsky stojan, abych docilila perspektivy v prostoru. Obraz Prima Vera jsem zhotovila
tak, Ze jsem pouzila stary obraz, jehoz malbu se pfiryla modrym papirem tak, aby koukal
pouze ram obrazu. Po par zabérech ndjezdu a odjezdu na obrazy jsem vsak vse rozmyslela.
Meéla jsem velmi malo ¢asu a postprodukce, v jejiz strance nejsem pfili§ silnd, by pro mé
byla velmi slozité a také bych vSe nemusela stihnout. Vzala jsem tedy obraz na nizZ mél byt
obraz Prima Vera, pfeméfila ho, abych zjistila, jaky rozmér potfebuji pro format Sestnict
ku deviti. Po prepocitani jsem usedla k pocitaci a v Corel Draw se snazila upravit fotogra-
fii obrazu, kterou jsem chtéla pouzit pii najezdu na obraz. Potiebovala jsem ji rozd¢€lit na
t1 dily. Ma tiskérna tiskne pouze format A4 a ja potfebovala tisknout na A6. Ve jsem tedy
upravila a vytiskla. Obrazy vystfihla a slepila k sob¢ tak aby tvofily obraz jeden o formatu
Sestnact ku deviti. Ten jsem pak nalepila na obraz, ktery jsem plivodné zamyslela tocit
,bluescreenem®. Vse jsem uspéSné natocila. Nékolik ,,Svenkli z leva doprava, najezdy a

odjezdy.
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2.2 Stylizace prostredi

Chtéla jsem atmosférou filmu vyjadtit své pocity pfi riznych rocnich obdobich.

Kazdé obdobi ve mné vzbuzuje rizné pocity.

2.2.1 Jaro

vvvvvv

lad a pocitii z pro mé nikdy nekoncici zimy. Po objeveni prvni zelené a svitu slunce se mi
hned pozvedne nalada. Je tu jaro. Zelena barva prvnich jarnich trav mi dava obrovsky zdroj
energie do zivota. To vSe jsem se snazila znazornit pomoci jasavych barev dravych rostlin

vzpinajicich se k zivotodarnému slunci.

2.2.2 Léto

Boufte zivota. Tok Casu. Spalujici slunce. Obdobi zrani. To vSe pro m¢ znamena
pravy vyznam léta. Toho jsem se pokusila docilit pomoci vétsi Skaly barev jdoucich rych-

leji za sebou.

Zacatek 1éta se odehrava na louce zndzorfiujici letni rana pti probouzejicim slunci. Kazdé
rano sluneéni paprsky osvétluji mraky plynoucich rychle po obloze a postupné dopadaji az
na zem, probouzeji k zivotu letni rostliny té€Sici se ve slune¢nych dnech. Ze slunce se t¢si 1

poletujici motyli.

2.2.3 Podzim

Obdobi sklizn€ plodi, ubyvajici intenzity slunce i dobré nalady pii naporech vétrii a

destt. Odlet ptaka. Priprava na zimu.

Pomoci necistych odstinli jsem vyjadfila poSmourné pocasi. Cervenou zndzornuji vyzralost

cyklu Zivota.

2.3 Technické problémy

Pfi pfipravach animace i samotném snimani mé samoziejmé& potkaly i problémy
s kamerou, to bohuzel ze zkuSenosti povazuji témét uz za samoziejmost. Pii zkouskach
kamery jsem méla problém s nactenim kamery v pocitaci, pak nastal problém se spusténim
programu na snimani kamerou. BohuZel nejsem technicky typ a ve Skole v dobé, kdy jsem
potfebovala radu, nebyl Zadny technik. Trvalo pomérné dlouho, nez jsem sehnala péana,

ktery technické strance rozumél. Zjistil, Ze program na snimani kamerou nebyl ani v jed-
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nom ze dvou ateliéra s pouzivanym zafizenim nainstalovan. Kdyz se vSe Uspésné podatilo
nainstalovat, myslela jsem, ze mam veskeré problémy za sebou. Opak byl bohuzel prav-
dou. Kamera se rozosttovala, tak Ze se Casto stavalo, Ze jsem méla nato¢enou pulku zadbéru
a najednou kamera nepracovala standardné a snimala zbytek zabéru rozmazané. Nebo se
najednou uplné zmeénila barevnost, aniz bych ménila svétla. VSichni mi sice po nasnimani
tikali: ,,Pro¢ sis nevzala vlastni kameru?* Ale ja na vlastni nemdm penize a od druhych si

nerada takové véci ptjcuji.
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3 ZVUKAPOSTPRODUCE

Jak uz jsem psala v ptedchozich kapitolach, postprodukce a zvuk byly pro mé asi nej-
téz81i slozkou ve filmu. Zvucit film snulovou praxi prosté nelze. Nebo alespoil ne

v ptijatelnych kvalitach. Opét jsem pottebovala pomoc, tentokrat zvukare.

3.1 Prace se zvukarem

Znovu jsem oslovila zvukare, se kterym jsem spolupracovala na za¢atku projektu. Po
pocatec¢ni spolupraci jsem méla dojem, ze je bud’ ¢asoveé vytizen, nebo nema zajem spolu-
pracovat. Ukazalo se vSak, ze z jeho strany neSlo o neochotu spolupracovat, ¢i pracovni

vytizeni, ale o pouhé nedostatky ve vzdjemné komunikaci. Velice se mi ulevilo.

Zpocatku byla spoluprace se zvukatem pomérné obtizna. Bydli u Kralup, byli jsme
odkazani na komunikaci pies telefon a internet. Nebylo to idealni feSeni, ale pro jeho pra-
covni vytizeni jsme se nemohli sejit, 1 kdyZ jsme se o to n€kolikrat pokusili. Byl to jediny

zpusob nasi komunikace. I za tuto moznost jsem byla velice rada.

Ocenovala jsem jeho zkusenosti a navic mi ochotné pfislibil pomoc bez finanéni od-
meny se slovy, Ze zvuceni Skolnich filmt je jeho ,,srdecni zélezitost™. M¢la jsem radost, ale

zaroven 1 trochu nedivéru, zda - 1i 1 bez finan¢ni odmény dostoji svym slibiim.

Nezbylo nez riskovat, ale myslim si, Ze se to podle mého nazoru vyplatilo. Samotna
prace se zvukafem mé nesmirné bavila. Prekvapil mé doslova svymi napady, protoze znély
skvéle, pfimo mé nadchly, ale zbyvalo mi podle odhadu mélo ¢asu do odevzdani bakalat-

ské prace a jesté jsem musela vypracovat pisemné n€kolik stran textu. Byla jsem ve stresu.

Népad mé natolik zaujal, Ze jsem si fekla: “Jdu do toho, poslednich par dnti porddné
zaberu.” S novym elanem jsem se ponofila do prace po tom, co mi zvukat poslal dalsi ver-

ze zvuku pro muj film.
Bylo velice zajimavé, co dokdze zvuk ve filmu. Novy zvuk velice podtrhl celou pra-

ci, ozivil ji, pfidal na dramatic¢nosti.

3.2 Vybér hudby

Jak uz jsem vyse uvedla v ¢lanku o samych pocatcich tvorby a diileZitosti mySlenky,
vybrala jsem si jako hlavni hudebni motiv hudbu od Antonia Vivaldi ,,Ctvero roéni obdo-

bi“. Samotna hudba postupné piestala slouzit jako pouhy doprovod a stala se hlavnim mo-
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la, tancila na n¢, ponoifovala se do ptibéht, které mi hudba ukazovala. Bylo to pro mé néco
jako kouzlo. Pfi vazné hudbé jsem zapominala na realitu a ponotfovala se do svych snil, ze
kterych jsem jen nerada procitala. Antonio Vivaldi patii mezi hudebni skladatele, kteti mé
vzdy uklidni a zaroven naplni obrovskou energii a chuti do zivota. Chuti do prace, dokonce
1 odvahou celit riznym problémim. I k t€ém, které budu muset prfekonavat pti praci na

svém bakalaiském filmu.

3.3 Postprodukce

Pocitacova postprodukce byla pro mé na tomto filmu velkym pfinosem. Pii studiu
jsem se skoro celou dobu snazila co nejvice vyhybat pocitaciim. Méla jsem strach, ze néco
pokazim, viibec jsem si nevéfila. Rikala jsem si, Ze k praci na poditadi nemam zadné vlohy.
Bylo mi trapné se neustale dokola ptat na ty samé véci, 1 kdyZz nas vyucujici pocitacovych

metod v animaci pan Zivocky, byl vzdy velice ochotny nam vse opakované vysvétlit.

Myslim, Ze nejvice k mym nedostatkiim pfispéla stfedni Skola. Nechtéla bych ji né-
jak shazovat, protoze mi dala mnoho poznatkll a praxe v oblasti vytvareni keramiky a por-
celanu i mnoha dalSich oborech. Ale je pravdou, Ze se témét viibec nepiizpisobovala no-
vym mediim. Pocita¢ na oboru, ktery jsem studovala, byl témét zakdzan. Veskeré technic-
ké vykresy se musely rysovat rucné tusi, navrhy se téz zhotovovaly pouze rucné a
v hodinach grafiky se pod pojmem Photoshop vyucovala pouze prace s klonovacim razit-

kem.

Po ptichodu na vysokou skolu, jsem byla zna¢né pozadu, protoze téméf vSichni méli mno-
hem vice zkuSenosti nez ja a tak se Iépe adaptovali. Pojem vrstvy v grafickych ¢i animac-

nich programech jsem tedy pochopila az zde na skole.

3.3.1 Prace v Photoshopu

Je pro mne nezbytnou soucasti postprodukce. Diky Photoshopu jsem mohla retuso-

vat jednotlivé kazové snimky (stiny, Spatné rozloZeni, barevné nesrovnalosti...).

Dale jsem tento program vyuzila k rozpohybovani oblohy. Toho jsem docilila tak, ze jsem
jednotlivé snimky upravovala klonovacim razitkem a pak je jemné nepravidelné rozmaza-
vala, abych docilila dojmu pohybu. Tento zplisob rozanimovani olohy jsem vyuzila témét
vSude. Nejvice vSak zapiisobil pfi svitani krajiny v ivodé. Vzhledem k tomu, Ze jsem se

snazila animaci podpofit ru¢nim svicenim, abych dosahla co nejptirozenéjsiho svétla, mys-
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lim, Ze plujici obloha opravdu doladila posledni detail. Mraky diky funkci ve Photoshopu
plsobi piirozené. Divak se na krajinu diva a diky svitani a pohybi mrakti by mél dosah-
nout pocitu, ze obrazu jeho piib&h véri. Nebe se v priubchu filmu ¢asto méni. Od krasné,
jasné modré, po tmavé mraky plné vody. Toho jsem vyuzivala zdmérng. Chtéla jsem, aby
divak mél pocit, ze prib&hy které se v obraze odehravaji, jsou ptibehy v riznych situacich a
odehravaji se na rtiznych koutech nasi krasné zemé. Kazda rostlinka a vétvicka zde ma
svij piibéh. Narodi se, tanci si vesele po svété a pak usne a stavéa se naddle soucasti ptiro-

dy.

Napriklad kvétiny, které pomalu rostou ze slabych stonki. Jejich kvéty po rozevieni zaci-
naji spolu tancit. Soucasné se toci na jednu stranu. Maji radost z teplého dne. Pti roztoceni
jejich okvétnich listku, jsem vyuzila jesté k rozpohybovani oblohu. Myslim, Ze cely dojem

z pohybu kvétin jesté vice podpofil.

Dale se mi libi scéna jedouci krajiny s cestou. Zde jsem vyuzila techniky pro rozpohybo-
vani v Photoshopu také, ale nejen na nebe. Tato technika rozpohybovani mi pfisla vhodna 1
na drobné zaretuSovani barevnych nedokonalosti luk. Diky tomu louky pak dostali zajima-

vy charakter.

I presto, ze to bylo velice naro¢né, byla jsem piekvapena kone¢nym vysledkem.

3.3.2 Prace v Adobe After Effects

Po upraveni snimkti Photoshopem jsem importovala snimky do After Efectu. Zde jsem
mohla vyuzit funkce pro zhotoveni animatiku a hruby stfih. Pro animatik jsem vlozila pou-
ze jednotlivé naskicované obrazky do vrstev pod sebou a pak stopu s hudbou. Diky tomu

jsem si mohla ovéfit svou piedstavu o filmu a opravit ji.

Pti vyuziti programu pro hruby stfih jsem postupovala podobné jako u tvofeni ani-
matiku. Jen jsem navic vyuzila funkce kliCovani, pro praci s kompozici, ndjezdi, odjezda,
pohybt kamerou.... Mimo to nabizi moznost rozvrzeni titulkli, v mém piipad¢ do obrazu.
Coz pro m¢ bylo velice dulezité. Jiz samotny uvod s titulky se nese v hudbé¢ Vivaldiho a

tak pro mé bylo velice dulezité, aby titulky sedé€li co mozna nejpiesnéji na hudbu.

3.3.3 Prace v Adobe Premiere

Program jsem vyuzila pro zavére¢ny stiih. Umoznil mi snazsi a piesnéjs$i manipulaci s

ofezanymi stopami. USetfil mi tak Cas.
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4 PLAKAT, GRAFICA STRANKA OBALU A POTISKU NA CD

Design plakatt a CD piehravac meé nesmirné bavi, obzvlast’ kdyz maji slouzit jako
prezentace mé prace. Vim, co touto reklamou chci sdélit spotiebiteli, divakovi. Obalem na
CD, ¢i plakatem prozrazuji, pro jakou skupinu je film urcen a ddvam tak moznost divakovi
utvortit si vlastni, bliz§i pfedstavu o filmu. Obal by m¢l upoutat, neméli bychom kolem né¢;j
jenom projit. Musi nas oslovit tak, Ze si fekneme ,,to musime vidét™. Je pravdou, ze zdatily

plakat i obal na CD zvysuje prodejnost produktu.

4.1 Vybér motivu

Vybér motivu byl pomérné jednoduchy, védéla jsem, ze chci aby vychazel z filmu.
Vybirala jsem proto ptfimo ze sekvenci fotografii animace. Nejvice m¢ zaujaly fotografie
z uvodu. Libila se mi celkova kompozice a barevnost. Plocha diky rozmazanému pozadi a
ostiejSim poptedi palouku neptsobila plosné. Byla jsem piesvédCena, Ze tento obraz by

mohl ¢loveéka zaujmout.

4.2 Zvoleni grafické techniky

ProtoZze jsem méla vybrany motiv, ktery by se m¢l na obalu CD a plakatu objevit,
rozhodla jsem se, ze tento obraz nenarusim kombinaci jinymi druhy technik, i kdyz jsem to

ptvodné méla v imyslu.

Fotografie jiz byla kviili animaci upravena v Adobe Photoshopu. Abych zjistila, ko-

lik dalSich moZnosti nabizi jeji uprava. Rozhodla jsem se vyuzit programu Corel Draw.

4.2.1 Pracev Corel Draw

Veskeré grafické navrhy na obal CD a plakat jsem zhotovila v tomto programu.
Tento program mi naprosto vyhovuje. Pracuji v ném jiz pomérn¢ dlouho. Umoziuje mi
rychle zrealizovat mou pfedstavu pomoci snadnych funkci. Nabizi moznosti snadné upra-

vy fotografii, zhotovovani technickych vykresti a mnoho dalSich funkci.

U obalu na CD jsem postupovala tak, Ze jsem si nejprve do programu vlozila gra-
ficky vykres obalu na CD, pak vlozila foto obrazu z animace a napsala text, ktery jsem
chtéla, aby se na obalu nachézel. Text jsem pak riizné rozmist'ovala, ménila riizné fonty
pisma, abych dosahla sladéni s obrazem. Pomoci vektorovych ktivek jsem fotografie rizné

ofezavala. Déle jsem vyuzila moznosti zvétSeni kontrastu, uréeni rovnovahy barev. Zhoto-
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vila jsem nékolik tipt, které se od sebe navzajem 1isi rozloZenim fotografii, barvou pozadi,
fontem pisma. Tipy obalti by méli mit lehce odli§ny charakter. Cerna na pozadi v kombi-
naci s bodrym rustikalnim textem ,,Antonio Vivaldi* pisobi podle mé¢ elegantné a neottele.
Naopak kdyz jsem zvolila obal, ktery tvofila pouze fotografie obrazu ze svitani krajinou,

pusobilo to na mé spise poeticky.
Snazila jsem se, aby obal na CD zaujal a ptiblizil atmosféru filmu.

Pro potisk CD jsem zvolila dvé moznosti. Ta prvni byla, potisknout ho stejnou fotografii
jako na obale a ta druhd by nabizela CD pouze potisnout bilou barvou a napisy Prima Vera

a Antonio Vivaldi.

Pfi praci na plakaté jsem premyslela o tom, ze bych zde rada uplatnila stejnou fotografii

jako na obalu CD abych tak celkovy dojem médii, které film prodavaji, ucelila.

Vlozila jsem si tedy opét do Corelu Draw fotograie malby krajiny a abych vSe ozvlastnila,
stahla jsem podobnou krajinu, jen o par fotek v sekvenci vepiedu a vodorovné otocila. Tu-
to fotografii jsem jeSté vice zkontrastnila a smrstila. Chtéla jsem, aby piedstavovala obraz

krajiny s odrazem ve vodé. Pak uz jsem jen experimentovala s napisy umisténim a fontem.
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5 ZAVER

V prvnich mésicich na této skole jsem si fekla ,,To byl jeden velky omyl. Hlasit se na
klasickou animovanou tvorbu.“ Byla jsem strasné netrpéliva, do vSeho se bezhlavé vrhala.
Postupné jsem si dopliiovala nedostatky ve vyuce ze stfedni Skoly pii praci s pocitacem.

Ucila trpélivosti a rozvrzeni pracovnich plant. Rozvinula jsem zde své tvlrc¢i schopnosti

pod vedenim zkuSenych odbornikd.
Jesté na pocatku této prace jsem si viibec nebyla jista, zda-1i ji mohu zvladnout.

Kdyz shrnu veskeré mé pocity z této bakalarské prace, musim fici: ,,jsem rada, ze jsem si ji

napsala, 1 kdyZ mé¢ to stalo pékny nervy*.

Podle m¢ by si napsat bakalafskou nebo praci podobného charakteru mél napsat
kazdy, kdo ma zajem ov¢étit si své zkusSenosti a dovednosti nezbytné k prezentaci na trhu

prace.

Kdyz se nad celou praci zamyslim, jsem velice rdda, Ze jsem méla moznost si ji na-
psat, 1 kdyz mé to stalo opravdu velké nervy. Je sice pravdou, Ze na zafatku prace jsem
méla naprosto odliSny nézor, ale postupné jsem ho musela zménit. Umoznila mi presvédcit
se, jak na tom jsem se svymi znalostmi. Uvédomila jsem si pfi ni véci z praktické ¢asti

prace, které jsem pii tvofeni animace nevnimala. Ziskala jsem tak jakoby druhy pohled.

Zjistila jsem, Ze by se ¢loveék nemél preceiiovat, ale brat si tolik prace, kolik vi, Ze zvladne
a muze se zarucit, ze ji v fadném terminu odevzda. Myslim, ze velkym piinosem byl také
nataceci denik. Bylo velice zajimavé porovnavat mé odhady pfi praci realitou. Pecliveé jsem
si zapisovala kazdy den asi mésic v kuse vSechny své Cinnosti a ukazalo se, ze mé odhady
jsou naprosto mylné. Myslela jsem si napiiklad, Ze jsem potfebovala vice Casu na psani
namétu. Kdyz jsem vSak secetla isty pracovni Cas, zjistila jsem, ze odhadovany cas byl asi

o padesat procent delsi nez jsem ocekavala.

Myslim, ze patiim mezi lidi, pro které je pii vlastni realizaci velice dilezitd motiva-

ce, podpora a tolerance lidi z nejblizsiho okoli.

Réda bych podé&kovala predevsim rodic¢tim, sestram, pfiteli a ostatnim ¢lentim rodi-
ny, ktefi mé¢ pii studiich vzdy plné podporovali. Mimo podpory hmotné, jsem si nejvice
vazila predevsim jejich povzbuzovani, pii mém propadani do panickych hriiz ze zkousek a
pocitil, Ze se nezvladnu vyrovnat kvalité a kvantit¢ praci mych spoluzékl. Za to jim patii

opravdu velky dik, protoZe, bez nich bych tuto praci mozna ani nezacala psat.
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Déle bych rada pod¢kovala mému spoluzakovi Pavlu Jindrovi, ktery mi 1 piesto, ze
sdm mé¢l mnoho prace na svém projektu, vzdy, kdyz jsem ho poprosila, ochotné poradil jak

s technickymi problémy, tak s neznalosti nékterych tkont pti upravé v pocitaci.

Dik také patii mému supervizorovi Michaelu Carringtonovi a panu Milanu Sebes-
tovi za jejich cenné rady a zvukaii Martinu Svabovi za jeho nevSedni a neziStnou ochotu a

pomoc.
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SEZNAM PRILOH
PRILOHA P I: PUVODNI VYTVARNE NAVRHY

PRILOHA P II: FINALNI NAVRHY PRIMA VERA



1.1 Pivodni vytvarné navrhy

U\'(TVARN E NAVRHY

Kateiina Heidova &




UYTVARNE NAVRHY

Pro tuto animaci bych rédda zvolila
alternativni techniku- kombinace piskové animace,
Zivych rostlin, poloplastu a malby. Takto zvolené kombinace
se mohou zdat Spatné kombinovatelng, ja je vsak velim zamémé.
Fro Jaro poufiji pisek, ten mi pormlfe znizornit Kidné probuzeni
ze zimi, pomoci smazdvani jednotlivych vrstev snéhu a plynulgho,
omamentalniho rlstu kvétin. Léto znizornim pomoci sytych barev
na kontrastnim pozadi, keré se budou divoce vrstvitjako kvéty pies sebe,




1.2 Pivodni storyboard
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1.3 Pivodni obal na CD

Nato
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1.4 Puvodni ukazka technického scénare
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2a

2b

DEJ

KAMERA

ZVUK

- Na obraze taje snih,
umazévaji se jednotlivé vrstvy
mouky.

- Na louce po roztatem snéhu
se obéwuji prvni kvéty
zhotovene z rozsypaného
kofeni.

-\ zemi wyklicila rostlinka.

- Na nebi se pohybuji mraky.

- Prelinani do druheho obrazu
- kamera zabira vice nebe

- Louka je pokryta chvéjicimi
kvetinami.
- Na nebi se pohybuji mraky.

V letni noci:
- Na éerném pozadispolu tanéi
kvétiny. Dvoum rd2oym skadou
okvetni listky. Z bilé vétvidky v
levo leti pil.

- Prolinani do druhého obrazu
- kamera zabira vice nebe

- Prolinani do druhého obraz

2a

2b

20a

DEJ

KAMERA

ZVUK

- Na obraze taje snih,
umazévaji se jednotlivé vrstvy
mouky.

- Na louce po roztatem snéhu
se obéwuji prvni kvéty
zhotovene z rozsypaného
kofeni.

-\ zemi wyklicila rostlinka.

- Na nebi se pohybuji mraky.

- Prelinani do druheho obrazu
- kamera zabira vice nebe

- Louka je pokryta chvéjicimi
kvetinami.
- Na nebi se pohybuji mraky.

V letni noci:
- Na éerném pozadispolu tanéi
kvétiny. Dvoum rd2oym skadou
okvetni listky. Z bilé vétvidky v
levo leti pil.

- Prolinani do druhého obrazu
- kamera zabira vice nebe

- Prolinani do druhého obraz




1.5 Pivodni vytvarné navrhy
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Novy bakalarsky film
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Potisk na CD
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Obal na CD

Pfedni cast

Zadni caast
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Zadni caast



Pocatecni vytvarné navrhy 1.




Dokumentace
ANIMOVANI VE SKOLNIM ATELIERU
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Obrazy ze kterych jsem vychazela
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