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Téma BP: Stolni spoleéenska hra pro postiZené ztratou zraku

Hodnoceni oponenta BP:

1) Textova &ast Sirokym zab&rem mapuje svét nevidomych. Spravné ukazuje na
odlignosti svéta nevidomych. Ale zarovei analyzuje a navrhuje nova feseni,
ktera by vhodnym zplsobem vnesla do svéta nevidomych novou kvalitu.
Kvalitu hry a poznani. Z textu je patrna znalost daného prostiedi.

2) Teoreticka prace se zcela neuplatnila v plastickém vykonu designu herniho
systému. Kone¢né feeni bude mozno zpracovat na zakladé praktickych
zkoudek u uzivateldl. Tyto poznatky budou mit rozhodujici vliv na definitivni
variantu designu herniho systému. Doporucuji fesit kol v del§im Casovém
prostoru. Zavaznost tohoto zadani si to vyZaduje.

Otazka: Bylo by mozno nahradit barevné rozliseni pohybuijicich se prfedmétd
strukturalnim rozli§enim jejich povrchu?

\

Praci doporuduji k obhajobé.

Navrh na klasifikaci bakalarské prace: ad 1. A - vyborné
ad 2. B — velmi dobfe

Ve Zliné dne 2. 6. 2006




Pro klasifikaci pouZijte tuto stupnici:

Stuperi klasifikace: | A - vyborné B - velmi C - dobre D - uspokojivé
dobre
E - dostate¢né F-

nedostateéné




