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ABSTRAKT

Tato bakalai'ska prace popisuje proces tvorby mého bakalarského animovaného filmu.

Prvni ¢ast popisuje literarni pfipravu od prvni myslenky, pfes ndmét a literarni scénar,

charakteristiky postav, az po technicky scénar.

Druha c¢ast popisuje samotnou vyrobu filmu, jeho vytvarné teSeni, pfipravu nataceni,

samotnou animaci Vv ateliéru a postprodukci filmu.

V zavéru shrnuji poznatky a zkuSenosti z celého procesu vyroby mého bakalatského filmu.

Kli¢ova slova: inspirace, animace, nata¢eni

ABSTRACT

This bachelors thesis describes the process of making my bachelor's animated film.

The first part describes the literary preparation of the first thoughts through suggestion and

literary scenario, the characteristics of the characters, to the technical scenario.

The second part describes the production of the film, its artistic design, preparation of

shooting itself in the animation studio and post-production.

In the conclusion | summarize the knowledge and experience of the entire production

process of my bachelors film.

Keywords: inspiration, animation, filming
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Podékovani :

V prvni fad¢ bych chtéla pod€kovat své babi¢ce Jarmilce Jochové, kterd mé vzdy

podporovala, pomahala mi a inspirovala mé.

M¢ diky patii celé moji rodiné, za podporu psychickou ale i finan¢ni béhem celého mého

studia.

A dékuji vSem dobrym lidem, spoluzakim a kamaradim, kteti mi jakkoli pomohli

s realizaci filmu.
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UvVOD

Kdyz nam na konci druhého ro¢niku vyucujici naznacili, ze bychom m¢éli zacit vazné
premyslet o nasich bakalafskych filmech, neméla jsem ani potuchu o tom, jaky film bych

chtéla vytvofit.

Nebyla jsem schopna nic vymyslet. Jediné, ¢im jsem si byla jist4, byl fakt, Zze nechci délat
kresleny film, a ze bych chtéla pracovat s nékym ve dvojici. Uvazovala jsem o loutkovém
filmu, nakonec po dlouhych tivahach, psani seznamu pro a proti, jsem se rozhodla pro
ploskovou animaci. Na mé volbé techniky se podepsal i fakt, ze jsem se dala dohromady se

Sonou Kraj¢ovou, a ta jinou techniku dé¢lat nechtéla.

Od pocatkli vymysleni namétu, az po postprodukci, jsem byla velice rdda Ze mam part’dka,

a ze na to vSechno nejsem sama. Ne nadarmo se fika: ve dvou se to 1épe tahne.

Stejnou nahodou, jako vznikl nas tym, vznikl i na§ namét na film.

Na Uplném pocatku jsme chtély zrealizovat jeden z mych ,,Suplikovych® namétu, ale velice
brzy jse tuto moznost zavrhly. Mé naméty neodpovidaly nasim pozadavkim na technologii
a hlavné¢ zanru, protoze vé&tSina mych literarnich pokust byly pohadky s pfilis

komplikovanym dé&jem na kratky film.

Se Somou jsme se shodly na tom, ze chceme vytvofit vesely film, plny barev, nadsazky a
humoru. Rozhodné jsme se nechtély zaplétat do komplikovanych témat, slozitych

filozofickych myslenek a jinych vaznych véci.

A tak az na zacatku zimniho semestru, konkrétn¢ 18. zafi, vznikl nd§ namét. Jak jsem jiz
napsala, slo o naprostou nahodu. Byly jsme na pifednasce Mgr. Lukase Gregora o psani
bakalarskych a diplomovych praci, Sona sedéla vedle mé a néco si ¢marykala do seSitu. Po
chvili jsem se ji ze srandy zeptala: ,,To si piSeS milj mily denicku?*. Sofia se na mé otocila
a s naprostou vaznosti odpovédéla: ,,Mlj mily denicku, dnes mé zase nepolibil....” | a
néjakym podivnym zplsobem ndm bylo hned jasné, Ze to je ndS namét. Jesté tyz den jsme
rozvedly n¢kolik riznych smérd, kterymi by se nase téma mohlo dél ubirat. Denné jsme si
pak vyméiovaly napady, ve $kole, ale hlavné po zlinskych hosptidkach. Cerpaly jsme
hlavné z nasich vlastnich zkuSenosti a napady se mnozily astronomickou rychlosti. Ja vse
peclivé zapisovala, abychom mohly kdykoli kterykoli napad vytahnout, a znovu probrat

nebo zkombinovat s novym napadem. VSe jsme také prubézné konzultovaly s panem



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 7

Sebestou, ktery se nevéhal zapojit do vymysleni. Diky tomu jsme mély dostatek materialu
na vytvoreni ndmétu a scénare, v dalsi fazi jsme se prehrabovaly v mych poznamkach a

snazily se vybrat tu spravnou kombinaci pro nas film.

Jen pro ptedstavu nékolik praptivodnich sméri, kterymi se mél ubirat nas film:

- mlada divka, ktera jen fesi své lasky a modu, zcela nepochopena svym okolim,

zejména rodici, kterd své trable svétuje denicku

- pribéh dospivajici divky, kterd béhem delsiho casového useku, béhem kterého si
zapisuje do denicku zjisti, Ze neni divkou, ale ze je chlapcem (inspirovano Jarou

Cimrmanem)

- mlada védkyné na pocatku své kariéry, zamilovand do svého nadtizené¢ho, odjede
na vyzkumnou cestu kamsi do divoéiny, spolu se svym nadfizenym; tato cesta ani
zdaleka nebude odpovidat jejim naivnim pifedstavam, diky Cemuz zjisti, ze jeji

prace neni nic pro ni, a bude muset Gpln¢ ptehodnotit sviij zZivot...
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1 LITERARNI PRIPRAVA

1.1 Inspirace

Kromé inspirace, kterou jsme si se Sofiou poskytly navzajem, jsem cerpala z knihy
Stephena Butlera Leacocka Literarni poklesky, kterou mi doporugil pan Sebesta. Jedna se o
knihu obsahujici celkem 47 povidek, pro nas film jsem cerpala konkrétné ze dvoupovidek

a to: Navrat k divocing a Tézky zivot zaleséka.

I pies skuteCnost, ze kniha vysla poprvé v Kanadé v roce 1910, jde o velice nad¢asové
povidky, které jsou aktudlni i dnes. Pfedevs§im jsou ale plné nadsédzky a ¢erného humoru,

coz se nam velice hodilo.

Povidka Névrat k divo¢ing je o outorové pfiteli, nadSeném zélesakovi, Billim. ,,Billy trpi
maniakalni touhou po zalesackém zivoté. A co je jeste horsi, ma utkvélou predstavu, Ze do
divo¢iny musi zavlékat i své pratele.” [1 S. 38] Snazi se piesvédcit autora aby s nim jel do
divociny, do mist kde neni elektfina ani tepla voda, Siroko daleko zadna civilizace. Autora

ale spani na jehli¢i v lese, ani konzervovana strava, nelaka, a tak s diky odmita.

Musim pfiznat, Ze s touto povidkou jsem mohla plné ztotoznit své déctvi. Moji rodice trpi
stejnou maniakalni touhou jako Billy. A dokud jsem byla mald a nemohla jsem se branit,
musela jsem se zucastnit vSech jejich vyprav a vylett, které byly Castéji, nez bych si prala.
Mohla jsem tedy pienést své zazitky na naSe hrdiny. Mély jsme celkem jasno, Ze na tento
vylet do divociny pojede muz a Zena, a Ze pravé muz bude predstavovat stejného zalesaka.
Zena méla byt ve stejné pozici jako ja v déctvi, kdyz pro mé byla i¢ast na téchto vyletech

povinna.

A tomu odpovida druha povidka, Tézky Zivot zalesdka, Moje plany na lov losti v kanadské

divociné. Tato povidka vice odpovidd mé predstave divociny.

Autor jede na podzim lovit losy do hlubokych kanadskych lest, kde maji s bratrem a
pritelem lovecky srub. Nejde vSak o divoc¢inu. Ke srubu vede pfistupova cesta, ani né pul
mile od chaty stoji luxusni hotel, kam se jezdi bavit mlada dév€ata z mésta. Ve srubu maji

komornika, ktery jim bude vyvatovat, starat se o jejich zbran¢ a spolecenské obleceni, ve
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kterém budou chodit do onoho pll mile vzdaleného luxusniho hotelu na tancovacky.
Hlavn¢ ale ve srubu maji alkohol, ptesnéji nékolik beden se skotskou a Sampanskym, a to i
pies prohibici nafizenou staitem. Ve vysledku jim tedy ani nebude vadit, Ze neulovi
zadného losa v divocCin€. Za poslednich deset let co tam jezdi to vydrzeli bez lost, tak proc¢

by jim to letos mélo vadit... [1 s. 42]

Tyto dva zcela odlisné pohledy na divocinu jsou zastoupeny dvéma nasSimy hrdiny.

A v kombinaci s ptvodnimi napady a podnéty nam vySel piibéh, ktery pojednava o
rzdilnosti nazord muzi a zen snad Uplné€ na vSe v tomto vesmiru. Jde o odlehéeny pohled

na tuto problematiku humornou formou. Nasim cilem bylo pobavit divaka a rozesmat ho.

1.2 NAMET, SCENAR

Denicek se nas film jmenuje proto, ze je vypravén pomoci denicku, 1 kdyZ z ptivodniho
namétu jsme ho zachovaly jen na zacatku a na konci filmu, respektive v prvnim a
poslednim zabéru. Denicek patii slecné, kterd se tési na romanticky vylet do ptirody se
svym pfitelem. Svétuje denicku své predstavy, které se diametralné liSi od predstav jejiho

pritele.

PGvodni namét se od finalni podoby lisi, postupem ¢asu se vyvijel.

Prvni ndmét mél vice pracovat s denickem, samotny déj se mél odehrdvat na pozadi
denicku. Zapisky do deni¢ku se mely oZivovat a rozehravat pfimo na jednotlivych listech.
Také jsme vice pracovaly s pfitelem sle¢ny, pfedevsim s jeho konkrétnimi pfedstavami. Ty
byly vyskrtnuty ze dvou divodi, a to z ¢asovych, ale pfedevsim protoZe jsme usoudily, ze
ve vefejném povédomi bude vylet do divoCiny zahrnovat lov a vybaveni k tomu potiebné.
Ptislo nam tedy zbyte¢né ukazovat pfitelovy pfedstavy o lovu, kdyz se pak tyto predstavy

naplnily a divak je ve filmu uvidi jako realitu.

Nejvétsim vyvojem asi prosel uplny konec filmu. Na kazdé konzultaci s panem Sebestou

jsme vymysleli n¢kolik dalSich moznosti, jak by mohl film skon¢it. Tyto moznosti jsme
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pak se Sonou rozvadély a zvazovaly tak dlouho, dokud na dal§i konzultaci nebyly

zavrhnuty a nebyly vymyslelny Gplné nové verze zakonceni filmu.

Za vSechny bych jako ptiklad uvedla sezrani pfitele divou zvéii, rozstfileni a vyhozeni
kadibudky s ptitelem do vzduchu sle¢nou, nebo pfitel prekvapeny medvédem v kadibudce

zapadnuvsi do zumpy...

Nakonec byl vybram konec, ktery ve filmu je jen z ¢asti. Jde o ptekvapeného a sezraného
ptitele medvédem v kadibudce. Sle¢na odejde ze srubu k nejblizsi, ale i tak dost zvdalené

silnici, kde si stopne Certa/némce, se kterym odjede do zépadu slunce/do pekla.

Tésné pred zacatkem nataceni byla druha ¢ast konce vyskrtnuta z divoda ¢asové tisné.

Dalsim velice diskutovanym zabérem byla erotickd scéna.

Somia, na rozdil ode m¢, prosazovala necenzurovanou scénu, kde bychom vSe narovinu
priznaly. Ja byla proti, a to nejen proto, Ze jsem si nedokézala ptedstavit, jak na tuto scénu
bude reagovat publikum pfedev§im z fad naSich rodin. Dosly jsme tak ke kompromisu, kde
je vidét dost na to, aby byla Sona spokojend, ale zaroven neni vidét nic, co by podléhalo

cenzure.

Vycet autorsky spornych ¢asti naseho filmu bych asi zakoncila otazkou, co se psem.

Nejtesengjsi byl konec. Pes mél umfit, coz se mi nezamlouvalo. Clovék ale nemiize mit
vSe, obzvlasté kdyz musi dojit kompromisu se spoluautorem. Kdyz jsem vidéla hotovy

film, musela jsem uznat, Ze tento konec je vhodnéjsi a vice ladi k celému pojeti filmu.
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1.2.1 Charakteristiky

Vzhleden k tomu, Ze nasi hrdinové jedou na vylet do divo¢iny, musi byt muz, jakozto
striijce tohoto vyletu, zéalesak. A kdyz zalesak, tak opravdicky. Tak, jak si mnoho lidi
nedotéenych divokou pfirodou zalesaky ptedstavuje. VétSinou tyto predstavy vychézeji
z akénich americkych filmu, v hlavni roli s Arnoldem Schwarzeneggerem, vyzbrojenym

patfiénym arzenalem zbrani vSech kalibrii a rozli¢éného vyuziti.

Pojmenovaly jsme ho jako Lubose Curdu. Je silny a statny. Opravdicky zalesak. A jako
kazdy opravdicky zéalesak bojkotuje hygienu, ta je podle né&j jen pro sleCinky. Miluje
vSechny drsné sporty, u kterych tece krev. Sam se jich s oblibou ucastni. A velice ¢asto je i

vyhrava.

Zaklada si na své fyzicce. Kazdy den chodi do posilovny, tiikrat tydné na karate. Zastava
se slabsich, zen a déti. M4 sklony brat zékon do vlastnich rukou a vykladat si ho po svém,

kvtli tomu je jiz potfeti v podmince.

Nema rad moderni technologie. Jen velice nerad se vydava napospas technice. Je zvykly

spoléhat jen sdm na sebe.

A je posedly lovem. Vlastni mnoho zbrani. Nikdy nemine cil. Jezdi do divociny, jediné
tam totiz mize ukazat svétu, kym ve skutecnosti je. Za timto ucelem vlastni kdesi v lesich

lovecky srub.

Ohledné jeho vztahu k Zenam, jde o velice prosty vztah, podle jeho ndzoru dany miliony
let evoluce. Zena se 0 muZe stara. Zajistuje muzi tiikrat denn& teplé jidlo a kvalitni sex

podle potieby.

A jako naprosty protipol, nase zastupkyné nézného pohlavi, s naivnimi a romantickymi
pfedstavami o zivoté. Do jisté miry za to jist¢ mize Cervend knihovna s upifi tematikou,
kterd nemé se skuteCnym Zivotem nic spole¢ného. K nasemu zéalesakovi jsme nemohly
vybrat rozdilngjsi sle¢nu, nez krasnou dlouhonohou blondynku s chirurgicky upravenym
poptfedim. Je charakteristickou zastupkyni lidi, pro které je nejvétsi jim zndma a snadno

dostupna divocina, méstsky park.
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Vymyslely jsme ji jméno Samanta Pejchalova. Kiehka blondynka s mirami 110 - 60 — 90,

brano odzhora smérem dolu.

Je posedla svou krasou a Cistotou. Kazdy den poctive stravi v koupelné sebezkrasSlovanim i

nekolik hodin. To je pro ni zaklad vseho.

Ma rada vydobytky moderni doby. Jeji byt je vybaveny nejmodernéj$imi, prostoroveé velmi
vyraznymi domacimi spotiebici.

Samoziejmé& drzi mnoho diet, aby si udZela krasnou sexy postavicku. Ji pfevdzné jen
zeleninu a ovoce vsyrovém stavu. Vyhyba se uhlohydratim a podobnym zlym
potravinam. Nikdy v Zivoté by nepoziela maso, je zapiisahlou vegetariankou. Souciti se

zvitatky, bojkotuje kozichy a je v nékolika sdruzenich na ochranu zvifat.

Divocina je pro ni Spinavym mistem plnym nebezpecnych zivoc€ichli, vhodna leda tak pro
divochy a kanibaly. Néco Uplné jiného je ale piiroda z katalogli cestovnich kancelafi,
nabizejichich pobyty v panensky cCisté pfirod¢ s horizontem romanticky zasnézenych Alp

na obzoru. Navic s luxusnimi hotely a v§im komfortem velice snadno dostupné civilizace.

Ve vztahu kK muzim zatim nema Uplné jasno. Bylo by krasné kdyby potkala romanticky
zalozeného prince, s bezednou zasobou zlata, uloZeného ve Svycarské bance. Tusi ale, Ze
tato jeji pfedstava se asi nenaplni. Pfesto vSak hleda muze, ktery by obdivoval jeji krasu, a

byl silny, aby ji v pfipadé nebezpeci ochranil, ale pfedevsim aby ji rozumél.
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2 TECHNICKY SCENAR

S technickym scénafem jsme trochu bojovaly. Hodné nam pomohly konzultace s panem

Sebestou a na$im stithaéem Tomasem Krausem.

Napasovat literarni scénai do technickych parametri tak, abychom neublizily
vypravénému piibehu, aby si film zachoval spad a tempo, ale hlavn¢ abychom si
nekomplikovaly praci vymyslenim animaéné slozitych zabéri a uhlt pohledu, byl trochu
ofisek.

Vychazely jsme z komikst a ilustraci, které si Sona kreslila K mym poznamkam. Mnoho

scének jsme si piehrdvaly, a fesily, z jakého thlu pohledu bude zabér nejlepsi.

Pted zacatkem natdceni jsme technicky scénaf daly naSemu stiihaci, a ten navrhl par zmén
ohledn¢ prechodi jednotlivych zabérii a nékolika postprodukénich efektti. Pfedevsim ale
,ucesal“ velikosti zabért, aby nedochézelo k ruseni divaka velkymi skoky mezi velikostmi

jednotlivych zabérd, ale také aby film nebyl pfili§ fadni jednotnou velikosti zabért.

Na zakladé takto zpracovaného technického scénare vznikl animatik. Diky tomu jsme mély

urcitou piedstavu o délce filmu a plynuti vypravéni piibehu.

Pied samotnym nataenim jsme upravily délku filmu z divodu technickych problémi a
naslednym posunutim zacatku natdCeni téméf o mésic. Rozhodly jsme se vySkrtnout 5

zabérh na konci filmu tak, aby byla zachovana kontinuita vypravéni.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

15

II. PRAKTICKA CAST
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3 VYROBA

3.1 Vytvarna priprava

Vytvarno méla jiz od zacatku plné v moci Sona. Dohodly jsme se na tom na samém

pocatku nasi spoluprace.
Sona ma velice charakteristicky rukopis, ktery vyborné koresponduje s dé¢jem filmu.

Pti préaci na vytvarném provedeni filmu se nechala inspirovat karikaturami a kteslenymi
anekdotami Jitiho Wintera Neprakty a Petra Urbana. Charakteristicka ¢erna linka a jasné,

Cisté veselé akvarelové barvy.

Z vytvarnych navrhil jsme spoleéné s panem Sebestou vybirali nejvhodngjsi podoby

hlavnich hrdini a prostiedi na zakladé charakteristik a technického scénafie.

Na auditu ndm pak byly sdéleny pfipominky k vytvarnu a Sofia musela vSe upravit ke

spokojenosti vSech zicastnénych.

Jen na navrhy Sona pokreslila a pomalovala Stosy papirii. Obdivovala jsem jeji trpélivost,

se kterou vSe donekonecna piekteslovala ale hlavné vytrvalost v této zdlouhavé €inosti.

3.2 Vyroba loutek a pozadi

Po schvaleni vSech vytvarnych ndvrhi jsme mohly zacit s vyrobou. Podle ptavodniho

harmonogramu jsme na to mély ¢as ptes vano¢ni svatky a v prvni poloving ledna.

Za&atek natadeni se o mésic posunul, ale ani tak jsme nestihly vie dopiedu vyrobit. Cast

vyroby proto probihala paralerné s nata¢enim filmu.

Snazila jsem se Soné pomadhat jak jen to Slo. Vytvaiela jsem harmonogramy vyroby a
animace tak, aby byla zajiSténa maximalni efektivita prace a byla zachovana kontinuita
nataCeni. Ke kazdému zabéru jsem rozepisovala seznamy, jaké je potieba pozadi, jaké jsou
potieba loutky, zjakych uhla pohledu nebo nebo jestli je jen potfeba ptidélat jejich

jednotlivé ¢asti, a samoziejmé vSechny animované rekvizity, zvitata a dalsi véci.
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Sona pracovala podle téchto seznamtl, odSkrtavala si jiz hotové véci a nemusela premyslet
nad tim, co vSechno jesté zbyva vyrobit. Pracovala pilné jako vcelka, kreslila a malovala.
Ja ji hotové véci brala a vystfihovala jsem jednotlivé Casti loutek a rekvizit. Vytvorily

jsme tak témef pasovou vyrobu.

ProtoZe jsem nemohla asistovat s kresbou pozadi a loutek, chopila jsem se role natérace

pozadi, vétSich barevnych ploch nebo vytvarné nendroénych ¢asti nasi vyroby.

Diky této kooperaci jsme vSe stihly, aniz by doSlo k vét§im ¢asovym prodlevam b&hem

nataceni.
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4  ANIMACE

Po vsech téch nekonecnych piipravach a ,teoretickych® pracovnich procesech jsme se na

samotnou animaci velice t¢Sily.

Dulezité bylo vytvorit charakteristicky stilizovany pohyb pro oba nase hrdiny. Samanta
chodici na vysokych podpadcich s mirnymi, az minimalistickymi pohyby a gesty. Lubos
ma zase piili§ dlouhé a silné ruce a kratké nohy v poméru k télu. To mu ptedurcilo d€lat
neohrabané pohyby a nemotorné chodit. Anima¢né nejméné naro¢ny byl pes, ktery je tak
rozmazleny a liny, ze se jen nechdva nosit a chovat. Jedind jeho animace spocivala
v mrkéni a pii pojidani kosti.

V nékolika zabérech doslo k problémiim s animaci pohybl, které se nam nedafilo
naanimovat podle nasich pfedstav. Dochézel za nami do ateliéru pan Sebesta na pravidelné
konzultace a tyto problémy ndm pomahal fesit, popifipadé minimalizovat problémy
riznymi animacnimi zkratkami.

Nataceni filmu jsme zacaly animaci n€kolika vybranych a animac¢né nenaro€nych zabérd,
abychom si osahaly loutky, animacni stav a techniku. Mnoho zabérd jsme musely Vv prvnim
tydnu nataceni nékolikrat ptredélavat. V kombinaci s technickymi problémy to bylo
psychicky 1 fyzicky velice narocné a vycerpavajici. Po pfekonani pocate¢nich obtiZi jsme

nasly ,,své“ animac¢ni tempo a prace zacala pomalu ale jist¢ odsypat.

4.1 Ateliér

Diky nepldnovanému piesunuti naseho oboru klasicka animovand tvorba z kudlovskych
filmovych ateliéri do budovy fakulty multimedialnich komunikaci vzniklo mnoho
probléml s organizaci ale predevSim s prostory ateliéru a jeho vybaveni pro vyrobu

animovanych filmu klaciskymi technikami.

Takovato zména se neda udélat ze dne na den, ale stalo se tak z mnoha duvodd a
pedagogové 1 studenti se s tim museli smifit. VSichni doufali, Ze to néjak pijde a budeme
moci toCit naSe bakalaiské filmy. Nebylo to snadné. Béhem obou semestri bylo mnoho
okamzikd, kdy jsme propadali panice, depresim a nasledné apatii vici vS§emu. Nastésti vSe

dobfte dopadlo. A i pfes mnoho problémul se ndm podaftilo natocit nas bakalarsky film.
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4.2 Natacéeni filmu

Jiz v prosinci jsem vypracovala harmonogram naseho nataCeni na zaklad¢ udaji o
vyuzivani ateliéru studenty animace. Ukazalo se vSak, ze budeme muset zacatek nataceni
posunout. Studenti, ktefi pracovali na animac¢nim stavu pfed ndmi, pouzivali své vlastni
technické vybaveni a softwere. Kdyz jsme pfisly na fadu my, byly jsme vlastné prvni kdo
pouziva Skolni vybaveni. Hned prvni den se ukéazalo Ze nic nefunguje tak jak ma. Zacatek
nataCeni se posunul o tyden. A pak o dalsi tyden, kdyz vyvstaly problémy s licenci a
instalaci nového animacniho programu. A nakonec je$t¢ o jeden tyden, kdyz uspéSné
nainstalovany program nebyl kompatibilni s fotdkem a my musely cekat jak skola tento
problém vyiesi. Skola zakoupila novy fotdk a my mohly zadit natadet film. Za¢inaly jsme
tak misto pfedem pldnovaného 18. ledna az 15. unora. Také se ndm zkratil Cas, ktery jsme
mohly stravit v ateliéru, o tyden. Tomu jsme musely pfizpusobyt celé nataceni. Nemohly
jsme si délat nad€je na prodlouzeni terminu, protoze po nas uz na animacni stav ¢ekali

dalsi spoluzaci.

Kdyz jsme konecné mohly zacit animovat, vyvstaly dalSi problémy. Hned prvni den pii
animacni zkouSce se ukézalo, zZe se snimany obraz vyrazné tiese a problikava jas. Problém
se nedafilo fesit i pfes pomoc pana Krupy, pana Bardnka a nékolika technicky zdatnéjSich
spoluzéaki. Presto jsme naanimovaly jeden zabér s védomim, Ze ho budeme muset pretocit
az nastanou lepsi technické podminky pro préaci. Zbytek naseho prvniho nataceciho dne

jsme stravily ptipravou a vyrobou loutek a pozadi nékolika zabért.

Nékolik dalSich dni probihalo obdobn¢. Béhem animace se objevovaly dalsi a dalsi
technické problémy a my pomalu ale jist¢ upadaly do beznadéje. Natadceni naSeho filmu se
dalo ptirovnat k boji s vétrnymi mlyny, a ani jedna z nas nevéfila, zebychom nas film

v terminu dotocily.

Pan Janotka s panem Sebestou se nam pokouseli upravit stav a minimalizovat tak nase
problémy. Snazili se zabranit tfesu zabérli spevnénim ramen stavu, na kterych byl
pfimontovam fot'dk, a sefizenim pfitlaku. B€hem animace jsme se nesmély stavu ani
dotykat. VSichni si muysleli, Ze jsou otfesy zpusobené nasi cCinosti v kombinaci s
nestabilitou anima¢niho stavu. Nasnimané zabéry se i pfes vSechna piijatd opatieni stéle
trasly a blikaly. N4&§ stfiha¢ nas uklidiioval, slibil nam, Ze v ramci postprodukce udélaa vse

co bude v jeho silach, aby minimalizoval technické nedostatky natocenych zabéru.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 20

A tak problémy pfetrvavaly i pfes zasahy pana Baranka, naseho stfihace, pana Krupy a
mnoha dalSich. Animovaly jsme dal s tim, Zze se nas film bude tfast a blikat, pokud se

nasemu stfiha¢i nepodafi zazrak a nenapravi skody napachané technikou.

Aby toho nebylo mélo, druhy nataceci tyden jsem onemocnéla chiipkou a béhem nékolika
dni se nakazila i Sona. Tlac¢il nas cas, nebyl ¢as na marodéni, a tak jsme cely tyden

animovaly omezovany neustalym smrkanim, kychanim, chrchlanim, bolesti a teplotou.

Komplikace nebraly konce, problémy s animacnim programem, ktery podle vSeho
zpusoboval ono tfeseni a blikdni zabérh, labilni pojistky a pldnované puldeni vypadky
proudu o vikendech. Pfijel nés navstivit nas stiihac, zjistil Ze nasnimané zabéry ukladame
do formatu ktery se mu nelibi, a ispirovan heslem pozdé, ale piece, nam format pienastavil.
Jim vybrany format mi ale neSel otevfit v programu After Effects, ve kterém jsem zébéry
Casovala. A tak jsem kazdy zabér nejdiive pfevedla do jiného formatu, abych ho mohla
nacasovat. To mohlo slouzit jen pro nasi potfebu na place. Stfiha¢ si pak podle mého
Casovani nacasoval zabéry vtom spravném formatu, a véci se tim jen opét o néco

zkomplikovaly.

A pak se stal maly zazrak. Zhruba Vv poloviné natdceni jsme piesly na jiny animacni
program. Zabéry piestaly blikat a tfast se. Musely jsme se sice naucit pracovat v novém
programu, nebylo to ale zas tak slozité a velice rychle jsme si zvykly. NadSeni nam
vydrZelo jen do doby, nez jsme zjistily, Ze se nam nasnimyné zab&ry ukladaji n€kam Gplné

jinam. N¢gjaky cas trvalo, nez sme je nasly. Ale zdafilo se a my mohly pokracovat v praci.

Az v poslednim natacecim tydnu §lo vSe tak, jak jsme si pialy. Technické problémy se
vyteSily a nas zacal nelprosné tlacit termin. Nebylo by to tak hrozné, kdybychom
V poslednich dnech nechytly stfevni chfipku. Bylo nam strasné zle, Sona na tom byla
mozna jesté o trochu hif nez ja, a dost to komplikovalo celou situaci. Co chvili jsme
odbihaly od animaéniho stavu, u kterdho jsme se stfidaly v n€kolikaminutovych

intervalech. I pfes to se nam podafilo film dotocit vcas.

V ateliéru jsme travily v priméru 10 hodin denné, sedm dni vtydnu po dobu 22

natacecich dni.
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5 POSTPRODUKCE

Na postprodukei u naseho filmu zalezelo opravdu hodné. Vice jak polovina zabéra, kvali
jiz zminovanym problémum, potfebovala upravit. U zabérti se musela sjednotit barevnost,
jas a ostrost. Na celém filmu se podepsalo pouziti dvou riznych programti a ukladani

zabéra do nékolika raznych formati. Detaily jako retuSovani tekitu nevyjimaje.

Nejveétsi nadéje jsme vkladaly do naSeho stfihace, ktery ndm slibil témét nemozné. Jeho

prace nakonec piidc¢ila nase ocekavani, a my mohly byt nadsené z vysledného filmu.

5.1 Stiih

Nasim stfiha¢em byl Toma$ Kraus. Jde o byvalého spoluzaka Soni. Véfila jsem jejimu

vybéru, zna ho a vi, co dokaze.

Kwvili posunuti terminu nataceni se posunul i ¢as uréeny pro stiihace, ktery se vyrazné
zkratil oproti pivodnimu planu. A diky tomu, Ze Tomas bydli v severnich ¢echach, byl
trochu problém i s komunikaci. Nékteré véci se pfes internet fesi obtizné, obzvlast’ kdyz
jde o komunikaci hned né€kolika lidi najednou. Vznikala mal4d nedorozuméni, neustale jsme
resily otazky typu: ,,A to si mu fekla? J4 mu fekla néco jiného...“ nebo ,,Posle§ mu to ty,
nebo ja? Uz jsi mu to poslala? A co ti na to napsal?“. Postupem c¢asu se stala spojovacim
¢lankem mezi nami a stfiha¢em, vyhradné Sona, coz alespon trochu celou komunikaci

zjednodusilo a eliminovalo pfipadnd nedorozuménti.

Ofiskem také bylo samotné poslani naSich natocenych zabérti. VSechno dohromady mélo
ptes 50Gb. Variantu nahrani a uloZeni na internet jsme musely zavrhnout, a tak nezbylo

nez se spolehnout na sluzby ¢eské posty a poslat TomaSovi balicek s externim diskem.

Pres veSkeré mé obavy se disku nic nestalo, zabaleny do nékolika vrstev bublinkové folie

ptezil bez thony cestu tam 1 Zpatky.

Sesttihany film pak m¢l Tomas poslat pfimo naSim zvukaitm, aby nedoslo ke zbytecnym

¢asovym prodlevam.
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5.2 Zvuk

Sehnat zvukate byl vétsi problém, nez jsme mohly tusit. Podle mnohych jsme mély vybirat
z fad studentd FMK, ale realita byla jind. Ze studenti zvukait s nami nikdo nechtél
splupracovat. Se Sonou jsme jmenovité obepsaly snad v§echny studenty, ale vétSina se ani
neobtézovala s odpovédi, par nam jich odepsalo, ze je jim to lito, ale nemaji ¢as a tak

podobné. Nezbyvalo neZ rozhodit sité¢ mezi znamé a byvalé spoluzaky z Kudlova.

Sonin pfitel ndm dohodil dva své zndmé, ktefi se hudbou Zivi jako DJové. A to Martina
Mikulku a Jana Zelingera. Pfijali spolupraci na nasem filmu a pojali ji jako vyzvu, protoze
S néim podobnym jesté neméli zkusenost. Nam se diky tomu hodné ulevilo a zase jsme
mohly s klidnym srdcem spat. Ale né na dlouho. Zkomponovali hudbu pro nas film a
nahrali ruchy béhem natdceni filmu. Pak diky celkovému posunu vyroby nastaly
komplikace. Jeden ze zvukait musel pracovné odjet do Ruska. Druhy nam na posledni
chvili odiekl z divodu Sibeni¢nich termini, které vychazely na ozvuceni a sesazeni filmu.
Ptenechali nam hudbu i ruchy a my zacaly schanét nékoho, kdo by byl ochotny nam s tim
takto na posledni chvili pomoci. Nastésti se nabidl nas Sikovny stiiha¢, Ze nam na film
nasadi hudbu 1 ruchy. A nadm spadl obrovsky kamen ze srdce. Musely jsme na posledni
chvili zidat o prodlouzeni terminu odevzdani, ktery ndm nastésti byl schvélen, a my vse

S lehce odfenyma uSima zvladly.
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ZAVER

Prace na nasem filmu pro m¢ byla velice zajimavou zkuSenosti. I pfes to, Zze planovana
ptiprava a realizace neodpovidala tomu, jak vSe probihalo v realu, m¢ prace na celém
projektu bavila. Samoziejmé bylo mnoho okamziki, kdy jsem chtéla vSechno rozslapat a
utéct nékam hodné daleko. Pti zpétném hodnocni méam z naseho filmu dobry pocit a jsem
rada, Ze jsme to vydrzely az do samého konce. K tomu ndm asi nejvice dopomohlo to, ze
jsme se Sonou byly tym. Kdybych méla délat cely film sama, asi by to nebylo plné ono.
Takhle jsme se mohly navzajem podporovat a pomahat si. Kdyz jedna nemohla, druha ji
zastoupila nebo uspiSila jaji ndvrat do pracovniho procesu. Nikdo vdm nerozumi pfi
nataceni filmu Iépe, nez vas spoluautor. A pfesto, Ze jsme spolu travily mnoho Casu, se
nedostavila ani obavana ponorkovd nemoc nebo vyraznéjsi neschody a autorské rozepte.
Na vse jsme bez vétsich obtizi nasli kompromisni feSeni, a nebo jsme si nechaly poradit.
Coz je také velice dilezité pii realizaci studentského filmu, mit oporu a radce v nékom
zkusengj$im, kdo nebude véhat a pomtize nam. A pan Sebesta ndm byl vybornym radcem i

oporou.

Asi obé jsme se poucily, jak je dulezité si k sob& vybirat vhodné splupracovniky do tymu.
Pokud budu jest¢ nékdy vytvaiet jakykoli, byt sebekrat$i film, od zacatku budu
spolupracovat s produk¢ni, kterou jsme pii realizaci tohoto filmu nemély. A to nam,
myslim, v n¢kterych okamzicich dost zkomplikovalo zivot. Také jsem si uvédomila, Ze je
potieba mit na place technika. Pofdd se musi néco nastavovat a upravovat, kazdou chvili je
potieba vytesit néjaky technicky problém. Stejné dillezeté je 1 mit schopného a Sikovného

stithace. Ten na$ nam mnohokrat, i béhem nataceni, vytrhl trn z paty.

Ze vSeho nejdilezitéjsi je ale ¢as. Na vSechno je potieba mit velkou ¢asovou rezervu, ato i
na uplném zacatku ptiprav filmu. A i kdyz je ¢asova rezerva dostate¢na, muze se cokoli
pokazit, jako se to stalo nam. Zacit s nata¢enim filmu s védomim toho, Ze uz touto dobou
mél byt film natoceny a Vv péci stfihace, neni dobré ani trochu. Stilo nds to mnoho
bezesnych noci nejen béhem nataceni, ale i v prub&éhu postprodukce, kde se vyrazné katily

vSechny terminy.
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Pfi psani této prace jsem po celou dobu vychédzela ze svych, puntickaisky ptesnych
poznamek a z natdCeciho deniku. Od samého zacatku vymysleni naseho filmu jsem
zapisovala kazdy napad nebo myslenku, véetné data a mista, kde tento napad vznikl. Tyto
zapisky také obsahuji zdznamy o vSech konzultacich a auditech. Diky tomu jsme mély pii

psani kompletni podklady a nemusely jsme tépat, jak to asi bylo.

Kdybych méla vSechny tyto poznatky shrnout, musela bych dojit k zavéru, ze je vzdy lepsi
mit pro realizaci filmu partdka. A nez bych zacala cokoliv vymyslet a planovat, chtéla
bych jit do ateliéru, presvéddit se, Ze je plné vybaveny a predevsim funkéni. Ze vie funguje
tak jak ma. Az poté bych se rozhodovala, jakou technikou bych chtéla fim realizovat, aby
mé nemohly zaskocit vaznéjsi technické problémy, nez je vypadek proudu nebo praskla

zarovka.

Cely film jsem se snazila realizovat podle svého nejlepsiho védomi a svédomi. V ramci

miry mého talentu, ktery mi byl pfidélen Shiry.
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I11. PROJEKTOVA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 26

SEZNAM POUZITE LITERATURY

Animovany film - tGvod do scendristiky animovaného filmu Dutka Edgar, ISBN
8078588379475,

Akademie muzickych uméni Praha 2002

Minimum z d¢&jin svétové animace Dutka Edgar, AMU Praha 2004, ISBN 8077331701270
160

Vytvarnici animovaného filmu Pos Jan, Odeon, Praha 1990
Timing for animation Whitaker Herold, Halas John, Focal Press, ISBN 0240517148

Skola kresleného filmu Dovnikovi¢ Borivoj, Praha Institut vychovy a vzdé&lavani

pracovnikti CST, 1986

[1] Literarni poklesky Stephen Butler Leacock, Mlada fronta 1986



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

27

SEZNAM PRILOH

Ptiloha I: vytvarné navrhy Samanta
Ptiloha II: ukazka komiksu
Ptiloha III: muz v auté, vytvarné navrhy psa

Ptiloha IV: storyboard



PRILOHA I: VYTVARNE NAVRHY SAMANTA
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