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ABSTRAKT

Prace mapuje vyskyt postavy prasete v animovanych filmech a seznamuje Ctenafe s jeho

historickou, kulturni a ndbozenskou symbolikou.

Kli¢ova slova:

Prase, archetyp, reflexe, zvite

ABSTRACT

This work charts occurrence of pig charakter in animated movies. It also introduce reader

to historical, cultural and religion symbology of the pig.

Keywords:
pig, archetype, reflection, animal



Chtél bych podékovat Vojtovi T¢lupilovi a Zdetikovi Benic¢kovi za praseci energii.

Ales Vymola



Motto:
Psi na nas vzhlizi ze spodu. Kocky z hora a prasata nas berou jako sobé rovné.
Winston Churchill
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UvVOD

Zmapovat vyskyt postavy prasete v animovaném filmu je pro mne velkou vyzvou.
Dosud jsem nenarazil na praci nebo knihu, kde by autor shrnul cely fenomén ,Prase*
od minulosti, aZ po dobu soucasnou a uvedl jej v kontextu pohyblivych ptibéhli. Zhostit
se takového ukolu je pro mne jistym druhem detektivni prace, ale zaroveni 1 uritym posla-
nim. Shodou okolnosti je rok 2007 podle c¢inského zveérokruhu rokem prasete

a proto tato prace nabyva symbolického vyznamu.

Téma prase neni pro mne novinkou. Vept mne lakd pro svou ambivalenci
ve vztahu k ¢lovéku. Na strané jedné jako symbol sily, plodnosti nebo mytického stvoreni
a na stran¢ druhé opovrzeni hodny dobytek, na kterého si ¢lovek projektuje své nejhorsi
vlastnosti. A pies vSechny podoby hnusu a $tésti kus masa, nekonecné podavany ve svych
mnohych Upravéach na stl hladového clovéka. Nemusime byt ani pfiznivci masového po-
krmu, abychom se s prasetem setkali. PryC jsou sice ¢asy, kdy vétSina lidi vlastnila mrmla-
jiciho pasika ve chlévé za domem, ale v hlavach ndm tento rozporuplny tvor zlstal
az do dneska. Frazi, kterd konci pfirovnanim ,,...jako prase®, na Slovacku znama ve forme
»---jak sviia,* sly§ime mnohdy stejné¢ Casto, jako rozhovory o pocasi. Prase si jednoduse
ud¢lalo misto v naSich hlavéch a zaslouZi si, abychom si ho v§imli a vyslechli si, co ndm

to nebohé zvife chce naznadit.

Nemiizeme se znovu zvifetem stat, ale ani se ho nemuZeme docela zbavit.
At o to usilujeme sebevice, vzdy se ndm takovy pokus vrati jako bumerang s jesté veétsi
intenzitou. Mozna, Ze jedinou cestou je uvédomit sizvife hluboko v sobé&, nehledé
na to, jestli vykazuje vlastnosti prasete, liSky, ¢i osla a celym svym srdcem ho pfijmout
jako soucast svého ja, své osobnosti, soucast vyznamu a existence na této planete,

kde mame tu Cest byt n¢jakou tu dobu nic netusicimi navstévniky.

Proto neni diivod pohliZet na prase jako na cosi necistého, pachnouciho a zavadé;i-
ciho. U koho se probudi pocity hnusu a odmitnuti, mé¢l by zpytovat své svédomi, proc to-

mu tak je a kde maji tyto pocity svlij ptivod.

Praseti se nemiizeme vyhnout ani v uméni. Nalézdme ho proto i v animovanych
filmech, jednim z mnoha reflexi lidského byti. Ma i1 zde své dulezit¢é misto a ucel

jako ostatné vSe, co je soucasti nepopsatelného univerza.
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I. TEORETICKA CAST
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1 PRASE

Prase domaci (Sus domesticus)(Obr.1.), bylo domestikovano z prasete divokého
(Sus strofa) ptiblizné pied 5.000 az 7.000 lety. Zvife se pivodné vyskytovalo v oblasti
sahajici od Evropy pfes stfedni vychod, Asii, az po Indonésii a Japonsko. Rozdil mezi pra-
setem domacim a divokym je mnohdy nepatrny a doméci prasata se v mnoha ¢astech svéta
stala divokymi (napt. Novy Zéland). Prase ma néckolik poddruhi, vyskytujicich
se na riznych kontinentech.” Prakticky ve viech kulturach mé prase v Zivoté ¢lovéka své

misto a nalezitou symboliku.

Obr.1. Sus domesticus (foto: Kristyna Urbankova)
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2 PRASE V HISTORICKEM, NABOZENSKEM A KULTURNIM
KONTEXTU

Zamétim se zde na prase v symbolice nejvyznamngjSich kultur a souvisejicich na-

boZenstvi.

2.1 Prase v ¢inském zvérokruhu

Dvanéct zvifat Cinského zvérokruhu reprezentuje dvanact zemskych vétvi,
které jsou fazeny ve specifickém potadku: krysa, vil, tygr, kralik, drak, had, kun,

ovce (nebo koza), opice, kohout, pes, a prase.

Naésledujici legenda vysvétluje, jakym zplisobem byla zvitata ve zvifetniku
za sebe sefazena. Podle legendy se v mytickych Casech hadalo tfinanact zvirat kvili
priorité, pro ktery rok v cyklu budou jednotliva zvifata nalezet. Kdyz buh vidél
hadku mezi stvofenimi, rozhodl se, Ze usporada soutéz, kterd stanovi jednotlivé po-
fadi. VSechna zvifata se sefadila na biehu feky a dostala ukol, aby se ptebrodila
k proté¢jSimu biehu. Jejich misto v kalendafi nalezelo podle toho, v jakém potradi
zvitata dosédhla onoho biehu. Kocka premyslela, jak si tkol vysvétlit, protoZze méla
strach z vody. Také vil se zajimal jak ptfebrodit feku s pomoci jeho Spatného zraku.
Vypocitava krysa spolu s kockou mu vyskocily na zdda se zamérem, Ze vola skrz
feku provedou. Vil byl spolehlivy, tvrdé pracujici a nevSimnul si rozruchu na jeho
zadech. Mezitim krysa zezadu obesla nic netusici kocku a strcila ji do vody. Jakmi-
le se vul ptebrodil na protéjsi stranu, krysa vystartovala a dobéhla prvni do cile.
Lenivé prase piiSlo k dalekému biehu jako posledni. A tak krysa dostala prvni rok,
pojmenovany po sobé¢, viill dostal druhy rok a prase skoncilo jako posledni rok v
cyklu. Kocka skoncila pfili§ pozd€ na to, aby ziskala néjaké misto v kalendafi, a

slibila, Ze bude navéky nepfitelem krysy.”

Podle jiné legendy se stalo prase jednim ze znameni zvifetniku neobvyklym
zpusobem. V davnych dobach zil jisty vysoky uiednik, ktery nemél zadné syny.
Zoufale si ptal, aby jeho rod nevymfel a proto pfinasel bozstviim nescetné obétiny
a modlitby. V Sedesati letech se mu nakonec ptece jen narodil syn. Na oslavu uspo-

fadal hostinu, na kterou také pozval véStce, a ti jeho synovi svorné piedpovidali
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skvélou budoucnost. Rodi¢e vSak svého syna rozmazlovali, a tak z chlapce vyrostl
sobec, ktery po smrti otce rozprodal veskeré rodinné jméni aby mohl vést rozmatily
zivot. Nakonec rozhazel vSechny penize, jeho pratelé ho opustili a on zanedlouho
v bid¢ zemtel. Kdyz pfisel do pekla, sté¢zoval si Nefritovému cisafi, Ze mu byl ne-
pravem upfen skvély osud, jenz mu byl kdysi pfedpovézen. Cisaf se s jeho pfipa-
dem seznamil a usoudil, ze sviij $t'astny osud promarnil vlastni vinou, a potrestal jej
tim, Ze rozhodl, aby se zhyralec znovu narodil jako prase, které se zivi pomejemi.
Nebesky strazce, jenz mél tou dobou sluzbu, vSak piikaz Nefritového cisafe pocho-
pil jako prase, které se stane znamenim, nebot’ v ¢instiné znéji ob& véty podobné.
Nasledkem toho se onen muZ nejen reinkarnoval jako prase, ale zaroven se stal i

jednim ze znameni zvifetniku.”

Obr.2. Cinsky zvérokruh

2.1.1 Jakou povahu ma ¢lovék narozeny ve znameni vepie?

Vept je optimisticky a mysli si o druhych jen to nejlepsi. Neni pomstychtivy
a druhym vzdy odpousti, toleruje cizi ndzory, nezklame divéru a dokédze se zasadit
o spravnou véc. V praci neni ambiciézni a dokaze udrzet rovnovahu mezi praci a

hrou. Nékdy se ve své touze po spolecnosti nechd az zneuzivat. Nerad riskuje a ne-
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spoléha na silu. Pracuje rad¢ji pomaleji ale spolehlivé. Vepft je intelektudl a rad zis-

kava védomosti. Je téz estetik se smyslem pro dobré zpisoby a chutné jidlo.”

2.2 Egypt

Ve starovékém Egypté, byla bohyné nebe Nut, vyobrazovana jako prasnice
pozirajici sva prasatka - slunce a hvézdy. Podle povéry polykala Nut hvézdy kazdé
rano a vecer je vyplivla zpét na oblohu. Za soumraku polknula Slunce,
a rano jej opét vyplivla. Timto zpGsobem byli kazdy den hvézdy a slunce zno-
vuzrozeny ke své nebeské pouti. Egyptané nosili amulety v podobé prasete, aby
uctili slavu Nut. Lidé¢ také vétili, Ze prase doprovazelo boha zla a temnoty, Setha,
bratra a vraha Osirise. V ptibéhu o Horovi a Sethovi prase zranilo Hora a podle He-
rodota byvalo v Egypté pii uplitku prase obétovano, protoze mésic byl ztotoznén s
Horem. Egyptané chovali, obétovali a obcas pojidali vepfové maso, prestoze ho

povazovali za ne&isté a za pii¢inu onemocnéni znamého jako lepra.”

2.3 Prase pred prichodem Krest’anstvi

Na vSech svétadilech byla prasata spojovana s obéti plodnosti, matce zemi,

podsvéti a bohlim zeméd¢€lstvi a tirody jako Isis, Demeter, Tiamat a Marta.

V castech Nového Svéta se vétilo, ze prasata jsou schopna piivolat dést’
a nasledné ptinést zemi trodu. V Evropé se duch obili zjevoval podobn¢ jako kelt-
sky Cerridwen nebo jako ,,Staré bila prasnice®. Zeus, fecky btih byl odkojen prase-
tem. V Tibetu, bylo prase ,,Diamant“ nebo ,,Neustupna prasnice cténa jako Vajta-

varahi, kralovna nebe.

Divoky kanec byl reprezentantem a obéti zdroveit mnoha bohii a bohyni dav-
ného svéta, véetné Demeter, Marta, Rudra a Visny. Druidové vidéli divokého kance
jako symbol spiritudlni a intelektualni sily a autority od ¢asu, kdy kanci zili v lesich
a pojidali zaludy posvatnych dubti. Viiddci Druidi byli nazyvéany ,,Velkymi bilymi

divokymi Kanci.*
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Divoci kanci byli symbolem fyzické sily, nezavislosti, odvahy, dravosti
a valky. Valeénici mnoha kultur jako napt. Galové a Rimané nesly obraz divokého
kance na svych Stitech, helmach a transparentech. Galské mince ¢asto nesou podo-
bu téchto zvirat. Jejich maso bylo povazovano jako vyborna potrava pro mrtvé, kte-
i se vydavaji na cestu do jiného svéta a véfilo se, ze sila kanca

v oy 5
S€ na nc prencesce. )

2.4 Prase jako symbol v Kfestanstvi

Prase domaci nebo kanec ma mnoho symbolickych vyznamt. V Kiestanské
a mnoha jinych tradicich je prase povazovano za necisty symbol chtice, lenosti, so-
bectvi, ignorance, chamtivosti a nenazranosti. Misto litosti za své hiichy si symbo-
lické prase doptava neukojitelny apetit. Uziva si bahna dekadence, ve kterém se va-

1i a namisto skomirani slizce spolu s hfichem rozkvéta.

Obr.3. Hieronymus Bosh

Prase je podle kiestanského vykladu také symbolem smyslnosti, prosperity
bezboznych a symbolem samotného d’abla. Bith sdm varoval své u¢edniky: ,,Neda-
vejte pstim, co je svaté, ani nehazejte perly svinim, protoze by vSe poslapaly a Vas
by na kusy roztrhaly* (Mt 7:6) . Clovék s charakterem sviné si libuje v hiichu a

zni¢i vSechno kolem sebe ve jménu tohoto potéSeni — i pravdu samotnou.

Nicméné né€kolik svatych, jako napf. Sv Antonin maji prase jako jeden ze
svych atributti. Prase Sv. Antonina reprezentuje jeho vitézstvi nad démonem nena-
zranosti. Prase nam téz pfipomina nemoc ,,Ohent Sv. Antonina“® tzv. ergotismus.

Lidé v minulosti véfili, Ze tato choroba mutize byt vylééena pomoci slaniny.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 16

Sv. Klement z Alexandrie tvrdil, Ze ¢lovek ztloustne a stane se ,,prasetem
diky pozivanim veptového masa. Tvrdil, Zze konzument na sebe brzy vezme ob-
scénni a chamtivou charakteristiku, ktera byla bézn¢ ptifazovana praseti. Nejenom
prostiednictvim jeho krve, ale také prostfednictvim téla zvitete, obsahujiciho hiisné
vlastnosti.” Zde se nabizi srovnani, kdy t&lo a krev Kristova je pfijimano vé&ticimi

béhem nabozenského obiadu.

V Gospelech je zachyceno i1 zajimavé podobenstvi ve kterém Kristus dovoli
démontim, které vypudi ze dvou muzii, aby vstoupili do stdda svini. Démoni poté
vehnali celé stddo do vin mote, kde se vSechny svin¢ utopili (Mt 8:28-34; Mk 5:1-
20; Lk 8:26-39).

Divoky kanec byl v kiestanstvi symbol hnévu boha, ignorance, brutality,
chtice, zloby, nezazranosti, zarlivosti, divokosti, tyranie, iracionality a sebevrazed-
nych nutkani, vasn¢, Antikrista a d’abla. Je ale dosti ptekvapujici, ze kanec byl sou-
Casné i symbolem Krista. Udajné kvili jeho sile, Zarlivosti a nebojacné touhy pro
déti boha. Je to symbol nebojacnych Kiestana zapojenych do duchovniho boje.

Sv. Pavel pfirovnanal konverzi ke zkroceni divokého kance. Kanec je také

atribut sv. Columbana a Sv. Aemiliana. >

2.5 Prase v zidovské kulture

Zidovské a islamské pravo zakazuje pojidani vepfového masa. Tato prohibi-
ce byla Casto zneuzita aby poSpinila zZidovské a islamské vétici. Antisemitska per-
sonifikace judaismu ,,Synagoga® byla zdmérné odplrci zobrazovana jako budova

na hibeté prasete.”

V Kaananu bylo za biblickych dob prase rozsifeno jako domaci zviie a bylo

také, vedle jinych zvirat, Kaananskymi obyvateli obétovano.

Prase se stalo jakymsi testem vérnosti judaismu, jako napt. v dobé Antio-

vvvvvv

vSak nedokazuji, Ze by tomu tak bylo. Prase je vylouceno proto, Ze ma sice rozste-

pené kopyto, ale neni pirezvykavec.
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Stravovaci zakony v urCeni zakladniho rozdilu mezi Cistym a necistym zvi-
fetem davaji pfednost kritériu doma chovaného zvitete. Izraelitim se jakoby zaka-
zovalo jist ta zvifata, kterymi by sami mohli byt napadeni. Méfeno dnesSnimi v¢-
deckymi poznatky se rozliSovaci kritéria mohou zdat nedokonald, ale bezpochyby
odpovidaji stavu poznani tehdejsiho ¢loveéka. Srovnani: Cisti Zivo€ichové jsou k ne-
¢istym jako Izraelité k ostatnim narodtm: Cisti lidé jedi Cista zvifata v ¢istém stavu.
Mrsiny jsou zakazany, mrtvé je necisté. Ve stravovacich zékonech tedy jasné pro-
svita sociondbozensky zamér: Idedlni by bylo, kdyby se lidstvo Zivilo plody zemé,
pokud misto toho pojida jiné zivé tvory, pak nutno dbat, aby nepojidalo ta zvirata,
kterd se sama zivi ulovenymi zvifaty. Pfi poziti masa zvifat pak musime dbat, aby-
chom nejedli jejich "Zivot", tj. krev, coz by byl druh vrazdy-jist krev je jako prolit
krev. Izraelité se musi drzet idealniho zplsobu zivota, i kdyZ ostatni narody to ne-
délaji.

Spolu s odmitnutim nenalezitych sexudlnich praktik (které narusuji rodinu)
a s odmitnutim pohanskych kulti (oddaluji Izrael od Boha) dodrzuji stravovaci za-
kony, aby se udrzeli vzdaleni zvifeckosti a zdokonalovali svou huménnost. Takto
Cisti lidé si pak zaslouzi zit ve vlastni zemi bez problémi. Zminme se i o teorii, kte-
rd vidi ve stravovacich zdkonech vysvétleni hygienické, prospeésnost zdravi. Pud
sebezachovy obvykle formuje zvyky lidského spoleCenstvi. Nechut' k urcitému
druhu stravy mohla snad odrazet empirické zjiSténi, Ze tato strava je obzvlast' ne-
zdravéa ¢i nadrocna na uchovani a ptipravu. Neni ale zadny ditkaz, Ze by pravé to byl
zakladni divod pravidel danych Toérou. Daleko logictéjsi je vidét zdklad sociona-

bozensky.”

2.6 Soucasnost ve znameni prasete

Symbolika lidskych vlastnosti pfisuzovanych praseti se od rannych dob sko-
ro vibec nezménila. SpiSe byla rozmélnéna ve slepou viru novodobého clovéka,
ktery a¢ uznava stavajici ndbozenské systémy, vrha se bezhlavé na cestu potéSenti.
Dnesni doba umoziiuje lidem splnit si své touhy, aniz by za své predstavy a ¢iny
byli postaveni na hranici. Zapadni kultura se setkdva s novou skutecnosti jako je

konzum. Touha po majetku a moci jednéch mnohdy ignoruje jakékoliv snahy dru-
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hych uchovat planetu pro pfisti generace. Degenerace se velmi rychlym tempem
podepisuje na obyvatelich zapadni kultury. Lidé, misto hledani pticin svych zdra-
votnich problémii, sahaji po nadkladném odstranéni nasledkli. Jsme schopni zajit az
na samé hranice bozské existence, abychom ve vidiné vééného hmotného Zivota
nalezli sviij smysl. Klonovani lidskych organt je béznym jevem a je jenom otazkou
¢asu, kdy budou k dispozici organy levnéjsi, vypéstované tieba v utrobach vepto-

vych.

Védci z Harvardské univerzity napiiklad objevili zplisob, jak pomoci genu
ziskaného z Cerva, znamého jako hlist, pfeménit nezdravé tuky ve vepfovém masu

na tuky zdravé.”

Prasata se velmi Casto stdvaji i oblibenymi domécimi mazlicky. Po prima-
tech a delfinech jsou prasata povazovana za nejinteligentnéjsi zvirata. Nékolik vy-
zkumt jiz prokazalo, ze dokazi hrat i jednoduché pocitacové hry pomoci joysticku
pfipevnéného k jejich ¢enichu. VétSinou se jedna o jednoduché sledovani symbola
na monitoru.” Prase je schopno rozpoznavat zvuky a hrat pomoci rypéku na hu-

debni nastroj.

Ptes vSechny Spatné atributy, ale prase stidle symbolizuje Stésti, plodnost,
prosperitu, hospodarnost a ispory. Pokladnicky ve tvaru prasatka, které jsou dava-

ny détem k uloZeni svych nasetienych penéz jsou toho krasnym piikladem.

2.6.1 Clovek - Prase

Nekteti lidé se s prasetem ztotoznili upln€. Pfi hledani v nekone¢nych vo-
dach internetu jsem nalezl originalniho pisnickaie,'” ktery si fika Prase. Na svych
predstavenich vystupuje polonahy, v t€zkych botach a s plynovou maskou na hlavé.
Jeho texty jsou plné obscénnich vyrazil, ale pisné zaroven oteviraji dusi citlivého
a lidového basnika v nejCistéj$i a nejupiimejsi forme¢. Tvorba tohoto druhu lehce
svadi k odsuzovani a opovrhovani. Ale opét se musim tézat, je opravdu pocit zhnu-
seni zpasoben podnétem zvenci anebo néjakym skrytym stinem sidlicim v nasi du-
8§17 I z tohoto dlivodu mam nutkani uvést alesponi ¢ast z textu zminéného ,,Prasete®,

ktery jsem nalezl na jeho internetovych strankach pod odkazem ,,O mné*:
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Néco malo o mné

Ja jsem ten hovad
Co chlasta jak zver
Ja jsem ten chlivak

A to mné ty pico ver

Ja chlastam jak prase
Prase oplzlé
Piv si dam i dvacet

a to neni zlé

Ja jsem ten prasdk
Prasdk nejvetsi
Co ma jatra v hajzlu

A vitbec se neléci




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

20

Obr.4. Prase



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 21

3 PRASE V ANIMOVANEM FILMU

Abych odliSil vnimani prasete vramci riznych kultur, rozdélim filmy s vepiem
na doméci tvorbu a tvorbu zahrani¢ni. Sledujme spolu jednotlivé charaktery pasiki, vepit,
prasat a prasatek v kontextu jednotlivych ptibéhi. Popisy jsou misty pro nazornost doplné-
ny dialogem, ktery se tykd ,naseho hlavniho protagonisty”. Z hlediska profese

u kazdého filmu uvadim kratkou charakteristiku technologie vyroby.

3.1 Prase vdomacim filmu

Ve snimcich pochazejicich z Ceského prostiedi se prase vyskytuje jako ty-
picky predstavitel venkova. Je to archetyp dobrackého veptika, obyvajiciho svij
chlévek, jehoz zivotni pout’ je zakonCena dnem konani zabijacky. V Ceské kultuie
je veprové maso velmi oblibené jiz od dob davnych Keltd. Snad i proto je na vepie
nahlizeno optikou jitrnic a tlacenek. Doslova zabijackovou vini pfinasi prostred-
nictvim animovaného filmu vegernicek Bietislava Pojara Jaja a Paja'". Dva kluci
travici prazdniny u dédy Lebedy, vyslouzilého namotnika, nalezli nepochybné¢ mis-
to v srdcich naSich 1 piedeslych generaci. Kdo by si nepamatoval ranni vstdvani se
skokem do kalhot, diimajiciho Lebedu nebo souseda Krkovicku — kupce, sedlaka a
feznika v jedné osobé. Jeho chamtivost a hloupost nemadlo pfipomina nékteré

z vlastnosti pfisuzovanych praseti. VSak také Krkovicka ,,védél své®.

3.1.1 Kocour Mike¥ na pouti '?

Kocour Mikes se po ranu protahnul a hned pfemyslel, co bude toho dne dé-
lat. Kdyz se jeho kamarad, vept Pasik vzbudil, rozhodli se, ze pojedou na pout’ do
Mnichovic. Vzali trakai a vydali se na cestu. Na pouti bylo mnoho atrakci.
Jelikoz Mikes ani PasSik ptes dav lidi nevid¢li, vzal Pasik MikeSe na zada. Mikes se
bavil, ale atrakce pro PaSika nebyly to pravé. Uchvatily ho viné pouti a vydal se
hledat dobroty navigovan svym neomylnym rypakem. Ocuchaval, ochutnaval a do-
ptéaval si dobrot, co hrdlo racilo a kocour Mike$ ani nestacil za Pasika platit. Nako-

nec Pasika dobéhnul na houpacce, kde PaSik usnul a odebral se ve snach do raje ri-
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zovych selatek. Mikes, jelikoz uz nem¢l zadné penize na darky, predvedl na hou-
pacce salto mortale a vydélal spoustu zlat'aki. Kdyz se kone¢né Pasik vyspal a Mi-
kes poftidil darky, rozhodli se, Ze vezmou trakat a pojedou domu. Trakaf ale u hos-

pody nenasli, proto osedlali motocykl, ktery tam zustal...

Obr.5. Kocour Mike$ a Pasik

Prase Pasik je jeden z MikeSovych vérnych ptatel. Ma dobrackou povahu a i
pres to, ze nevynika moudrosti jako kocour Mikes, je ptijemnym spole¢nikem. Umi
dokonce jezdit na motocyklu. Je nadSeny, ze mize s MikeSem za kulturou, ale na-
konec zvitézi smyslnost, kterd se projevi v nézné nezazranosti. V dnesni dob¢ by se
mohl Pasik stat archetypem konzumniho ¢lovéka. Nedokéaze se dlouho koncentro-

vat a voli rad¢ji cestu rychlého uspokojeni.

Originalni vytvarny projev vychazi z obrazka Josefa Lady. Ve spolupraci
s dcerou Josefa Lady Alenou Ladovou pohadku nakreslil a reziroval Josef Kluge.
Jako techniku si zvolil ploskovou animaci. Jednotlivé ¢asti loutek jsou kresleny na
papirovy podklad a poté pod kamerou rozpohybovany. Pohyb charakteru je gro-

teskni a vhodné dopliiuje Ladovo vytvarno.
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3.1.2 Lakoma Barka (Fimfirum Jana Wericha)"”

Ptib¢h se odehrava ve vesnici Dejvice. Mistni farat ma dva vepie a rozhod-
ne se dat jeden kus uciteli. Lakoma Barka, kterd u farafe slouzi, je vSak zasadné
proti. Stejnou myslenku jako farar ma i ucitel a rozhodne se prase ziskat Isti. Pod
rouskou tmy se vyda prase zabit, aby situace vypadala jako kdyby prase poslo ne-
moci. Druhy den je od Lakomé Barky pozadan o odklizeni mrtvoly. Slibi, Ze prase
n¢kde zakope, ale nepozorované si ho odveze domt, aby nakrmil déti. Lakomé
Barce to vSak nedd a vnoci jde slidit do Skoly. Pfijde vSak pozde.
Pii nakukovani do ucitelova bytu, skrze svétlik, spadne a zlstane tuhd. Ucitel
si mysli, Ze je Barka mrtva a odnese ji ke Kubatovi do stodoly. Kubat v doméni,
ze ma ve stodole zlodéje udeti Barku cepem do hlavy a protoze mysli, Ze ji zabil,

chce se mrtvoly zbavit...

Prase se v pfib¢hu stalo hlavni ptic¢inou sledu udélosti. Nema v pohadce lid-
sky charakter a ani se nijak vyznamné¢ neprojevuje. Je pouze objektem vlastnictvi,
investici a zarukou, Ze jeho majitel neumfe hlady. Dalo by se fict,
ze podle poctu prasat nebo dobytka se diive usuzovalo, jak je ¢loveék bohaty. Proto
zivy majetek a jeho nepomérné rozloZeni mezi obyvateli vyvolavalo zavist a jiné

negativni emoce.

Obr.6. Lakoma Barka

Povidka ,,Lakoma Barka“ je vytvofena technikou klasické loutky. Vytvarno
a animace vychazi z tradi¢ni ¢eské Skoly animace studia kratkého filmu Jitiho Trn-
ky. Film vzniknul v roce 1987. Diky pokra¢ovani v tradici ¢eského vytvarného pro-

jevu u ostatnich snimkt Fimfara Ize nabyt dojmu, Ze jednotlivé povidky byly vy-
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tvofeny soucasné. Film Lakoma Barka byl ocenén v Chicagu 1987 a v roce 1991 na

festivalu v Isfahanu 1. cenou za nejlepsi kratky film.

3.2 Prase v zahrani¢nim filmu

V zahrani¢nich filmech jsem zachytil 1 prase divoké nebo prase bradavicna-
té. Pokud piibehy odrazeji atmosféru nebo zivot zapadni kultury (ve vétsiné ptipa-
dua situované do severni Ameriky a soucasné vytvoreny produkci Walt Disney), je
ruzolici prase bytosti trosku hloupou, ale oddanou. AZ na vyjimky skoro viibec ne-
koresponduje s piedstavou veptfové pecinky. Ma-li ptibéh kulturni pozadi z jiného
svétadilu, (Asie, Afrika) dostava se do poptedi zajmu Prase divoké a jeho symboli-

ka sily, davné mytologie nebo volnosti.

3.2.1 T¥iprasatka 'Y

Klasicky ptib¢h o tfech prasatkach, které si postavi domecky podle svého
vkusu ztvarnil v roce 1933 Walt Disney v pohadkové fadé Silly Symponies. Prasat-
ka jsou ve svych domeccich postupné napadena vlkem, ktery svym mohutnym fu-
kem domecky zbofi. Dvé prasatka uteCou pred vlkem ke svému tfetimu braSkovi,
obyvajici chaloupku z cihel a spole¢né zazpivaji pisni¢ku: ,,Kdo by se vlka bal.
Ptib¢h je typicky détsky, ale v druhém planu jsou zachytitelné i odkazy pro dospé-
1ého divéka. Treti prasatko ma domecek vyzdobeno obrazky rodi¢i — maminka
mohutnd prasnice s pfilepenymi selaty a tatinek ve formé uzenych produkti.
Ustiedni pisef ,.kdo by se vlka bal* koresponduje s tehdejsi ekonomickou krizi, vl-

ka klepajiciho na dvefe Ameriky.

Silly melodies byl novy format. Podstatnym rysem byla muzika, nebo pisen,
na kterou byla pfesné napasovana animace. Tti prasatka byly od 30. let vytvofeny

v n€kolika verzich a staly se jednou z nejklasictéjSich pohadek z Disneyho dilny.
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3.2.2 Farma zvirat"™

Zvirata na farmé jsou unavena nadvladou krutého majitele Johnse Manora
(analogie ruského cara MikuldSe II.), proto Stary Major (V. 1. Lenin), zkuSeny
a moudry vepft, svola schlizi, na které prohlasi ¢loveka za nepftitele. Kdyz Major
umfe, zvifata provedou uspéSnou revoluci proti despotickému farmati Johnovi
a prejmenuji Manorovu farmu na Farmu zvitat. Vytvoii si vlastni zdkony a rozhod-
nou se vytvofit spolecnost, ve které budou zit spolecné bez utlaku. Prvnim prezi-
dentem se stane Prase Kuli§ (Leon Trocki). Pod jeho vedenim farma vzkvéta. Vy-
pocitavy Napoleon (J. V. Stalin) svrhne KuliSovu nadvladu a spolu
se svym komplicem Pistikem (symbolem propagandy) zavede diktatorsky rezim.
Zmeéni pravidla ke svému prospéchu a jejich neuposlechnuti je trestano smrti. Zvi-
fata zaCnou byt vykofistovana skupinou prasat, ktera se rozhodnou navazat ,,vy-
hodny* obchodni styk s clovékem. Prasata pomoci smecky dobrmant udrzuji zby-
tek zvifat ve strachu a nuti je k praci. JelikoZ sami uz nemuseji na praci dohlizet,
zatnou se veénovat jinym zdmim. Rozdil mezi vykofistovanymi zvitaty
a prasaty zijicimi v luxusu se zvétSuje. Po Case vyroste nova generace prasat
a prasata oslavuji zacatek nové éry vyjadiené heslem: ,,VSechna zvifata jsou si rov-

na, n¢ktera jsou si rovné&jsi.*

Nekonecny utlak zvifat a oslabenost zdegenerovaného rezimu podniti

vzpouru a totalitni rezim je svrzen.

Po Uspé€Sném romanu ,,1984“ napsal George Orwell kratkou bajku
,Farma zvitat™. V roce 1954 vznikla podle bajky animovana adaptace. Produkce a
rezie se ujala tviir¢i dvojice John Halas a Joy Batchelor, ktery zaroven vytvofil i
scénaf podle predlohy. V animovaném ptibéh je parafrdzovan vznik Sovétského

svazu a Stalinistického rezimu.

Ve Farm¢ zvitat jsou prasata prezentovana jako zvifata, ktera jsou nejchy-
tfej$i a proto vyvolena pro vedouci funkci. Prase zde symbolizuje ¢lovéka, ktery
pouzil své ego a mentalni pfevahu k tomu, aby zneuzil druhé. I ptes to, ze skute¢na
prasata schopnost ovladat druhé postradaji, jejich temné vlastnosti vhodné vystihuji

zkazenost a nezazranost vedeni komunistického rezimu.
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Animace je provedena klasickou kreslenou technikou. Pohyby jsou
hladké a herecka akce je vyrazna. Film technicky odkazuje na vyrobu animovanych
filmt z produkce Disney. Pozadi jsou propracovana a bez kontury. Charaktery jsou
vyhotoveny linkou a vybarveny plos$n€. Film je doprovdzen hlasem vypravéce
a jednotlivé charaktery jsou dabovany druhym hlasem. Dvé urovné ptibéhu (détska

a filozofickd) umoznuji aby se divakem stalo dit¢ i dospély.

3.2.3 Charlottina pavudinka'®

Na jaro se na Farmé narodila selatka. Jedno z nich bylo slabé a proto se far-
mar rozhodl, Ze ho zabije. Zabranila mu v tom vsSak jeho dcera Fren, ktera se pra-
satka ujala a pojmenovala ho Wilbur. Prase rostlo a po n€kolika tydnech jej farmar
i pfes nevoli své dcerky prodal na farmu stry¢ka Homera Zuckermana. Wilbur
se nau¢i mluvit a zacne se setkavat s jinymi zvifaty mezi kterymi si hleda ptatele.
Kdyz se dozvi, jaky ho &eka osud, utési ho pavoucice Sarlota, bydlici v pavuéing
nad vchodem do chléva. Slibi mu, Ze mu Zivot zachrani. Druhého dne je v pavuciné
vetkan napis ,,skvély pasik®. Wilbur se pfes noc stane slavnym a jeho fotografie
se objevi na strankach novin. Po ¢ase se ale popularita vytrati a ani druhy népis
,0zasny* mu nedava nadgji uniknout zabijacce. Sarlota uplete dal§i napis: ,,Zafivy”
(angl. Radial; pozn. ptekladatele). Po dalSim velkém ohlasu Zuckerman rozhodne
vzit prase na trh a tam ho ukazat publiku. Nasledujici den Sarlota upfede napis
»skromny* a Wilbur se v doprovodu hudby dostava pied divaky na podium. Je opé-
vovan pisni: ,,Vepfovy poklad nas!“ Veprik dostava zvlastni cenu
a pan Zuckerman mu slibi, Ze se doZije vysokého véku. Sarlota mezitim vytvoii
kokon s vajicky a umira. Wilbur kokon pfeveze sebou zpét na farmu a na jaro se ze
zémotku narodi pavouci. Ma opét nové prétele, ale Sarloté se zadny z nich nevy-

rovna.

Wilbur se pta sousedniho jehnatka, jestli si s nim mutze hrat. Stary beran

Wilburovi vysvétluje proc si jehnata s prasaty nehraji:

,Je to otdzka postaveni, ovci si Zuckerman povazuje, protoze mu davame

kvalitni vlnu. S prasaty je to jenom otazka ¢asu.*
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,,Casu? Na co?“

,INez budes dost tlusty.*

,,Cos to fikal?

,» 1o vi kazdy, na podzim z tebe ud¢€laji Sunku a jitrnice. Jakmile pfijde zima, tak té
zabiji.*

»Nechei umfit, chei zlistat na své hromadé hnoje, dychat uzasny vzduch a lezet na

'C(

slunci

Obr.7. Charlottina

Pavuéinka

Snimek je animovan klasickou kreslenou technikou. Filmy v produkci Han-
na-Barbera jsou vhodnou alternativou patetickému stylu Disneyho v 70. letech.
Mezi jinymi snimky byli pod stejnou znackou vytvoreny Uspesné serialy nebo fil-

my jako napfiiklad Flinstoneovi, Tom a Jerry, Lucky Luke, Scooby-Doo a pod.

3.2.4 Teenage mutant ninja turtles - Epizoda 21: Shreder p¥ichazi'”

Zelvy Ninja patraji v podzemi po Technodromu, mobilni zakladné, ktera
zniCila sidlo Manhattan security. Mezitim Shreder, velitel Technodromu, zada

Kranga, o pomoc pfi zniceni skupiny Zelv. Krang, mozek — monstrum, mu nabizi,
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aby zniCil mutanty pomoci jinych mutantti. Mezitim je v méstké zoo z klece osvo-
bozen nosorozec a prase divoké. Zvifata jsou zahy roboty uneseny do podzemi.
Shreder unese otce Ttisku, zmutovaného ¢lovéka-krysu a souc¢asné svého hlavniho
nepiitele z Japonska. Tiiska je pro Ninja turtles ucitelem. Zelvy se vydaji Ttisku
zachranit a dostanou se do technodromu. Zde na né ¢iha spousta ndstrah a kdyz se
dostanou az k samotnému Ttiskovi, uvitd je Shreder se svoji bandou. Mezi nima
jsou i Rocksteady a Bebop, nosorozcem a prasetem zmutovani pankaci. Shreder
pouzil latku Mutagen, aby vytvoftil kreatlry schopné zlikvidovat Zelvi partu. Dona-
telo, Michaelangelo, Leonardo a Rafaelo maji prvottidni vycvik kung-fu a v bitvé

se Shrederem a jeho kumpany opét vitézi...

Beebop je byvaly pankac, gangster z ulice, ktery se nechal spolu s ostatnimi
kumpany najmout Shrederem. Spolu s chytfej$im partdkem Rocksteadym po pro-

cesu mutace tvoii nerozlu¢nou dvojku a vzdy neschopné oponenty zelvi parte.

Pro pfesnéni charakteristiky zmutovaného gangstera s télem divokého kance
uvadim Beebopliv osobni profil jeho vlastnimi slovy. Text je kracen

a v ptivodnim znéni kvuli slangu:

,Me and my bestest buddy, Rocksteady, was just normal human-bean-type
peoples until da Boss decided ta makes us into mutant-type peoples.
We used ta have fun bullyin' peoples on our block, but tanks to da Boss we gets
ta bully lots more stupid peoples all over da universe! Da Boss is real smart... smar-
ter den Rocksteady even! Rocksteady used ta be da smartest guy I knew, dat is until
I met da Boss. Da Boss is smarter den Rocksteady. Rocksteady is real smart, but

not as smart as da Boss.

My favorite thing ta do is fight. Fightin' is real fun, and ya doesn't gotta read
no stupid books or nuthin' ta fight real good. I is a tough guy, ya know what I'm
sayin'? I think I can beat Rocksteady inna fight. I dunno if I could beat da Boss...
he's real tough. I is real tough, but da Boss is real tough, too. I dunno if I could beat
da Boss inna fight, though. Sometimes I wonders if I could beat da Boss, but den he
starts yellin' real loud and dat kinda scares me. He gets dese little veins
in his forehead poppin' when he yells and he turns kinda purple-red-like. He looks
kinda scary like dat. He's pretty tough, too. I don't think I could beat da Boss. |
think I could beat Rocksteady, but you couldn't. Rocksteady is real tough. But
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I is tougher den him. But da Boss is tougher den me, dat's what I think. I don't think

I wanna fight da Boss, cuz he's real tough.

Obr.8. Beebop

Serial Zelvy Ninja piivodné vychazi z komiksové piedlohy. Svoji dramatur-
gii a zpisobem animace odkazuje na tradici japonského manga. Televizni serial
byl vytvoten v rozmezi let 1987 — 1996. Poté nésledovala hrana verze filmu a 23.
brezna 2007 byl do kin uveden snimek Teenage mutant ninja turtles kompletné v 3d

verzi.

3.2.5 Porco Rosso'”

Marco Pobatt, je obavany lovec leteckych pirat. Pro svlij praseci oblicej je
vSak prezdivany jako Porco Rosso. Zménil se v prase po navratu z bitvy v I. Svéto-
vé valce. Jeho letka byla nepfitelem rozsttilena. VSichni sestieleni piloti stoupali
vzhiru k Nebesam, ale on jediny se vratil na zem v nové podobé. Od té doby za-
chraniuje obéti piratii a za svou nebezpecnou praci dostava dobie zaplaceno. Jeho
letadlo je velmi staré a ¢im dél vice poruchové. Marco rozhodne letét do Italie, kde
mu stroj opravi. Pii odletu je napaden svym sokem Curtisem. Touha porazit nezni-
Citelného Porca Rossa ho piiméje k sestfeleni Marcova poskozeného letadla. Mar-

covi se proto celd oprava n€kolikrat prodrazi. V Italii vladne fasismus a Marco zde



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 30

potkavéa byvalého kamarada z letectva Fierralliho. Firrealli, faSisticky distojnik,

Marca varuje pied nebezpecim, které na néj ceka:

,Chtéji na tebe vydat zatyka€. Za protistatni chovani, politiku, podvratné

myslenky a vefejné pohorSeni a za to, Ze jsi nestoudné, liné prase.

»Marco, vrat’ se zpatky do letectva. Mam sv¢ kontakty, néco vymyslime.*
,Radsi budu prase nez fasista.*

,Era baje¢nych muzii na létajicich strojich skonéila. Ted’ miizeme létat je-

nom pro vlast, pro narod a takové pitomosti.*
,»Ja vzdycky lital jen pro sebe.*

,»S kiidly nebo bez ktidel, prase zistane prasetem.*

Obr.9. Porco Rosso

Pti Uniku z Italie vSak Firrealli Marcovi pomiiZe a marco se vraci zpét mezi

ostrovy pobliz Istrie, aby s Curtisem vyftidil odvetu.

Pfi zavérecném souboji s Curtisem nedojde k ocekavané odplaté ve vzdu-

chu, ale poté co se obéma zaseknou zbrané, ptistanou a boj pokracuje na zemi. Oba
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unaveni soupeii upadaji do vody a zda se, ze nikdo z nich nevyhral. Marco se vSak
probere pod hladinou jako prvni, kdyz uslysi hlas zeny, kterou miluje. Marco odléta

a jeho oblicej se zmeni zpét na lidsky.

Film Porco Rosso je dalsim obdivuhodnym titulem z dilny Hayao Miyaza-
kiho. Dramaticky ptib¢h o cti, lasce a pratelstvi je naplnén mnoha poselstvimi. Vy-
stihuje stisnénou dobu mezi svétovymi valkami, kdy hrdinové na 1étajicich strojich,

zachranuji svét.

Vytvarné provedeni je jako vzdy u Miazakiho filmii velmi realistické. Dalo
by se fict, ze film by mohl byt natoCen i zive. Miazakiho poetika dava vSak pribéhu

dalsi hluboky rozmeér.

3.2.6 The Simpsons

3.2.6.1 Liza vegetaridnkou' »

vvvvvvvv

prasatka“. Mechanizované loutky odehravaji scénu podle zndmé pohadky. Liza
si v parku oblibi roztomilou ovecku. Kdyz se Homer poté rozhodne uspotadat na
zahrad¢ roznéni, umane si mimojité podavat i vynikajici skopové kotlety. Liza,
ovlivnéna navstévou parku, se pii piedstavé ovecky na talifi rozhodne, Ze se stane
vegetariankou. Na oslavu pfinese jako alternativu k masu bors¢. Hosté se ji vysmé;ji
a urazend Liza se v afektu pomsti. Homer ptfedstavuje hostlim zlaty hieb programu
— sele na rozni. Liza na elektrické sekacce narazi do roStu na koleckach a ujizdi i
seletem pry¢ ze zahrady. KdyZ ji Homer spolu s Bartem dostihnou, rost s prasetem
se rozjde z kopce. Projizdi zivym plotem a ptfeplnénou dalnici mezi auty. Homer
s Bartem sele na rostu neustale sleduji. Prase spadne do feky a dopluje do ptehrady.
V hrézi ucpe odtokovou diru a kdyz se piehrada naplni, prase je tlakem vystieleno
do vzduchu. Mezitim debatuje majitel elektrarny Burns se svym pobo¢nikem Smi-

thersem u velkého okna.

Burns: ,,Vite Smithersi, myslim, Ze daruji mistnimu sirotéinci milion dola-

rl... az budou prasata létat.”
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Na obzoru proleti Homerovo nalozené sele.
Smithers: ,,DodrZite ten sviij slib pane?*

,»Ne, zatim radéji ne.*

3.2.6.2 Homer jde studovat 20

Do Burnsovi Jaderné elektrarny ptijde bezpecnostni kontrola. Homer je po-
sazen za simulator kontrolniho pracovisté. Krizi nezvladne a kontrolni Gfad vyzve
majitele elektrarny k ndpravé. Na pracovisti musi byt odpovédna osoba
s vysokoskolskym titulem. Burns proto zafidi Homerovi studium na vysoké Skole.
Homer si uzivé studentského Zivota a samotnému uc¢eni nevénuje pozornost. Proto-
ze je se studiem stale vice pozadu, dostane doporuceni na studenty fyziky, ktefi mu
pomohou s dou¢ovanim. Na oplatku chce Homer studentim ukézat, jak se zije na
vysoké Skole. Chce vymyslet ,superfor aby podrazdil dékana. Bart ptichdzi
s vybornym napadem. Unést z jiné Springfieldské univerzity prase — maskota, Sira

,»Qvik-sele®.

Po tinosu Homer s prasetem vypiji bednu piv a Sir. Qvik-sele omdli. Prisvih
je odhalen a studenti jsou vylouceni z univerzity krom¢ Homera. Jako satisfakci jim
Homer nabizi ubytovani u Simpsonovic doma a pomutze studentim zpét na univer-

zitu.

Pti planovani unosu Bart ukazuje fotografie, kde Sir Qvik-sele predseda
svazu absolventl, udéluje Cestny doktorat Richardu Nixonovi a vali se ve vlastni
Spiné.

Po prasvihu promlouva dékan ke studentiim:

,Je mi to lito chlapci, jesté¢ jsem nikoho nevyloucil, ale to prase ma vlivné

pratele.”

V Serialu Simpsonovy je kladen velky diraz na propracovani psychologie
jednotlivych charaktert. Vyrazy tvaii, gesta, obleeni a mluveny projev dokazou
v n¢kolika vtefinach sdélit divakovi jasnou piedstavu o osobnosti. Tak je tomu

iu zvifat v tomto pifipad¢ u prasete.
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V obou epizodach se prase vyskytuje ve formé obéti. Bud’ chuti nebo povér-

éivosti.

3.2.7 Toy storyzl)

Ptibéh zacina v détském pokojicku malého Andyho. Hracky, kdyZ neni je-
jich majitel zrovna pfitomny, obzivnou a ziji svym vlastnim zivotem. Andy
k narozenindm dostane novou hracku — raketového muze Buzzyho, ktery se stdva
jeho hrackou ¢islo jedna. To nemuze pienést pres srdce cowboy Woody, a snazi
se Buzzyho prvenstvi zbavit. Po Sarvatce s Woodym Buzz vypadne z okna a Woo-
dy odjizdi s Andym do Pizzerie. V auté se Buzz i Woody potkavaji, ale pii bitce
na benzinové pumpé jim auto i s Andym odjede. S poslickem Pizzy se dostavaji
do Pizzerie, odkud jsou odneseni zlym Sidem, klukem od Andyho sousedii. Z pasti
Sidova domu se dostavaji Buzz a Woody ve chvili, kdy stéhovaci vz odjizdi od
Andyho domu. Jeho rodina prodava dim a Andy si bere vSechny hracky sebou. Na-
stdva boj s Casem a napinavy ukol pro oba hrdiny — dostat se zpét k Andymu do au-

ta.

Mezi hrackami se v ptibehu nékolikrat objevi i1 prase — pokladnicka. Typic-
ky prvek détskych pokojickt, ktery skoro vzdy konéi rozbitim. Prasitko nema
ve filmu velky prostor, proto ani jeho charakter neni nikterak vyrazny. Pro ndzor-
nost uvadim jeden z mala dialog.

Pan Brambirka, ktery si pfehodil usi a o¢i do jinych direk povida praseti:

»Podivej, ted’ jsem jako Piccaso.*

Prase: ,,To jsem nepochopil.*

'G(

Brambiirka: ,,Jsi nekulturni prase
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Obr.10. Toy story

Technologie animace je 3d. Firma pixar vyuzila zkuSenosti ve svém deviti-
letém vyvoji 3d animace a vytvofila prvni celoveCerni animovany film. I pfes né-
které nedostatky, napf. animace zivych postav, je animace hracek provedena profe-
sionalné. Ptib¢h hracek nasadil vysokou latku konkurenénim studiim. Uvedl novy

filmovy standart a své prvenstvi si po dlouhou dobu udrzel.

3.2.8 Princezna Mononoke??

V davnych dobach byla celd zemé pokryta lesy, v kterych bydleli duchové a
bozi. Lidé a bajné stvlry Zili v harmonii, ale jak ¢as b&zel, vétSina pralesa byla po-
stupné znicena. Zbyvajici ¢ast byla strazena gigantickymi zvitfaty, oddanymi po-

mocniky velkého ducha pralesa.

Jednoho dne napadl obii démon vesnici. Princ Ashitaka démona zabil, ale
byl jim nakaZen. Rozhodl se proto najit 1ék neZ ho pohlti ndkaza. Dostava se do
bitvy mezi samuraje, ktefi pochdzi z zelezného mésta. Majitelka, fidici mésto je
odpové&dna za kaceni pralesa a dolovani kovu. Svadi boj se zvifaty z pralesa, ktera
jsou vedena princeznou Mononoke, snazi zachranit svoje misto pro zivot.

Ve filmu se prase vyskytne v podobé démona v uvodu. Kdyz vybéhne

z pralesa smérem k vesnici, je prase celé pokryto slizskymi, obrovitymi Cervy. Poté,
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co je démon princem Ashitakou zavrazdén, Cervi zmizi a odkryji obrovské télo bez-

vladné leziciho divokého kance.

Princezna Mononoke je fazena mezi filmy ,Manga“, pochazejici
z Japonska. Je zde kladen diraz na realistickou ale origindlné stylizovanou vytvar-
nou podobu a animaci. Film ma velmi silnou atmosféru a je ukazkou kvalitniho

zpracovani, které¢ nemusi nutné vyustit v patos.

3.2.9 Cesta do Fantazie

Mala hol¢icka Chihiro se sté¢huje s rodi¢i do nového mésta. Cestou zabloudi
a po lesni cesté se dostanou ke starému tunelu. Za tunelem objevi zvlastni krajinu
s tajuplnym mésteckem bez obyvatel. Prochazi méstem a vedeni opojnou viini pfi-
chdzi ktrzisti plném pokrml. Rodice se pousti do jidla, ale Chihro se
z nedlvery nepiida a odchazi se porozhlédnout po méstecku. Kdyz se vrati, vidi své
rodice proménény v prasata. Nastdva soumrak a Chihiro se nemuze vratit. Mésto
zacina zit a plnit divnymi stvofenimi. Aby zachréanila rodi¢e z prokleti, musi se

Chihiro upsat do sluzeb ¢arodéjnice Yababy...

Piibéh je velmi bohaty at’ uz po vizualni tak i po d&jové strance. Cerpa
z vychodni mystiky a magie a vS§echny prvky jsou nasazeny na hlubokou myslenku.
Dospéli, ve filmu symbolizovani rodi€i, jsou uneseni svymi smysli a méni se na
vepre. Mistrn¢ podané pojeti analogie k dnesni honb¢ za bohatstvim doklada Myia-
zakiho talent. Rodice podlehli kouzlu materialniho svéta a z kletby neni cesta zpét.
Jako nevédomi vepii se stavaji dalsimi kusy stada, ¢ekajiciho na porazku. Zachranit
je mize jenom nékdo, kdo ,,vidi“. Mala hol¢icka, kterd se vyskytuje v mnoha Myi-
azakiho filmech je dilezitym prostfednikem mezi redlnym svétem dospélych a sve-
tem paralelnim. Jen ona je totiz schopna ,,vidét a porozumét bytostem a vécem,
které rodi¢e uz davno zanechali v krajin¢ détstvi. Navic ma velkou silu bezpro-
sttednosti a nevinnosti. Diky témto vlastnostem je odhodlana zachranit své rodice a
vratit se spolu s nimi do redlného Zivota. (Stejny prvek privodce miizeme pozoro-

vat i u filmti Jana Svankmajera.)

Vytvarné pojeti a animace jsou opét dovedeny k dokonalosti. Je neuvétitel-

né, jak daleko jsou tvilirci se svou fantazii schopni zajit. Ztvarnéni jednotlivych po-
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stav z ,,fiSe fantazie* doslova bere dech. Ve spojeni s propracovanou animaci, at’ uz
postav nebo pozadi, stava se film fantastickou podivanou s nécim navic. Po zhléd-

nuti mi totiz zustal jest€¢ dlouhou dobu nepopsatelny pocit v srdci.

SPIRITED AWAY

¢ (

Obr.11. Chihiro

3.2.10 Prasatko a jeho velky p¥ib&h (ze série p¥ibéhi medvidka PU)**

Medvidek PU je postavitka znaméa po celém svété. Walt Disney studios
zpracovali neopakovatelnym zptsobem jeho ptibchy podle knihy A. A. Milneho.
Z davodu velké popularity medvidka PU a jeho piatel, vzniklo nékolik dalsich fil-
mu o dobrodruzstvi této party. Tvilrci vSak pokraCovali jesté dale a dali vzniknout
samostatnym filmim, kde hlavnim hrdinou je vzdy jeden z kamarddi medvidka

PU. 1 prasatko dostalo prostor pro sviij film, tedy Velky piibéh.
Uvodem filmu se dostavame mezi zvifatka, ktera se po svém snazi vylakat
véely z ulu, aby ziskaly jejich sladky med. Kazdy ma v tomto velkém planu svoji

roli, ale prasatko je odmitnuto, protoze je malé. Nebezpecny kol se nakonec pove-
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de jenom diky rychlému zasahu piihlizejiciho prasatka. I piesto si zvifatka jeho

pomoc nepiipousti. Prasatko nechape situaci a zklamané odchazi.

Kdyz se rozzlobené vcely dostanou ze svého ukrytu, zvifatka se pred jejich
utokem schovaji v prasatkové domecku. Prasidtko doma neni, ale zvitatka zde na-
chazi jeho album vzpominek. Pfi listovani nad obrazky, kde prasatko nakreslilo své
zazitky s ostatnimi zvitatky, si PU, Zajic, Tygr a osel Ija¢ek uvédomi, Ze prasatko
je pry€. Rozhodnou se tedy, ze ho najdou podle alba vzpominek. Prochazi jednotli-
vé ptibéhy a vzpominaji na to, jak se diky Prasatku sptatelili s Klokani rodinkou
Kanga a Ruem. Dale jak prasatko zachrani malého Rua pied pefejemi a jak prasat-

ko opravi Ija¢kovi rozbofeny dim.

Pfi nasledné pii nad albem vzpominek zvitatka album roztrhnou a upusti
do vody. Bouika zklamané zvirdtka opét zazene do Prasatkova domu,
kde pti vzpominani vSichni nakresli svoje zazitky s Prasatkem. Po desti se opét vy-
daji Prasatko hledat. Cestou nalézaji jednotlivé listy ztracené¢ho alba. Kdyz zahléd-
nou zbytek knihy visici na suché vétvi nad pievisem, PU se rozhodne,
ze knihu zachrani. Vétev vSak pod vdhou medvéda praska a vSichni ostatni se mu
vrhaji na pomoc. Bohuzel, k zdchrané medvéda to nestaci. Kdyz uz to vypada, ze se
PUa zachrénit nepodaii, pfibéhne prasatko. PU je zachranén. Zvitatka se raduji a

davaji prasatku najevo, jak si ho vazi a maji ho radi.

V ptibéhu medvidka PU je prasatko velmi citlivou, jemnou a stydlivou
osobnosti. Projevuje se velmi kiehce tenkym koktavym hlaskem a mluvi o sobé&

ve tfetim rodu:
,Co zélezi na né¢jakém albu, nic velké jsem prece neudélalo*

,»Ale udé€lalo®, odpovida Tygr.

Prasatko stoji nohama pevné na zemi, ale neni zase tak flegmatické a realis-
tické jako osel Ijacek. Prasatko je dusi velky umélec a kdyz se ocitne v nebezpecné
situaci, probudi vsobé geny svych predki, prasat divokych a hrdinné

se vrha zachranovat své pratele.
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Obr.12. Prasatko a jeho piibéh

Dalsi popularni dilo zprodukce Disney vsobé nese typické prvky
pro détsky film. Krasny ptibéh, prokladany pisnémi, v havu libivého vytvarného
projevu. Filmy s medvidkem PU pievy3uji nékterymi prvky klasické Disney pro-
dukty. Pfibehy nejsou patetické, ale drzi kvalitni linii podle ptivodni ptedlohy. Vy-
tvarno charakterd je nezvykle nepodobné vsem typickym postavickam z Disneyho
pfibehti — je to diky drZeni pivodnich navrhi medvidka a jeho ptatel. O¢i vétSiny
postavic¢ek postradaji tzv. ,horni sanpak® (tzn. Ze nad zorni¢kou je bily prostor vi-
ditelny napt. u kojenct nebo psychopatli; pozn. autora), ptiznacny pro obliceje
charakterti z ostatnich pohadek. Absence fekalnich vtipti, béznych ve vsech ostat-
nich animovanych filmech z hollywoodské produkce dokazuje, Ze vtipny ptibéh, ¢i
gag se da vystavit i bez nich. Plynuld animace bez patetickych a vyhrocenych po-
hybt je téz ptijemnou zménou — lIze citit Ze film nevznikal v typickém prostiedi

Disneyho dilen. Veskera kreslifska prace byla totiz v rukou japonskych animatort.

3.2.11 The Lion King 3. - Hakuna matata®

Maly hlodavec Timon opousti svoji rodinu, aby ve svéteé nasel novy domov.
Potkava prase bradavi¢naté, jménem Pumbaa. Zamiii spolu k velké Spicaté skale na
obzoru. Zachraiiuji malé lvice Simbu, ktery v prvnim dile vyroste ve Lviho kréle
(treti dil je retrospektivou ptibéhu Lvi kral z pohledu Timona a Pumbaa). Pro Sim-

bu se oba dva ptatelé stavaji obdobou ndhradnich rodicti. O malé lvice se laskyplné
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staraji a davaji na n¢j pozor. V ,,Lion King 3 je zachycen Zivot lvicete na pomezi

détstvi a dospélosti.

Pumba je dobrosrdecné a citlivé prase. Kdyz potkd Timona, ihned se spolu
sprateli, protoze oba dva nechtéji putovat sami. Dohromady tvoii typickou dvojici:
Timon je vychytraly sympat’dk a Pumbaa je trochu nemehlo, nikterak genidlni. Ma
ale silu a diky ni vzdy zasahne kde je potieba. Navic disponuje skrytou zbrani. Vét-
ry. Je s vlastnim ,,osudem‘ smifen, ale nerad zplisobuje ostatnim neptijemnosti pro-
nikavym puchem. Kdyz se Pumbaa s Timonem dostanou ke S$picaté skale, chteji
projit skrz nashromazdéna zvirata. Na Pumbaa piijde nutkéni a pusti své vétry
uprostied davu. Sloni, zirafy, nosorozci, zebry, vSichni padaji na zem, zasazeni vel-
kym puchem. Tento jemny druh fekélniho humoru je pro nékteré hollywoodské stu-
dia priznacny. Patfi mezi velkou mnozinu filmovych klisé, které na divdka zabiraji
ni“, ale néasledny dialog pokracuje v tomto tématu déle. I pfesto vSak tviirci v bonu-
sovych materidlech na DVD proklamuji, Ze chtéli posunout hranici kvalitni, inteli-
gentni zdbavy. Pumboo ma téz vlastnost jako vétSina vepti v jinych filmech. Seze-

re na co piijde a kdyz jde o vynikajici sousto, ztraci sebekontrolu.

Obr.13. Pumbaa

Rozhovor mezi Pumbeem a Timonem, retrospektivné sledujice ptibéh.

Pumbaa: ,, Takze ted’ jsme kone¢n¢€ na zacatku.*
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,Velmi spravné kamarade. Konec¢né se to zacalo lepsit. Na ramenou jsem mél slun-

ce, u nohou vitr a v srdci pisen... A na svou ochranu velké, tlusté zvire.*

,,Myslis Ze jsem tlusty?*

"6

Timon vzdechne: ,,Pumbo, Pumbo, Pumbo. Si prase! To je poklona

,,Och, Och, Och. Dé&kuji.“

Film je vytvofen technikou 3D, Vysledek je ale upraven, aby kone¢ny do-
jem pusobil jako film vytvofen pomoci techniky 2d, ktery byl u Disneyho dosud
typicky. D¢}, scenérie i postavy jsou velmi romantické a snazi se ptibeh vypravét
pfenadhernym, libivim, nekonfliktnim zpisobem. Slovy tvirci: ,,Kdyz délate film
pro Disneyho, musite se drzet klasického pojeti: cituplné, napinavé, podnétné,
uchvatné, muzikalni, vysoce kvalitni, kouzelné¢, zabavné, prost¢ Hakuna matata.*
Animace je hladka, plna typickych patetickych gest a gagt. Charaktery jsou vyho-
toveny v lince se stinovanim a pozadi je dotvofeno ,,airbrushovou malbou*. Pouzi-

tim nékolika plani a pohybu s kamerou je dosazeno velké hloubky obrazu.

3.2.12 Straspytlik*®

Mlady kohoutek Straspytlik zptisobi ve meésté velkou paniku, protoze
ho udeii véc, padajici z nebe. Nikdo mu nevéii a straspytlik zisk4 Spatnou povést.
Po néjaké dobé, kdyz je na udalost skoro zapomenuto, udeti Straspytlika véc z nebe
do hlavy po druhé. Spolu s ptateli zjisti, ze tajemna véc pochdzi z vesmiru. Po na-
sledné invazi mimozemstani musi StraSpytlik a jeho parta zachranit planetu. Jak

jinak. Hlavnim motivem ptib¢hu je diivéra otce ve svého syna.

Prase ve filmu je Straspytlikiv spoluzdk, mlady pan Mrnous.
UZ v nékolika prvnich minutach po jeho expozici projevuje svilij vepfovy archetyp.
Mriious je troSi¢ku pomalej$i za svymi spoluzéky a to mentalné i télesné. Diky jeho
velikosti ho posmés$né nazivaji Mriiousem. Pfi télocviku trpi a kdyz jde o jidlo, jeho
mozek vyvine maximalni pozornost a to i v momentech, kdy jde doslova o Zivot.

Jeho tloustka ho ptivadi do nesnazi a komickych situaci zaroven.
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Ucitel v télocvicne hovoti k détem pied vybijenou:
,,Rozdélte se do dvou druzstev. Pasaci proti chuddkim.*
,Pane!“ ptihlasi se Mrious.

,,Ano, chudaku?*
,Neprojdem si pted tim pravidla bezpec¢nosti?*

'G‘

,»Spravng, prasata jsou za dva body

Obr.14. Mrhous

Kdyz Straspytlik ukazuje kamaradiim tajny pfedmét ktery spadnul z nebe,

probéhne mezi nimi rozhovor:

Kacka: ,,Tak dost, tady konci legrace, koukej pfestat mlzit a zacni fesit pro-

blém.“
Mrnous: ,,Ma recht.*

,»Kacko, prosim, je to pfesné to, co na mé spadlo uz tenkrat, nepiijdu s tim za tatou

ani za nic.”
Mriious: ,,Taky ma recht!*
Kacka: ,,Mrné!“

Mriious litostive: ,,Promii, j4 jsem hrozné sviné.*
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Snimek je kompletné vytvoien technikou 3d. Animace a gagy maji vysoky
standart. Nechybi ani klasickd Disneyovskd klis¢ jako ,lehce fekalni* wvtip

a odkazy na popularni kulturu.

3.3 DalSi filmy

3.3.1 Porky pig 2N

Mezi povalecnymi animovanymi seridly je dale prasatko zastoupeno
v animovaném serialu ,,Loonely Tunes* od Warner Bros. Entertainment. Postavicka

vystupuje spolu s kacerem Daffym Duckem anebo samostatné ve vlastnich show.

3.3.2 Punk farm®®

Ptredpokladana premiéra projektu Punk farm je v roce 2008. Animovany ce-
lovecerni snimek je vytvoren podle knihy Jarretta J. Krokosczky. Tvurci na svych
internetovych strankach neprozradili d¢j, ale z kratkého nastinu je zifejmé, ze pajde
o pétici zvitatek, které se rozhodli, Ze zalozi kapelu. Mezi nima je i prase, hrajici na

kytaru.

3.4 Prase ve vlastni tvorbé

3.4.1 Ilove me (bajka na motivy povidky Jamese Thurbera — Lumici) >

Prase, sedi u televize a je zaujato plsobivou reklamou. Poté, co kolem domu
prebéhne nekolik jinych prasat, spoji si udalosti a v presvédceni, ze se jisté jedna o
néjakou velkou ndkupni uddlost (medialni podprahovéd masaz je vici podvédomi
nekompromistni), rozebéhne se k supermarketu. Velky ,,chram®, ty¢ici se na ko-
pecku je cely obleZen ziskuchtivymi zajemci az po stfechu. Situace je nelinosné a
vaha tél kupujicich nakonec zdolad ocelovou konstrukci stavby geologické podlozi.
Supermarket se v n€kolika vtefinach zhrouti a zmizi pod povrchem i se v§emi , kli-

ey

enty*“. KdyzZ se oblaka prachu po katastrofé rozestoupi, vidime posledniho Zijiciho



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 43

jedince, ktery vravoravym krokem piistupuje k okraji propasti. Dopije posledni
kapku z lahve pevné svirajici v ruce, a jeho télo odhodlané pada do diry za svymi
druhy. Vykiik. Prase se vzbudi z no¢ni mtry doma u stolu. V ruce dopita ldhev bo-
rovicky a na stole lezi spousta filozofickych knih. Nastésti to byl vSechno jenom

zly sen.

Obr.15.11love Me

Apokalypticka vize je inspirovana kratkou bajkou o malych hlodavcich, na-
zyvanych lumici. Tyto zvitatka ¢as od Casu z nevysvétlitelnych divodi spachaji
hromadnou sebevrazdu. V bajce je tato skute¢nost pojata jako dezinformace, ktera
vyusti v davovou psychézu. Jejim disledkem lumici utikaji pred nebezpecim a kon-

¢i skokem z ttesu do vIn rozboufené¢ho ocednu. Az na jednoho...

Tato kratka bajka ve mn¢ vyvolala reflexi dnesni spolecnosti Celici tlaku
dezinformaci a globalizace. Vira ve staré bohy davno zanikla a jeji misto nahradila
vira v konzum, ktery ma stejné atributy jako ostatni nabozenstvi. Neustadle ménici
se forma pfedmét uctivani prekryva obsah, ktery lidem nemiize nabidnout pod-

statné odpovédi na otazky: Odkud jsme, pro¢ tu jsme a kam jdeme.

Snimek byl vytvotfen technikou kreslené animace — Cernd linka dopliéna
plosnym vybarvenim. Na pozadi a prvky v zadnich planech byla aplikovana textu-
ra, kvili kontrastu s prvnim planem, kde se odehravala animace. Tuto techniku

jsem nasledné rozvinul v projektu Prase & Prase (viz nize).
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Zvuk a ruchy byly zkomponovany v jeden celek. Vysledny dojem proto pii-
sobi jako ,,videoklip“ se zvukové zdlraznénymi momenty. Ve snimku ,,I love Me*
jsem poprvé pouzil techniku vlozeni podprahovych informaci. Ve scéné, kde se
prasata tlaci do supermarketu nékolikrat problikne skrytd reklama se sloganem
,»100% sleva® a ,,Kupuj!*“. Je to parafraze na podprahové reklamni strategie, které
jsou ochotny sdhnout k jakymkoli prostfedkiim v bitvé o zdkaznika. Vlozené polic-
ka ale nejsou ve spravné ,,podprahové rychlosti®, tj. jedno filmové okynko z dvaceti
péti za vtefinu. Vydrz je zde umyslné nastavena aby byla podprahové informace ¢i-

telnd a vzniknul dojem stylizace tohoto jevu.

3.4.2 Slovédko za slovétkem — videoklip pro kapelu 12:piet **

Videoklip je pro animatora velmi lakavym formatem, protoze polovina pro-
blému je vyfeSena jiz ve zvuku. Odpadé proto feSeni ruchové a hudebni slozky fil-
mu. Také dramaturgie pisné¢ leckdy napovi, jak bude obraz rytmizovan
a nebo jaky d¢j se bude odehravat. Text samotny mtze konkretizovat postavy, pro-

stiedi nebo celou zapletku.

Vybral jsem si pisnicku kapely 12:PIET, jelikoz v kapele ucinkuji a podilel
jsem se i na tvorb¢ textu. Text pisné oslavuje irodnou krajinu rodného Slovacka,
jeho krasy, modré Svestky, dobrou sklizeni a celoro¢ni ptiznivé klima. Proto jsem
chtél  prostfednictvim  obrazu navodit atmosféru  pfivétivého  kraje
se v§emi geografickymi a kulturnimi atributy pro Slovécko typické: proslunéna kra-
jina s panoramatem Bilych karpat, lany obili, Svestkové stromy, plodnost znazorn¢-
nou nahymi zZenami, v§eobecnou pohodu vyobrazenou ,,Suhajem® pokuiujicim pod

Svestkou apod.
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Obr.16. Slovécko za slovéckem

Ustiednim hrdinou je feznik, ktery na svém malotraktorku veze prase
na ,,zabijacku“. Tento motiv je pro jizni moravu a nejen ji typicky, stejné jako pro
slovacko Svestky. Prase je zde téz symbolikou trodného kraje, mista, kde lidé radi
a hojné uzivaji dari pfirody. Reznik s prasetem projizdi krajinou a zastavuji se ,,na
Stamprlu® v ¢erné palenici. Zde si pfipiji na zivot a potvrdi si své role, dané od bo-
ha. JenomzZe slivovice je magicky néstroj a role se diky ni obrati. Z palenice vyjizdi
malotraktor fizeny vepfem. V zadu na korb¢ je ulozen opili feznik. Po chvili je
sprezeni zastaveno kralikem, ktery v feznikovi pozndva vraha své rodiny.
(v ptibéhu nema cenu hledat logické souvislosti). Na konci pisné cela vyprava kon-
¢i u hospody ,,U dvou svini®. Prase s kralikem jsou pfivitani dal§im prasetem, evi-

dentn¢ majitelem hospidky a spole¢né oslavuji ptipitkem vitézstvi nad feznikem.

Videoklip je vytvofen technikou ploskové animace. Loutky jsou poskladany
z vrstev, které byly namalovany akvarelem a poté v pocitac¢i zkomponovany. Cely
videoklip se sklad4 pouze ze tfi zabérl, z nichz jeden je jiné velikosti. Klip se ode-
hrava jako panoramaticka jizda v krajin€, kde jednotlivé velikosti zabérti jsou na-
hrazeny postavenim plant pfed kamerou. Diky tomuto postupu je navozen dojem

stiidani velikosti zabéru.
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3.4.3 Prasatko’?

Vroce 2005 jsem byl osloven détskym sborem ,Fcelicky” z Hodonina,
abych vytvofil videoklip pro jejich pisnicku ,,Prasatko. Féelicky jsou pévecké se-
skupeni vytvorené détmi ze zakladni Skoly. Pisen je velmi pozitivni, nezatizena
zadnou ideologii a zamétena spiSe pro mladsi posluchace. Pojednava o prasatku,
které si koupilo zrcatko, boticky, umylo se, Cesalo se a vesele si zpivalo. Krasna na-
ivni pisnic¢ka plna slunicka, vcelicek, kyticek, kterd alespon na chvili vytvéii pied-
stavu, ze kdesi zije svobodné a §t'astné prasatko mimo realitu smradlavych kleci
pramyslovych prase¢dkli, kde jedinou naplni Zivota zvifete je cekéni na smrt
v hromad¢ vlastnich vykalt. Proto i obraz mél byt prosty jakémukoliv pfiblizeni

smutné reality vyroby veprovych delikates.

Obr.17. Prasatko

V tomto kratkém filmu jsem o zpracovani vytvarné stranky pozadal pfitel-
kyni Mgr. Klaru Elknerovou. Jeji naivni vytvarny projev neni zatizen uméleckym
vzdélanim a poskytuje dostatecnou silu pro doprovod pozitivni muziky. Jako ani-
macni technika byla zvolena tzv. ,,ploska“. Loutky byly rozkresleny vodovymi
barvami a sestaveny v kompozi¢nim programu, ve kterém byla provedena i samot-

na animace.
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3.4.4 Prase&Prase’”

Snimek Prase&Prase (viz nize) byl vytvofen jako vysledek dlouholetého
projektu béziciho pribézné béhem studia na Univerzité ve Zlin€. Vysledkem je sni-
mek, ktery by mohl byt pilotnim snimkem pfipravovaného seridlu. D¢j se odehrava
v lidské mysli, symbolizovanou mistnosti. Mistnost obyvaji dva elementy. Temny,
symbolizovany svétlym prasetem Hedem a svétly, v podani ¢erného prasete Joga.
Tito dva protagonisté se bohuZel ani jednou nesetkaji, protoze mysl zatim muize
obyvat jenom jeden z nich. Poté, co je interiér pokoje zni¢en smyslnym Hedem,
piiléta do mistnosti osviceny Jog, aby pomoci bozského zvuku Ohm dal vSe do nej-

lepsiho poradku...

Opét se jedna o plné animovany kresleny snimek. Cerna linka ohranicuje
pfedméty i samotné protagonisty. Jednotlivé animacni faze nekopiruji predeslé
a proto jsou pohyby a vydrze v neustalém Zivém ,,tepu. Z divodu rychlého zpra-
covani je kazdy zabér vytvoren nejméné jednim pohybem, proto jsem film nazval

animovany komiks — kazdé poli¢ko odpovida jednomu zabéru.

Obr.18. Prase & Prase
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II. PRAKTICKA CAST
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4 PRASE & PRASE

Projekt Prase&Prase (P&P) zraje v mé hlavé jiz Sestym rokem. Vzdy, kdyz jsem
dostal pobidku k dalsi Skolni praci, mél jsem chut’ rozebéhnout toto téma na plné obratky.
Vzépéti jsem ale usoudil, Ze nenastala ta spravnd chvile, protoze jsem vzdy usiloval,
aby P&P nevzniklo a zaroven nezaniklo jenom jako Skolni etuda. Mezitim jsem vytvofil
nékolik filmt, z nichz 3 se velmi blizce dotykaji tématu prasete (viz vySe). Napad vytvofit
P&P m¢ vSak neopustil ani po jednom z filmti. Neustale jsem jej citil jako poslani, proto
mne mySlenka na tuto praci nikdy neopustila. Po realizaci jednotlivych snimkl jsem
byl vzdy se svou praci spokojen, ale vzapéti jsem si uvédomil, ze mé téma dosud neuspo-
kojilo, protoze to nebylo nikdy piesné to, co jsem chtél s prasatky vytvofit. Jeste stale
to nebylo Prase&Prase. VSechny tii dilka sice obsahovala symboliku, ale Zadné dilo nespl-
nilo zakladni myslenku: Prase jako kus ¢lovéka — pfesnéji Clovek a jeho temnota, vnitini

zvire.

Obr.19. Hedvante & Jog

4.1 Teoretické pojednani

4.1.1 Narodilo se prase, radujme se.

Abychom pochopili, pro¢ jsem se zaméfil na prase, je dulezité vysvétlit
nejenom kulturni okolnosti, které mne k praseti dovedly.

Pocatky Veprové tématiky se ztraceji kdesi v rozboufenych hladinach piv-
nich skel a roztocenych sudi v lese nedaleko mého bydlisté. Tam, na chaté¢ ze tficé-

tych let, bez vody a elektfiny jsem spolu se svymi kamarady travil spoustu ¢asu za-
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biednuty v debaty na rGzné existencionalni témata a teorie. I proto mezi nami
vznikla myslenka vytvofit kratky film, ktery zobrazi Zivot prasat - lidi extrémnim
zpusobem. M¢lo jit vlastné o reflexi naSeho zivota vytrzeného z béznych dennich
stereotypl, vyplnénych spofddanym Zivotem. Na stran¢ jedné povinnosti, prace,
studium, rodiny, odpovédnost, Cistota, bdélost, rozum, racionalita, ucta, moralnost;
na stran€¢ druhé nihilismus, opovrzeni, opojeni, Spina, popirani rozumu, rouhdni,
egoismus, individualita bez hranic a veskeré popieni moralnich hodnot. A ptede-

v§im tato temna stranka nasich osobnosti, byly zakladem pro Prase&Prase.

Zakladni idea byla vytvofit format tzv. ,,porna“ (ne v erotickém smyslu),
kde by byly zobrazeny Zivotni situace dvou prasat — alkoholikli v co nejvétSim de-
tailu s velkym dirazem na proces sebedestrukce. Bylo nam jasné, ze takovy film
(nejprve to mél byt komiks) bude odk4dzén jenom pro nejuzsi okruh divaka, ale na-

v§tévnost nebo divacky dojem byla posledni véc, kterd by nam méla stat v ceste.

Myslenka byla natolik silnd, Ze mi nedovolila upadnout v zapoméni.
Po Case a ,,moralnim vysttizlivéni* jsem pftiSel na to, ze tématicky vychéazet jenom
z jednoduché sebedestrukce alkoholem mé neuspokojuje a obzor P&P se proto za-
cal postupné rozSifovat. Prasata jsem zvolil predevSim kvili velké podobnosti
s ¢lovékem a také kvlli tomu, ze prase je tvor tradicné spojovan s extrémni smysl-
nosti, pfeziranim, Spinou apod. Vlastné si ani nedokazu predstavit, ze bych pouzil

tfeba koné.

4.1.2 Prase & Prase: Svétlo v temnoté

Existuje vice temnych stranek a zdkouti lidské mysli, které lakaji k reflexi
a vytvarnému ztvarnéni. Temnota lidské mysli mé oslovuje a zptisobuje ve mné po-
divny rozruch, ktery mne nuti a 14ka ponofit se do téchto koncin. Tma patii k zivotu
stejnou merou stejné jako svétlo. Tuto odvracenou stranu osobnosti cely Zivot vla-
¢ime sebou jako pomyslnou kouli na noze a pokud se vydame na cestu poznani,
zpocatku usilujeme, abychom se tohoto zavazi co nejrychleji zbavili a stali se by-
tosti, naplnénou vyhradné svétlem. Toto snazeni provazi ¢lovéka od nepaméti a
rozdeleni svéta na bipolarni systém dobra a zla dava nasi civilizaci pevné body, na

kterych mizeme byt pevné ukotveni.
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Spolu s kiestanstvim k nam pfisla 1 vira, ze véci dobré jsou od boha a véci
$patné od d’abla. Clovek, podle kiestant, uz od okamziku vyhnani z raje, byl bytost
h#i$na a jediné mozné vysvobozeni bylo spaseni skrze JeziSe Krista. Temné stranky
lidské psychiky byly a jsou dodnes zatracovany a odsuzovany — jejich disledkem
jsou hiichy, které budou jako zadvazi odmétovat velikost provinéni, aZ nastane oka-
mzik boziho soudu. Systém desatera m¢l véfici upozornit na to, co je hiisné chova-

ni a jehoz kondnim bude nasledovat bozi trest.

Desatero nevzniklo v kiestanstvi, ale bylo pfejato z ptivodnich semitskych
nabozenstvi. Pivodné desatero vychéazelo z primitivnich kmenovych zakonda, tzv.
tabu. Byl to systém nafizeni a zakaz{, jez zaruCoval fungovani rannych spolecen-
stvi. Za poruseni tohoto tabu nebo natizeni nasledoval trest. V systému kiest’anstvi

byl trest spojovan s poslednim soudem.

To bychom ale nebyli lidské bytosti, abychom s vykonem trestu cekali
az na bozi soud. Se stejnou nenavisti nebo slasti, kterou byl htich spachéan, byl hiis-
nik potrestan ve jménu Pané soudem lidskym. V mnoha piipadech by se dalo fici,
ze samotny akt odplaty a trestu mél vétsi pfichut’ temnoty nez samotny prohiesek,
kterého se lidé dopoustéli i nevédomé. V Case inkvizice byl tento rozpor patrny
snad nejvice. Dablovi sluzebnici, ¢arodéjnice, lidé, ktefi byli vesmés piirodnimi 1é-
Citeli, navazujcici na davné Samanské tradice naSich kultur, byli likvidovani
pod zaminkou odstranéni satana. Nebyli to ale kouzla a magie, ktera dohnala tisice
lidi na hranice, ale pravé projekce temnych stranek dusi cirkevnich hodnostaii
na tyto obé&ti. Strach ze své vlastni temnoty po mnoho let vytéSiiovany do oblasti

nevédomi.

Temnoty se nelze jednoduse zbavit. Ma dilezity vyznam na na$i cesté
za poznanim. Temnota urcuje svétlo, protoze svétlo lze nalézt pouze v temnoté.
A odrazy temna, nase hiichy, chyby, démoni, ndm urcuji dalsi kroky a mety v cesté
za svétlem. Jejich pfekonanim se ocitdme zase o kus dal naSemu cili. Vracime
se zpét odkud jsme pfisli, ale obohaceni o zkuSenost. Zkusenost, jez nam byla do-
piana z vule bozi.

Jednou nékdo tdajné tekl, Ze v raji byla straSna nuda, proto jsme se vydali

na tuto cestu.
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Dalo by se fict, ze v tomto moment¢ je Prase&Prase cesta hledani svétla
prostiednictvim temnoty. Jak jsem jiz uvedl, temnotu nelze vytésnit, protoze se na-
sledn¢ vrati jinym zptisobem a v jiné formé. Je dilezit¢ si temnotu uvédomit
a vénovat ji stejnou pozornost jako strankdm svétlym. Nejde o to, konat zlo nebo
htichy a vykladat si toto jednani jako opravnéné. Ucelem je pFipustit si svoje nega-
tivni stranky a hfichy a pojmout je jako nedilnou soucast vlastni osobnosti. Délat

chyby s védomim, Ze mam na né pravo a Ze i ta ,,chyba* je soucasti mého ja.

4.1.3 Prase & Prase: Komiks — sic duchovni, le¢ nemoralni

Z této zakladni myslenky vznika koncept pro cely projekt Prase&Prase. Je-
likoz se ale projekt neustdle vyviji, nelze s jistotou fici, Ze toto pojeti je konecné.
Prozatim mizeme vychazet z toho, ze prasatka budou chybovat a hiesit stejnym
zpisobem jako obycejni lidé. Jejich chovani bude spravné podle jejich méfitek,
protoze ve svété prasatek neexistuji moralni dogmata jako ve svéte lidském. Tyto
meéftitka si sebou nese sdm divak a pomoci projekce své osobnosti si sam urcuje
co je jeste¢ moralni a co uz prekracuje jeho meze ,,slusnosti. Kazdy ¢lovék ma tyto

hranice individualn€ nastavené a vysledny dojem bude proto rozdilny.

Obr.20. Jog
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4.1.4 Prase & Prase: PFibéh nekonecné vasné a lasky

Prasatka se do vSeho pousti s vervou a nejvétsi laskou a je jim jedno, jestli
pijde o demolici vlastniho bytu v alkoholovém opojeni nebo zabiti kamarada
v ramci pravé, nefalSované domaci ,,zabijacky*. Ve se odehrava s absenci Spatné-
ho svédomi a s neustalym smévem. Smich zde neni disledek tuposti nebo intelek-
tualni omezenosti, ale odrazem nekone¢ného Stésti a lasky k zivotu a jeho prome-

nam.

Pro prasatka je zivot velkou Skélou slasti, smyslnosti si bez odpovédnosti.
Je lhostejné, jestli aktivné ¢i pasivné. Nihilistické valeni mliZze byt totiz stejnd za-
bava jako zb¢sila jizda na rotopedu. Dilezité je naplnéni. Veskeré moralni zatizeni

je na divakovi.

Neni vsak ucelem zobrazit stranky, které se budou jevit jen negativné.
V pfib¢hu je zastoupena urcitou mérou i stranka lidské osobnosti, kterd je divakem
vnimana jako pozitivni (podle prasatek je pozitivni samoziejmeé vse).
I tohoto chovani je dulezité pro dotvoteni celistvosti. Nékdy se prasatka dopusti
jednani, které hluboce ptrekracuje hranice nasi moralky a vyvolava ozvény naSich
temnych stranek, jindy naopak jednaji zpisobem, ktery vyvola pocit dobrych mra-
vl a uspokojeni z ctnosti. Mira zhnuseni a obdivu je pfimou umérou k mnozsti vy-
tésnénych temnych a svétlych stranek do naSeho nevédomi. Okolni svét a jeho ne-
kone¢né mnozstvi forem (napi. umélecké dilo) nam nastavuje zrcadlo nasi duse.
Jsem-li jako divék né¢im zhnusen, ¢i pohorSen, je to v disledku projekce stranky

mé osobnosti, se kterou se nedokazu ztotoznit.

4.1.5 Prase & Prase: Nyni i ve vasi hlavé

Vytésnénd temnota naSich osobnosti tvoii stézejni napli celého seridlu. Di-
vak si projektuje do chovani prasatek svoji osobnost. Bereme-li v ivahu, ze kazdy
ma svou temnou stranku osobnosti, stavéa se tudiz Gcastnikem ptibéhu. Proto mi-
zeme nazvat projekt prase&prase jako ,,Duchovni reality show®, kde v hlavni roli
hraje divdkova temnd struna, kterd se rozezni, jakmile je prostfednictvim reflexe

vyvoléano na poédium védomi. Prase&Prase je jenom spousStécim mechanismem pro
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koncert v lidské hlaveé. Koncert svétla i tmy, ¢erné a bilé nebo-li Jing a Jang ve vsi

celistvosti, kde jedno bez druhého nemiize existovat.

Jak jsem se jiz zminil, P&P je podano ve formatu ,,duchovni reality-show*.
Veskeré piibéhy a epizody se odehravaji v jedné mistnosti, kterou maji prasatka pro
svlj zivot. Ze seridlu nepozname, kde se tato mistnost nachazi. Jediny zabér, ktery
je ,,z venku® je zabér na okynko, jediny prostor vizudlniho spojeni mezi svétem

vnéjSim a vnitinim.

Obr.21. Nyni i ve vasi hlavé

Ve skuteCnosti se reality show odehrava v lidské hlavé. V jeden okamzik
bude divakovi ddna moznost tuto skute¢nost poodhalit, ale to je soucasti marketin-
gové strategie. Mistnost symbolizuje télesnou schranku, chram, atulek pro mysl. In-
teriér a jednotlivé kusy vybaveni koresponduji s materidlnim zatizenim majitele té-
to ,,Spelunky* a odrazi vztah a zavislosti k hmotnym vécem. Pro vSechny interiéry
samoziejme také plati jisté pravidlo. Vzdy je zde pfitomna televize se zabudovanou
kamerou, ktera zprosttedkovava spojeni se svétem a jinyma hlavami. Naproti tele-
vize je sedacka, typicky prvek naSich obyvaki. A tento prostor je obyvan prasatky,
zhmotnélymi charaktery nasich osobnosti. V idedlnim ptipadé (na zéklad€ bipolar-
niho chapani svéta a energie) by mél kazdy prostor obyvat jeden zastupce temna
a jeden reprezentant svétla — aby byla splnéna podminka celistvosti. Lidské charak-

tery ale nejsou skoro nikdy ,,idedlni* a k celistvosti mame mnohdy daleko. Proto
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1 charaktery prasatek nejsou nikdy jasn¢ vymezené. Kombinaci pomérti temna
a svétla v prasecich protagonistech je mozno nekone¢né mnozstvi, stejné jako kom-
binaci lidskych charakterti v redlném zivoté. Diky této moznosti mizeme nahléd-
nout do osobnosti (schranky + duse) jakéhokoliv véku, postaveni, tfidy, orientace
¢1 barvy pleti. Otevira se moznost nahlédnout do nekonec¢ného vesmiru clovécich

hlav — do jednotlivych vztah ¢asti nasi mysli.

4.2 Vyroba a marketing

4.2.1 Prase & Prase: Akce!

Seridlu je vytvofen formou kreslené animace. Animace je provedena
v softwaru ur€eném pro animaci pomoci tabletu. Archaické kresleni na papir jsem
nikdy neprovozoval z hlediska obrovské ztraty ¢asu pii zpracovani obrazu pomoci
skenovani a nasledné postprodukce. Animace je zaloZena na volné lince, kterd ne-
dodrzuje pevnou formu. Pracuji zaroven s ,,ptitlakem*, ktery mi dovoluje ménit $ii-
ku linky podle potfeby. DodrZet piesné linku, tvar ¢i objem piedeslého okynka je
pro mne nepodstatné ze tii hledisek: je to casové néarocné; nedélam
to ze své vlastni podstaty a hlavné: animace ma v kone¢ném disledku Zivot, vSech-

no ,,dycha“ a je ve vééném pohybu.

Abych si co nejvice usnadnil praci, snazim se jednotlivé animace
uz ve storyboardu koncipovat jako komiks. Co okynko — nebo-li zabér, to jeden po-
hyb, jedna akce. Opakované pohyby nebo vydrZze jsou vytvofeny smyckou. Rych-
lost animace je 12 snimk za vtefinu. Tato rychlost neni konstantni a pohybuje se
podle potteby. Nékde je potieba rychlejsi akce, nékde naopak staci tempo pomalej-
$i, napt. u vydrzi. Rychlost 10fps (frame per second) se mi jevi jako nejnizsi unosna
mez pro lidské oko, aby bylo jesté¢ dosazeno plynulosti pohybu. Pohyby rychlejsi
jsou podpofeny tzv. ,Svenkem®, tj. pomocnyma ¢arkama, které doplnuji iluzi napft.
Svihu anebo jiz zminénym vysSim frameratem. Jednotlivé akce jsou rozanimovany

samostatné a poté zkombinovany v celek se zbytkem.
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4.2.2 Prase & Prase: Malovano jest!

Vytvarna technika vychazi z technickych moznosti softwaru pro animaci.
Piivodni vytvarné navrhy jsou vyhotoveny kombinaci tuse, tuzky a akvareld. Pokud
by se podatilo tuto techniku udrzet i v animaci, Slo by o dilo takika dokonalé,
ale vzhledem k naroc¢nosti jsem tuto moznost vyloucil. Techniku tuSe pfenechdm
na jednotlivé komixové stripy, plakaty nebo propagacni materialy, kde zvolena
technika bude mit své opodstatnéni. Vzdal jsem 1 moznost dotvoteni efektu kresby
nebo akvarelu v pocitaci, protoze neustale ztéchto efekti citim ,lacinost™
a elektronickou vygenerovanost. Chybi zde lehkost a nahodilost, kterou je schopna
do techniky dat jenom lidska ruka vedend dusi. Sahl jsem po jednoduché lince
s moznosti pfitlaku, ktera se jevi jako nejlepsi pro animaci Prase&Prase. Barevnost
je plocha, doplnéna poloténem, kterym modeluju objem prasatek. Pozadi je vytvo-
feno s vétsim dlirazem na detail a pro zvétSeni rozdilu pozadi vii¢i poptedi je pouzi-

ta textura, ktera plany opticky odd¢li.

Veskera kompozice jednotlivych vrstev, animovanych i statickych, je dotvo-
fena v kompozi¢nim softwaru. Jsou zde vytvofeny jizdy kamerou a obraz

je komponovan do planti pro vytvoreni vétSiho dojmu hloubky obrazu.

4.2.3 Prase & Prase: Dokviceno jest aneb prace se zvukem

Kazda epizoda bude mit svou vlastni ustfedni melodii, vychazejici z tématu.
Nejde jednoznaéné urcit, zda hudba bude vychézet z obrazu nebo obraz z hudby.
Obraz i zvuk se budou prolinat, tempo obrazu bude ptizptisobeno naladé¢ hudby
anebo naopak. Rliznorodost a bohatost hudebnich atmosfér a melodii koresponduje
s ruznorodosti jednotlivych mistnosti. Je zde také moznost, ze pro uvedeni jednotli-
vych epizod bude vytvotena znélka, ktera bude typicka pro Prase & Prase jako ce-
lek a bude jednotlivé dily zahajovat a uzavirat. V pritbé¢hu samotné epizody pak bu-
de obraz doprovazen specifickou hudbou podle akce a dané situace. DalSi moznosti
je pouziti neustalého zvuku z televize. Sesttihané zvukové stopy z reklam do zvu-

kové kolaze.
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Ruchy nebudou tvofit vyznamnou stranku zvukové slozky. Budou pouzity
jenom pro vypichnuti nejpodstatnéjSich situaci a vypointovani akei. O veskerou

atmosféru se postara hudba v pozadi.

Emoce, nalady a fe¢ prasatek bude vyjadiena pomoci chrochtani, mrmlani,
kviceni, grglani a rGznych stylizovanych prasecich vyktikti. Mluvena fe¢ zde neni
na misté, protoze film by pfiSel o svoji univerzalni vypovédni hodnotu. Samotna
animace je dost silny jazyk na to, abychom nemuseli pouzivat omezeného komuni-
kac¢niho prosttedku — verbalni komunikace. Prase & Prase neni postaveno
na slovnim humoru ( i1 kdyz tato moznost neni vylou¢ena v komixu), ale na never-

balnich gestech.

4.2.4 Prase& Prase: V obéti marketingu

Vyvoj seridlu mizeme teoreticky sméfovat dvéma sméry. Pro porovnani

téchto moznosti aplikuju na tento produkt analyzu SWOT:

4.2.4.1 Prase & Prase nezavisly seridl (analyza swot)

Silné stranky:
e novy, dosud nepouzity format
e jazykova bariéra neni prekazkou
e absolutni volnost ve zpracovani piibéhu
e moznost vyvoje vytvarné stranky nebo déjové

e moznost zobrazeni extrémi, situaci, které absolutné ptekracuji moralni hranice a

tim vyvolavaji stiny z podvédomi
e Casova nevazanost

e podpora na internetu
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Slabé stranky:
e problémy s finan¢nimi zdroji
e moznost nepochopeni tématu béznym konzumentem
e nedostatek ¢asu na zpracovani
e odmitnuti médii kvili kontroverznosti
e mala moznost projekt profesionalné rozvijet

e omezend moznost podpory prodeje

Prilezitosti:
¢ nabidky nezavislych produkci

e vyuziti Prase & Prase jako podporu pro nekomer¢ni uely a projekty (festivaly, koncerty,

atd.)

Hrozby:
e vycerpani tématiky komerénim médiem
e upadnuti v zapoméni v diisledku slabé propagace

e vznik konkuren¢niho seridlu o prasatkach

4.2.4.2 Prase & Prase komercni seridal
Silné stranky:
e novy, dosud nezavedeny programovy format
e podpora pomoci internetu, tisténé reklamy
e moznost vytvaiet kratké animované stripy pro mobilni telefony
e moznost rozsifeni a nabidnuti projektu do zahranici

e velké moznosti podpory prodeje
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e vyuziti jako reklamniho serialu

e propagace hudebnikti

e zvyseni popularity diky uc¢inkovani znamych osobnosti
o d¢jova flexibilita

e pii ziskani vhodnych finanénich zdroji moznost rychlejsi a objemnéjsi vyroby

Slabé stranky:
e zamg¢feni na konkrétni cilovou skupinu
e cenzura v disledku vetejné produkce
e t¢Z8i prosazeni zmén,

e (aste¢na ztrata nezavislosti

PrilezZitosti:
e zajimavé nabidky
e moznost rozsifit vyrobu
¢ investice do technického vybaveni

e moznost pii objemné&jsi vyrob¢ prodlouzit format nebo vytvoftit celovecerni film

Hrozby:
e zcizeni namétu
e moznost, Ze se serial preméni v nudny potad po zasahu producentské cenzury

e lepsi konkurenéni serial zavedenych televiznich produkci
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4.2.5 Prase & Prase: Holka pro vS§echno aneb podpora prodeje

Zakladnim rysem celého projektu Prase & Prase je otevienost k velkému
rozsahu spoluprace a pouziti. Pokud by se seridl vydal cestou komeréni produkce,
existuje nékolik variant, které by mohli pomoci ziskavani finan¢nich prosttedkti du-

lezitych pro vyrobu.

Kazdou epizodu by mohl financovat jiny sponzor. Je také moznost sponzo-
ringu celého seridlu, ale u jednotlivych kust je vétsi tématicka flexibilita a nezavis-
lost. Jednotlivé dily by fugnovaly jako reklama. Skrytou formou, Ze by prasatka
v ur¢itém momentu pouzili vyrobek nebo by jejich mistnost byla vyzdobena napf.
plakatem s produktem nebo otevienou formou - prasatka by v daném okamziku ote-
vien¢ upozornila na vyrobek. Prezentace vyrobku by nebyla jako u klasické rekla-
my, ktera se v celém reklamnim ¢ase zaméfuje na dobré stranky produktu, ale fun-
govala by nenucené cely Cas seridlu. Napt. sponzor bude spolecnost zabyvajici se
vyrobou tabakovych vyrobkil. Prasatka proto budou celou dobu kouftit a to tak, aby
v divakovi ziistal dojem, Ze koufeni navozuje pohodu (je mi jasné, ze jsem zvolil
velmi utopicky ptiklad). V daném okamziku pfistoupi prase ke kamete, vytdhne
krabicku cigaret, ukdze logo zfeteln¢ na kameru a zapali si. DalS$i moZnost prezen-
tace sponzora spociva v zobrazeni kratkého spotu s logem a idajem o sponzorstvi

na zac¢atku poradu.

4.2.6 Ostatni formy

e Prodej kratkych animovanych stripi nebo tapet na mobilni telefony. Zde se na-

bizi také varianta bez reklamy nebo s reklamou.

e Podpora seridlu v tiSténych médiich pomoci stipt, tj. kratkych tii — péti okyn-

kovych komixti.

e Podpora prodeje ve formé tricek, plakat, samolepek. Samolepky jsou oblibe-
nym formatem mladych lidi, proto by mohlo byt rozsifeni touto formou spés-
né. Jednalo by se o n¢kolik samolepek ve dvou tvarech: okynko — viz. Gvodni
okno seridlu, nebo jednoduse stylizovany praseci rypak. Tyto samolepky by by-

ly opatieny pouze internetovou adresou, kde se zajemce dozvi dalsi podrobnos-
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ti. K mySlence vytvofit samolepky téchto formati mé inspirovalo nepieberné
mnozsti reklamnich a volebnich kampani. Zvlast¢ v obdobi volebnich kampani
si samolepky stylizovanych praseCich rypacku jisté najdou rychle své misto.
Totéz se da oCekavat i u motivu okének. V momenté nalepeni okénka na celo
reklamniho obli¢eje se uzavie cely myslenkovy okruh Prase & Prase. Vnimavy
a pfemyslivy divak snad pfijde na to, Ze cely serial se odehrava v anonymnich
hlavach lidi, v hlavach nas vSech. Myslim, ze pravé moment tohoto zatajeni

a postupného odhaleni doda celému projektu vtip.

e Serial by mohl také fungovat jako reklamni prostor pro kapely a rizné hudebni-
ky. Po domluvé by jim byla nabidnuta moznost jednotlivy dil podpofit vlastni
muzikou. Také jednotlivé charaktery prasatek by mohly v kazdém dile mit jiny
hlas. I kdyz se nejednd o mluveni, pfesto by Prase & Prase ziskalo

na vetsi popularité, kdyby prasatka chrochtala hlasem zndmé osobnosti.

e Moznost vefejnosti podilet se na vytvotreni scénare. Na internetovych strankach
naleznou zajemnci podminky. Kazdy miize vytvofit svilj vlastni scénaf pro své
vlastni prasatka. V pfipad¢ zajimavého scénaie bude vytvofena samostatna epi-
zoda a autor bude odménén realizaci jeho mySlenky a uvedeni v titulkach jako
scéndrista epizody. Pokud to finan¢ni moznost projektu dovoli, neni vyloucena

ani finan¢ni odména.

e Zapojeni zkuSenych profesionali do procesu celé vyroby Prase & Prase.
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ZAVER

Prase, tvor zatracovany, ale i milovany, kra¢i bok po boku ¢lovéka vstiic dal§im dobro-
druzstvim evoluce. Postupné zesvétsténi nami projektovanych vlastnosti ptispiva ke vetsi-
mu spojeni ¢lovéka a prasete. Pfece je svou typickou rtizovou barvou pleti, podobné té nasi
a pohledem blizsi ¢lovéku. Zatim vSak prase, 1 pfes mnohé sympatie, kon¢i skoro vzdy na
pultech prodejen s uzeninami. A mozna kdesi, pod vSemi salamy a mastnymi papiry,
je ukryta prosba alespon za lepsi podminky ve velkochovech, za smutné podminky vykou-

pené vlastnimi zivoty.

Prosli jsme mnoha animovanymi filmy, kde hlavni nebo vedlejsi roli ztvarnilo sa-
mo prase. Zjistili jsme, ze existuji rozdili mezi archetypem prasete v Ceském prostiedi,
severni amerikou a zbytkem svéta. Poznali jsme spoustu pfibéhti a veptovych charakterii a
tim obhdjili vepfovou existenci na zaslouzené misto vedle ¢lovéka. Prase budiz pochvéle-

no.

Obr.22. Dalsi generace
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[26]

Jaja a Paja; reZie: Bretislav Pojar, Ceskoslovensko, 1985, 26x9 min

Kocour Mikes a jeho pratelé; namét: Podle knihy Josefa Lady ,, Kocour Mikes*;
rezie: Josef Kluge; vyrobil Kratky film Praha, studio Bratii v Triku; Ceskosloven-
sko, 1971

Fimfarum; ndmét a vypravec: Jan Werich; reZie: Vlasta Pospisilovad, producent:
Kratky film, a. s., Studio Jiriho Trnky; Ceskoslovensko, 1987, 16 min., 35mm

T¥i prasatka; Three little pigs, rezie: Burt Gillett; USA, 1933, 8 min.; Walt Disney

Productions

Farma zvirat; Animal farm; namét: Geroge Orwell; reZie a produkce: John Halas
and Joy Batchelor; UK, 1956, 72 min.; Halas and Batchelor Cartoon Films

Sarlotina pavudinka; Charlotte’s Web; namét: E.B. White; rezie: Charles A. Ni-
chols Iwao Takamoto,; USA, 1973, 94 min.; Hanna-Barbera Productions

Teenage Mutant Ninja Turtles; reZie: Yoshikatsu Kasai; USA, 1987, 30 min.;
Fred Wolf Films

Porco Rosso; rezie: Hayao Miyazaki, Tony Bancroft, Japan, 1992, 94 min.; Studio
Ghibli

The Simpsons, Homer jde studovat (seson 5, episode 3); reZie: Jim Reardon;
US4, 1993, 30 min.; 20th Century Fox Television

The Simpsons, Liza vegetariankou (seson 7, episode 5); rezie: Mark Kirkland;
USA, 1995, 30 min.; 20th Century Fox Television

Toy story; rezie: John Lasseter; USA, 1995, 81 min.; Walt Disney Picture

Princezna Mononoke; Mononoke — hime, rezie: Hayao Miyazaki; Japan, 1997,
134 min. DENTSU Music And Entertainment Inc.

Cesta do fantazie; Sen to Chihiro no kamikakushi; reZieHayao Miyazaki; Japan, 2001,
125 min.; Studio Ghibli

Prasatko a jeho velky pribéh; rezZie: Cath Berclaz; USA, 2003, 75 min.; Walt

Disney Home Entertainment

The Lion King 3: Hakuna matata; reZie: Bradley Raymond,; USA, 2004, 77 min.;
DisneyToon Studios

Straspytlik; Chicken the little; rezie: Mark Dindal; USA, 2005, 81 min.; Walt

Disney Pictures
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[27] Poorky pig; Nekteré epizody byli u nas vydany v souboru Kid Cartoons; v produk-

ci: 24snails.com media production

[28] Punk farm; US4, 2008; DreamWorks Animation, podrobnosti na
http://’www.punkfarm.com

[29] Tlove me; namét: James Thurber; rezie: Ales Vymola; CR, 2003, 3 min.; Riiiofic
Gempsayp

[30] Slovécko za slovéckem; rezie: Ales Vymola; CR, 2004, 3 min.; Riiofic Gempsayp
[31] Prasatko; rezie: Ales Vymola; CR, 2005, 3 min.; Risiofic Gempsayp

[32] Prase & Prase; rezie: Ales Vymola; CR, 2007, 5 min.; Riiofic Gempsayp
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