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Téma bakalafské 3D vizualizace letadla Junkers F 13

prace:
Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A — nejlepsi; F - nevyhovujici
1.  Obtiznost zadaného ukolu O X O
2. Splnéni vSech bodl zadani OO X O O O
3. Préce s literaturou a jeji citace O 0O X O O O
4.  Urovet jazykového zpracovani O X OO 0O 0O
5. Formalni zpracovani — celkovy dojem OO0 X OO d
6. Logické ¢lenéni prace O 0OX O 0O 0O
7. Vhodnost zvolené metody feSeni OO0 X OO d
8.  Kvalita zpracovani praktické Casti OO 00X d
9. Vysledky a jejich prezentace O 00X O O
10. Zavéry prace a jejich formulace N I I R I R N A
11. Ptinos prace a jeji vyuziti X O 0O 0O 0O d

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vysSe uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborng, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatené , F — nedostatecné.
Stupeni F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

PredloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni
D - uspokojivé.

X%

V piipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky price a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

1. Jaké jsou vyhody a nevyhody vami zvoleného postupu webové prezentace ve srovnani naptiklad
se zobrazenim X3D pomoci WebGL?

2. Jakym zpusobem jste modeloval povrch letadla - vinity duralovy plech. Jakou metodu
texturovani jste pouzil (bump mapping, displacement mapping, ... ) ?

DalSi pFipominky, vyjadieni, niméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Student splnil zadani prace. Student spolupracoval s Muzeem jihovychodni Moravy ve Zlin¢ a
soucasti prace je i virtualni prohlidka scény pomoci panoramatickych scén s vyuzitim softwaru
Pano2VR. Nékteré materialy modelu, naptiklad material vinitého duralového plechu nebo oken
neodpovidaji realité¢ a vyzadovaly by preciznéjsi nastaveni materialu. Model by podle méno nazoru
bylo vhodnéjsi na webu prezentovat spise ve fromé interaktnivniho trojrozmérného modelu nez




pomoci panoramatické scény. Program Blender naptiklad umi export do formatu X3D. Také se
domnivam, ze by prace méla byt zaméfena vice na moderni technologie modelovani a zobrazovani
trojrozmérné grafiky. Vzhledem k tomu ze student splnil zadani prace a vzhledem ke kvalité
praktické ¢asti hodnotim praci D - uspokojive.
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