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ABSTRAKT

Tablet jako didaktickda pomtcka na zékladnich Skolach je aktudlni, hojn¢ diskutované té-
ma. Otazky rodict i medialnich kritiki vSak zistdvaji nezodpovézeny a ve spolecnosti
se vytvari prostor pro spekulace. Ministerstvo Skolstvi presto aktivné zavadi tablety
do vyuky na zakladnich skolach. Tato diplomova prace na vzniklou situaci odpovida a na-
vrhuje praktické feSeni ve vybrané specifické oblasti vzdélavani — viastivede. V prvni Casti
prace je aplikace jako didaktickd pomucka teoreticky ukotvena, a to v diskurzu medidlnich
teorii a socialnich dopadu, stavu aktualni nabidky trhu a v kontextu legislativniho systému
zakladniho vzdélavani. V druhé ¢asti je na zaklad€ zjisténych zéasad, limitaci, cild a kritérii
graficky navrzena aplikace pro tablet, ktera si klade za cil plnohodnotné naplnéni vzdé¢la-

vaci funkce uc¢ebni pomiicky.

Kli¢ova slova:

Aplikace, tablet, zakladni §kola, vzdélavaci program, RVP, SVP, vlastivéda, zak, Zaci,
prvni stupen, ¢loveék a jeho svét, lidé a Cas, nova technologie, medialni teorie, McLuhan,
Rogers, inovace, komunika¢ni medium, vyuka, pata tfida, interaktivita, vyucovani, ucebni

pomtucka, didakticka pomiicka, Casova osa, medidlni teorie

ABSTRACT

The use of tablet computers as educational tools in Primary Schools is a controversial but
under researched topic. Stakeholders, including educators and parents, are left with many
unanswered questions in this area. Despite the ongoing uncertainty, the Ministry of Educa-
tion of the Czech Republic is proceeding with its planned rollout of tablets into schools.
This Diploma thesis proposes to discuss some of the outstanding questions and offers
a practical answer in a form of an educational software app. First, the thesis will introduce
a theoretical framework of tablets situated in the discourse of legal system of Ministry
of Education and media theory and its consequences. Second, the thesis will undertake
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market research of current educational app offers and an analysis of pupil’s art preferences.
Third, the thesis will conclude with suggested solutions in a form of graphic design pro-

posal of software app as an educational tool.

Keywords:

Applications, tablet, primary school, educational program, FEP, SEP, history, pupil, pupils,
the first grade, man and his world, people and time, new technologies, McLuhan, Rogers,
innovation, communication media, teaching, fifth grade, interactivity, teaching tool, educa-

tion, timeline, media theory
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»S pomoci knih se mnozi stavaji u¢enymi i mimo $kolu.

Bez knih pak nebyva uceny nikdo ani ve $§kole.*

Jan Amos Komensky
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UvVOD

Nejprve mi dovolte nékolik malo slov k organizaci textu. Tato diplomova prace nese nazev
Aplikace pro tablet jako ucebni pomiicka. Je délena do dvou casti — teoretické a praktickeé.
Teoreticka Cast se nazyva Tablet jako ucebni pomiicka v teoretickém kontextu. V této
Casti prace se pokusim o teoretické ukotveni tabletu a aplikace jako soucasti skolniho vyu-
covani a také v diskurzu medidlnich teorii. Z teoretické Casti pak vyvodim dusledky pro
praktickou cast prace, kterd nese nazev Ndvrh realizace aplikace jako ucebni pomiicky
pro zakladni Skoly. Cilem praktické Casti je teoreticky zakotveny névrh aplikace koncep¢-

n¢ rozvrhnout a nasledné¢ jej graficky zpracovat.

Tato prace se soustfedi na novy fenomén ve vzdélavani — aplikaci pro tablet jako didaktic-
kou pomicku. VyuZivani tabletd béhem vyuky je v soucasnosti velmi aktualni, propirané
téma. V probihajici diskuzi zazniva stale se opakujici otazka: Tablety do skol... Ano, nebo
ne? Udastniky diskuze, at’ uz jde o medialni teoreti¢ky, sociology, psycholozky, pedagogy,
politicky 1 samotné rodice, d€li tato problematika na dva ndzorové tabory. Jedni s tablety
ve Skolach souhlasi a argumentuji, Ze se jedna o pfirozeny technologicky vyvoj spole¢nosti
a Skolstvi by tomu mélo adekvatné vyuku ptizpiisobit. Této skupin€ se nezda logické table-
ty odmitat, kdyz mizeme ptedpokladat, ze se jejich uzivani stejné v blizké budoucnosti
spole¢nost nevyhne. Jednalo by se tak podle nich o neefektivni odkladani. DalSim argu-
mentem této skupiny je, Ze Zaci nebudou muset nosit na zddech téZce nalozené batohy plné
ucebnic a nicit si tak pétefl. Druha strana s tablety ve vyuc¢ovani nesouhlasi a argumentuje
tim, Ze déti potiebuji rozvijet jemnou motoriku, rozvijet plné¢ vSechny své smysly. Tablety
podle nich novou generaci odnauci €ist klasické knihy a vytvaret si k nim vztah. Déle ar-
gumentuji tim, ze nova technologie je ¢asto horké médium, stimuluje pouze jeden smysl
a nepomaha tak plné rozvijet intelekt ditéte (McLuhan 1991). Tablet ma navic pro déti
prednostné zabavni funkci a ta potlac¢i funkci vzdélavaci (Lashwell in McQuail 2007).
Obavaji se, ze si déti mohou pokazit zdravi, napiiklad zrak, omezi se v pohybu. Zhorsit

se mohou i jejich socialni schopnosti, pfedevsim interpersonalni komunikace.

' Videalnim pfipadé by Ziaci méli své uebnice nechavat ve skole a dom si nosit jen potfebné materidly
na zhotoveni domacich ukold. Funguje to takto i v praxi?
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Jan Amos Komensky ve své Schole Ludus mluvi o Skole hrou. Skola by podle n&j méla byt
mistem, kam se zaci budou chodit vzdélavat radi a dobrovolné. Uceni nema byt trest.
Je tablet ve vyucovani vhodnym nastrojem pro demonstraci tohoto hesla? Kroky Minister-
stva $kolstvi, mladeze a t&lovychovy Ceské republiky a Evropské unie nasvédéuiji, Ze pfi-
nejmensim nékteré autority tomu véri. Predevsim diky podpote ze strany téchto instituci?
jsou totiz tablety dnes jiz b&znou souéasti vyuky na nékterych §kolach v Ceské republice.
Ackoliv akademickd obec jejich nazor nesdili, faktem a realitou dne$niho dne zlstava,
ze se tablety podle Strategie digitalniho vzdelavani (2014) stanou do roku 2020 soucasti
vyuky snad viech zakladnich $kol v Ceské republice.

Mrwe

vanim technologie se budu z diivodu nejasnych, ambivalentnich odpovédi specifictéji za-
byvat v teoretické ¢asti prace. Ctendf se v ni také okrajové dozvi o legislativnim systému
vzdélavani na zékladnich Skolach, do jaké vzdélavaci oblasti patii viastivéda, jakych kom-
petenci by mél zak na konci Skolniho roku dosahnout a jaké ucivo by mél znat. Zamétim
se také na aktualni nabidku trhu a konkurenci, abych zjistila, jaké aplikace v této vzdélava-
ci oblasti existuji, jaka je jejich obsahova i vizudlni stranka a do jaké miry spliuji funkei

didaktické pomicky pro patou tiidu zakladni Skoly.

V oblasti digitalniho vzdélavani mizeme Vv otazce uzivani tableti ve vyuce hovofit mini-
malné o panujici ,,neshod&“. Cilem diplomové prace je navrhnout praktické vychodisko
tohoto problému. Tato prace je V celé své podstaté zpétnou vazbou a grafickou odpovédi
na situaci stale se zvySujiciho poctu zaka, ktefi pti vyuce na zakladnich Skolach tablety
vyuzivaji. Cilem je vytvofit funk¢ni, koncepéné promysleny navrh aplikace pro tablet, jez
by mohl slouzit ucitelim pti vyuce Viastivedy jako prakticka didaktickd pomiicka, ktera
vsak bude ucebnici ,,pouze* dopliovat, ne ji nahrazovat. Aplikace se soustiedi na tematic-
ky okruh lidé a ¢as a méla by splnovat vSechny piedpoklady a pozadavky zadané minister-
stvem Skolstvi. Pfedev§im by tedy méla byt v souladu s Ramcovym vzdéldavacim progra-
mem pro zdkladni vzdélavani a se Skolnim vzdélavacim programem pro zdkladni vzdélava-
ni (2013). Zaroven by aplikace méla reflektovat mozné dopady a ucinky, které mohou jak

pozitivné, tak 1 negativné ovlivnit jeji uzivatele.

’Viz ka pitola Tablety a aplikace ve Skolstvi.
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Motivace a sebekriticka reflexe

V této volnéji pojaté podkapitole si dovolim par slov o své motivaci k vybéru tématu
a vlastné i ke mn¢ samotné. Jsem vystudovanou reklamni designérkou, dokazu navrhnout
vizualni styl firmy, nasazet a svazat libovolnou vazbou ¢asopis i knihu nebo téeba vytvofit
kreativni obal na damské vlozky. Zaroven se svym dal$im zamé&fenim vénuji oblasti medi-
alnich studii a zurnalistice na FSS MU. Od zaii roku 2015 vyucuji grafické odborné pied-
méty na SSPU v Hodoning. Jak mozna jiz &tenai seznal, ve svém ,,odborném* repertoaru
se vénuji nékolika specifickym oblastem. Nespecializuji se vSak na vytvarnou oblast ilu-
strace, ani se nepovazuji za technologicky zdatného jedince. Naopak, déla mi zna¢né poti-
ze pochopit, kde se v neviditelném prostoru, knihovné ¢i skladu nad ndmi hromadi vSechny
soubory, dokumenty, internetové stranky, filmy, emaily, fotky, co ve velkém mnozstvi
ukladame tzv. ,,online. Nedokazu zcela pochopit, jak je technologicky mozné, Ze pismena,
ktera napisi do chatu platformy socialni sit¢ Facebook, si v Kambodzi pieéte mij kamarad
Seang Hai? Jak je mozné, Ze tolik véci vlastnime a ptitom je fyzicky nemame? Kolik z nas
dési predstava ztraceného nebo rozbitého harddisku? V oblasti nové technologie existuje
mnoho véci, procesii a jevil, kterym nerozumim a které si nejspiSe ani nedovedu predstavit.

Naptiklad mém spiSe abstraktni predstavu o tom, jak funguje aplikace pro tablet.

Ve ¢tvrtém roc¢niku na Ateliéru graficky design, jsem Vv ramci zadani do ptedmétu Pismo,
vytvarela interaktivni u¢ebnici pro tablet. Moje mama, povolanim ucitelka, mé poprosila,
ze kdyz uz to umim, tak bych ji mohla interaktivné zpracovat materialy do Viastivédy, kte-
rou vyucuje na mistni zékladni $kole. Udajné pro tuto oblast neexistuji vhodné interaktivni
vzdélavaci materidly. V rdmci projektu Tablety do skol potidila pro vSechny pedagogy
tablety a chtéla je v hojné mife pouzivat. Zjistila vsak, ze nema vyukové materialy, se kte-
rymi by s détmi mohla béhem hodin viastivédy pracovat. Nejprve jsem téma odmitla jako
,»Zbyteéné®, , détinské®, ,.slozité” a ,,nedocenéné. Nasledné jsem si vSak uvédomila, Ze
diplomova prace by neméla byt pouze diikazem urcité trovné vzdélani, schopnosti a do-
vednosti studenta, ale méla byt zaroven posledni studijni vyzvou. Sviij postoj jsem tedy
zmeénila a rozhodla jsem se svou diplomovou praci koncipovat jako ,,realizovatelny* pro-
jekt. Pro jeho plnohodnotné naplnéni musim vystoupit ze své komfortni zony a dozvédét se
néco nového o oblastech, kterym nerozumim. Motivaci mi je také piedstava, ze mohu apli-

kaci dopomoci détem k zabavnéjsi, veselejsi a modernéjsi vyuce.
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. TEORETICKA CAST
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1 ZAKLADNI VZDELAVANI

Teoretickou cast jsem rozd¢lila do ¢tyit hlavnich kapitol: Zdakladni vzdélavani, Aplikace
jako komunikacéni médium, Socidalni dopady uZivani nové technologie a Nabidka digital-
nich vzdélavacich materialii. Odborny zdjem teoretické casti tedy spadd mimo jiné
do kategorie zakladniho vzdélavani. Konkrétné se v této kapitole zaméfim na prvni stupen
zékladnich skol a jesté specifictéji na Ctvrtou a patou tiidu.® Zakladni vzdé&lavani je povin-
nym stupném vzdélani dle § 36 az § 43 zakona &. 561/2004 Sb.* Déle byl v souladu se z4-
konem €. 561/2004 Sb. vydan Ramcovy vzdeélavaci program pro zdkladni vzdelavani, jenz
slouzi jako vzor pro realizaci této Urovné vzdélavani (Jetabek, Tupy 2013, s. 7; zékon
¢. 561/2004 Sb.). Ramcovy vzdéldavaci program definuje cile zakladniho vzdélavani piede-
v§im jako ptipravu na praktickou stranku zivota zakt. Nejde tedy o ,,pouhé“ nauceni
se nazpamét’, ale o praktické tkoly, schopnost orientace, organizace, feSeni problémi,
schopnost oteviené komunikace...”> (Jetabek, Tupy 2013, s. 8-9). Zaroven tento program
rozliSuje mezi vzdélavanim na prvnim stupni a na druhém stupni zékladnich Skol. Na prv-
nim stupni se maji zaci naucit ,, pozndvani, respektovani a rozvijeni individualnich potieb,
moznosti a zajmit kazdého Zdika [...] © (Jetabek, Tupy 2013, s. 8). Prvni stupen zakladniho
vzdélani ma piedeviim zaky motivovat k dal§imu uceni. Zaci by se méli chtit dozvidat
informace a méli by védét, kde je nalézat. M¢li by byt schopni fesit tviiréim zpiisobem
problémy, kterym mohou celit ne jen jako déti, ale 1 v budoucnu jako dospéli samostatni

jedinci, spolutviirci pravidel, charakteru a nalad spole¢nosti, ve které ziji (ibid).

* Vzdélavaci programy definuji obsah uciva v rozmezi ¢tvrté az paté tridy, nelze tedy pracovat pouze s pro-
gramem pro tfidu patou.

* PIné znéni zékona ke stazeni ve formatu PDF: http://www.msmt.cz/dokumenty/novy-skolsky-zakon

> Vyet cild zakladniho vzdélani podle RVP: ,umoznit 2Gkam osvojit si strategie uceni a motivovat je pro
celoZivotni uceni; podnécovat Zdky k tvorivému mysleni, logickému uvaZovdni a k FeSeni problému; vést Zdky
k vsestranné, ucinné a oteviené komunikaci; rozvijet u Zak( schopnost spolupracovat a respektovat prdci
a uspéchy viastni i druhych; pripravovat Zdky k tomu, aby se projevovali jako svébytné, svobodné a zodpo-
védné osobnosti, uplatriovali svd prdava a naplriovali své povinnosti; vytvdret u Zdki potrebu projevovat pozi-
tivni city v chovadni, jedndni a v proZivani Zivotnich situaci; rozvijet vnimavost a citlivé vztahy k lidem, pro-
stredi i k prirodé; ucit Zdky aktivné rozvijet a chrdnit fyzické, dusevni a socidlni zdravi a byt za né odpovédny;
vést Zdky k toleranci a ohleduplinosti k jinym lidem, jejich kulturém a duchovnim hodnotdam, ucit je Zit spo-
lecné s ostatnimi lidmi; pomahat Zakiim pozndvat a rozvijet vlastni schopnosti v souladu s redlnymi mozZnosti
a uplatriovat je spolu s osvojenymi védomostmi a dovednostmi pfi rozhodovdni o vilastni Zivotni a profesni
orientaci” (Jerabek et al. 2013: 8-9).
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1.1 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdelavani (dale jako RVP ZV) je jeden ze vzo-
rovych ramcovych vzdélavacich programii (dale jako RVP) vytvoienych pod zastitou Mi-
nisterstva skolstvi, mlddeze a télovychovy Ceské republiky (dale jako MSMT). RVP spo-
lecné s projektem Ndrodni program vzdéldavani definuje statni uroven vzdélavani na ces-
kych skolach. MSMT dne 24. 8. 2004 schvalilo nové principy vzdélavani zakt od 3 do 19
let a uvedlo specifické RVP pro jednotlivé etapy vzdélavani.® Upraveny Ramcovy vzdéla-
vaci program pro zékladni vzdélavani je platny ode dne 1. 9. 2013. V letosnim roce vSak
nastala zména, kdy je ode dne 1. 9. 2016 platna upravend forma RVP’, v niz ministerstvo
dle platného Skolského zakona zavadi novy zpusob inkluzivni vyuky, kterym ,,[.../ garan-
tuje pravo deéti na tzv. podpurna opatieni, pomiize prekonavat jejich znevyhodnéni, at’ uz se
jedna o déti a Zaky ze socialné znevyhodnéného a kulturné odlisného prostredi, déti a Zaky
zdravotné postizené a znevyhodnéné nebo zdaky (mimorddné) nadané* (Metodicky portal
RVP 2016). Ndrodni program vzdelavani, ramcové vzdélavaci programy a skolni vzdeéla-
vaci programy jsou vetejné dokumenty, a proto pfistupné pro pedagogickou i nepedago-
gickou vefejnost napiiklad na internetovych strankach MSMT®. RVP pak slouzi jako vzo-
rovy dokument pro Skolni vzdélavaci program (dale jako SVP), kterému vénuji nasledujici
podkapitolu. Narodni program vzdélavani vymezuje vzdélani jako celek. VSechny tfi pro-
gramy se tedy déli do dvou tirovni. Zatimco Narodni program pro vzdelavani a RVP jsou

na arovni stdtni, SVP ma tiroven §kolni (Jetabek, Tupy 2013; zakon &. 561/2004 Sb.).

RVP vychazi z koncepce celoZivotniho vzdélavani, jez presahuje Skolni lavice. Absolventi
vSech etap vzdélani musi splnit zadanou ocekavanou urovenn. RVP se lisi od piedchozich
,0snov* tim, ze se soustfedi na klicové kompetence, jez maji Zakovi piinést védomosti
v kombinaci s jejich uZitim v praktickém Zivoté. Kompetence jsou tedy hlavni zménou
v novém zpiisobu vzdélavani a MSMT na né klade velky diiraz. O kompetencich se rozepi-

§i detailngji dale v textu, nebot’ plni dulezitou funkci pro praktickou cast prace. V etapé

® Viz Schéma 1 - Systém kurikularnich dokument(.

” Bez p¥ilohy Rdmcového vzdéldvaciho programu pro zdkladni vzdéldvéni upravujici vzdélavani 2aka s leh-
kym mentalnim postizenim (RVP ZV-LMP).

® RVP 2V ke stazeni: http://www.msmt.cz/vzdelavani/zakladni-vzdelavani/upraveny-ramcovy-vzdelavaci-
program-pro-zakladni-vzdelavani
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RVP ZV jsou vyjmenovany kompetence k uceni, kompetence k reseni problémii, kompe-
tence komunikativni, kompetence socialni a persondlni, kompetence obcanské, kompetence
pracovni (Jetdbek, Tupy 2013, s. 10). RVP ZV dale obsahuje devét vzdelavacich oblasti:
jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura, cizi jazyk), matematika a jeji apli-
kace, informacni a komunikacni technologie, clovek a jeho svét, clovek a spolecnost (déje-
pis, Vychova k obcanstvi), clovek a priroda (fyzika, chemie, prirodopis, zemépis), umeni
a kultura (hudebni vychova, vytvarna vychova), clovek a zdravi (vychova ke zdravi, télesna
vwchova), clovék a svét prace (ibid). Dilezita je také snaha MSMT a RVP podpofit ugitele
v uzivani téchto principli vzdélavani v praxi. Jednd se o snahu ministerstva ptivést pedago-

gy ke vzajemné multioborové spolupraci a poskytnout tak zaklim komplexni vzdélani.

NARODNI PROGRAM VZDELAVANI

.....................................................................................................................................

STATNI RAMCOVE VZDELAVACI PROGRAMY
UROVEN
predskolni zakladni stredni ostatni
— —>
rRppy | | RvPZV RVP G RVP ZUV
RVP GSP -
pfiloha RVP 15
: RVP SOV
RVP 755

...................................................................................................................................

SKOLNI VZDELAVACI PROGRAMY ZPRACOVANE PODLE RVP
SKOLNI VZDELAVACI PROGRAMY, PRO NEZ NEBYL VYDAN RVP

Obrazek 1: Schéma 1 — Systém kurikularnich dokumenti’® (Jetabek, Tupy 2013, s. 5)

° Legenda: RVP PV — Rémcovy vzdéldvaci program pro predskolni vzdéldvdni: RVP ZV — Rémcovy vzdéldvaci
program pro zdkladni vzdéldvdni a pfiloha Ramcového vzdéldvaciho programu pro zdkladni vzdéldvdni
upravujici vzdéldvdni ki s lehkym mentdinim postizenim (RVP ZV-LMP); RVP Z5S — Rdmcovy vzdéldvaci
program pro obor vzdéldni zdkladni skola specialni; RVP ZUV — Rdmcovy vzdéldvaci program pro zdkladni
umélecké vzdélavani; RVP G — Rdmcovy vzdélavaci program pro gymndzia;, RVP GSP — Rdmcovy vzdéldvaci
program pro gymndzia se sportovni pfipravou; RVP SOV — Rdmcové vzdélavaci programy pro stredni odbor-
né vzdéldvdni: RVP JS — Rdmcovy vzdéldvaci program pro jazykové skoly s prdvem stdtni jazykové zkousky*
(Jerdbek, Tupy 2013, s. 5).
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1.2 Skolni vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Skolni vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (ddle SVP) je dokument, jejz byly
viechny zakladni $koly v Ceské republice povinny vypracovat zaatkem $kolniho roku
2007/8 a ode dne 1. 9. 2007 podle n¢j musely zacit vyucovat v prvnim a Sestém ro¢niku
zakladnich Skol (zakon ¢. 561/2004 Sb.). Jestli a jak je program zpracovan, kontroluje
MSMT pomoci inspekéni komise. Jedna se o snahu MSMT umoznit zkuSenym odborni-
kiim z praxe, tedy pedagogiim, aby si vytvofili vlastni studijni plany. V SVP pedagogové
totiz nepopisuji danou osnovu predmétu, ale definuji, jaké dovednosti maji jejich zaci mit
a navic mohou nékteré Casti zkratit, odstranit ¢i doplnit. Musi se vsak tidit tzv. Manudalem
schvdlenym a vydanym ministerstvem (Charalambidis 2005) nebo jinym z projektl a pu-
blikaci, které vznikly na pomoc $kolam Vv reakci na nepiesné a zmateéné zpracovavani SVP
(Kratochvilova 2006, Prasilova 2006, Metodicky portal RVP 2016). Skoly pii tvorbé SVP
musi nasledovat strukturu RVP, v nasem piipadé¢ RVP ZV. Jinymi slovy RVP ZV stano-
vuje zasady pro zpracovani SVP. Za kvalitu a vznik SVP zodpovida feditel skoly. SVP
musi obsahovat rdamcové ucebni plany pro prvni i druhy stupeiy, kde je podrobné rozepsan
kazdy vzdélavaci predmét, jeho kompetence, jednotlivé tematické oblasti, ¢asové a obsa-
hové vymezeni, vzdélavaci strategie a ocekdvané vystupy zaka. VSechny zminéné katego-
rie SVP jsou podstatné pro praktickou ¢ast prace. SVP také obsahuje charakteristiku $koly,
volitelné predméty, nepovinné predméty, Skolni fad, pravidla pro hodnoceni vysledka
vzdélavani a vychovy zaki a dalsi (ZS Mikulov 2016; Jetabek, Tupy 2013). Cilem minis-
terstva neni, aby SVP skon¢il pouze jako ,,papir pro inspekéniho komisaie®, ale aby doslo
k aktivnimu plnéni zadanych plant a dochazelo tak k praktickému zlepSeni vyuky Zakh

(Jetabek, Tupy 2013).

1.2.1 Kli¢ové kompetence

., Klicove kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postojii
a hodnot diilezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého clena spolecnosti* (Jetabek,
Tupy 2013, s. 10). Dlouhodobym cilem téchto kompetenci je vytvatet funkéni, prosperujici
ob¢anskou spole¢nost. Zak by po skonéeni zakladniho vzdélavani mél byt motivovan
k dalsimu, nejlépe celozivotnimu, u¢eni. Mé&l by byt také schopen zaclenit se do spole¢nos-

ti a pracovniho procesu, byt ji ptinosem (ibid).
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Tyto kompetence nejsou tvofeny nahodné ani nemaji byt vnimany jako individualni hod-
noty. Naopak maji byt dale rozvijeny a tvofit komplexni celek se vzdélavacimi oblastmi,
¢innostmi a aktivitami, které ve Skolach probihaji (ibid). VSechny klicové kompetence jsou
vyjmenovany vyse v textu, v této Casti se budu kazdé z nich vénovat peclivéji. Klicové
kompetence jsou definovany v RVP ZV* na stranach 10-13. Tyto kompetence jsou pak
vzorem pro jednotlivé zakladni Skoly pfi tvorbé vlastnich kompetenci a strategii k naplnéni
kompetenci, pfizpisobenych regionu, kultute, vybaveni, individudlnim podminkdm dané
Skoly a lokality. Kompetence maji dilezitou funkci v procesu zékladniho vzdélavani, proto
z nich budu Cerpat pti tvorbé praktické ¢asti diplomové prace. Dokument RVP ZV, ktery je
vzorem pro SVP, povazuji pro uéely praktické ¢asti za méné relevantni nez samotné SVP.
RVP ZV obsahuje obecné kompetence, bez konkretizaci a strategii jejich naplnéni. Vyho-
dou RVP je jeho komplexnost. Kompetence I1ze aplikovat na vSechny Skoly. Pfi tvorbé
aplikace se vsak budu fidit spiSe kompetencemi upravenymi pedagogy, tedy odborniky
Z praxe a zaroven odborniky na konkrétni oblast vzdélavani. Ve vysledku budu tedy analy-
zovat SVP, tedy program, jez vytvafi jednotliva vedeni $kol v souladu s RVP. Soustiedit
se budu na oblast viastivédy™'. Miizeme piedpokladat, e se bude SVP jednotlivych kol
mirné lisit, coZ miZe byt pozitivnim piinosem pro tvorbu aplikace. Pro upfesnéni musim
dodat, Ze $koly ve svych SVP voli n&kolik zpiisobti zpracovani kompetenci. Definovala
jsem tii moznosti: (1) kompetence uvadi v obecnéj$im smyslu a plati pro celou oblast ¢lo-
vek a jeho svet (prvni az pata tiida, prvouka, viastivéda, a prirodovéda); (2) kompetence
neuvadi, ale uvadi ,, strategie pro dosazZeni kompetenci“, kde vypisuji konkrétni ptiklady
a postupy, jak dané kompetence dosahnout; (3) kombinace obou piedeslych moznosti.

Strategie jsou pro ucely praktické ¢asti pravdépodobné nejvice napomocné.

1.2.2 Operacionalizace vybéru kli¢ovych kompetenci

Strategie k dosazeni kompetenci, tedy konkrétni kroky pro dosazeni jedné kompetence,
mohou slouzit jako idea, inspirace pfi tvorbé obsahu a zpracovani aplikace jako didaktické
pomucky. Aplikace ma byt ve svém findlnim provedeni praktickou pomickou vSem za-
kladnim $kolam, jez vyuzivaji nebo budou vyuzivat tablety pii vyuce Viastivedy. V této

podkapitole se proto pokusim vytvofit vybér klicovych kompetenci a jejich strategii, které

10 Platnym pro rok 2013.
u Presnéji oblast ¢lovéka a jeho svét.
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by mély v praktické Casti poslouzit jako vzor pro tvorbu aplikace. Vybrala jsem tedy Sest
$kol z Ceské republiky, tak aby byla alespoi pfiblizné obsazena cela jeji rozloha: (1) ZS Na
Dlouhych 49, Plzeri; (2) ZS Praha 10 Hostivar; (3) ZS a MS Mikulcice; (4) ZS Mseno; (5)
7S a MS L. Kuby, Ceské Budéjovice; (6) ZS Prazska, Votice. Vybér je nahodny a zahrnuje
jak malé vesnické Skoly, tak 1 ty méstské a velkoméstské. Cilem tohoto porovnani Sesti
odlidnych SVP je zjistit, které kompetence (¢i strategie k jejich dosaZeni) povazuji $koly za
venci danych kompetenci (tedy kolikrat doslo v prifezu skol ke shod¢, k opakovani jednot-
livych kompetenci ¢&i strategii). Porovnanim SVP ziskam takové kompetence, které jsou
ideové podobné nebo stejné, tedy vétSinové a do jisté miry zevSeobecnitelné. Zaroven do
zavérecného vybéru zatadim i takové kompetence, které subjektivné vyhodnotim jako nej-
vice relevantni pro praktickou ¢ast prace. Naopak kompetence, jez vyhodnotim jako ne-
vhodné pro praci s tabletem nebo jako nerelevantni pro okruh lidé a c¢as, vyfadim. Vybrané
Skoly voli jeden ze tfi vySe zmiflovanych modelti zpracovani kompetenci. Jinymi slovy,
n&které $koly ve svych SVP uvadi obecné kompetence pro oblast ¢lovék a jeho svét a jiné
zase konkrétni strategie k jejich naplnéni, poptipadé oboji. Ve vybéru tedy pracuji

s kompetencemi i se strategiemi jako s celkem, ktery nazyvam zjednodusené strategie.

Pt1 vybéru klicovych kompetenci budu postupovat tak, Ze si vytvotfim Sest tabulek, kazdou
pro konkrétni kompetenci, tedy kompetence k uceni, kompetence k reseni problémii, kom-
petence komunikativni, kompetence socialni a persondalni, kompetence obcanské, kompe-
tence pracovni (Jetabek, Tupy 2013, s. 10). V jednotlivych tabulkach, naptiklad v tabulce
kompetence k uceni, uvedu vSechny kompetence a strategie, které vybranych Sest $kol
uvedlo ve svych SVP. V tabulce budu méfit frekvenci, tedy kolikrat se vybrané kompeten-
ce/strategie (dale jako strategie) opakuji. Strategie s nejvyssi frekvenci opakovani pro mé
budou klicové. Pii zpracovavani a vymysleni konceptu aplikace pro mé budou také zasadni
vSechny strategie relevantni v okruhu lidé a cas. Vybér tedy zazim na tento okruh, nebot’
nékteré strategie vytvorené pro oblast ¢lovék a jeho svét jsou spiSe vhodnéjsi do jinych
vyucovacich predmétl, nez je viastiveda. Oficialni znéni kompetenci dle RVP ZV, tedy
vzorovych kompetenci, spolu s tabulkami nalezne ¢tenat v piiloze, kde si mize vSechny
kompetence a strategie sam prohlédnout a muj subjektivni vybér samostatné posoudit. Zde

uvedu pro ucely prace pouze vybrané, pro aplikaci klicové kompetence.
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1.2.3 Vybrané klicové kompetence a jejich uziti

V této podkapitole predstavim vybér ze vSech strategii pro dosazeni kompetenci, které za-
hrnulo $est jmenovanych kol ve svych SVP. V zavéretné selekci strategii uvadim takové
z nich, které mély nejvyssi Cetnost. Zarovenn do vybéru zaradim i takové strategie, které
vyhodnotim jako relevantni pro tvorbu aplikace. Naopak vyfadim ty nerelevantni, v praci
s tabletem nedosazitelné kompetence. Pokusim se také navrhnout n¢ktera prakticka feSeni,
jak jednotlivé kompetence v aplikaci uplatnit. Prehled vSech kompetenci najde Ctenaf

ve formé tabulek v ptilohach.

Kompetence k uéeni — tabulka K12

Nejvice zasahli na stupnici opakovani ziskala strategie: (1) ucime je [Zdky| orientaci
ve svété informaci, casové a mistni propojovani historickych, zemépisnych a kulturnich
informaci, pomdahame jim ieSit a tiidit informace podle zvolenych nebo zadanych kritérii
(pét ze Sesti $kol, dale 5/6). V kompetenci je obsazeno nékolik hodnot. Pro tvorbu aplikace
to mize znamenat, ze bude fungovat jako tzv. ¢asovd osa, kde se déti dozvi jak informace
o kultufe, tak 1 historickd a zemépisna fakta. Nejlépe v ramci kazdého obdobi, kazdé Casti
Casoveé osy. Osa ve své komplexnosti Zakovi nabidne shrnuti jednoho Casového intervalu.
Zak se diky ni bude moci 1épe zorientovat v d&jinach Ceské republiky. Dilezita je taky
orientace ve svété informaci a jejich tfidéni. Idedlné by aplikace méla pracovat
S rozmanitymi zdroji informaci a odkazovat na né€. Naptiklad kromé ucebnice odkazat i na
ovéfovani na internetu, v knihovné, u pamétnikii, naptiklad babic¢ek a dédeckti. Aplikace
by méla pfimo vybizet ke zminénym zplisobim zisk4dvani a ovéfovani informaci. Napfi-
klad by v ni mohlo byt zadani: Zeptej se babicky a dédecka..., Najdi v knihovné..., Najdi
na internetu.... Dalsi aktivita by mohla fungovat na principu skupiny faktt, tdajl, tvrzeni
z oblasti historie, pfi¢emz by zaci museli ovéfit libovolnym zplisobem jejich pravdivost.
Dalsi strategie zni: (2) Zdaky vedeme k objevovani a pozndvani vseho, co je zajimd a v ¢em
by v budoucnu mohli uspét (3/6). Strategie, kterd ma Zaky motivovat k objevovani a po-
znavani, by mohla byt v navrhu aplikace dosaZena naptiklad interaktivnosti, kterd ale ne-
bude ziejma. Jinymi slovy by aplikace mohla skryvat riizna tajemstvi, obrazky a symboly,

které¢ budou zéaroven odkazy. Napiiklad se po dotyku prstem na néktery obrazek (auto),
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rozevie okno vénujici se vzniku spoleénosti Skoda Auto, a.s. Zak pak bude mit radost
z objeveni tohoto odkazu. Znamen4 to, Ze interaktivita aplikace nebude ziejma.'® Stejnd
tak mohou byt soucasti aplikace hry, naptiklad o pfifazovani zndmych osobnosti a povola-
ni (Komensky — ucitel, Némcova — spisovatelka, Neruda — novina¥, Veverkové — rolnik
a kovaf, Wichterle — chemik, Capek — malif, Zatopek — sportovec, Holub — cestovatel
a lékat, Rettigova — kucharka a spisovatelka...). Hrou se zak dozvi o moznostech svého
pracovniho uplatnéni a zaroven bude ujistén o Uspésnosti kazdého z obort diky osobnos-
tem, které v ném vynikly. Dalsi strategie zni: (3) ucitel vede Zaky k pozitivnimu vztahu
k uéeni a p¥ipravé na vyucovani zairazovanim zajimavych uikoli, rébusii, kitzovek, dop!-
fiovacek, vyuZivanim moderni techniky — pocitacovych programii, interaktivni vyuky
(3/6). Tuto strategii aplikace napliuje uz ve své podstaté. Tablet a aplikace jsou moderni
technologii a poskytuji interaktivni vyuku. Soucasti navrhu aplikace bude také ,,zdbavna*
¢ast s rébusy, dopliiovackami a hrami tohoto typu. Dalsi strategie zni: (4) ucitel vede Zdaky
ke spravnému pouZivani terminologie a symboliky (3/6). V aplikaci bych tedy méla pou-
zivat symboly a vizudlni zkratky, naptiklad svastiku jako symbol nacistického Némecka
nebo nabozenstvi Vychodu, vlajky (Ceskoslovensko, rakouska fise...). Dalsi strategie zni:
(5) ucitel vede Zaky k vhodné prezentaci vysledkii své prace (3/6). Aplikace by tedy méla
idedlné nabizet komplexni vyhodnoceni testl, pfedev§im se soustfedit na uspéchy Zaka.
Aplikace by mohla také nabizet moznost osobni prezentace, portfolia. Dale: (6) ucitel sro-
zumitelné vysvétluje, co se maji Zdaci naucit (2/6). Aplikace by méla obsahnout ucivo, kte-
ré je pro vyuku relevantni. Aplikace tedy bude néasledovat strukturu ucebnici viastivedy pro
zaky patych tfid zakladnich Skol. Specifické znalostni oblasti by mély byt organizovany
jednoduse, skupinove, repetitivné a srozumitelné€. Aplikace by naptiklad mohla byt rozd¢-
lena nejen casové, ale 1 do kategorii podle tématu (politického ¢lenéni, slohtt). Ucitel by
mél mit moznost jednoduse Zdky odkazat na konkrétni ucivo v aplikaci. Dalsi strategie:
(7) motivujeme [ucitelé] Zaky pro celoZivotni uceni (1/6), coz navazuje na zminénou hra-
vost aplikace a moznosti vyhledavani zdrojii, rozmanity vyber zptisobt uceni. Coz se da
aplikovat i na dalsi strategii: (8) VyuZivani vlastnich zkuSenosti a proZitkii, hledd pozitivni

vztah k uceni o spolecnosti a piirodé (1/6).

B Napfiklad nebude v aplikaci interaktivni prvek (auto) , blikat” ani jinym zplsobem explicitné oznamovat
zakovi, Ze je interaktivni.
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Kompetence k Feeni problémii — tabulka K2

Strategie k dosazeni kompetence k feSeni problémi s vysokou frekvenci opakovani zni:
(1) pomdhdme %ikiim, aby dosli k samostatnym objeviim, FeSenim a zdvéram (4/6). Zaci
by tedy méli k vysledku dojit sami, bez zbytecnych ndpoveéd. Napiiklad po skonceni testu
zakovi aplikace automaticky nenabidne vysledKy s poctem spravnych a $patnych odpoveédi,
ale nabidne jim moznost dopracovani se ke viem spravnym odpovédim. Ukoly by mély byt
koncipovany tak, aby m¢l zak pfi jejich plnéni pocit, ze je splnil sam, a ze na néco pfisel.
Mozné je v tomto piipadé vyuzit detektivné ladénych her. Zak mize néco hledat, sbirat,
tesit. Dalsi dilezitou strategii je: (2) ucime je [Zaky] pracovat s odbornou literaturou, en-
cyklopediemi apod., vyuZivat rizné informacni zdroje (4/6). Tato strategie se shoduje
se strategii k dosazeni kompetenci k uceni (1), kde jsem se ji vénovala podrobnéji, a proto
na ni ¢tenafe odkazuji. Dalsi dilezita strategie zni: (3) [vyuka] umoziiuje kaidému Zakovi
zazit uspéch (2/6). Zde se nabizi systém hodnoceni, ktery by mohl byt soucasti aplikace.
Po spravném vyplnéni testu ¢i dokonceni hry by v tomto systému zak ziskal odménu, body,
trofeje, jednicku nebo obycejny aplaus. Strategie (4) uditel se snazi, aby Zdci objevovali
vzdjemné vitahy a pri¢iny spoleCenskych jevii (2/6) 1ze dosdhnout propojovanim riznych
oblasti v konkrétnim ¢asovém obdobi osy. Samotna casova osa jiZ funguje na principu na-
vaznosti, kdy z jedné udalosti plynule ptechazi k dalsi. Doprovodné letopocty dulezitych

a zajimavych udalosti poskytnou zakovi $irsi rozhled a propojeni spolecenskych jev.

Kompetence komunikativni — tabulka K3"

Strategii k dosazeni komunikativnich kompetenci (1) pomdhdme Zdikiim rozSiFovat
si slovni zdasobu v osvojenych tématech (3/6) lze naplnit hrou typu kiizovky, kde bude zak
procvicovat slovni zasobu dané tématiky. Napiiklad, vezmeme-li si obdobi protektoratu,
Vv kiizovce by mohly byt otazky na slova: holocaust, genocida, koncentracni tabor, protek-
tor, hakovy kiiz, dehumanizace, Zid, gestapo... Casto $koly v prifezu strategii uvadi sa-
mostatnost: (2) vedeme je [Zdiky] k samostatnosti a sebevédomému vystupovani a jednani,
k efektivni, bezkonfliktni komunikaci (3/6). Samostatnost bude provéfovana zédkovou
schopnosti prace s tabletem, kde bude vétSina cvieni zhotovena pro samostatnou ¢innost.

Dalsi strategie zni: (3) podporujeme u Zakii prezentaci jejich mySlenek a nazori, kladeni

“ PRILOHA P IIl: KOMPETENCE K1 — K6, ZASAHY.
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otazek k véci, vzajemné naslouchani a zdivodriovani vlastnich zavéri, vzdjemnou pomoc
(3/6). Naplnéni této strategie zalezi predev§im na uciteli. V aplikaci miize byt naptiklad
aktivita, kde zak musi sestavit otazky na test. Ve vysledku si tak uc¢ivo zopakuje a splni tak
1 kompetenci kladeni otazek k véci. Test pak mlze zadat sousedovi, naptiklad si vymeéni
tablety. Otazky by tvofil na zaklad¢ odpovédi, klicovych slov, které by mu aplikace vyge-
nerovala. Napiiklad: 1918 — Kdy vzniklo Ceskoslovensko?; Povinnou $kolni dochazku —
Co zavedla Marie Terezie roku 17747?; Tomas Garrigue Masaryk — Kdo byl nas prvni ces-
koslovensky prezident? Ugitel podle dalii strategie (4) vede Zdky k ovéiovini vysledkii'®
(2/6). Dalsi strategie k dosazeni komunikativni kompetence zni: (6) ucime je [Zdaky] po-
Jjmenovavat pozorované skutecnosti a zachycovat je ve vlastnich projevech, ndzorech
a vytvorech (2/6). Zde muze byt komunikativni kompetence docilena tak, ze Zaci dostanou
prilezitost z obrazového materidlu (budov, pfedméta, situaci) rozpoznat skutecnosti doby,
napiiklad o jakou historickou udalost se jednd, kdo je ona nakreslena osoba a pro¢ ma
na sob¢é vojenskou uniformu, barokni Saty, co znamenaji déti za Ziletkovym plotem.
Na danych zobrazenich nebudou popisky, a zaci tak dostanou prostor na tvorbu vlastniho
nazoru a na vlastni interpretaci vizualnich objektt. Ucitel se pak v idedlnim piipad¢ zakl
zeptd na jejich nazory a ve tfidé vznikne diskuze. Propojovéni jinych aktivit, naptiklad
ustni komunikace, psani do seSitli, ovéfovani informaci v ucebnicich povazuji za velice
dalezité pii praci s tabletem. Na fecené navazuje dalsi strategie: (7) vedeme je [Zdky]
k bezpecné komunikaci prostiednictvim elektronickych médii (2/6). V pokrocilejsi fazi
aplikace by mohl byt i tzv. ,, chat room“, kde by spolu zaci mohli komunikovat pod dozo-
rem pedagogl. Zajimava je 1 kompetence: (8) svou prdci Zdci prezentuji formou ndstén-
nych novin (1/6). Soucasti aplikace by jako cviceni mohlo byt navrhovani dobovych novin
z fotografii, titulkt, popfipadé napsat svij vlastni prispévek. Jako posledni v kategorii
kompetenci komunikativnich uvedu, ze zak (9) vyuziva casové udaje, rozlisuje déj v minu-
losti, pFitomnosti, budoucnosti (1/6). Tuto kompetenci Ize dosahnout za pomoci ¢asové
osy, ale také vizudlnim zpracovanim. Za duleZité povazuji, aby se Zaci netidili pouze vizu-
alnimi pomutickami typu listinového, pergamenového podkladu texta, textury imitujici stary
nabytek, staré predméty, ale aby se orientovali spiSe podle dobovych trendl v odivani, ar-

chitektury, teci, politické situace, technologie.

' Mohlo by se postupovat v aplikaci podobné, jak navrhuji hned u prvni kompetence v kategorii Kompeten-
ce k uceni K1.
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Kompetence socilni a personalni — tabulka K4

Strategii Kk dosaZeni socialnich a personalnich kompetenci (1) podporujeme praci Zdkii
ve skupindach (4/6). Strategii lze naplnit napfiklad tak, ze vytvofime aktivitu, V rAmci niz
bude jedna skupina pouzivat pouze jeden tablet a soutézit s jeho vyuzitim s jinou skupinou.
Rozvinout Ize také ideu chat roomu nebo spiSe interniho propojeni tablett. Dala by se na-
priklad vytvofit virtudlni mistnost, kde by zaci mohli skupiny vytvaret. Jednodussi varian-
tou muze byt, ze aplikace zada ukol, ktery zaci vypracuji ve skupiné v ramci vyucovani.
Zajimava je kompetence: (2) [Zdk] rozliSuje vztahy mezi lidmi, ndarody (3/6). V ramci této
kompetence by se zdk mél dozvédét o vlastenectvi, nacionalismu, jak malo staci
k piekroceni hranice mezi vlastenectvim a fanatismem, jaké vlastenecké aktivity jsou etic-
ky a legalné v potadku a které uz naopak tolerovat nelze. Zak by se mél také dozvédst, jak
mezi sebou zem¢ komunikuji, co utvrzuje jejich vztahy a co je rozvraci. Zamyslet se nad
pti¢inami svétovych valek. Na zminénou problematiku miizeme navazat strategii, v ramci
niz vyuka vede: (3) Zdky k jedndni na zdkladé respektu a spolecné vytvorenych pravidel
souziti (3/6). Kompetence lze dosdhnout napiiklad navrzenim nového statu budoucnosti
a stanovenim zasad a pravidel pro souziti. Zaci by mohli pracovat ve skupinach a fungovat
jako obcané 1 tviir¢i politici. Aplikace by mohla poskytnout prostor pro tvorbu statu samot-
ného, déle statnich symboll, politického reZzimu. V aplikaci by tato aktivita mohla byt
umisténa v Gasovém intervalu ,budoucnost“. Zaci by se tedy méli pougit zchyb
v minulosti a pokusit se vytvofit funkéni stat. Dalsi kompetence vede zaky k (4) pFiroze-
nému vyjadiovani pozitivnich citit ve vitahu k sobé i k okolnimu prostiedi (2/6). Aplikace
by mohla nabidnout moZnost ohodnoceni udalosti na Casové ose, napiiklad systémem
,»smajlika®. ZAaci by mohli déle ve tfid¢ analyzovat a diskutovat o oblibenych a neoblibe-
nych udélostech. Podle dalsi strategie vyuka (5) uci Zaky odmitat vse, co narusuje dobré
vztahy mezi lidmi (1/6). Zde by méli zaci rozpoznat nevhodné chovani. V aplikaci by moh-
ly byt prezentovany situace, ve kterych by Zaci rozpoznali Spatné chovani, at’ uz ve vztahu
k piirodé, k okoli, kamaradiim a k jinym osobam. Zaci by naptiklad mohli oznacit neko-
rektni chovani v interaktivni funkci, kde by dobré a $patné ¢innosti mohla provadét dopro-
vodna postava — kamarad nebo kamaréadka, kterou si Zaci vyberou na zacatku, hned jako
prvni krok po spusténi aplikace. Podle dal$i kompetence (6) md [Zdk] kladny vitah k mistu

bydlisté a postupné rozviji narodni citéni a vitah k nasi zemi, jako budouci obéan demo-
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kratického statu (1/6). Kompetence voln¢ navazuje na predeslé navrhy, jak docilit naplné-
ni kompetenci v praxi. Rozvijeni narodniho citéni mize aplikace docilit skrze prezentaci
uspésnych Ceskych osobnosti a prezentaci Ceské zemé predevSim v pozitivnim svétle.
Kompetence bude dosazitelnd napiiklad v hlasovém ¢teni, kdy nebudou namluveny pouze
knihy, ale i zivotni pfibéhy osobnosti (Marie Terezie, Borovsky, Némcova, Masaryk, Ha-
vel...) Dalsi kompetence byla také jiz zanalyzovana vyse v textu: (7) Zak pozndva, jak se

lidé sdruzuji a vytvaieji kulturu (1/6), proto se ji zde nebudu blize vénovat.

Kompetence ob&anské — tabulka K52

Nejcastéji opakovand strategie k dosazeni obCanskych kompetenci zni: (1) uéime Zdaky
ohleduplnosti k p¥irodé i kulturnim vytvorim (4/6). Ptifadim k ni jest¢ strategii (2) vede-
me Zdky k ochrané tradic a kulturniho a historického dédictvi (3/6). Tyto strategie nava-
zuji na kompetenci socialni a personélni ¢islo 5. Re$eni by mohlo byt podobné, napiiklad
by zak v podobé& testu ano/ne volil, co vybrany virtudlni kamardd m4, ¢i nesmi udélat.
Otazky by mohly znit: Miize kamaradka Zvanilka snist sva¢inu na interni prohlidce zamku
Lednice? Mize se dotykat vystaveného nabytku a vyzdoby? Muze vyhodit plastovou lahev
V lednické zahrad¢? Dale (2) vedeme Zdaky k respektovani pravidel (2/6), coz lze docilit
mechanickym systémem vyhodnocovani testdl a dalsich interaktivnich aktivit. Zdk musi
respektovat zadana pravidla jednotlivych her uz jen ztoho duvodu, ze by bylo slozité
je obejit. Urcitou moralni zodpoveédnost vzbudi v zacich spise ucitel nezZ samotna aplikace.
Dalsi strategie zni (3) U¢ime Zdky orientovat se v problematice penéz a cen a k odpovéd-
nému spravovdni osobniho rozpoctu (1/6). Zde by se mohl uplatnit zmifiovany systém
hodnoceni. Zak by ziskdval misto bodii napiiklad zlatédky, se kterymi by musel hospodafit.
Jednalo by se o pokrocilou verzi aplikace. Ve svém navrhu tuto funkci zpracovavat nebu-
du. Déle (4) Zak pojmenuje kulturni, historické pamadtky, vyznamné uddlosti (2/6). Kom-
petence je jednoduse dosazitelna formou hry nebo testu typu: Kdo/co je na obrazku? Pfi-
c¢emz zakovi aplikace zobrazi fotografii naptiklad T. G. Masaryka. V aplikaci bude obsa-
zeno velké mnoZstvi vizualniho materidlu, fotografii 1 ilustraci, které by mély zakovi na-
pomoci v naplnéni kompetence. Vyuka dale (5) vede Zdky k hodnoceni vilastnich vysledkii
(2/6). Aplikace by mohla rozvijet systém hodnoceni, ktery jsem zminovala vyse. Uplatni-

telny by byl i na zZdky samotné, mohli by si tedy vybrat ze Skaly ,,smajlikid* a ohodnotit tak
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svou préci (tvorbu novin, vysledky testt, navrzeni Ceské republiky v budoucnosti...). Di-
lezitd je i kompetence vztahujici se predevsim na pedagoga, ktery ma zaky naucit: (6) re-
spektovani nazori jinych lidi a odmitani ndsili a hrubého zachdzeni, chapani rozdili
mezi lidmi, uplatiiovani pravidel souZiti (2/6). Navazu dalsi strategii: (7) ucitel projevuje
toleranci piirozenym odlisnostem lidské spolecnosti (1/6). Aplikace by se méla soustiedit
na etickd a moralni témata, predev§im pak predvidat a kontrolovat mozné interpretace vi-
zualnich textl, které dité mize Cist jinak, nez autor zamyslel. Na etickou korektnost budu
klast diraz béhem celého procesu zpracovavani aplikace. Zamétim se piedevsim na ruseni
stereotypu, naptiklad rasovych (zdk si bude moci vybrat jako privodce kamardda rizné
barvy pleti), genderovych (Zeny nebudou naptiklad stereotypné spojovany s rizovou bar-
vou a muzi modrou, na ¢asové ose se pokusim uvést i pfes mnozstevni nevyhodu co nej-
vyssi pocet Zen, aby si zaci podvédomé nevytvareli vzory, napiiklad Zze prezidentem muze
byt pouze muz...), zamé&fim se i na stereotypni vnimani historie v diskurzu ,,dobra“ a ,,zla*

a Cernobilého vidéni svéta.

Kompetence pracovni — tabulka K6

Nejcastéji Skoly uvadgely strategie k dosazeni pracovnich kompetenci: (1) vedeme Zdky
k utvdieni pracovnich navykii v jednoduché samostatné i tymové cinnosti (5/6). Pracovni
navyky si zak osvoji repetitivnim uzivanim systému zalozené¢ho na podobnych ¢i stejnych
prvcich. Kazdé historické obdobi bude v ramci struktury a obsahu zpracovdno stejné
&i podobné. Napiiklad obdobi rakouské fise i prvni republika, protektorat, Ceskoslovensko
a Ceska republika budou nabizet stejné interaktivni discipliny (test, hry, tvorbu novin...).
Samostatnou i tymovou ¢innosti jsem se zabyvala vySe v textu. Dale zaky (2) ucime pou-
Zivat riizné materidly, ndstroje a vybaveni (3/6) a (3) zohlediiujeme soudoby stav pozndni
a technického rozvoje (1/6) coz prace s tabletem a aplikaci spliuji. Posledni strategie, kte-
rou lze v aplikaci zohlednit, zni: (4) [uditel] vyuku dopliiuje o praktické exkurze (1/6).
Tuto strategii zminuji, protoZze povazuji za podstatné, aby aplikace zlstala ve své funkci
»pouze® jako didaktickd pomucka. V aplikaci by tedy mohly byt tipy na vylety, tkoly,
co maji v daném mist& vidét, posbirat, kde a s &im se vyfotit a podobné aktivity (SVP ZS
Mikulgice 2007, s. 145; SVP ZS Mseno 2007, s. 167-168; SVP ZS Votice 2008, s. 264

' PRILOHA P Il: KOMPETENCE K1 — K6, ZASAHY
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265; SVP ZS Ceské Budgjovice 2015, s. 53—54; SVP; SVP ZS Plzen 2013, s. 171-172;
SVP ZS Praha 10 - Hostivai 2009, s 63).

Cilem grafického zpracovani aplikace je pfi navrhovani zohlednit co nejvice jmenovanych
kompetenci. Kromé¢ strategii pro rozvoj jednotlivych klicovych kompetenci zakti pro mne
budou dilleZité také vystupy uciva, které jsou v jednotlivych SVP popsany. Aplikaci, ktera
by svym konceptem a zpracovanim umoznovala zakiim dosahnout co nejvét§iho mnozstvi

kompetenci, mtizeme pravdépodobné povazovat za vhodnou didaktickou pomuiicku

1.2.4 Vzdélavaci oblasti

Dle RVP ZV délime zékladni vzdélavani do deviti vzdélavacich oblasti. Konkrétné
na (1) jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura, cizi jazyk, dalsi cizi jazyk);
(2) matematika a jeji aplikace (Matematika a jeji aplikace); (3) informacéni a komunikac-
ni technologie (Informacni a komunikacni technologie); (4) ¢lovék a jeho svét (clovek
a jeho svet); (5) ¢lovék a spolecnost (déjepis, vychova k obcanstvi); (6) ¢lovék a piiroda
(fyzika, chemie, prirodopis, zemépis); (7) Uméni a kultura (hudebni vychova, vytvarnd
vychova), (8) ¢lovék a zdravi (vychova ke zdravi, télesna vychova), (9) ¢lovék a svét prace
(¢lovék a svet prace) (Jetabek, Tupy 2013, s. 14). Oblasti se v ramci plnéni cili v RVP ZV
mohou kombinovat a dopliovat dle uvazeni Skoleného pedagoga. V této praci se budu ve-

novat blize oblasti clovek a jeho svét, kam spada vyuka viastivédy.?

1.2.5 Clovék a jeho svét

Tato oblast je vymezena pouze pro zaky prvniho stupné zékladnich Skol (prvni az pata tii-
da). ,, Tato komplexni oblast vymezuje vzdélavaci obsah tykajici se cloveka, rodiny, spolec-
nosti, vilasti, prirody, kultury, techniky, zdravi, bezpeci a dalsich témat (Jetdbek, Tupy
2013, s. 35). Zaci by si méli byt schopni uvédomovat souvislosti a propojovat nabyté zna-
losti védomosti z historie se soucasnosti. Cilem této oblasti je naucit zaky znalosti a do-

vednosti ziskané studiem uplatnit v praktickém zivoté. Zaroven ma byt tato oblast piipra-

%0 Ctenaf mize byt zmateny, proc se nevénujeme oblasti ¢lovék a spole¢nost (déjepis, vychova k obcanstvi).
Tato oblast, ackoliv zni, jako zaklad pro vlastivédu je vsak jiz minéna pro druhy stupen zakladni skoly. Vlasti-
véda pro paté tfidy spada do oblasti clovék a jeho svét.
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niho vzdé&lavani ¢lovek a spolecnost, clovék a priroda a vychova ke zdravi (ibid). Skoly do
oblasti ¢lovek a jeho svet ve svych ucebnich osnovach tadi prvouku, piirodovédu a vlasti-
védu, v ramci kterych pierozdéluji danou ¢asovou dotaci (SVP ZS Mikuléice 2007, SVP
ZS Votice 2008; SVP ZS Ceské Budgjovice 2015).

1.2.6 Tematické okruhy

Oblast c¢lovek a jeho svet nasledné dle RVP ZV délime do péti tematickych okruht: misto
kde Zijeme, lidé kolem nas, lidé a cas, rozmanitost prirody a ¢lovék a jeho zdravi. Okruhy
Ize v ramci tvorby SVP rtizné kombinovat (Jetabek, Tupy 2013, s. 35). NiZe v této podka-
pitole pro orientaci uvadim vSechny okruhy. Nejvétsi pozornost by mél Ctenai vénovat

okruhu lidé a cas.

Misto kde Zijeme je okruh, jenz se soustfedi na okoli zéka, na jeho rodinu, na organizaci
jeho obce, spole¢nosti. Zaci by méli hledat nové informace a nauéit se bezpeénému pohybu
ve svété. Zaci by si méli v ramci tohoto okruhu vytvofit kladny vztah ke svému bydlisti,
znat mistni a regionalni tradice, historii, fakta. Za dlouhodoby cil tohoto okruhu mizeme

povazovat rozvoj narodniho citéni k naSemu statu (ibid).

Lidé kolem nas je okruh, jenz ma zaky naucit jednani s lidmi, jak se chovat ve spolecnosti,
jak reagovat na riizné podnéty. Zaci se uéi solidarité, ucté, trpélivosti, komunikaci, gende-
rové rovnosti, finanéni gramotnosti. Poznavaji proces tvorby kultury skrze lidské chovani.
Seznamuji se s globalnimi problémy, pravy a povinnostmi ob¢anti. Dlouhodoby cil okruhu

muZeme definovat jako pfiprava zdka na Zivot v demokratické spolecnosti (ibid).

Okruh rozmanitost piirody ma oteviit obrazné dvefe do svéta ptirody. Zakiim je piedsta-
ven koncept vzniku zivota v podobé Zemée jako planety slunecni soustavy. Okruh se snazi
v Zacich probudit vztah k pfirod¢, k planeté Zemi, bez niZ nemiiZzeme jako lidé existovat.
Zaci by méli v ramci tohoto okruhu prakticky poznavat krajinu, své okoli a diky tomu
si uvédomit nutnou rovnovahu ¢lovéka a Zemé, kterd nemusi byt obnovitelna po jejim po-
ruseni. Dlouhodobym cilem okruhu je uvédoméni si sebe samotného jako soucasti ptirody

a nalézt zpusoby jak sam zak mtize pfispét k jeji ochrané (Jefabek, Tupy 2013, s. 36).
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Okruh élovék a jeho zdravi predstavuje zakim Clovéka jako Zivou bytost, jeZ ma své bio-
logické a fyziologické funkce a potfeby. Zaroven se zaci vénuji biologickému, psycholo-
gickému a socialnimu zdravi a jejich syntéze a vyznamnosti. U¢i se o vyvoji ¢loveka a jeho
funkci ve spole¢nosti. UCi se vlastni ochran¢ i pomoci druhym. Dlouhodobym cilem

je uvédomeni si hodnoty zdravi Clovéka (ibid).

Okruh lidé a ¢as ma za cil naucit zaky orientaci v d&jich a zaroven i Case. Rozvijet schop-
nost organizace myslenek a propojovani riznych historickych souvislosti a sledovani zmén
v ¢asovém sledu. Zaci postupuji od poznavéani drobnych udélosti v obci, regionu a v rodiné
az po dulezité, zasadni udalosti v déjindch naseho naroda. Pro tento okruh je dulezité, aby
se zaci naucili samostatn¢ vyhledavat a ziskavat informace. Komunikovat pro tyto cile
s rodinnymi &leny, se svym okolim. Zaci by méli nav§tévovat pamatky, muzea, knihovny

a Cerpat informace z riznorodych zdroju (ibid).

1.2.7 Okruh lidé a éas

Okruh lidé a cas je pro vyuCovany piedmét viastivéda nosny z hlediska cilii vzdélavaci
oblasti clovek a jeho svet i komplexnéji z hlediska cilt kompetenci a cili samotného za-
kladniho vzd&lavani?!. Okruh totiz svym principem splituje pozadavky na vyuku v posled-
nim ro¢niku prvniho stupné zakladniho vzdélavani. Posledni ro¢nik by mél ukoncovat éru
prvniho stupné, détstvi a viastivédy a plynule navazat na oblast clovek a spolecnost. Okruh
lidé a cas ve svych programovych bodech shrnuje uc¢ivo a dava mu fad, logickou navaz-
nost a schopnost propojeni historickych souvislosti, coz je ptesné takovy vysledek vzdéla-
vani prvniho stupné, s jakym miize zak GspéSné a plynule navazat na druhy stupen. Zaro-
ven tento okruh snadno (tedy v kazdém Casovém intervalu dé&jin) umoziiuje zapojeni ostat-
nich okruhd, ptedevsim tedy misto kde Zijeme a lidé kolem nds, které jsou také velmi di-
lezité pro vyuku Viastivedy. Jelikoz jsem si pravé okruh lidé a cas zvolila pro tvoreni apli-

kace jako uc¢ebni pomicky, budu se mu nyni peclivéji vénovat.

Ucivo, jez ma v tomto okruhu zék zvladnout je: ,,orientace v ¢ase a ¢asovy rad — urcovani

Casu, cas jako fyzikalni velicina, déjiny jako casovy sled udalosti, kalendare, letopocet,

! viz kapitola Zdkladni vzdéldvani, pozndmky pod ¢arou.
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generace, denni rezim, rocni obdobi; soucasnost a minulost v nasem Zivoté — promeény
zplisobu Zivota, bydleni, predméty denni potreby, pribéh lidského Zivota, statni svatky
a vyznamné dny, regiondlni pamdtky — péce o pamatky, lidé a obory zkoumajici minulost;
baje, myty, povésti — minulost kraje a predku, domov, viast, rodny kraj“ (Jetabek, Tupy
2013, s. 40) Ocekavanym vystupem v druhém obdobi? je, ze zék ,,pracuje s casovymi
udaji a vyuziva zjistenych udajii k pochopeni vztahii mezi déji a mezi jevy“... ,, vyuzivad ar-
chivii, knihoven, sbirek muzel a galerii jako informacnich zdrojii pro pochopeni minulos-
ti“... , zditvodni zdakladni vyznam chranénych casti prirody, nemovitych i movitych kultur-
nich pamatek®. Déle 7ak ,,rozezndava soucasné a minulé a orientuje se v hlavnich redliich
minulosti a soucasnosti nasi vlasti s vyuzitim regiondlnich specifik“... ,,srovnava a hodnoti
na vybranych ukazkach zpiisob Zivota a prace predkii na nasem vuzemi v minulosti a sou-
Casnosti s vyuzitim regionalnich specifik* a v neposledni tad¢ ,, objasni historické ditvody

pro zarazeni statnich svatkii a vyznamnych dnii (Jetabek, Tupy 2013, s. 39-40).

1.3 Vlastivéda

Vzdélavaci predmét viastivéda je vyucovan ve Ctvrté a paté tfidé v ramci povinného vzdé-
lani na zakladni $kole a navazuje na pfedmét prvouka. RVP ZV stanovuje ¢asovou dotaci
pfiblizné€ 2 vyu€ovaci hodiny tydné. RVP ZV konkrétn€ uvadi povinnych 12 hodin v oblas-
ti ¢lovek a jeho svét, jez musi byt oduceny béhem tydne vyucovani v ramci celého prvniho
stupné, tedy od prvniho do patého roéniku. Skoly pii tvorbé vlastniho $kolniho programu
(SVP) nasleduji vzor Riamcového vzdélavaciho programu pro zdkladni vzdélavini (RVP
ZV). Mohou se tedy individualn¢ rozhodnout, Ze povinnych 12 hodin vénuji vétSinové
napf. vyuce prvouky, nebo naopak mohou zvysit ¢asovou dotaci Viastivédy v patém roéniku

v. v ’ . ’ v 2
na tf1 vyucovaci hodiny tydné. 3

Podle analyzovanych SVP viak vétsina §kol voli v patych
ro¢nicich variantu dvou vyucovacich hodin Viastivédy tydné€. V praxi ma kazda vyucovaci
hodina 45 minut, coZ je kratkd doba na obsaZeni velkého mnozstvi zadaného uciva. Jak
jsem se sama presvédcCila pii navstéveé vyucovani Viastivédy na zakladni skole v Mikulci-

cich, ucitel stravi znacnou ¢€ast Casu vysvétlovanim pracovnich postupt, ukéziovanim,

*2 Otekavané vystupy v prvnim obdobi, jak je uvedeno v RVP ZV, plati pro nizsi stupné. Vlastivéda paté tridy
spada do vystupll ve druhém obdobi.
2V Rédmcovém ugebnim planu také existuje polozka disponibilni ¢asovd dotace, v rdmci niz maze Skola

prerozdélit 14 hodin tydné béhem 1. — 5. tfidy do vSech vzdélavacich oblasti.
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objastiovanim véci a principt, které povazuje dospély ¢lovék za samoziejmost. Zaci mo-
hou byt v tomto v€ku aktivni a zvidavi, ptaji se tedy na spoustu otdzek a sdéluji uciteli své
komentate a uvahy. Dle této zkusSenosti soudim, ze by pedagogové pravdépodobné ocenili
rychld, svizna cviceni, snadno dostupna, koncipovana a organizovana. Predpokladam, ze
piipadné vytahovani tabletii z batohli, zapinani a vypinani, popiipad¢ pouceni o praci
s nimi také potrva n€kolik minut. Cilem je tedy navrhnout aplikaci s jednoduchym koncep-

tem, jednoduchou organizaci a navigacnim systémem, ptesto vSak pro zaky poutavou.

Jak jiz ¢tendf vi, ucivo predmétu Viastiveda, jez pedagog s zaky paté tfidy musi béhem
roku probrat, je organizovano do n&kolika kategorii: misto kde Zijeme (Ceskd republika,
Evropa); lidé kolem nds (financni gramotnost); lidé a éas (Ceské déjiny od konce tricetile-
té valky po soucasnost) (Jetabek, Tupy 2013 s. 35-36; SVP ZS Mikuléice 2007). V kom-
plexnim shrnuti se ve Viastivédé zaci vénuji ¢lovéku, krajing Ceské republiky, Zaci se uéi
o svém domové ¢i obci, pouzivat mapy, rozpoznat vodstva, povrchy, a jak ¢lovek ovliviiu-
je ptirodu. Zaci se dale dozvédi o pravu, spravedlnosti a kultufe, nauéi se vnimat sled uda-
losti ¢eskych dé&jin. Ucitelé si mohou vybirat z nékolika nabizenych, schvalenych ucebnic.

k24, nakladatelstvi Prodos; Vlasti-

Popularni jsou naptiklad Vliastivéda 5, Dr. Milan Hrone
veda 5 — Vyznamné uddlosti novych ceskych a’éjinZS, nakladatelstvi Nova $kola, s. 1. 0.;
Viastiveda 5 — déjepiszs, nakladatelstvi Nova Skola Brno; Viastivéeda 5 — Obrazy z novéj-
Sich ceskych déjin®’, nakladatelstvi Alter; Viastivéda 5 — Spolecnost 5%, nakladatelstvi
Fraus; Vliastiveda pro 5. rocnik 78% SPN — pedagogické nakladatelstvi; Hrava viastivéda
5 — Novodobé &eské d&jiny™, nakladatelstvi Taktik; Viastivéda 4. a 5. r. — 2. &dst pro
5. rocnik™, nakladatelstvi Fortuna. S nékterymi z uGebnic budu pracovat pii tvorbé aplika-
ce. Za dulezité povazuji dodrZeni struktury a organizace ucebnice i pii zpracovavani apli-
kace. Zaky by napiiklad mohlo zmést jiné déleni a ndzvoslovi historie neZ to, které znaji

ze své ucebnice. Pedagogové by méli byt schopni s aplikaci rychle pracovat, v idealnim

* Nahled uéebnice dostupny na: http://ucebnice.org/vlastiveda/

> Nahled u¢ebnice dostupny na: https://www.nns.cz/blog/vlastiveda/

%% Nahled u¢ebnice dostupny na: http://www.novaskolabrno.eu/vlastiveda/

%’ Nahled u¢ebnice dostupny na: http://www.alter.cz/obchod/clovek-a-jeho-svet-126-2

*® Nahled u¢ebnice dostupny na: https://ucebnice.fraus.cz/catalog/cs/ucebnice-i-stupen-spolecnost-
spolecnost-5/p5238iculsspiculsicu.html

% Nahled u¢ebnice dostupny na: http://www.spn.cz/stranky/detaily.php?kniha=537

%% Nahled ugebnice dostupny na: http://etaktik.cz/?mode=zosity&section=detail&id=752

! http://www.ucebnicemapy.cz/vlastiveda-4-a-5-r-2-cast-pro-5-r-



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 33

ptipad¢ by mohli Zakiim sdélit, at’ si napiiklad na tabletech i v u¢ebnici oteviou protekto-
rat. Zaci by pak jednoduse zobrazili protektorat, podle uéebnice by védéli, o které obdobi
se jedna. Nékteré z ucebnic jsem orientacné prostudovala a rozhodla jsem se aplikaci roz-
d¢lit na historicka obdobi dle politického usporadani nasi zemé, tedy do péti kategorii na —
rakouskou 7isi, prvni republiku, protektordt, Ceskoslovensko a Ceskou republiku. Prafezo-
vym obsahem ucebnic se budu fidit i pfi samotné tvorb¢ aplikace, pfedevsim pii koncepc-

nim navrzeni jednotlivych interaktivnich disciplin.

1.3.1 UC¢ivo predmétu vlastivéda

V ramci uciva pak zaci v této kategorii mimo jiné proberou pamatky, péci o né, zjisti, které
obory a ktefi lidé se zabyvaji minulosti, poznaji baje, myty, povésti, chranéné oblasti, Ska-
finy, historii regionu, napt. pro Hodoninsko jsou to pfedevSim osobnosti T. G. Masaryka
a F. Mikuleckého. Zaci by dale méli znat u¢ivo zachycujici narodni obrozeni, revoluéni rok
1848, dualismus, prvni svétovou valku, vznik samostatného Ceskoslovenska, prvni repub-
liku, druhou svétovou vélku, obdobi komunistické¢ vlady, navrat k demokracii, zndmé
osobnosti &eskych d&jin od novovéku po soudasnost. Zaci se maji dozvédét, jak pracovali
a zili nasi predci a lidé z konkrétnich regiond, podivat se do mistnich kronik, poslouchat
vypravéni pamétnikli a navitévovat muzea. Zaci maji byt na konci roku schopni orientace
v Case a umét zaradit do spravné doby panovniky, udalosti a generace. M¢li by také znat
statni svaitky32 a vyznamné dny pro Ceskou republiku, roéni obdobi. V ramci meziptedmé-
tovych souvislosti by Zaci mohli vyuzit poslechové Cinnosti, naptiklad poslech hymny,
opery Libuse apod. Dale by mohli v ramci vytvarné vychovy ilustrovat povésti a baje,
dozvidat se o uméleckych slozich, architektute, malbach ¢i v ramci ¢eského jazyka napsat
slohovou praci naptiklad na téma ,,Paméti moji babicky...”“. Také by méli zaci znat nékteré
z ikonickych postav Starych povésti Ceskych. V ramci obCanské vychovy se mohou dozveé-
dét néco o etnicité, socialnim smiru a solidarité. Dillezita je také evaluace, sebehodnoceni —
vlastni prace, prace ve skuping, opakovani, vyhledavani zajimavosti (SVP ZS Mikulgice
2007; SVP ZS Mseno 2007; SVP ZS Votice 2008; SVP ZS Ceské Budgjovice 2015; SVP
ZS Plzeti 2013; SVP ZS Praha 10 — Hostivat 2009).

32 Statni svatky: 1. ledna, 8. kvéten, 28. fijen, 17. listopad; Vyznamné dny: 12. bfezen, 5. kvéten
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1.3.2 Ocekavané vystupy predmétu vlastivéda

Diilezité jsou pro tvorbu aplikace také o&ekavané vystupy vyuky. Po prozkouméni SVP
jsem vytvoftila nasledujici seznam podstatnych bodii a ideji. Zajimala jsem se predevSim
o vzd&lavaci okruh lidé a ¢as.®® (1) Zdci by méli vyusivat riizné informadéni zdroje k na-
Cerpdvani znalosti, naptiklad knihovnu, galerii nebo internet. (2) Méli by byt schopni zdii-
vodnit vyznam pamdtek v regionu. (3) Méli by umét shrnout a povypravét o zajimavych
osobnostech ¢ uddlostech regionu. (4) Méli by zndt a popsat vyvojové etapy lidstva od
doby nejnovéjsi po soucasnost a zdaroveri vnimat Casovy sled udalosti. (5) Méli by zndt
nezndméjsi osobnosti eskych déjin od doby nejnovéjsi po soucasnost a umét je zaradit do
ptislusného obdobi. (6) Méli by byt schopni zhodnotit rozdily mezi praci a Zivotem piedkii
a Zivotem dnesSnim. (7) Méli by zndt historické divody zafFazeni stitnich svdtkii a jinych
vyznamnych dni. (8) Zdci by méli rozeznat dnesni a minulé a umét kreativné pracovat
s Casovymi tidaji. (9) Zdci by méli aplikovat analytické mysleni a napiiklad rozlisit mezi
povésti a historickym faktem (SVP ZS Mikulgice 2007; SVP ZS Mseno 2007; SVP ZS
Votice 2008; SVP ZS Ceské Budéjovice 2015; SVP ZS Plzeni 2013; SVP ZS Praha 10 —
Hostivat 2009). Ve zbylych dvou okruzich jsou také podstatné vystupy, napiiklad v okruhu
lidé kolem nds Zaci na konci roku rozpoznavaji ve svém okoli jednani a chovani, ktera nel-
ze tolerovat a ktera porusuji zakladni lidska prava nebo demokratické principy. Zak chape
hodnotu penéz, zna problémy zivotniho prosttedi, chape princip skupinové prace, respektu-
je nazory jinych. Zaci v ramci cvi¢eni odhadnou a zkontroluji cenu nakupu i vracené peni-
ze, na ptikladu ukdZou v ramci svého ptidéleného rozpoctu, co si mohou dovolit a co ne.
Znaji jméno prezidenta i prezidentii byvalych, jméno premiéra, novy nazev Ceské republi-
ky a vé&di, jak se piSe, znaji smysl a princip demokracie (ibid). ,,Potrebné védomosti a do-
vednosti ve vzdélavacim oboru Clovék a jeho svét ziskdvaji Zdci predevsim tim, Ze pozoruji
nazorné pomiicky, prirodu a cinnosti lidi, hraji urcené role, resi modelové situace atd.*
(SVP ZS Mseno 2007: 148). Vyse zminéné vystupy by mély byt soudasti cilti jakékoliv
kvalitni, funkéni ucebni pomuicky predmétu viastivéda pro paté tiidy. Vystupy jsou pro mé
spolu s kompetencemi velice dulezité kategorie. Povazuji za zasadni je zohlednit pfi reali-

zaci aplikace.

3 Zbylé okruhy lidé kolem nds a misto kde Zijeme, jsem do prizkumu nezaclenila, nebot nejsou natolik
podstatné pro praktickou ¢ast, jako okruh lidé a cas.
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1.4 Tablety a aplikace ve Skolstvi

Tablety jsou dnes v mnoha zemich (USA, Thajsko, Britanie...) vnimany jako samoziejmy
dopln€k vzdelavani. Vznika velké mnozstvi vzdélavacich aplikaci. Napiiklad systém An-
droid uzivatelim nabizi 2 miliony aplikaci (Statista 2016). Kategorie vzdéldavani nabizi
nejvetsi pocet ze vSech uvedenych kategorii — 166 621 aplikaci (AppBrain 2016). Vzd¢la-
vaci, tzv. edukacni aplikace jsou populéarni i v systému 10S. K ¢ervnu roku 2015 App Store
zakaznikim nabidl 1,5 milionu aplikaci. Vzd¢lavaci aplikace se umistily na tfetim miste
(9,26%) hned za kategoriemi ,,Games* a ,,Business® (Statista 2016). Podle statistiky ope-
racniho systému Windows se v roce 2016 edukacni aplikace umist'ovaly stiidave jako de-
vaté ¢i desaté nejcastéji stahované aplikace (Microsoft 2016). Jinymi slovy, aplikace pro

oblast vzdélavani existuji, a jsou dokonce mezi uZivateli velmi popularni.

Tabletem se dnes rozumi pienosny pocita¢ s integrovanou dotykovou obrazovkou. Spole¢-
nost Alza.cz tablety nabizi v cenovém rozhrani piiblizné od 1 500 K¢ do 60 000 K¢&. Jedna
se 0 mobilni zatfizeni, které lze ovladat prstem, ¢i perem — stylusem. Uzivatel pii vybéru
ni. Tablety jsou nabizeny v n€kolika velikostech: maly displej ma 7" az 8", vétsi displej 9"
az 10". Nejveétsi displej je nabizen ve velikosti 11,6" (Alza.cz 2016). V roce 2010 Micro-
soft ptedstavil tabletovou verzi systému Windows. Nebyl vSak pftili§ popularni, a tak v roce
2012 vznikla jiz popularné;jsi, hojné distribuovana verze Windows 8. Apple v roce 2010
predstavil iPad se systémem 10S. Popularni se staly také tablety se systémem Android.
Vsechny systémy nabizi tisice aplikaci: Android své aplikace nabizi skrze Amazon Ap-
pstore, Google Play, Samsung Apps. Apple nabizi své aplikace na Apple App Store a Mac
App Store, Blackberry na App World a Windows na Windows Store, Windows Market-
place for Mobile a Windows Phone Marketplace. Aplikace pro tablet spada do kategorie
mobilnich aplikaci. Takovéto softwarové aplikace funguji na principu intuitivniho dotyko-

vého uzivatelského rozhrani.

Nazory na pouzivani nové technologie, predevsim tabletli, ve vyuCovani se lisi. Naptiklad
ve Spojenych statech americkych je vyvoj této tématiky déale nez u nés. Americka spolec-
nost netesi otdzku piijeti tabletli jako soucasti vyucovani, ale jak s tabletem ve Skolach

pracovat. Nékteré vyzkumy dokazuji pozitivni vliv na tamni déti 1 adolescenty pii vyuzi-
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vani tabletli ve vyuce. Studenti stfednich Skol maji diky tabletu moZznost psat poznamky
i celé slohové prace na tabletu psacim pismem. Vyuzivaji k psani tablet a stylus. Text mo-
hou dle potfeby pfevést na jeho tisténou formu. Je to pozitivni obrat od dob, kdy studenti
vSechny zapisky a ukoly psali mechanicky za pomoci klavesnice, a tudiz si neprocvicovali
psaci pismo. U studentt takto doslo ke zlepSeni psacich a organizacnich schopnosti (Bar-
ton, Collura 2003). Podobny problém feSime i u nas. Déti vlivem novych médii ¢asto kom-
binuji ti§tdnou a psaci formu pisma i v jednom slové®. Ve Spojenych statech americkych
vyzkumnici poukazuji na dalsi pozitivni dopad pii uzivani tabletli — zaky vyuka vice bavi.
Ve skolach a predmétech, kde vyucujici tablety vyuzivali, se napiiklad zmensil pocet ab-
senci a Zaci si plnili efektivnéji doméaci ukoly (Borse, Sloan 2005). V Thajsku se vlada
rozhodla zavést v ramci projektu OTPC (One Tablet Per Child) do $kol tablety rovnou pro
kazdé dité. Do roku 2013 tablety dostalo 800 000 prvinaki. Jedna se o nejrozsahlejsi expe-
riment zavedeni tabletl do vyuky na svété. Nékteré vyzkumy, které po této iniciativé thaj-
ského ministerstva vznikaly, ukédzaly, Ze déti po zavedeni tableti nedosahovaly lepSich
vysledku testl, jiné vyzkumy naopak prokazovaly, ze se déti zlepsily (Nugroho, Lonsdale
2010). Probiha diskuze nad otazkou kvality a relevantnosti téchto vyzkumi. Obecné Ize
tvrdit, Ze nejen v zahranici, ale ptedeviim v Cesku chybi empiricka data v oblasti uzivani
nové technologie, konkrétné tabletl jako edukaéni pomﬁcky35. Bez jakychkoliv podpiir-
nych empirickych dat se pfesto ministerstvo snazi tablety ve Skolach jako soucast vyuco-
vani podporovat36. Cely proces a snahu MSMT miizeme rozdélit do dvou vin. V prvni tes-
tovaci vIiné se maji s tablety naucit pracovat ucitelé a ve druhé fazi za€nou vyuZivat tablety
béhem vyucovani i Zaci. Neékteré Skoly se k dneSnimu dni nachézi v prvni etap€ a jiné
uz v etapé druhé. Skoly, které jiz s tablety pracuji, vSak &eli problému nedostatku digitalni-

ho vzdélavaciho obsahu.

V fijnu roku 2013 MSMT informovalo vladu o strategickém zaméru ,, Digitdlni vzdélavini/
Touch your future“. Cilem projektu bylo rozsifeni digitalni technologie do vyuky na vSech
Skolach do roku 2020, tedy do doby, kdy bude znalost digitalnich technologii ptfedpokla-
dem pro 90 % pracovnich mist (Metodicky portal RVP 2016). V Cervenci roku 2014 byla

* Na tento problém mimo jiné v roce 2009 reagovali Lencova, Brousil a Storm projektem Comenia — Ceské
Skolni pismo.

» Podrobnéji viz kapitola Média, informacni a komunikacni technologie.

3 Samoziejmé nemohu vyloudit, Ze ma ministerstvo k dispozici data, ke kterym nemam pfistup.
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usnesenim vlady &. 538 schvalena Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku
2020. Vlada publikovala dokumenty tzv. strategie k dosazeni cilt této vzdélavaci politiky.
Mezi dokumenty byla mimo jiné Strategie digitdlniho vzdéldvani®'. Dokument byl vladou
piijat v listopadu roku 2014 (Strategie digitalniho vzdélavani 2014). Vlada v dokumentu
pro uspesnou realizaci strategie jmenuje piedpoklady dosazeni zadanych cili pro rok 2020.
Mimo jiné ,, [S]«dt trvale a predikovatelné financuje skoly ze statniho rozpoctu... Realizace
strategie vyznamné zapojuje prostredky evropskych fondii, a to zejména na vytvareni ino-
vaci... Digitalni strategie je v souladu s postupem védeckého poznani v pedagogice a psy-
chologii, rozvojem digitalnich technologii a dénim ve spolecnosti pravidelné vyhodnoco-
vana a aktualizovana...,, (Strategie digitalniho vzdélavani 2014, s. 19). V dubnu roku 2014
MSMT zveiejnilo v ramci Operaéniho programu Vzdéldvini pro konkurenceschopnost
Vyzvu 51%. Poté, co byla vyzva zvefejndna, se vyuce s MDT (mobilnimi dotykovymi
technologiemi) zacaly $koly aktivn&ji vénovat (MSMT 2016). Mezi projekty prvni etapy,
tedy Skoleni pedagogii pro praci s tabletem, patii napiiklad projekt Pojd'me se dotknout
ICT, ktery byl realizovan v roce 2014 az 2015 a byl spolufinancovan Evropskym socidlnim
fondem a statnim rozpoétem CR. Projekt se skladal z nékolika fazi. Nejprve byli koleni
feditelé¢ Skol v oblasti zadavani vefejnych zakazek, konkrétné pii koupi tableti do Skol.
Nasledné skoly tato zafizeni potidily a v posledni fazi probihalo Skoleni samotnych peda-
gogi, ktefi se tablety ucili spravné pouzivat (Stredisko sluzeb skolam, Brno). Projektt to-
hoto typu je vice. Existuje né€kolik oficialnich projekt zabyvajicich se vzdélavanim peda-
gogtl, do kterych se Skoly mohly nebo stadle mohou zapojit. Od prosince 2014 do Cervence
2015 Nadrodni institut pro dalsi vzdelavani podpotil projekt Informacni centra digitalniho
vzdelavani, jehoz cilem bylo Skoleni feditelti a pedagogi v oblasti ICT a nasledné zdoko-
naleni ICT plana Skol: ,, Hlavnim cilem projektu je zvyseni digitdalnich kompetenci ridicich
a pedagogickych pracovnikii prostiednictvim DVPP v souladu se strategii digitalniho
vzdeélavani MSMT v souladu se strategii digitdlniho vzdélavani s nékterymi prvky Profil
Skola2l a modelu TCPK (Technological, Pedagogical, Content Knowledge)“(NIDV
2006). Narodni institut pro dalsi vzdélavani realizuje 1 jiné projekty podobného zaméteni.
Projekty jsou spolufinancovany za pomoci Evropského socialniho fondu (85 %) a také ze
statniho rozpoctu (15 %). Dalsi z projektt se nazyva ICT Profesional. Zavérecny diskusni

panel probehl roku 2014. Cilem bylo vyskolit ICT koordinatory na stfednich a zakladnich

* Dokument ve formatu pdf. dostupny na: http://www.vzdelavani2020.cz/
%% PIné znéni vyzvy: http://www.ceskaskola.cz/2014/04/vyhlaseni-vyzvy-k-individualnich.html
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Skolach. V ramci projektu se Gcastnici dozvédeli o spolecnosti EDULOGY, s. I. o., ktera
u nas pasobi v oblasti e-learningu a tvofi digitalni vzdélavaci obsahy. Provozuje naptiklad
portal eKabinet.cz a realizuje Program podpory digitalizace skol v CR. S digitalizaci $kol,
ktera probiha za finan¢ni podpory EU, vznika problém s nedostatkem profesionalné zpra-
covanych vzdélavacich obsahi. Zaklad problému spociva v tom, Ze neexistuje jednotna
koncepce digitalniho vzdéldvaciho obsahu. Ackoliv existuje poptdvka, neni nabidka.
Na problém odpovidé pouze spolecnost EDULOGY, s. r. 0. Vzdélavaci obsahy, které pro-
gram kabinet.cz nabizi, se vénuji oblastem matematika, fyzika, chemie, biologie, ptirodo-

pis a ptirodovéda (NIDV 2006; EDULOGY 2016).

V dalii etapé s tablety pracuji i Zaci. Existuje napiiklad projekt Skola dotykem, ktery spra-
vuje neziskova organizace EDUkacni LABorator, z. s., ve spolupraci se spolecnosti
Samsung Electronics Czech and Slovak. Projekt zarovei zastituje MSMT. Skola dotykem
ma charakter vyzkumného projektu, kterého se ucastni 12 ¢eskych skol. Jeho cilem je otes-
tovat v praxi vyucovani za pomoci dotykovych technologii: ,, Dvandct vybranych skol zis-
kalo 350 tabletii Samsung Galaxy Note 10.1 2014 Edition. Jsou to Spickové tablety se spe-
cialni dotykovou vrstvou, na kterou miuze uzivatel psat integrovanym perem. Tablety jsou
prostrednictvim FeSeni Samsung School propojeny s dotykovou obrazovkou s uhloprickou
65 palcu (165 cm). Ddle je trida vybavena stolnim pocitacem a 24-palcovym monitorem. *
(EDUkaéni LABoratot 2016). Takovychto projekti je v Cesku mnoho. Casto jsou spolufi-
nancovany elektronickymi spole¢nostmi, které se vénuji vyvoji novych technologii. Fak-
tem zUstava, Ze vlada planuje do Ctyf let zavést tablety do skol. Kazdy Zak by mél mit
k tabletu piistup. Skoly by mély tablety aktivné vyuzivat a proskoleni pedagogové by je
méli dokonale ovladat. V disledku tohoto pladnu stile vznikaji nové projekty zamétené
na Skoleni pedagogli a vlada ve spolupraci s EU sponzoruje nakup tabletti do skol. Pro-
blém, kterému dnedni pokrocili uzivatelé tabletl ve Skolach Celi, je nedostatek kvalitnich
digitalnich vyukovych materidli. Cilem této prace je tedy pfispét k tvorbé digitalnich vyu-
kovych obsahi.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 39

2 APLIKACE JAKO KOMUNIKACNI MEDIUM

Cilem teoretické ¢asti mé diplomové prace je vytvorit mapu informaci z podstatnych tema-
tickych oblasti, abych byla schopna v praktické ¢asti podle této pomysiné mapy realizovat
funkéni aplikaci jako didaktickou pomicku. Aplikace pro tablet i tablet samotny spadaji
do medialniho diskurzu. V této kapitole navazuji na analyzu legislativy skolniho vzdélava-

ni a snazim se o teoretické a ideové ukotveni v oblasti medialn€ komunikacni.

2.1 Meédia, informacni a komunika¢ni technologie

Moderni ¢lovek Zije ve svété, kde vladne medialni komunikace. Do poptedi se dostala no-
va média a nova technologie. Je ndm umoznéno piekonavat velké vzdalenosti, pfestoze
se fyzicky nepfemistime. MiZzeme vidét a slySet, co se odehrava v mistech, o kterych jsme
ani netusili, ze existuji (Grossberg et al. 1998). Podle Volka a kol. mizeme média délit
na (1) primdrni (zakladni mezilidska komunikace, naptiklad jazyk), (2) sekunddrni (pieko-
navaji ¢asovou a prostorovou bariéru, napiiklad pismo, knihtisk ¢i telefon), (3) tercidrni
média (neboli masova média, jako je televize nebo rozhlas) a (4) kvartérni média (nova,
digitalni, sitova technologie) (Volek et al. 2006, s. 8-19). Mimo pozitivni percepci medi-
alniho véku, kdy uzivatelé oslavuji nové moznosti, vznika mnoho kritiky. Nékteti odborni-
ci v oblasti médii mluvi o zavislosti na nové technologii, a to pfedev§im na komunikaé¢nich
médiich (DeFleur 1996, Williams 1990). Jini zase upozoriiuji na Gpadek aktivniho vyuzi-
vani levé hemisféry mozku a uptednostiiovani pravé hemisféry v diisledku pasivniho sle-
dovani televize (McLuhan 1991). Gerbner ve své kultivaéni teorii®® mluvi o syndromu tak-
zvaného ,,z/ého svéta“ (mean world), ktery vnimame diky masové medialni konzumaci
negativnich zprav (Gerbner et al. 1986). Gerbner v ramci své kultivacni teorie tvrdi, Ze
zéalezi na tom, kdo vypravi pfibéh, nebot’ nam predava svlij pohled a ovliviiuje nas tak.
Diive ptibehy vypravély Skoly, komunity, kostely a rodice, dnes jsme obklopeni médii,
ktera nam chtéji spiSe sviij obsah prodat nez ptibéh ,,predat (Gerbner et al. 1986).
Na Gerbnerovu tezi mizeme navazat mysSlenkou Nyeho, ktery zmifluje termin ,,sof?
power ‘. Jedna se o koncept, ktery tvrdi, ze kromé& ekonomické moci penéz a tvrdé silové

moci zbrani svét doneddvna ptehlizel silu informace, kterd je nendsilnd a presto velmi

9 Kultivacni teorie je vysledek Gerbnerovych dlouholetych vyzkumud mediélnich uc¢ink( na ¢lovéka.
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mocna. Radime sem napiiklad i persvazivni moc médii. Ve vysledku nezalezi pouze
na tom, kterd zvitézi armada, ale také ¢i zvitézi piibéh (Nye 2004). Média, informacni
a komunikac¢ni technologie prosla vyvojem jak technickym, tak i socidlnim. Média tedy
nejsou pouze vyrobkem, ale stavaji se diky svym uzivatelim soucasti socialnich procest.
Spole¢nost se rozviji technologicky, ekonomicky, pravné, ale také mentaln¢. Nékteii zmi-
novani védci a teoretici, predev§im z oblasti medialnich studii, se obavaji, aby kroky
do budoucna nékterych disciplin nasi spole¢nosti neptedb&éhly posun mozna ten nejdilezi-
t&j$i, posun mentalni. Pro evropskou kulturu byl velice zasadni priabéh primyslové revolu-
ce, kdy chtéli vynalezci a védci porazet hory, dobyt zemi, zkrotit vitr a ostatni zivly. Spo-
lecnost vSak doSla k poznani, ze technologie a takzvané ,.pomiicky pro cloveka nemusi
byt ve svych globalnich, ale i lokéalnich dusledcich vzdy v prospéch celé spole¢nosti. Ne-
musim Ctenafi pfipominat, Ze dodnes neseme nasledky za vypousténi freoni v podobé
0z6énové diry nebo za piehlceni zemé plasty, jez se kvili fotodegrada(:i40 rozkladaji na ma-
1¢ Castice a dostavaji se do tél zivocichl a tak i1 do na$i potravy. O dopadech uZivani no-
vych médii, jako je napiiklad tablet, se teprve dozvidame a zacindme se o né¢ odborng, vé-
decky a vyzkumné zajimat. Technologie by méla pravdépodobné jit ruku v ruce s mental-
nim rozvojem spolecnosti. M¢la by v idedlnim piipadé slouzit ¢lovéku, ne ¢loveék techno-
logii. V praci se zabyvam i negativnimi dopady technologického vyvoje. Povazuji za pod-
statné znat jak vyhody, tak i nevyhody uzivani tableti ve vyuce. Pfi tvorbé aplikace bych
chtéla tyto nevyhody a oblasti spekulace zohlednit. Povazuji totiz za dilezité, aby aplikace
vznikaly v plném védomi autor(, jaka pozitiva a jaka negativa muze jejich aplikace zapfi-
¢init pro budouci generace. Jest¢ obezietnéjsi by méli byt tviirci aplikaci pro oblast vzdéla-

vani, kde ovliviiuji vzdélavaci proces déti a vytvari jejich rutinu, ontologické bezpeci.

2.2 Meédia a modernita

Modernita v podob¢ organizace socidlniho zivota vznikla v Evropé okolo 17. stoleti a na-
sledné se rozsitila do svéta. Stali jsme tedy jako stied Evropy u jejiho zrodu. Spolecnost
se oprostila od materidlni vyroby, kterou pievazila dilezitost znalosti informace (Giddens
2003). Giddens upozoriuje, Ze historie nema ,, fotdlni formu*“ (2003, s. 14) ¢ili neprezentu-

je obraz urc€itych jednoticich princip. Obava se Spatné interpretace a pochopeni modernity

40 v . . v, . v s v, ;v s
Plast se nedokaze biologicky rozlozit, nikdy ze Zemé nezmizi, pouze se z néj stanou malé ¢astice.
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a mluvi o ,, diskontinuitni* interpretaci spole¢enského vyvoje. Modernita ¢i postmodernita
vystiidala tradicionalitu a vytvofila ,, informacni spolecnost* (McQuail 2007, s. 48). Nova
technologie mimo jiné pfinasi individualismus, relativismus, reflexivitu, informatizaci
a internacionalizaci. Ackoliv je postmodernita spojovana s koncem déjin“, Giddens tvrdi,
7e se soucasna situace nedostava za , modernitu, ale ze prozivame jeji radikalizovanou
formu (2003, s. 50). Znamena to, ze podle Giddense dnes Zijeme v radikalizované formé
modernity. Mezi ¢tyfi zakladni dimenze modernity Giddens fadi kapitalismus, industria-
lismus, dohled a vojenskou silu. Tyto dimenze jsou podle néj vztahové propojeny (2003).
Thompson se chce vyvarovat klasického chapani modernity jako éry médii, kterd pienasi
informace a symbolické obsahy jedincim, jejichz vztahy vici druhym zlstavaji nezméné-
ny. Zduraznuje, ze proces uzivani komunika¢nich médii vytvaii nové formy interakci
v socialnim svéteé a nové formy vztaht, jez se podstatné lisi od interpersonalni komunikace

(Thompson 1995).

2.3 Nova média

Pojem nova média se zacina uzivat v 60. letech 20. stoleti, kdy ho poprvé pouzil medialni
teoretik Marshall McLuhan k popsani elektronickych médii (Pavlicek 2007). Mezi takzva-
na telematickd/elektronickda média (jsou kombinaci telekomunikace a informatiky) fadime
nova elektronickd média. Rozumime jimi ,,soubor inovaci soustiedénych kolem systému,
jehoz podstatou je vizualni zobrazovaci jednotka (televizni obrazovka) spojend s pocitaco-
vou siti. “ (McQuail 2007, s. 41). Zhruba od 70. let se mluvilo o novych médiich jako
0 souboru ,, nejruznejsich elektronickych technologii s nejrozlicnejsim uzitim* (ibid), jez
byly vnimany jako masova média s nejasnou definici jejich funkce (ibid). Dle McLuhano-
vy teorie, jsou nova média takova, ktera z predchozich médii ¢ini zastarala. Star§i média
se pak stavaji ndplni novych médii. Vyuziji specifikace novych médii Antonina Pavlicka.
Nova média ,,jsou zaloZena na elektronické/digitalni platforme, vyuzivaji vypocetni vykon
(procesor), jsou interaktivni (reaguji na podnéty uzivatele), podporuji komunikaci, nebo
prinejmensim primou zpétnou vazbu“ (Pavlicek 2007, s. 10). Martin Lister jmenuje pét

principll, jez charakterizuji nova média jako digitalni, interaktivni, hypertextudlni, disperz-

* Neni mysleno jako konec déjin lidstva, Zivota na Zemi, ale jako konec historie, tedy doby, kterou povazu-
jeme za minulou, jako napfiklad baroko, renesanci atp.
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ni* a virtualni (Lister et al. 2003). Nejdalezit&j$i platformou dne$nich novych médii

je pravdépodobné internet (Pavlicek 2007, s. 30).

2.4 Medialni text

Pojmu medialni (vizualni i kulturni) text nelze rozumét pouze ve vyznamu sdéleni psanou
formou. Za vizualni povazujeme vSechny texty neverbalni (Foret 2008). Eco ve své Teorii
sémiotiky tvrdi, Ze veSkeré zobrazeni ikon je vizudlni text (2004). Medialnim, kulturnim
¢1 vizudlnim textem muize tedy byt obraz, televizni reklama, film, socha, performance,
happening a dalsi vizualni komunikaéni formy. Martin Foret se obecné o poslednim stoleti
vyjadiuje jako o ,.ére obrazu‘ (2008, s. 36) a dilezitost a vyznam vizualni oblasti podle
néj stale stoupd. Porozuméni vizualnimu textu neni jednoduché, cely proces je totiz dopro-
vazen mnoha mechanismy a je ovlivnén a dotvafen okolnimi vlivy. K takovému-
to vytvareni vyznamu dochazi ,,uvniti, a to predevsim pres spolecenské vztahy mezi jednot-
livci, skupinami, tridami, institucemi, strukturami a predméty* (Thwaites, Davis, Mules
2002, s. 2). Toto tvrzeni muzeme interpretovat tak, ze jeden konkrétni zdk z vesnice
na Moravé muze urCity vizualni text, napiiklad piktogram v aplikaci, vnimat velmi odlisné
od jiného Zaka z Prahy. Nepifimo na tuto teorii navazuje Fiske, ktery vychazi z teorie Stu-
arta Halla o zakodovani a dekodovani medialniho textu, jez tvrdi, Ze zprava zakdodovana
odesilatelem nemusi byt dekddovana se stejnymi vyznamy svym piijjemcem. Zalezi
na interpretaci medialniho textu (Fiske 1989). Fiske takto varuje, ze ackoliv je kulturni,
vizualni produkt vytvofen vyrobcem, medialni text je tvofen svymi ¢tenati (Fiske 1990).
Ecova Teorie sémiotiky v zdsad¢ zkouma znak jako subjekt medidlniho vyzkumu. ,, Ikonic-
ky znak je ve skutecnosti text, nebot jeho verbalni ekvivalent (s vyjimkou ridkych pripadu
znacné schematizace) neni slovo, ale fraze nebo vlastné cely pribéh, ikonické zndzornéni
koné neodpovida slovu ,kun ‘, ale spise popisu koné nebo néjakému jinému mluvnimu aktu “
(Eco 2004, s. 245). Aplikace vyuziva medialni text v mnoha podobach. Ma textualni, sym-
bolické, ikonické vyznamy. Vyuziva zkratkovitych medialnich textd, aby uzivateli intui-
tivne sdélila, co mé v dané situaci provést, co zmacknout, jak s aplikaci pracovat. Dillezité
je, aby znacky a symboly, tedy vizudlni text, byl pro vSechny zaky ve svych moznostech

a zminénych limitacich co nejlépe Citelny a srozumitelny. Cilem autora aplikace je tedy

42 . , . P .
Disperzni ve vyznamu: rozptylena.
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vytvofit pro aplikaci co nejjednotnéji interpretovatelny komunikacéni jazyk. V piipadé této
prace jsou vyhodou stejné, ¢i podobné kulturni podminky pfijemci vizualniho textu, jeli-
koZ je aplikace zamyslena pouze pro zaky Ceské republiky. Nemusim se tedy jako autorka

zabyvat transkulturalnim vyznamem barev.

2.5 Tablet a aplikace v diskurzu medialnich teorii

V Cesku ani v zahraniéi, neexistuje zddnd, mne znama, relevantni studie, ktera by zkouma-
la socidlni dopady na vyvoj déti dlouhodobé&ji uzivajici tablety ve $kolach. Jestlize né&jaky
vyzkum probiha (napiiklad Skola na dotek), soustiedi se spise na otazky technického, uzi-
vatelského charakteru. Autofi se zajimaji o piijeti nové technologie na skolach, jestlize déti
vyuku technicky zvladaji a jestli je to ,,bavi“. Bohuzel takovéto vyzkumy nas nechavaji
slepymi v otazce socidlnich dopadi uzivani nové technologie a spole¢nost tuto mezeru, zda
se, nepovazuje za kritickou. Nevime, jestli u déti dochazi uzivanim tabletd k omezovani
ve vyvoji. Nevime, jestli tablety zplsobuji komunikaéni problémy, jestli omezuji interper-
sonalni komunikaci. Mimo oblast socialni také nevime, jestli tablety a jejich dlouhodobé
uzivani nepfimo omezuji déti v pohybu, coz mize vést k obezité. Nevime, jestli nenici
détem zrak nebo jestli naptiklad nezpisobuji rakovinu... Samoziejmé mizeme dlouze spe-
kulovat. Uvedu zde jen pro letmé nastinéni nékolik medidlnich teorii, které 1ze na tuto pro-
blematiku aplikovat. Ctenaf si tak miize vytvofit alespofi orientaéni predstavu o moznych

dopadech na budoucnost nasi spolecnosti.

Nevime napftiklad, jestli nedochazi dle Williamsovy teorie o zprivdtnélé mobilite (mobile
privatization) Kk individualizaci déti. Déti se tak nestavaji ,,zdravé* individudlnimi jedinci,
ktefi jsou schopni konstrukce vlastniho nazoru, jak bychom se mohli domnivat. Déti podle
této teorie v dusledku neustalého uzivani mobilnich zafizeni, které tvofi jejich ,.realitu®,
prestavaji vnimat svét globalné a sousttedi se na ,,svlij svét™, zhorsuji se jejich empatické
schopnosti a nedovedou se divat na rizné problematiky o¢ima druhych, vnimat situace
v jiné, nez Ve vlastni perspektivé. Zvysuje se jejich sebestfednost a nedovedou vnimat glo-
balni problémy spolecnosti jako dilezité¢ (Williams 1990). Existuje mnoho dalSich medial-
nich teorii, které lze aplikovat na problematiku uzivani nové technologie v détstvi. Napfi-

klad teorie Digital Divide, ktera voln¢ navazuje na pfedchozi zminénou teorii, Upozoriuje
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na informacni chudobu. Digital Divide neboli Digitalni propast rozvedl van Dijk v knize
The Deepening Divide, Inequality in the Information Society. Vysvétluje, ze v digitalni
dobé, kde je ¢lovek obklopen velikym mnozstvim informaci, se ztraci ty podstatné pro
vyvoj spolecnosti. Napiiklad na socialnich sitich miize vyjadrit sviij nazor kazdy. V dobé¢
digitalni navic existuje vétsi hrozba informacni chudoby pro socidln¢ indisponované nez
v dob¢ pred digitalizaci. Jedinci, ktefi nemaji socialni, interpersonalni kontakt a ke komu-
nikaci pouzivaji média, jsou vice ohrozeni informacni chudobou, nebot’ si informace, které
ziskaji online, nemohou ovéfit socialni interakci. Jestlize budu naptiklad travit ¢as prede-
v8§im online, budu obklopena zprdvami tvofenymi riznymi typy uzivatelii, profesionali
1 laikti. Tyto informace mé budou ovliviiovat. Naptiklad si na online zpravodajském porta-
lu nizsi kvality prectu o nebezpe¢ném viru Zika, ktery se jako lavina Sifi svétem a zabiji
nevinné déti. Zaroven o viru budou intenzivné diskutovat mi online ptéatelé a komentatofi
na riznych webech. V disledku budu tuto hrozbu vnimat velmi intenzivné, ackoliv v nasi
zemi nebude potvrzen zadny piipad infikovaného. Pfestanu tedy v extrémnim ptipadé na-
ptiklad vychéazet z domu, budu ptedpokladat, ze kazdy tvoii potencionalni hrozbu infikace,
budu hledat viniky a nejspiSe se budu neustale obavat. Kdybych byla aktivni v interperso-
nalni komunikaci, travila naptiklad ¢as s ptateli ve Skole, v praci, v pfirod¢ a aktivné bych
s nimi komunikovala, dokazala bych se témto konstruovanym vyznami branit, vytvofila
bych si alternativni protichlidny nézor a ob¢ stanoviska bych mohla raciondlné (rozum
vs. pudy) porovnat (van Dijk 2005). V medialnich studiich hovoifime také o teorii ,,Selek-
tivni expozice“, coz znamena, ze si jedinec z mnozstvi informaci vybira pouze ty, které
potvrzuji jeho postoj. Protikuracké kampané konzumuji spiSe nekuiaci nez kufaci. Socialné
1zolovany Clovek, ktery si pfecte o hrozivém viru, bude pravdépodobné vyhledavat dalsi
negativni zpravy, potvrzujici jeho stanovisko. Diky velkému mnoZstvi informaci, které
jsou casto tvoreny laiky, se navic ztraci informace odborniki, které nam v zaplavé nega-
tivnich zprav budou pfipadat jako ,nepravdivé“. Zak, ktery bude travit znaéné mnoZstvi
¢asu s mobilnimi zafizenimi, si na takovouto samostatnou ¢innost a neustalou piitomnost
tabletu mize jednoduse navyknout a naopak odvyknout interpersonalni, mezilidské komu-
spolecnosti. Zak se tak mize jednoduse stat obéti informaéni chudoby a uZivani tableti

ve vyuce miize nevédomky napomoci vytvofit informa¢né chudou spole¢nost.
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Na tuto teorii navazuje mimo jiné ,, Positioning theory* a teorie konstrukce vyznamii.
Bakardjieva odkazuje na Habermase a jeho teorii o vetejné sféfe, tedy socidlnim prostoru,
kde se jednotlivci spoji v angazovanou vetejnost, a vedou kritickou diskuzi na témata spo-
le¢nych zajm (Habermas 2000). Typickym scénafem probihajicim ve vzniklém rezimu
,radikalni demokracie® je, ze v této vetrejné sféie dochazi k nazorovym soubojim, jez ja-
koby nechtély vyvrcholit spoleénym konsenzem. Jako piiklad uvadi Bakardjievova Zapa-
tistas movement (2009). Vefejna sféra, ve které je realizovana diskuze, naptiklad v online
prostiedi, znamena cirkulaci velkého mnozstvi ndzorti v podob¢ nepiimé interakce, tudiz
pfedznamenava i radikalni zplisob prezentace téchto nézorii (anonymita a neosobni komu-
nikace skrze média poskytuje uzivateli faleSny pocit bezpeci). Je tedy mozné, ze jedinec
ve stavu medialniho pfehlceni neni schopen nezavislé konstrukce vyznamt. Fiskeho mys-
lenku o sémiotické moci lidu nepfimo potvrzuje Bakardjievova, jez zminuje ,, Positioning
theory* (Davies & Harré, 1990 in Bakardjievova 2009). Lidé podle ni vytvaii jastvi. Za-
stavaji konkrétni ndzorové pozice, které vychazi z jejich kulturnich a historickych predis-
pozic. Rozmanitost médii a moznost participovani podle ni nabizi mnoho diskurzii, nazord,
pozic, jez dopliuji ¢i modifikuji ty ptivodni. Zaroven nam média umoziuji zapojeni
do mnoha diskuzi, byt soucasti subkultur, coz poméha formovat nasi osobnost, identitu,
ktera pak ovliviiuje nasi participaci a konstrukei vyznam (ibid). Dulezita je v tomto sméru
| teorie kazdodennosti a ontologického bezpeci, tedy jistot, které nas obklopuji a které nam
davaji pocit bezpeci. Jestlize bude mit dit¢ od raného détstvi v ruce telefon nebo tablet,
vytvoii si k nému vztah. Nastroj pro n¢j bude nést vyznam bezpeci, stejné jako pro nas tuto
funkci spliovala plySova hracka. Toto bezpeci vychéazi z dojmu, ze jsou véci tak, jak maji
byt. V disledku bude dité takovéto zafizeni potiebovat drzet v ruce i v budoucnu, nebot’
pro né¢j bude symbolem bezpeci, stejné tak jako zelené stromy, modré nebe, chozeni

do Skoly a rozkazovani rodici.

Aplikace jako medialni u¢ebni pomucka rezonuje s funkcionalistickym piistupem Harolda
Laswella, ktery vnima komunikacni technologii jako pomocny néstroj pro jednotlivce
¢i spolecnost. Mezi zéakladni funkce komunikace tohoto principu tadi (1) informovdani,
(2) korelaci/socializaci (vytvareni vztaht), (3) kontinuitu (pfenos kulturniho dédictvi).
McQuail ptidava funkci (4) mobilizacni ¢i ziskavaci (politickd a komercni propaganda).
(5) Zdabavu, dulezitou funkci v oblasti médii, pak dopliuje C. R. Wright (McQuail 2007,
s. 102-103). Aplikace jako ucebni pomuicka ma tedy pravdépodobné funkci informacni,
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nebot’ se jedna o vzdélavaci pomicku. Interaktivita aplikace vytvaii funkci zabavni a funk-
ci kontinuity zprostfedkovava vyukovy material. Funkce korelace/socializace muize byt

dosazena navrhem aplikace, napfiklad umoznénim prace ve skuping, prace ve dvojicich.

o 24

na spolec¢nost, o kterych jesté nevime, které si zatim nedokazeme ptedstavit, a proto se jim
Ize téZko branit. Problematika uzivani nové technologie je natolik abstraktni a neprozkou-
mana, ze si negativni dopady na spolec¢nost nedokazeme predstavit. Divodu, pro¢ neexis-
tuje zadna studie, ktera by se dopady vyzkumné zabyvala, je hned nékolik. Takovyto roz-
sahly projekt by si nejspiSe muselo objednat a financovat ministerstvo, pfi¢emz by obavané
vysledky mohly protifecit probihajicim projektim vznikajicim pod zastitou vlady, dle do-
kumentu Strategie pro digitdlni vzdelavani pro rok 2020. Vyzkumnici se takovymto kom-
plexnim projektem nemohou a mozna ani nechtéji ve svém volném Case zabyvat. Zdrahaji
se také kvili etické otazce tykajici se vyzkumu, kde vyzkumny vzorek tvoii déti. Pro stu-
denty medialnich studii, ktefi by vyzkum mohli realizovat v ramci svych zavérec¢nych pra-
ci, je zase takovyto projekt pomérné velky ofiSek. Dostavdme se mozna k nejpodstatnéjsi-
mu divodu. Domnivam se, ze vyzkum socialnich dopadti na déti zptisobeny uzivanim tab-
letd ve vyuce, bude velice slozit¢ vyzkumné obhajitelny, a tudiZ i proveditelny. Problema-
tiku lze teoreticky ukotvit, ale ziskat relevantni empirickd data a nasledné zevSeobecnéni
vysledkt vyzkumu bude velice slozité obhajitelné a snad az troufalé i pro zkuseného od-

bornika v oblasti kvantitativniho, mozna dokonce 1 kvalitativniho zkoumani.
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3 SOCIALNI DOPADY UZIVANI NOVE TECHNOLOGIE

V piedchozich kapitolach jsme shrnuli problematiku legislativy zakladniho vzdélavani
a vladnich vyhlasek ¢i strategii, predstavili jsme si nékteré medialni teorie, pochopili jsme
funkci a problematiku aplikace ¢i tabletu v oblasti novych médii. V této kapitole se zame-
fime na technologii a socialni procesy, jez se k ni vazou. Problematiku technologie v soci-
alnim diskurzu jsem jiz naznacila v piedchozi kapitole, socialni dopady na uzivatele tech-
nologie, predevs§im té moderni, vSak povazuji za dulezitou znalostni oblast. V této kapitole

se ji tedy budeme specifi¢téji vénovat.

3.1 Technologie jako socialni proces

Debaty nad pojmem technologie ve spojeni se socialnimi procesy se zabyvaji otazkou,
co vlastn¢ technologie znamena a jestli se da povazovat za pficinu (cause). Je rozumné
druh pficiny se jedna a v jakém je vztahu s jinymi pfic¢inami. Raymond Williams ve své
publikaci Television: Technology and cultural form tvrdi, ze byly vSechny technologie
vyvinuty a vylepseny z jednoho diivodu — pomoci lidem. Technologie pro nas znamena
pomoc s dosavadnimi, planovanymi a vytouzenymi lidskymi praktikami (1990, s. 122—
123). Technologii podle Williamse neustale vyvijime kvili socialnim, kulturnim a ekono-
mickym faktorim, které ji stanovuji (1990, s. 13). V medialnich studiich mluvime o tfech
piistupech chapani interakce pojmi ,.technologie a ,,spolecnost*: technologicky deter-
minismus (Technological Determinism — TD), socidlni konstrukce technologie (Social
Construction of Technology — SCOT) a Secidlni tvarovani technologie (Social Shaping
of Technology — SST) (Girard 2011, s. 259-260).

Termin technologicky determinismus prezentoval ve 20. letech 20. stoleti Thortein Veblen.
Jednd se o ideologicky pohled na technologii, jez ji stavi do pozice hybatele. Média jsou
vniména jako zéklad civiliza¢niho pokroku. Nejdilezitéjsi socialni, kulturni a ekonomické
zmény nastaly dle tohoto principu na zaklad¢ technologickych revoluci, napf. tisk, parni
stroj, zazehovy motor, antibiotika, mikroprocesor, genetické inzenyrstvi (Martin 1994).
Nejvetsi zastanci technologického determinismu Innis a McLuhan tvrdi, ze historie se ode-

hrava na zakladé toho, jaka média dané epose dominuji. Podle mediocentrické teorie, jez
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vychazi z technologického determinismu, je dobova mentalita spole¢nosti tvofena inova-
cemi technologii. Clovék tedy v zavislosti na aktualni technologii méni své chovani, mys-
leni, citéni i socialni usporadani. Jedna se o opak sociocentrické teorie, jez vychazi ze so-
cidlni konstrukce technologie (SCOT). Podle ni se technologie, predev§im média, ptizpu-

sobuje socialnimu systému (McQuail 2007, s. 23).

Podle pfistupu socialni konstrukce technologie (SCOT) jsou vSechny technologie konstru-
ovany diky spolecenskym podnétim. Jednd se o opak technologického determinismu.
Technologie je tvofena a ptizplisobena potiebam lidstva. Dostava takové vyznamy, jaké ji
jednotlivé skupiny pfifadi. Technologie ma interpretacni flexibilitu (Interpretative Flexibi-
lity) ¢ili mnoho vyznami. Relevantni socialni skupiny tedy tvaruji technologii. Kritici
SCOT pristupu se vsak ptaji, kdo tvofi tyto relevantni skupiny a co s ostatnimi socialnimi
skupinami. Pfistup socialniho formovani technologie (SST) oba piedchozi principy sjedno-
cuje. Upfednostiiuje socio-technické chapani vyvoje. Technologie vystupuje z interakci
aktért, pficemz nema staly neménny vyznam c¢i funkci. Je proti statickému, determinujici-
mu pohledu na spole¢nost a technologii. Spole¢nost formuje technologii a ta zase formuje
spole¢nost (Girard 2011).

3.1.1 Teorie fonocentrismu a grafocentrismu

Innis v 50. letech 20. stoleti zaklada Torontskou Skolu, kde vedle néj pozdé&ji vystupuje
McLuhan. Innis mluvi o koncentraci na aktualni dominujici komunikaéni médium, jez je
definovano pomoci &asu a prostoru. Jako piiklad uvadi fe¢ a psanou formu sdéleni. Re¢
jako médium posiluje Casové mysleni, zatimco psand forma posiluje prostorové mysleni.
Innis napiiklad tvrdi, Ze jednim z déivodii zaniku Rima byl kolaps egyptského papyrového
prumyslu. Byzanc se zase podle n¢j zrodila diky papyru, jehoz vyuzivani vedlo kK rozvoji
politické organizace. Pergamen zase vedl k cirkevni organizaci (Innis 1995). Benedikt An-
derson poté prokazal, Ze pravé vynalez knihtisku (masového charakteru) umoznil naciona-
lismu vymknuti z kontroly cirkevni autority. Proti Innisové determinismu vznikla kritika,
argumentujici predevS§im tim, Ze ndrodni charakter ¢i kultura jako takova neni tvofena

a historicky zavisla pouze na jednom médiu (Volek 2014).
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McLuhan, ktery je podobné jako Innis zastancem technologického determinismu, je jednim
z klicovych piedstavitelid sporu o tom, zda je prioritni vizualni ¢i audidlni komunikace.
Veénuje se vyzkumim soustiedicim se na komparaci oralnich a literarnich kultur. Vyznam-
na je v této oblasti také prace francouzského strukturalniho antropologa Clauda Levi-
Strausse a ¢lanek Jacka Goodyho ,,Dusledky gramotnosti““. Propaguji teorii fonocentrismu,
podle které je pismo technologie, zatimco fec je antitechnologicka a pismu predchazi. M-
zeme tvrdit, ze fonocentrismus kritizuje média v tom, ze vedou své konzumenty k pasivite.
Naptiklad sledovani televize je pasivni ¢innost. Velmi podobné se da hovofit o jiné techno-
logii, naptiklad tabletech. Ty ale poskytuji i funkce aktivni (viz kapitola Tablet a aplikace
Vv diskurzu medialnich teorii). UZ Platon se zhruba 400 let pf. n. 1. obaval, Ze je technologie
pisma externi hrozbou lidské paméti a psané slovo brani interpersonalni komunikaci (Pla-
ton — Faidro 411 pf. n. 1.). Grafocentrismus (neboli skriptismus) privileguje spise psanou
formu pted feci, zrak pfed sluchem. McLuhan v této souvislosti upozoriiuje na fenomén
psychologického efektu gramotnosti. V zdpadni kultufe je totiz mysleni spojovano s vizu-
alnimi metaforami. Podle McLuhana doslo pravé vynalezem knihtisku k ptechodu od pri-

marné oralné-sluchového zptisobu percepce svéta k vizualnimu (Volek 2014).

3.1.2 Dominance smyslu zraku

McLuhan dale pracuje s psychologickym modelem ne/rovnomérného zatéZzovani péti
smyslt. Predpoklada, Ze posileni funkce jednoho smyslového organu, naptiklad zraku,
které se d&je prostfednictvim umélého néstroje, znamena, Ze ostatni smysly musi byt nutné
oslabeny. Jestlize je jeden smysl posilen permanentné, dochazi k omezeni schopnosti je-
dince vnimat svét v jeho plnosti. Naptiklad narast senzorického podrazdéni, které jde skrze
oko, vede ke zménam v centralnim nervovém systému a k favorizaci vizualni pozornosti.
Objev fonetické abecedy podle McLuhana zpusobil fatalni dominaci jednoho izolovaného
smyslu — zraku. Vyskoleny Ctenaf se stava tzv. psychologickym invalidou, ktery je odkaza-
ny na logické mysleni a nauc¢ené formulace, a ktery je tudiz neschopny intuice a imaginace.
Tisk rozvinul smysl zraku, ostatni smysly vSak potlacil. Proto McLuhan varuje pied upina-
nim se na permanentni pomoc umélého nastroje — média a naptiklad zraku. Mluvi v tomto

smylu



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 50

V piipadé tabletu jako uéebni pomuicky vSak muzeme mluvit nejen o aktivnim vyuzivani
smyslu zraku, ale i hmatu, protoze se uzivatel také displeje dotyka. Smysl sluchu miize byt
zajistén namluvenim nékterych aplikaci nebo jejich ¢asti. Neméli bychom vSak zapominat,
ze kazda formalni reprezentace ma sva pravidla, kterd musime znat, abychom ji rozuméli.
Napfiklad film nato¢eny nami technicky neznamymi zabéry nepochopime, jedna se tedy
o problém uceni. V ramci aplikace jako ucebni pomicky je tedy dulezité vyuzivat tako-

vych interakci a dotykového ovladani, které jsou détem i ucitelim znamé (McLuhan 1991).

3.1.3 Horka a chladna média

McLuhan kritizuje tzv. horkd média, napiiklad tedy film, ktery je podle n&j promitnut
,»uplny*“. Divak tedy nemusi nic dopliiovat a film je konzumovéan pasivné. Je pro n¢ typicka
nizka participace uzivateld. McLuhan se predevS§im obava situace, kdy je horké médium
pfedstaveno negramotné kultute, kterd je zvykla na chladnda média, kdy v disledku docha-
zi k nasilné reakci a ,,zbésilé* konzumaci medialnich obsahti a uzivani dané technologie.
Extrémnim piikladem mohou byt nékteré africké staty tietiho svéta, jejiz domorodym ob-
¢antim byly dodany automatické zbrané ze zapadnich zemi. Méné extrémnim piikladem
mohou byt pravé déti pii uzivani tablety. Chladna média umoziuji Sirsi, vétsi participaci
a napomahaji demokratizaci procesu tvorby minéni. S nastupem elektronickych médii
McLuhan piepracovava Innisovu teorii o ¢asu a prostoru. Cas a prostor nehraje ve véku

webu 2.0 roli. Kdokoliv se miize pfipojit na internet, kdykoliv a kdekoliv (McLuhan 1991).

3.2 Inovace

Inovace je napad, jejz ¢loveék nebo systém piijmou jako novy (Rogers a Shoemaker 1973
in McQuail 2007). Podle ptistupu SST — socialniho formovani technologie — je inovace
stale probihajici interaktivni proces, jeZ zahrnuje mnoho aktéri, ne pouze spolecnost
¢i technologii. Mnoho inovaci pfichazi s realizaci a uzivanim technologie v riznych soci-
alnich, ekonomickych a technickych kontextech. SST pfistup problematizuje vztah mezi
designéry/tvlirci technologii a jejimi koncovymi uZivateli. Inovace je zavisld na vztahu
mezi jejim uzivatelem a tvlircem. Zalezi na tom, jak moc ovlivituji designéfi, aby se uziva-

telé chovali ur€itym zpiisobem.
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3.2.1 Sireni inovace

Nejvice teorii, napiiklad zminény SST ¢i SCOT model, se ptiklani k tomu, Ze jednotlivec
je motivovan ke zméné za pusobeni okolnosti moderni doby a z piesvédéeni, ze lidstvo
chce ,,d¢lat pokroky* (McLelland 1961, Hagen 1962). Masovd média napomahaji Sifeni ¢i
ptijeti technologickych a spole¢enskych inovaci, jez nesou zasadni vyznam pro moderni-
zaci (Rogers a Shoemaker 1973 in McQuail 2007). Sifeni inovaci je tedy stiedobod kazdé-
ho moderniza¢niho procesu. S novou technologii vSak zaroven ptichazi vyzva ke kladnému

pfijeti inovace osvojiteli a zakladnim bodem osvojeni inovace je prave proces jejiho Sifeni.

Pted teorii o $ifeni inovaci je podstatné predstavit samotny proces medidlni komunikace.
Koncem 40. let akademici zacali ptedstavovat své teorie a komunikacni modely, jez mély
objasnit proces pfijimani textu. Tyto akademiky fadime do tzv. procesudlni skoly. Patti
sem Lasswelliiv model (viz kapitola Tablet a aplikace v diskurzu medidlnich teorii) (1948),
ktery mluvi o jednosmérném procesu od komunikatora k piijemci. Proces piedpoklada
zménu postoji, jedna se tedy o persvazi piijemce. Kontext je opomijen a vyznam nepod-
statny, dulezity je ucinek. Weaveriiv a Shanontiv komunika¢ni model (1949) chape komu-
nikaci vyhradné jako ptenos sdéleni. Vedle procesudlni Skoly se také objevuje sémioticka
Skola, kterd chape komunikaci jako proces tvorby vyznamu. Patfi sem napf. Saussure
(1989), Barthes, Roland (1967). Syntézou obou modelt se zabyvali R. Jacobson ¢i S. Hall.
Umberto Eco mluvi ve své publikaci Oteviené dilo z roku 1962 o tzv. otevieném a uzavie-
ném textu. Otevieny text podle n€j umoziuje piijemci vlastni interpretaci textu, zatimco
uzavieny text vnucuje jeden vyznam (Eco 1989). Na teorii o otevieném textu pak zakladaji

néktefi akademici své teorie o ptijimani texti (McQuail 2007).

V pocatcich vyzkumu $ifeni zprav/inovace bylo za zakladni zdroj povaZovano napodobo-
vani a vliv nazorového tvirce (McQuail 2007). Mluvime o tzv. dvoustupniovém komuni-
kacnim modelu, kde je nazorovy tvirce neboli konzument médii s vys$Sim vzdélanim
a kredibilitou jedinym zdrojem informaci a nazorovou autoritou pro jedince, jez nekonzu-
muji média vubec (Katz, Lazarsfeld 1955 in McQuail 2007). V polovin¢ 50. let pfichazi
Rogers s klasickym modelem Siieni inovaci (Classical Diffusion Model of Innovation)
publikovanym poprvé roku 1962, ktery vychazel pravé ze dvoustupfiového komunika¢niho

modelu, ktery se soustied'uje pfedevSim na finalni stadium procesu, tedy pfivlastnéni
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¢i odmitnuti inovace. Mluvime tedy o socialnim procesu (Rogers 1983). Pravé v 60. letech
se objevila kritika Rogersova klasického modelu, ktery byl nasledn¢ modifikovan Roger-
sem, Shoemakerem a Floydem a publikovan roku 1971. Sifenim inovaci se poté za¢alo
zabyvat znacné mnozstvi akademikt, ktefi prezentovali dalsi modely (viz W. Paisley 1985,
L. A. Brown 1981, T. S. Robertson 1971, G. Zaltman et al. 1973, V. Mahajan & R. A. Pe-
terson 1985 in McQuail 2007).

3.2.2 Teorie SiFeni inovace podle E. Rogerse

Everett Rogers popisuje proces Sifeni inovaci v péti stupnich: (1) relativni vyhodnost
je stupeni, ve kterém je dand inovace vniména jako lepsi stav, nez ktery ji pfedchazel,
(2) kompatibilita je stupen, v jehoz ramci je inovace vnimana v souladu s existujicimi
hodnotami, minulou zkusenosti a potiebami jejich potencionalnich ptijemct; (3) komplexi-
ta je stupen, ve kterém je inovace vnimana jako slozitd k pochopeni a naslednému uziti;
(4) modifikovatelnost je stupeni experimentovani s inovaci pii modifikaci jejich nékterych
funkei; (5) transparentnost je takovy stupen, ve kterém jsou vysledky inovace viditelné
pro ostatni. Cim vy3§i hodnota jednotlivych stupii, tim vétsi pravdépodobnost piijeti dané
inovace. Rogers dale rozd€luje samotny proces rozhodovani o piijeti inovace do péti stadii:
znalost neboli pochopeni fungovani inovace; persvaze neboli tvorba postoje k inovaci
za vlivu mnoha podméti; rozhodnuti, kdy pfijemce rozhodne, zdali inovaci pfijme, ¢i ne;
realizace, kdy pfijemce nachazi vlastni vyuziti inovace; potvrzeni, kdy piijemce potvrdi,

¢i popte své rozhodnuti (Rogers 1983).

Zvézit musime také konkrétni cilené publikum produktu. Naptiklad podle Rogersova stan-
dardniho priibéhu penetrace inovaci lze ptijemce, takzvané osvojitele, rozdélit do péti ka-
tegorii. Inovatoii (2,5 %) jsou aktivni hleda¢i novych ideji; rani osvojitelé (13,5 %) jsou
druzi, jez inovaci pfijimaji brzo pro své rozsahlé komunikacéni a vztahové sité a jejich na-
zory jsou respektovany; rand vétsina (34 %) jsou opatrni, nejdiive se obraceji na své bliz-
ké ¢i nazorové tvirce (opinion leaders); pozdni vétsina (34 %) jsou skepticti a Casto pfiji-
maji inovaci pod tlakem okoli z pracovni ¢i ekonomické nevyhnutelnosti; zpozdilci (16 %)
jsou pak svazani s tradici, ¢asto lidé v izolaci a se vztahem k minulosti. Nejvice ovlivnitel-
na je ,,pozdni vétSina® zatimco nejsiln€j$i nazorovi tvlrei jsou ,,rani osvojitelé” (Rogers

1983). V ramci ,,distribuce inovaci“ mluvime o Rogersové S kiivce.
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Teorie Sifeni inovace jasné prokazuje, ze nova technologie ma jak své obdivovatele, tak
i odpirce. Bez ohledu na Rogersovu S kiivku vSak vysledkem zlstava, Ze si spole¢nost
na pritomnost inovaci diive ¢i pozdé&ji navykne. Z inovace se pak stane soucast kazdoden-
nosti nebo dokonce ,,staré zbozi“. Kazdy z nas dnes napftiklad vi, jak pustit a ovladat radio
¢i televizi. Pricemz nejprve spole¢nost televizi nechtéla ve svych domacnostech piijmout
(viz Domestikace televize, Roger Silverstone). V kone¢ném dusledku to znamena, Ze bu-
douci vyuziti tabletll ve vyuce je vice nez pravdépodobné a ze si na jeho pfitomnost musi

zvyknout i néktefi ucitelé z fad pozdni vétSiny ¢i zpozdilct.
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4 NABIDKA DIGITALNICH VZDELAVACICH MATERIALU

Ackoliv tablet jako komunikaéni médium uz na trhu néjakou dobu existuje, tablety
ve $kolstvi jsou pomémé novym fenoménem. Ctenai by mohl predpokladat, stejné jako
jsem predpokladala ja, ze mezi aplikacemi budou mit Skoly dnes jiz z ¢eho vybirat. Situace
vak neni ani z daleka tak piiznivé, jak se miZe na prvni pohled® jevit. V této kapitole
se pokusim c¢tendii objasnit stav, ve kterém se nabidka aplikaci pro vyuku Viastivédy

v tematickém okruhu lidé a ¢as aktualng nachazi.

Skoly a ugitelé, ktefi se rozhodnou vyuzivat tablety ve svém vyuéovani, nemaji s vyuko-
vymi materialy snadnou praci. Jina situace asi bude platit pro zaky prvnich tfid, kde si uci-
tel ¢i rodi¢ muze vybrat z rozmanité nabidky jednoduchych aplikaci k procvicovani abece-
dy, ¢isel, zvuki atp. Dobie je na tom s nabidkou také Anglicky jazyk, kde mohou ucitelé
i rodi¢e vybirat z aplikaci zahrani¢nich. Cim vice viak budeme pozadavky specifikovat
a ¢im mensi bude cilova skupina, o to hiife se nam bude aplikace ziskavat. Pozadavek
na aplikaci v rdmci této prace je poméerné specificky. Jednd se o vzdé€lavaci oblast ¢lovék
a jeho svét, predmét Vlastivéda, vyucovany v paté tiide, tematicky okruh lidé a ¢as. Apli-
kace by méla idedlné byt funkénim, kreativnim doplitkem ucebnice a zaroven spliiovat

pozadavky MSMT.

4.1 Pomocné interaktivni u¢ebni materialy

Jednim ze zékladnich zdrojii dopliikovych materiali pro vyuku, ze kterého pedagogové
erpaji, je Metodicky portal RVP*. Nejprve se zaméime na pomocné ucebni materialy
v kategoriich vySe definovanych. Portal RVP slouzi jako zdroj dopliujicich vyukovych
materiala. Tyto materialy jsou dulezitym zpestfenim vyuky a doplitkem ucebnicové vyuky.
Ucitel miize stahnout ¢i sdilet rizné druhy pomocnych materialii. Poskytnuty material maji
jini ucitelé a portal RVP moZnost ohodnotit syst¢émem hvézdicek. Materialy jsou klasické,
vytvofeny vétSinou v textovém editoru Microsoft Word, nebo interaktivni, tvofené v pro-

gramu Microsoft PowerPoint. Jako ukazku vytvarné, grafické trovné téchto dokumenti

* Clovéka této problematiky neznalého.
4 Dostupné z Metodického portdlu RVP: www.rvp.cz
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jsem vybrala nékteré reprezentujici vétsinu z interaktivnich materialt. Naptiklad ,,Interak-

tivni test na prohloubeni znalosti o Ceskych panovnicic “45 Test je tvofen v programu

Microsoft PowerPoint. Pro tcely této prace zde dokumentuji pouze nékolik stran testu.

Ctenaf si také musi pro realnou piedstavu uvédomit, Ze je test pravdépodobné zobrazovan

na interaktivni tabuli, na pocitaci nebo na tabletu. Principem tohoto interaktivniho testu,

jak stoji v jeho uvodu, je kliknuti na obdélnicek, pti¢emz se spravna odpovéd’ zabarvi ze-

len¢ (Hanzelin 2016).

Ukazky interaktivnich materiala

Cedti kralové

Doba vlddnuti: 1197-1230

Ludvik Jagellonsky

|Rudo|f I Habsbursk\]‘

Vladislav II. Jagellonsk\]‘

JiFi z Podébrad Ladislav Pohrobek

|Albrecht I1. Habsbursky|  zikmund Lucembursky|

Jan Lucembursky || Karel IV. Viclav IV, 7Véclavlll.

Jindfich Korutansky

Jindfich Korutansky

|Véc|av Il. ||PFemysl Otakar I. |PF’emys| Otakar Il.

Obrazek 2: Interaktivni test, Hanzelin

Cedti kralové

Doba vladnuti: 1253-1278

Ludvik Jagellonsky

|Vladislav II.JageIIonsky“| |Rudo|f| HabsburSkV'

Jifi z Podébrad Ladislav Pohrobek ‘

Albrecht II. Habsburskv‘ Zikmund Lucembursk\'(‘

Jan Lucembursky || Karel IV. | |vaclav IV. Vaclav IIl.

‘JindFich Korutansk\}‘ Vaclav I. | | jindfich Korutansky

‘ Vaclav Il ‘ Pfemysl Otakar I.

Premysl Otakar Il. |

Obrazek 4: Interaktivni test, Hanzelin

Premys| Otakar I.

Prvni Cesky kral, kterému se podarilo dédi¢né
zajistit kralovsky titul i pro své potomky.

Obrazek 3: Interaktivni test, Hanzelin

Pfemysl Otakar II.

Otakarova vlada znamenala zvyseni
prestize ¢eského statu i jeho
panovnika. Premysl aZ neobycejné
posilil své postaveni uvnitf kralovstvi
na Ukor Slechty. Zda se, Ze Otakar Il. i
Viaclav I. zcela ignorovali tendenci,
kdy si Slechta stdle vice Zadala podil

¥ na moci. Pfemysl své postaveni
opiral pfedevsim o nové zakladana
mésta.

Obrazek 5: Interaktivni test, Hanzelin

*> Autorem materialu a viech jeho ¢&asti, neni-li uvedeno jinak, je Zdenék Hanzelin. Dostupné z Metodického
portalu www.rvp.cz; ISSN 1802-4785. Provozuje Narodni Ustav pro vzdélavani, Skolské poradenské zatizeni
a zafizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikd (NUV).
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Jako dalsi ukazku interaktivniho dopliujiciho materialu dostupného na Metodickém porta-
lu RVP uvadim aktivitu zalozenu na ,klikani* na spravnou odpovéd’: ,,Pi‘ehled vyznam-

nych panovnikii a osobnosti naSich déjin“ (Hanzelin 2016).

Sv. Ludmila e . 5o Marie Terezi s . 5y
Klikni na spravnou odpovéd! arle Terezie Klikni na spravnou odpovéd!
Syn Marie Autor E:‘:;‘;: v :Z:‘;;::{y Vidce Sjednotil Syn Marie Autor i‘:\éétel:a v :Vzﬂlmlv Videe Siednotil
N & " . - . mecku absburk, .
Terezie, zrusil Kroniky unesl svou podparoval husitskych Slovany a Terezie, zrusil Kroniky . husitskych Slovany a
nevolnictvi deske vojsk orazil Frank ictvi ceské unes|svou  podporoval
senulitks  uméniavedy YO P v nevolnictvi Zeské T vy OISk porazil Franky
= Cesky knize Patron ¢eské  Habsburk, Easky .
v kra q 31 3 G d P y kniZe, s . Patron Ceské Habsburk,
Cesk‘y krdl, ktery si vzal Kral 15“'9’"”’_ zemé, byl spojil rakouské Cesky kral, Ktery Kral zelezny & byl .
N tery sivzal . . zemé, byl spojil rakouske
ktery nebyl Senu divkl Otecviasyi @ Zlaty. Zemiel Fdi & s Basky ktery nebyl N . a zlaty. Zemfel o P
zkrdlovskéha - ZE",L;‘ wka na Moravském ’a"m;;g v ZE”;]E s EES ¥ym 2 krdlovskehg 22 22 divku Otec vlasti na Moravskem 22¥raEdny  zemé s Ceskym
prostého ) roce v auherskym 0
prostého roce 1306 v a uherskym
rodu plvodu poli Olomouci krélovstvim rodu pivod poli Olomouc Krslovstuim
Jedina zena Kral z rodu 5
- Zena knitete Jedind Zena 5 . Krél z rodu
na teskeém Nechal popravit “€0 . Jagellonci, Zena knizete .
. Biskup 2 rodU 37 yided Bofivoje, ktera 6o Y Utitel na Eeském ' Nechal popravit *#08 "5 ®  lagelloncd, .
trinu, zavedla Stavnikovel = udcd hovival dal pastavit srodd tring, zavedia  BISKUP Z10du 27 viided Bofivoje, kterd dal postavit Uéitel
pavinnou skolni > 2YMKOVE - teského vyehovvala o iclavsky Marodd CEECE  Slavnikovel  zeského vychovavala Ot rodi
dochézk povstani Sv. Viclava povinnou Skolni ces| 54 Vidl Viadislavsky
lochazku sal dochizku povstani v. Vaclava sél
Posledni Kzal v Mansel Elitky  Vérozvéstov 8 '
y  Verozvéstove, _. . .. . VPrazezaloiila Posledn Kazal ¥ 1 " % " o
Premyslovec  Betlémské kapl, promysiovny.  ktef il 2K SeOKMY aster g Premel Bottemeks gl Sl Elbky  VEromvEStove, o) e yizny V Praze zalofila
zavraidén v 6.7.1415 byl . oo krdlovsky titul ¥ apli, lovny.  kefi 3ifili oo kladter se
- Yl vyhleddval kfestanstvi na pitdlem pro zavra¥dén v 6. 7. 1415 byl . kralovsky titul ;
Olomouci upélen turnaje a bitvy  Velké Moravd hudé . Yl wyhledéval kfestanstvi na 4pitélem pro
urnaje abitvy - Velke Morave cnuce Olomoud updlen turnaje a bty Velké Moravé chudé
r v 1,0 ’ ) v 1,0 r
Obrazek 6: Piehled panovnikii, Hanzelin, Obrazek 7: Ptehled panovnikl, Hanzelin

Dale v podobném vizudlnim zpracovani najdeme 1 klasické neinteraktivni ,,dopliiovacky*.
Naptiklad ,, WC a jiné zdludnosti; Tenkrdt na zachode* (Zubkova, Smolik 2016)46 nebo
., Statni symboly ““. Materidly obsahuji barevné znaky a jejich nazvy, které k sobé musi zak
spojovat. Soucasti tohoto materialu je kiizovka a ¢ast testujici schopnosti zakt dohledavat

informace (Golova 2016).

4.2 Multimedialni interaktivni uc¢ebnice

Smysl téchto cviéeni, rébust, kiizovek, testt atp. je ziejmy. Ucitel se snazi v zacich probu-
dit zajem o ucivo. Je snad aZ dneSnim trendem ve vzdélavani vyuZzivat moderni technolo-
gii, napiiklad interaktivni tabule a tablety. Neni tedy piekvapivé, ze se i u¢ebnicim dostalo
interaktivniho zpracovani. Ve vSech uvedenych kategoriich, zjednodusené feceno, pro
vlastivédu paté tridy existuji dvé verze multimedialnich ucebnic. Jednu vydava Nova Sko-

la, s. r. 0. a druhou Pachner, vzdélavaci software.

*® Autorka textu je Mgr. Kristina Zlibkova, autorem ilustrace je Jan Smolik.
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Nova Skola, s .I. o. vydava MIU&+ Viastivéda 5 — Vyznamné uddlosti novych Ceskych

déjin - Casové neomezena Skolni multilicence. K ucebnici patii také pracovni sesit. Nova

Skola, s. r. 0. prodava uéebnici za 4490 K&/ks véetné DPH.

7. VZNIK CESKEHO STATU, VLADA PREMYSLOVSKYCH KNiZAT

Zacitkem 10, stoleti se projevuje jako nejsilngjsi na nasem izemi kmen
Cechit s viidnoucim rodem Premysloved. Behem 10, stoleti tak zating
vznikat Gesky stit.

Premyslovei ovladali dzemi pfi dolnim toku feky Vitavy. Premyslovski
kniZata postupné rozSitovala svou vidu i na dalsi Gzemi, kterd ziskala shatky,
dohodami, ale nejéastji bojem.

Bofivoj, pryni zniamy kniZe z rodu Piemysloved
Pryni Premyslovec, o kterém se dochovaly pisemné zprivy,
byl kniZe BoFivoj. Vlidi v Cechich na konci 9. stoleti, ted
Ve stejné dobé jako na Velké Moravé knize Svatopluk.
Spolu s manzelkou Ludmilou pfijal Bofivoj na Moravé
Kfest. Po névratu do Cech oba napomihali 3iFeni kFestan-
stvia zaklidali prvni kostely.

Za vldy Botivoje 1. bylo kniZeci sidlo umisténo na PraZ-
sky hrad, kde byl také zaloZen Kostel.

Svaty Viclay

Po Bofivojové smrti se stal knizetem jeho syn Spytihnéy. 2
“Ten zemPel bezdétny, proto se vEidy ujal jeho bratr Vratistay 1.
Manzelkou Vratislava byla knéna Drahomira. Jejich syn
Viiclav byl spis vychovivin babickou Ludmilou. Ta ho vedia
ke zboznosti a zajistila mu vzdelani.

Kdy? Vratislav 1. zemfel, byl Viclav jesté dité, a tak se
o vidu délily dvé knézny: Viclavova matka Drahomira a ba-
bicka Ludmila. Drahomira se bila, 7 ztrati viiv na své syny.
Proto nechala Ludmilu zavrazdit.

Po nékolika letech se viddy ujal Vielav. Byl velmi vzdtlany. Jeho babicka
Ludmila ho naucila &ist a psit, co tenkrit umel mélokdo.

Knize Viclav se dostal do spord
s némeckym krlem. Aby nedodlo
k vilce, Viclav némeckému panov-
nikovi slibil, 7e mu bude kazdy rok
odvidet poplatek za zachovéni miru.
o se nelibilo jeho bratru Bolestavovi.
Pripravil na bratra lest. Pozval Vic-
fava do svého sidla ve Staré Boleslavi a tam ho nechal
zavrazdit privé ve chvili, kdy bratr vstupoval do kostela.
Stalo se tak asi v roce 935,

Viclav i jeho babicka Ludmila byli cirkvi prohliseni
2a svaté. Knize Viclav byl spravediivy a mirumilovny,
¢asto obdarovival chudiky. V dobéch zljch pro ndS nirod
se lidé obraceli k svatému Viclavovi jako ke svému
patronovi (ochranci). Pamitku svatého Viclava si pri-
pomindme stitnim svitkem dne 28, z4Hi.

Slavnikovei

/e 2. poloving 10. stoleti mél vidnouct rod Premyslovei jen jediného
vyznamného soupere — kmen Slavnikoved. Slavnikovei sidlili na hra-
disti Libice nad Cidlinou.
Aby si Premyslovci zajistili skutetnou nadvidu, byl hrad Libice zniden
a viichni Slavnikovei byli roku 995 vyvrazdéni. Cesky stit tak byl sjed-
nocen a jeho jedinymi viidei se stali PFemyslove.

ol nativ e biskup Vojch. er tou dobou pickivel
smitit s hiismjm

nadvlidu kniete nad cirkvi. Proto opustl ifad biskupa @ vydal se qu stan-

2i pohany do Pruska, kde byl zaveazdén. Pozddji byl prohicdsen svatym.

stvi mu

KniZe OldFich a jeho syn Bretislay

Boje 0 moc v rodé Premysloved i iitoky cizich neptitel zplsobovaly
v Seskych zemich hodné bidy a utrpeni. AZ za panovani knizete OldFi-
cha a jeho syna Betislava zacaly pondkud Klidngjsi Sasy. Oldichovi
se spolu se synem Bretislavem podafilo dobyt zpét Poliky zabranou
Moravu a s konecnou platnosti ji pripojit k eskému stitu.

@ Prvni mantelstvi Oldvicha bylo bezdétné, take postradal svého mistupee. Podle
povésti se vycal na fov a w potoka spattil it prdilo krdsnou BoZem. Zamiloval
¢ do i zapudil svoji prvni Zemu, oZenil se s Bogenow a s ni mel potom syma Ble-
tislava. Ten se po otcoveé smrti wjal viddy

Knize Bfetislav se snazil skoncovat s boji o viddu. Proto urdil, ze
po smrti panovnika mé nastoupit na trin nejstarsi den rodu.

Vratislav 1L - pryni Eesky ki
Bretislav mél nékolik syni. NejiispéSngjsim z nich byl Vratislav I
roku 1085 ziskal od némeckého cisafe za pomoc ve vilce kralovsky

Zapiste si a nauéte se:

ul
(jen pro svoji osobu, nikoliv pro své nstupce). Vratislay IL se tak stal
prynim Seskym kralem. Do té doby méli éesti viddeové jen knizeci titul.

resb ABkwids Wty

1) Ktery knize byl prvnim historicky dolozenym knizetem 7 rodu Premyslaveii?

2) Co vite 0 svatém Viclavovi? Prog byl prohlisen 7a svatéha?

3) Sestavte rodokmen daltich panovnikil z rodu Premysloved, kieré jste poznali

Ukoly 7 ostatnich predmiti:
« Cleni: Pracuite se Ctenim 2 nejstarsich Seskych déjin:

Phettéte si povist OldFich a Bolen (str. 50). Zapibte si nové poznatky o knizeti Odfichavi
Predtéte si povést Bietislav a Jitka (str. 1) a zapiste si noveé idaje o Oldfichovu synu Bretistavovi

« V Citance 4 (nakl. Nové skola) si plectéte text o BoFivojovi L. (str. 105). Zapiste si icdae, kiere vis zasjaly.

Dile si phectéte ilustrovanou povést Knike Viclav (str. 106-107) a prevypriséjte ji viastnimi slovy.
+ Vitvarnd vichove: Za pomoci cbrizkis v debricia v iskrické hance skusie Knizec Viclava namalova

Kdev

Na mapé Ceské rep

o Bolilen Kde byl e

Vicla.

Na mapé Ceske republiky mm« Libici mad Cilinou, ke se nachdzelo sido Siavaikovet.

3] Boj 0 mos a vhid ko e 2 picin otk
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pracovni sesit, Nova Skola, s. . 0.
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Dalsi multimediélni ucebnici je Vlastik — déjepisna cast vlastivédy pro zaky Ctvrté a paté
ttidy. Pachner, vzdélavaci software, ji nabizi v podobé DVD za 489 K¢ s DPH. K této verzi

jiz nepatii pracovni sesit.

Mimo interaktivni uéebnice existuji v ¢eském prostiedi pomérné popularni a kvalitni onli-
ne interaktivni webové stranky a zaroveti kresleny serial z produkce Ceské televize Déjiny
(udatného) &eského ndroda®’. Tato interaktivni webova stranka nabizi ditéti Casovou osu,
ktera naprosto vyhovuje pozadavkiim okruhu lidé a cas. Interaktivita pak pomaha déti zau-
jmout. Pouziva tedy atributy, jeZ jsou velmi vhodné pro moderni vyuku déjin. Tento web
vSak neni navrzen jako didaktickd pomucka pro samotné vyucovani. Nabizi vSak také kii-
zovku, kviz, hru ke kazdému jednotlivému tématu/obdobi. Slouzi k mimoskolnimu dopl-
néni znalosti. Nenavazuje vSak na Skolni ucebnice. Jedna se o nezavisly, velmi kvalitné

zpracovany projekt, ktery miize byt mou inspiraci.

UOINERD
«]D'i.

476 659 863 1085 1348 1526 1848 1918

Dil 111. Pripitek na zavér

Tak dnes se s eskym lvem setkavame naposledy. Prosli jsme nasi slavnou i méné slavnou
historii od pravéku aZ po sametovou revoluci a po sto jedenécti zastavenich se ted' mizeme
ohlédnout zpatky...

NEg=s

AL )
Zahraj si... Zahraj si... Zahraj si...

: 2 7y LN n
Rise 7elezného a Tajemna Hvézda Vyber titulek AL AL \\
Zlateho ; ¥ Deskova hra—{'

Obrazek 10: D¢jiny udatného ¢eského naroda

47 . . .
Dostupné na www.dejiny.ceskatelevize.cz
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4.3 Aplikace pro tablet

Aplikace, jez by si na internetu mohli ucitelé stahnout zdarma nebo Skoly zakoupit, jsem
vyhledavala jak pro opera¢ni systémy Android, tak i pro Windows Phone a iOS. Ackoliv
posledni zmitiovany systém Skoly potizuji velmi ziidka. Pro systém Android jsem nalezla
Staré povésti Ceské — Jirdsek™. Jedna se o prepsané povésti, které nemaji Zadnou ilustraci
ani vytvarnou hodnotu. Nejsou navic nijak interaktivné zpracovany. Aplikace vSak nabizi
moznost hlasového ¢teni (Kolisek 2016). Dalsi aplikace pro systém Android je Zikladka®.
Jedna se o aplikaci, jez provozuje JIRASGAMES, a v popisu piimo stoji: ,, Dospéli dobre
chapou, zZe Skola je zdklad Zivota, ale déti vi své — uceni je muceni a na tom se nic neméni
uz stovky let* (Jirasgames 2016). Aplikace navazuje na stejnojmennou deskovou hru a zak
si zde muze procvicovat Ctyfi vzdélavaci predméty — matematiku, cesky jazyk, prirodovédu

a Vlastivedu. Vlastivéda tedy neni hlavnim pfedmétem zajmu aplikace, ale jeji soucasti.

Pro operacni systém iOS a Windows jsem nenaSla zadné vhodné aplikace, které by splio-
valy alesponl kategorii Viastivéda pro Zaky paté tridy. Nenasla jsem Zadné aplikace pro te-
matické okruhy misto kde zZijeme a lidé kolem nds. Vzd&lavaci aplikace na trhu existuji, ale
velmi malo z nich spliiuje pozadavky MSMT a jsou tedy zarovei vhodné jako didakticka
pomtcka pii vyuce v konkrétnich vzdélavacich oblastech. Situace je takova, Ze si ucitelé
obsahové vhodné materialy vytvareji sami a vytvarna a grafickd uroven jsou ve vétSing
ptipadii podruznou hodnotou. V pfedmétu Viastivéda se totiz podle zavedené situace vyu-
Cuje Vlastivéda a tak naptiklad predmét vytvarnd vychova musi pockat na svych 45 minut
soustfedéni na oblast vytvarnou. D¢t takto od prvnich tfid pracuji se Spatné nasazenym
textem, fonty typu Comic Sans, nekvalitnim obrazovym materidlem, ktery ¢asto nema po-
tiebnou vytvarnou uroven. Znamena to bohuzel, ze pro déti je tento vizualni styl ,,normal-
ni*“. Kdyz pak sami vytvaii vytvarné materialy, referaty, brozury, nasténky, Skolni asopis,
ale 1 v dospélosti, pouzivaji takovy styl sazby a takové vytvarné zpracovani, které znaji.
Cilem aplikace neni tedy pouze vzdélavat déti v oblasti Viastivédy, ale i v oblasti vizualni,

at’ uz jde o sazbu textu, ¢i vytvarné zpracovani.

*® Dostupné na www.play.google.com/store/apps/details?id=cz.okhelp.povesti
9 Dostupné na www.play.google.com/store/apps/details?id=eu.letsgood.zakladka
>0 Samoziejmé, cilem MSMT je vzdélavaci obsahy propojovat.
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5 KONCEPCE GRAFICKEHO NAVRHU APLIKACE

Navrh grafického zpracovani aplikace, jez je hlavnim cilem této Casti prace, nasleduje
kompetence a cile vyuky uvedené v RVP i SVP. Timto zptiisobem miize mit aplikace am-
bice, stat se vhodnou didaktickou pomickou vyuky Viastivédy v patych tiidach®. Opakuiji,
ze je aplikace svou ideou vytvarena jako dopln€k k ucebnici a jako pomoc uciteli, ktery
se jinak musi spoléhat na svou tvorbu nebo na Metodicky portal RVP, kde miize najit prace
— dopliujici uéebni materialy jinych uéiteld. Mezi témito materialy jsem nenasla mnoho
vizualn¢ kvalitn¢ zpracovanych pomiicek. Ucitelé na zakladnich skolach nejsou profesio-
nalni graficti designéii, ilustratofi ani typografové®, jejich specializace méa vzd&lavaci
funkci. Soustiedi se na rizné specifické predmeéty ¢i cilovou skupinu (ucitel prvniho stup-
né, ucitelka Matematiky atp.). Povazuji tedy za dilezity krok, aby se této oblasti designéfi
vénovali, nebot’ jde o percepci vizudlniho textu dal$Simi generacemi a piedevsim jde o pro-
ces vzdeélavani. Jedna se o oblast pomérné neatraktivni, protoze ji spravuje ministerstvo
Skolstvi, které se zodpovida mimo jiné Evropské unii. Pro obavy z legislativnich kompli-
kaci se nechtgji graficti designéti a dal$i inovatoti podobné specializace do odvétvi vzdéla-
vani poustét. Dal§im divodem pro ignoraci problému vizualniho zpracovani materiall
na zakladnich Skolach mize byt financni odména za praci odvedenou ve Skolstvi. Tebaze
jde o zpracovani aplikaci, financni ohodnoceni je ¢asto na urovni dobrovolnictvi®®. Zaro-
ven se jedna o velkou zodpoveédnost, o vzdélavani se neustale hovoii v médiich, predev§im
jsou ob&any velice ¢asto kritizovany nové postupy a nafizeni MSMT. Ve vysledku miize

tato prace ptisobit pomérné nevdééné a neatraktivng, ackoliv je velice dulezita.

5.1 Preferovany vizualni styl

Prvnim krokem pfii zpracovavani navrhu aplikace jako ucebni pomticky pro zakladni Skoly
bylo vybrat vhodny vizualni styl. Existuje mnoho faktort, pfes teorii vnimani barev, Ges-

talt psychologii v kombinaci s détskou psychologii, rizné geopolitické a socialni podnéty,

>! Mimo vlastivédu mize byt aplikace vyuzivana v jinych pfedmétech oblasti élovék a jeho svét, nebo napfi-
klad v predmétu vytvarnd vychova, obcanskd vychova, literatura... Jednoduse v takovych predmétech,
kde je potieba, aby se zZak orientoval v ¢ase a znal historicky sled udalosti od baroka po soucasnost.

25 vyjimkou uditeld se specializaci vytvarnd vychova a v nékterych ptipadech ucitelstvi prvniho stupné.

> Viz kapitola Tablety a aplikace ve skolstvi.
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které by tuto ¢ast mohly ovlivnit a kterymi bych se mohla zabyvat. V této praci pro tako-
vouto komplexni studii neni prostor, neni ani jejim cilem. Pfi tvofeni aplikace pro déti
ptesto povazuji za podstatné znat vizualni idealy déti, pochopit, jak o obrazcich premysli,
jaké maji vytvarné hodnoty. Mysl a vizualni preference dospélého jedince mohou byt zcela
odlisné od détského vnimani. Nechtéla jsem vytvaret aplikaci pro déti bez alespon orien-
tacni predstavy, co se jim libi a co naopak ne. Pro Gcely této prace povazuji za relevantni
vytvorit tzv. pilotni testovani. Budu se tedy soustiedit na konkrétni cilovou skupinu déti,
kterych se zeptam na jejich vytvarné preference. Ctenafe viak upozoriiuji, Ze se nejedna
0 metodicky ukotveny vyzkum. Vysledky tedy nelze zobecnit a aplikovat na celou cilovou
skupinu — ¢eské zaky patych tfid. K dosaZzeni zobecnitelného stanoviska by bylo zapotiebi
postupovat jinymi metodologickymi kroky. Vysledky pilotniho testovani maji slouzit jako
zpétna vazba, inspirativni vhled do vytvarnych preferenci konkrétni skupiny déti, tedy za-
ka paté tfidy Zakladni Skoly v Mikul€icich. Subjektivni interpretace vysledkii mi ma
Vv idealnim piipadé poslouzit pii samotné tvorbé aplikace. Vzorek pilotniho testovani tvofi-

lo 18 d&ti®*, které jsem pii celém procesu dokumentovala, viz niZe v kapitole.

Po studiu ilustra¢nich styli (Bienale ilustraci Bratislava 2009; Bienale ilustraci Bratislava
2005; Bologna Children‘s book fair Illustrators annual 2009) mé nejvice zaujaly prace,
které vyuzivaly jednoduché linie, velké barevné plochy a nedokonalosti. Vybirala jsem
takové styly prezentované ilustratory a ilustratorkami détskych knih, které jsou svizné,
rychlé a technologicky jednoduse zpracovatelné, tudiz je mozno jimi vytvofit velké mnoz-
stvi vizualniho materialu. llustrator z Kypru Frixos Michaelides naptiklad jednoduché ba-
revné plochy dopliiuje strukturou. Plochy jsou jednoduché na zpracovéani a struktura ne-
pravidelnych tecek ilustraci dodava hravost a plnost, kterou by mohly déti ocenit. Dale mé
zaujala Ceska Darja Canéikova se svou jednoduchou kresbou tusi a jemnou koloraci a pie-
devsim pak smyslem pro detail. Vyzdvihla bych také hravou kombinaci jednoduchosti
a smyslu pro detail holandské ilustratorky Annemarie van Haeringenové i tieba danské
ilustratorky Pia Halseové. Po nésledovném studiu kompetenci a o¢ekavanych vystupti zakt
jsem vytvoftila pét vizualnich styld, které obsahovaly konkrétni dominantni prvek. Cilem
bylo zjistit, jak na tyto dominantni prvky, které bych rada do aplikace zatadila, déti reaguyi.
Dale jsem chtéla zjistit, co se Zadkiim na nabidnutych stylech nelibi, abych mohla tyto prvky

odstranit a vytvofit tak aplikaci, kterd bude mezi zdky oblibena. Diskutabilni je, do jaké

>* Jednu evaluaci jsem vyhodnotila jako neplatnou, ve vysledku tedy pracuji se 17 odpovédmi.
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miry by méla aplikace plnit idealy détské mysli a vkusu. Aplikace by si méla udrzet funkci
vzdélavaci a neodvadét svym vizudlnim zpracovanim zbytecné pozornost od Viastivédy.
Déti zaroven nejsou vizualné vyspélymi radci. Cilem vizualniho zpracovani je tedy kom-

promis obou funkci, zabavni a vzd€lavaci.

Vizualn¢, s funkéni korektnosti jsem se pokusila zpracovat symbol baroka v podobé andé-
licka. Poté, co jsem méla vytvotenych pét navrhli reprezentujicich rizné dominantni prvky,
jsem navstivila vyucovani Viastivedy paté ttidy zakladni skoly v MikulCicich. Zde jsem
détem styly ptedlozila na jednom papife a kazdému rozdala evaluacni tabulku. Déti v ni
mohly hodnotit znamkou 1-5, tedy tak, jak to znaji ze skoly. Zaroven zde mély uvést, kte-
ry navrh se jim libi nejvice a pro¢ a ktery nejméné a pro¢. Jednotlivé Styly jsem oznacila
symbolem kolecka, ¢tverecku, trojuhelniku, hvézdicky a Sestithelniku, abych tak sublimi-
nalné neovliviiovala jejich hodnoceni oznac¢enim ¢iselnym nebo abecednim. Zaroven jsem
détem neprozradila, ze se jedna o vybér stylu pro aplikaci. Pouze jsem je poprosila o po-
moc s vybérem vizualniho stylu, ktery by se mohl libit zakiim patych tiid, opét aby je neo-
vlivnila zazita pfedstava, jak ma ,,spravna* aplikace vypadat. Nasledné jsem rozmistila ti1
papiry se styly v zadni ¢asti tfidy, kam mohly déti jednotlivé béhem vyuky pfistupovat
spolu s evalua¢ni tabulkou, kterou kazdé dité obdrzelo na zac¢atku vyucovaci hodiny. Jed-
nalo se 0 snahu, aby dité evaluovalo samo, bez pomoci a bez ovlivnéni spoluzakt. Hodno-
ceni trvalo celou vyucovaci hodinu. V zadni ¢asti tfidy se vzdy vyskytovali tfi hodnotici
zaci. Po vyplnéni evaluacni tabulky je Zaci odevzdavali na ucitelsky stiil v piedni ¢asti tfi-
dy. Prizkumu se ucastnilo 18 zaki, jeden vzorek jsem vSak musela vytadit z divodu neo-
znamkovani navrhd. Vyzkumny
vzorek tvotilo 12 chlapct a 6 divek,
tedy vSichni pfitomni Z&ci paté tii-
dy zakladni Skoly Mikul¢ice. Vy-
sledky testovani budu prezentovat
nize v textu, pokusim se také vy-
sledky interpretovat a na zakladé¢

této interpretace vytvofit vizudlni

koncept aplikace.

Obrazek 11: Navrh vizualnich stylt aplikace
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Obrazek 12: 5. tfida ZS Mikulgice

Obrazek 13: 5. tfida ZS Mikulgice
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5.1.1 Navrhy vizualniho stylu

Nejprve ¢tenafi objasnim zvoleny vizualni styl jednotlivého navrhu a co je jeho dominant-
nim prvkem. V dalsi ¢asti uvedu vysledky testovani, které se zaroven pokusim interpreto-
vat. Navrhy jsem pro aplikaci vytvofila v barevné $kale RGB. V tisténé verzi prace musi

¢tenaf pocitat s nepiesnosti barev.

Néavrh oznaceny koleckem obsahuje dominantni prvek
akvarelovou techniku. Akvarelovy piesah by mél otesto-
vat, jak Zaci paté tfidy na tuto vytvarnou techniku reaguji
a predevsim jak vnimaji pfresah pies linii. Déti jsou
uz od doby, kdy dokazou drzet tuzku v ruce, vybizeny
k pfesnému vymalovavani. Za dokonalé, ¢asto piedevsim

vlivem rodi¢u i uciteli,, mohou déti povazovat nepfesahnu-

ti linie. Cvici se tak naptiklad v jemné motorice. Oblibe-
nou vytvarnou ¢innosti déti mize byt tfeba i z tohoto divodu vymalovavani ,,omalova-
nek®. Dité¢ mlze zaZivat pocit uspéchu, kdyZ neptfesdhne pii vymalovavani linii. Pfedpo-
klad je takovy, ze se détem piesah, ktery je az na hranici s abstrakci, nebude libit. Bude jim
spiSe vadit a budou jej vnimat jako nedokonalost. Barevnost by se ve svych chladnych to6-

nech mohla ve stereotypni percepci nasi spole¢nosti libit vice chlapcim.

V navrhu ozna¢eném trojuhelnikem dominuje prvek fotogra-
fické struktury. Ktidla jsou vyplnéna strukturou pefi. Foto-
graficka struktura je dulezita pro ,,realnost” ilustrace a zaro-
ven i ,,redlnost* doby. Dité je schopno predstavit si, ze minu-
lost, o které se uci, neni fikce, néco abstraktniho, zachycené-

ho pouze v obrézcich, ale Ze je to realny svét, nas svét, pou-

ze v minulosti. Fotografie je ¢asto vyuzivana jako davéry-
hodny zdroj informaci, dokumentace. Fotografie zobrazuje realitu a lidé jsou nauceni
ji davérovat, ma dokumentarni povahu. V navrhu jsou pouzity chladné barvy, modré, Seda
a neutralni bila. Mizeme piedpokladat, Zze se navrh bude svou barevnou skélou libit spise
chlapcum. Divky by mohly zase ocenit ,,nézny* vzhled andéla. Dal$im cilem vyuziti struk-

tury je vzbudit u déti zajem o materialy, oprostit je od monotonniho svéta LCD obrazovky.
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Navrh oznaceny hvézdickou obsahuje dominantni prvek
volnou pocitatovou kresbu a akuratni barevnost (kiidla
jsou bila, vlasy zluto-zlaté, télo je v odstinech razové...).
Zaroven vyuziva nejvice plosSnych barev a vSechny Casti
navrhu jsou vybarveny. Predpoklddam, ze barevnost

se bude zaktm libit pfedevsim pro svou akuratnost. Barvy

jsou pouzity ve vyznamech, které znaji, coz na déti zapt-
sobi jako ontologické bezpeci — vSe je, jak ma byt. Linie je volna a zaroven vyrazna. Otaz-
kou je, zdali volna linie neporusi détské idedly a predstavy o liniich — pfesnych tvarech,
které je tfeba ohraniCit a nasledné vyplnit barvou. Barva pozadi je ndhodnym vybérem

a bude pravdépodobn¢ otazkou vkusu jednotlivého ditéte, jak se mu bude fialova libit.

Dominantnim prvkem v navrhu oznaceném ctvereckem,
je neakurétni barevnost a akuratni linie. Duraz je kladen
na kiidla, kterd jsou vybarvena cervené/tmavé rizovou
barvou. Tedy symbolicky reverzni barvou od bilé, kterd
znazoriuje v nasi kultufe &istotu a nebe — andéla. Cervena
implikuje v nasi kultuie peklo, viz symbolika statni vlajky.

Predpokladam tedy, Ze détem by mohla tato barevna sym-

bolickd neakuratnost vadit, nebot’ je jejich barevné vnimani velice omezeno zab&hlymi
stereotypy, které uz nékdy vidély a o kterych jednoduse védi, Ze tak maji/musi byt. Cerve-
na ¢i rizova by se mohla libit vice divkam, zaroven by se vSak mohlo u divek odrazit,
Ze jsou mozna vice ,,pofadné®, poslusné a zodpovédné nez chlapci. Proto by jim mohla

vadit barevna symbolickéd neakuratnost kiidel vice nez chlapciim.

Navrh oznaceny Sestithelnikem, je dominantni ve svém
vystinovaném, modelovaném zpracovani. Andél ma pi-
sobit 3D, plastickym dojmem. Nepouziva ploSnych ba-
rev, které se Casto v aplikacich pouzivaji. Podkladova
kresba je provedena tusi a and¢l je nasledné jemné kolo-

rovan. Pfedpoklad je takovy, Ze se bude and¢l zdat

ve své ,.Sedosti” détem malo barevny, nebudou chapat,
pro¢ je télo andéla Sedé, kdyz takto nevypada plet.

Cilem je zjistit, jestli je vhodné v aplikaci vyuzit stinovani a neakuratniho vyuziti barev.
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5.1.2  Vysledky pilotniho testovani’

Obrazovy ndahled vysledkit podle priimérné znamky

PORADI
1 2 3 4 5

HODNOCENI DiVKY

HODNOCENI CHLAPCI

55 . v, v v e . v , . v v /) " . o
Nejprve Ctenafi predkldadam obrazové poradi, aby si udélal predstavu o oblibenosti navrha.

Jedna se o aritmeticky prGmér znamek. DlleZity je také detailni rozpis evaluace, viz niZe v textu.
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Poiadi podle priimérné znamky

HODNOCENI DIVKY HODNOCEN| CHLAPCI HODNOCEN| DOHROMADY
ZENA MUZ VSICHNI

6x 11x (+1) 17x (+1 neplatny)

1 1,67 I 1,82 (lepsi) 1 1,74

2 2,50 2 1,82 2 2,24

3 A 267 3 1,91 3 1 2,48

4 @ 367 @ 367 4 2,45 4 @ 279

5 5 @& 273 5 @ 32

1 2 3 4 5

Znamka 1-5

Nejlépe divky i chlapci vyhodnotili navrh oznaceny hvézdi¢kou — primérnou znamkou
1,74. Chlapci navrh hodnotili zndmkou 1,82 a divky 1,67. U divek pak nastavd odmlka
a jako druhy hodnoti pomérné€ s odstupem, primérnou znamkou 2,5, navrh oznaceny ctve-
reCkem. Jako tfeti nejlepsi s minimalnim zhorSenim vyhodnotily navrh oznaceny trojuhel-
nikem. Chlapci hodnoti jako druhy nejlepsi navrh oznaceny trojuhelnikem (1,82). Ackoliv
chlapci hodnotili prvni a druhy navrh stejnou primérnou znamkou, zapocitala jsem do vy-
sledkti také znak ,,*, kdy jeden zék navrh oznaceny hvézdi¢kou ohodnotil znamkou ,,1**.
V druhém ptipadé jeden zak navrh oznaceny trojuhelnikem hodnotil znamkou ,,2-.
Ve vysledku, ackoliv je primérna znamka obou navrhu stejna (1,82), navrh s hvézdickou
hodnotim z téchto diivodi jako lepsi. Zaci vyhodnotili jako druhy nejlepsi navrh oznadeny
trojuhelnikem (2,24), ackoliv chlapctim se libil vice (1,82) nez dévéatim (2,67). Jako tieti
nejlepsi hodnotili Zaci navrh oznaceny Ctvereckem (2,48). Navrh oznaceny koleckem vySel
v primérném hodnoceni jako ¢tvrty v poradi oblibenosti (2,79). Zaroven navrh tvofi nej-

vétsi rozdil v hodnoceni obou genderti. Chlapci jej hodnotili pomérné ptiznivé primérnou
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znamkou 1,9, tedy 2, zatimco divky jej hodnotily jako jeden ze dvou nejhorSich, pramér-
nou znamkou 3,67, tedy 4. Jako posledni se ve vSech piipadech umistil ndvrh oznaceny

Sestithelnikem s pramérnou znamkou 3,20.

Detailni rozpis znamek

HODNOCENI DIVKY HODNOCENI CHLAPCI

ZENA ARITMET. MUZ ARITMET.

6x PROMER 11x (+1 neplatny) PRUMER

@ 2,55,3,3,4 3,67 1,2 1;2:3:2:2: 1;3,3; 1 1,91

A 2,2,3,33,3, 2,67 2.3.1,3;:251,1:3,:2, 7, 1 1,82

T 1:1:1:5: 1,67 1::3;: 2210752 3,215 12 1,82 (lepsi)

B 422142 2,50 2::2; 2, 1,25 3:2:3:2:5; 3 2,45

® 544414 3,67 ® 31,21,341,4542 2,73

Znamka 1-5

Na piehledu znamek obou genderti si mize ¢tenat vSimnout, ze napiiklad u divek ziskal
navrh s hvézdi¢kou samé jednic¢ky a jednu petku. Jedna se o pomérné veliky kontrast. Za-
roveil v hodnoceni détmi nelze vyloucit, ze nékteré udélalo chybu. Naptiklad si mohlo

splést oznacujici symboly. Vysledky je tfeba zpracovavat s interpretacni rezervou.
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Jak piisné Zaci hodnotili

1 2 3 4 5
|

Stupnice znamek 1-5 na barevné skale

divky chlapci vsichni

[ L . B e ]
® A * EH @ 0 A % E e o A ** =m o

Chlapci hodnotili mirnéji nez divky. | pfes svou pocetni ptevahu (11:6) rozdali méné $pat-
nych znamek. Dvakrat hodnotili zndmkou 5 a dvakrat znamkou 4. Dévcata hodnotila ¢tyfi-
krat znamkou 5 a sedmkrat znamkou 4. Na barevné skale, kdy Cervend znamena nejhorsi

hodnoceni a zluté nejlepsi, mize ¢tenar vnimat rozdily mezi pfisnosti obou tenderd.

5.1.3 Interpretace vysledkii pilotniho testovani

Navrh se vyrazné vice libil chlapcim (1,91) neZ divkam
(3,67). Potvrdil se také piedpoklad, Ze se chlapcim libily
barvy, které stereotypné pfifazujeme  muzskému
Vi:56,,Lz'bl' se mi to, protoze mam rad modrou*; ,, Libi se mi,
protoze je to zelene jsou tam vse barev*, , Libi se mi, pro-

toze je tam modra barva“. Jako dal$i diivody, proc¢ se

jim navrh libi, chlapci uvadéli také: ,, Libi se mi, protoze

3

vypada to jako bych to maloval ja*; “ Libi se mi, protoze je je hezky . Chlapci zvolili tento
navrh v sekci libi se mi, protoze... a nelibi se mi protoze..., jako nejoblibengjsi. Pét chlapct
jej vybralo jako /ibi se mi a jeden chlapec jej zvolil jako nrelibi se mi: ,, Nelibi se mi, proto-
Ze je polity barvou*“. Je zajimave, ze dévCata obrazek hodnotila jako jeden z nejhorSich.
Dv¢ si jej zvolila v sekci nelibi se mi: ,, Nelibi se mi, protoze se tam pretahuje je divny .
Zakyni se navrh nelibi kviili pfetahtim, coZ také potvrzuje piedpoklad, Ze déti mohou byt
vazany ohranicujici linii, kterou nelze pfesahnout. Podobné se vyjadrila druhé divka: ,,Ne-

libi se mi, protozZe se mi zda, Ze je to napaplané a nelibi se mi barva*“. DévCata zvolené

barvy neocenila, chlapci ano.

*® Uvadim doslovny prepis hodnocenti, jak jej zaci psali do evaluagni tabulky.
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Pro chlapce byl tento navrh velice rozporuplnym. Ctyfi
chlapci si jej zvolili jako libi se mi, coz je druhé nejvyssi
Cislo, a tfi jako nelibi se mi. Zaujal m¢ predevsim komen-
tai: ,, Libi se mi, protoZe je to také hezké a barevné a hodi-
jou se tam ty barvy.” Muze to znamenat, ze se chlapci

libilo symbolické uziti barev. Konkrétné to, jak se jejich

pouziti shoduje s nasi zazitou kulturni tradici. Napftiklad,
ze nebe je modré — pozadi je modré, and¢l je bily a kiidla bila nebo Sedd. Dale se chlapcim
navrh libil, ,, protoze je hezky“; , protoze ma Seda kridla . Veskera kritika, kterd od chlap-
cu zaznéla, se vztahovala k malé, nedostacujici barevnosti: ,, Nelibi se mi, protoze neni ba-
revna“; ,, Nelibi se mi, protoze je cernobili a to se mi nelibi “; ,, Nelibi se mi, protoze je tam
malo barev. * Predpokladam tedy, ze kombinace chladnych barev a ¢ernobilé linearni zpra-
covani bez vyplné neni pro tyto déti dostatené atraktivni. Divky byly skromnéjsi. Jedna
zvolila navrh, jako Ze se ji libi ,, to s tima kiidlama . Mozna divka komentafem narazela na

strukturovanou vypli®’. Dalii divka naopak uvedla, Ze se ji navrh nelibi, protoZe je bily,

coz se shoduje s percepci nékterych chlapci — navrh je pro né malo barevny.

Tento navrh déti vyhodnotily jako nejlepsi. Libily se jim
predevsim barvy: ,, Liby se mi protoze je barevny a hezky *,
., Libi se mi, protoze je tam andél s fialovou barvou v poza-
di*; , Libi se mi, protoze je barevny a roztomily*; , Libi
se mi, protoze jsou tam hezké barvy a hrozné se mi libi kri-

dla*”. Ptredev§Sim divky kromé barev hodnotily pozitivné

linii v ndvrhu: ,, Libi se mi, protoze se mi libi fialova a pro-
toze se tam nepretahuje.*; Libi se mi, protozZe je to vyznacené silné a ma to pékné sité bar-
vy to bude strazny andel“. Dévatlim se libila vyraznd linka, kterd neni pfetazend barvou.
Nepotvrdil se tak predpoklad, ze by linii déti povazovaly za ,,pfesnou, na druhou stranu
se respondentce libilo, Ze se linie nepfetahovala, coZ potvrzuje ptredpoklad o barevnych
pfesazich a omalovankach. Nékterym chlapclim se nelibily zvolené barvy a v jednom pfi-
pad¢ chlapci ptislo barev pouzitych v navrhu moc. Jednomu chlapci a divce se andél libi,

réc

protoze ,,je roztomily . V jiném piipadé se divce navrh zdal nevyrazny a ,, dost zviastni “.

>’ Ktidla jsou vyplnéna strukturou pefi.
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Tento navrh je specificky v tom, ze jej divky vyhodnotily,
jako ze se jim libi nejvice, dvakrat, zatimco chlapci ani
jednou. Naopak divky jej ani jednou nehodnotily jako
navrh nejhorsi, zatimco chlapci jej zvolili téikrat. Divkam
se libilo, Ze ma ,, hezké rizové kridla*. Mozna lze pied-

pokladat, ze divkam tedy Cervena/ruzova barva vadila

méné nez chlapcim. Jeden respondent totiz uvedl: ,, Neli-
bi se mi to, protoze ma krvava kridla“. Nepotvrdilo se tedy, Ze by dévc€ata byla v ramci
symbolického uzivani barev vice konzervativni, jak se naptiklad potvrdilo u pfesahovani
ohranicujici linie. Jeden z chlapct oznacil navrh jako nejhorsi, protoZze ma na ném andé¢l
zluté vlasy. Samoziejmé neni tento navrh jediny z nabizenych navrhii, na kterém ma and¢l
Zluté vybarvené vlasy. Pominu-li tuto okolnost, je zajimavé, ze chlapci vadi Zluta barva
vlasi, ktera je v nasi kultufe Casto k zobrazovani vlasi andéli vyuzivana — and¢€l ma nej-

Castéji blond, bilé ¢i zlaté vlasy. Dévcata maji pravdépodobné blizsi vztah k rizové barve.

Navrh byl zéky ve vysledku hodnocen nejhtife, presto
si jej tii divky a jeden chlapec vybrali jako nejlepsi
z navrhi. Jako nejhor$i jej hodnotila ctyfi dévcata
a Ctyfi chlapci. Jako nejcastéjsi vytka zaznéla kritika
barev: ,, Nelibi se mi, protoze ma divné barvy*, , Nelibi

se mi, protoze je Sedy a nelibi se mi na tom ty barvy*.

Piedpoklad, Ze se détem nebude libit Sedé télo, mizeme
povazovat za platny. Déle se jedné divce zdal byt andél
moc tmavy, dalsi se nelibila kiidla. Chlapci také hodnotili navrh jako neadekvatni jejich
idedlu. Ptesto si jej tfi chlapci zvolili jako nejlepsi praveé kvuli barvam: ,, Libi se mi, protoze
je tam mnoho barev*, , Libi se mi to, protoze je to barevné*; , Libi se mi, protoze je ba-
revnd “. Mezi chlapci také zaznél komentaf, ze navrhu chybi pozadi. Otazku plasticity
a stinovani zminila pouze jedna divka: ,, Libi se mi, protoze je to nadherné barevné docela

hezky vystineny “. Navrh je zaky vniman pomérné rozpolceng.

Podle vysledkli vyzkumu a mé subjektivni interpretace testované déti vyzaduji rozmanité
barvy. Konkrétni ndvrhy se jim libily ¢i nelibily piedev§im na zdklad¢ pouzitych barev.

Barvy jsou pro déti velice dulezité a cilem aplikace by mélo byt jejich pouziti v co nejvét-
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Sim mnozstvi. Barvy by mély byt vyuzity jak chladné, tak i teplé, protoze zaci naptiklad
kombinaci zelené a modré nepovazuji za dostatecné ,,barevnou®. Zaroven je tieba pii navr-
hu aplikace brat v avahu generovou etickou korektnost. Je pravdépodobné, ze se dévcatim
nékteré barvy, které v nasi spole¢nosti pfisuzujeme spiSe chlapcim, libi méné nez ty, které
piifazujeme dévcatim. V aplikaci si ddvam za cil nékteré stereotypy, naptiklad ty vztahuji-
ci se k obéma gendertim, porusit. Takovato stereotypizace se mlze pienést i do jinych sfér
vnimani barev, napiiklad ve vnimani barvy pleti. Zarovei neexistuje pravidlo, ze hol¢icky
maji mit rady rizovou a chlapecci modrou, ackoliv to tak v nasem kapitalisticky ladéném,
doktrinovaném svété Casto vypada. Bilé pozadi se détem nelibilo, pfislo jim prazdné a na-

vrh nedokonc¢eny. Je tedy pravdépodobné vhodné vyuzit v aplikaci podkladové barvy.

Ke struktufe se déti nevyjadfovaly negativné. Rekla bych, Ze si ji téméf nevsimly a sou-
stiedily se vice na jeji barvu. Jedna divka naopak poznamenala, Ze se ji ,,to s témi kiidly*
libi. Nemam tedy duvod strukturu vyloucit z vizualniho konceptu aplikace. Fotograficka
struktura, jak jsem jiz podotkla diive, mé zruSit imaginativni propast mezi minulosti a pfi-
tomnosti. Déti by mély chapat minulost jako soucast dne$niho svéta. Karel V., tati¢ek
Masaryk i Vaclav Havel se napiiklad divali na nebe se stejnymi mraky a s hvézdami, jako
se divame my dnes. Zak ma dle kompetenci v SVP byt schopen rozlisit minulost od pii-
tomnosti a budoucnosti. Je ur¢itym zabéhlym kdnonem ve zobrazovani historickych reélii
vyuZzivat ,starych® a ,,opryskanych® textur. Déti si pak mylné€ mysli, Ze to, co je historicke,
to, co patfi do minulosti, musi vypadat stafe — opryskané zdi, staré knihy, starobyly naby-
tek. Vyhodnoti pak dobu minulou na zakladé vizualniho stavu realii, misto toho, aby hod-
notily architektonické znaky, dobovy odéev, fec, pismo, uesy, chovani, technologicky vy-
voj. Fotografickymi strukturami chci zrusit zazité vnimani historie jako nééeho ,,opryska-
ného* a priblizit tak historii dneSnimu svétu. Vysvétlit détem, Ze dneSni svét bude také
jednou historii a ze kolem nas dnes také nejsou pouze véci staré, opryskané, ,,oSuntélé”,
starobylé, zaspinéné, podepsané ¢asem. Pracuji totiz s hypotézou, ze tento tradicni zptisob
zobrazovani historie je jednou z ignorovanych pii¢in, pro¢ se z chyb v minulosti nedoka-
zeme jako spolecnost poucit a nejsme schopni rozeznat, kdyz se podobna chybna a ignoro-

vana rozhodnuti ¢i situace, opakuji.

Linie by podle idealti déti méla byt vyrazna a ohranicujici. DéEti vyhodnotily jako nejlepsi

navrh takovy, kde je linie nejdominantnéjSim prvkem. Barva by ji neméla nijak vyrazné
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presahovat. Testovanym détem se ¢asto nelibilo, kdyz linie nebyla respektovana. Hraje pro
né pravdépodobné vyznamnou roli. Pfesto jsem se rozhodla, Ze akvarelovou techniku pfte-
sahujici linii v aplikaci pouziji. Ve svém subjektivnim piesvédceni povazuji za chybu ces-
ké vyuky, ze déti nejsou vici abstrakei tolerantnéjsi a Ze jsou ve vytvarnych ¢innostech
pomérné konzervativni az kieCoviti. Vytvarna vychova je ¢asto pouze dopliujicim pied-
métem, ktery je vyucovan vystudovanymi matikaikami, eStinafi, chemi¢kami, ale bohuzel
Casto ne vytvarniky. Mozna Ze samotna hodnota vytvarné vychovy je v Ceskych Skolach
podcenovana. Zaroven doufam, ze kdyz se v aplikaci budou zici s akvarelem pravidelné
potkavat, pfiroste jim tato klasickd technika k srdci a pfisté ji béhem vytvarné vychovy
nebo pii tvorbé referati a zdobeni nastének vyuZziji misto pastelek. Nebudou se bat popustit
uzdu fantazii a presahnout linii. Aplikace by také neméla byt zpracovavana pouze linearni

kresbou bez vypln¢, takovy vytvor déti povazovaly Casto za nedokonaly.

Zaky nijak zvla$t nezaujala plasticita a stinovani. Spise nez modelace se jim libily barvy
plosné, pocitatové. Kombinace jednoduchych barevnych ploch, které budou barevné roz-
manité, ale kde nebude chybét vyrazna linie, se zd4 jako vhodnéa podoba vizualniho zpra-
covani aplikace. Soucésti stylu bude i1 fotograficka textura, kterd podpoii ,,redlnost™ minu-
losti a oprosti zaky od neorganické, hladké LCD obrazovky. Doplitkem grafického zpraco-
vani aplikace bude i technika akvarelu. Ma funkci ptidané vytvarné hodnoty, ktera rusi
konzervativni vnimani ,hezkého* obrazku. Dulezité bude také symbolické uziti barev,
ke kterému je nutno pfistupovat individualné. Mohu timysIné volit symbolicky protikladné
barvy za Gcelem ruSeni stereotypll a bofeni nekreativnich ,,bariér* vytvarné tvorby zakd,
nebo mohu danou symboliku podpofit. Rozhodujicim indikatorem volby bude naplnéni
jednotlivych kompetenci.
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5.2 Symbolika barev v nasi kultui‘e

Barvy ,,na nase city bezprostredné pusobi a mohou v nas vyvolavat nejriznéjsi dobré
i §patné ndlady. “ (Cerny, Hole§ 2004, s. 196). Bila barva v euroamerické kultufe symbo-
lizuje Cistotu, nevinnost, poradek, neutralitu, mir, zimu. Bilou barvu habitt nosi knézi bé-
Cerna barva odkazuje naptiklad na smute¢ni mse, ale i na predevsim muzsky formalni
odév spoledenskych akci. Zlutou barvu ma slunce a svétlo, které lidskému oku &ini vie
viditelnym. Zluté proto oznadujeme rozum, inteligenci, moudrost (Pleskotova 1987). Je to
tepla barva, ktera vyzatuje energii. Vzbuzuje v nas veseli a bezpeci. V kombinaci s ¢ernou
muze pusobit agresivné (Slivka 2013, s. 18). OranZova barva je nejteplejsi. V oblibé
ji maji déti. Pasobi velice ,,aktivnim* dojmem. Je natolik vyraznd, Ze se s ni napiiklad
oznaduji nebezpedné &asti stroji (Slivka 2013, s. 19). Cervena barva symbolizuje krev
a oheti — zivot. Cervena je jak symbolem lasky, tak i valky (Slivka 2013, s. 19). Rozlisuje-
me vyznam jejich odstint, naptiklad zatimco je karmazin, jasna Cerveni, symbolem lasky,
purpur mé vyznam mucednictvi (Pleskotova 1987). V dopravnim znaceni ¢ervena znamena
,»Stop*, ,,pozor — ur€itou vystrahu. Nekteré totalitni rezimy, naptiklad u nas komunisticky,
zvolil jako své oznaeni Gervenou jako barvu symbolizujici moc. Cervena je velice vyraz-
na, agresivni, nepiehlédnutelna, proto ji napiiklad také vyuzivaji fast foodysg. Zelena ba-
rva je uklidiujici. Podle Pleskotové mluvime o prvni zeleni v obdobi jara a spolu s nim je
barva vnimana jako obnova Zivota a zaZzehnani smrti. Zeleny je ale také vodnik, martan
nebo rtizna démonické stvoreni. Proto je zelena interpretacné rozporuplna barva (Pleskoto-
va 1987). Zelena je také barva piechodova, takze ji muzeme piitadit jak k modré — chlad-
né, tak i ke zluté, tedy teplé (Slivka 2013, s. 20). Modra je studena barva. Ani po delsi
dobé neunavuje zrak (Slivka 2013, s. 19), coz je dulezity faktor pro uz tak namahavé sle-
dovani displejii. Zaroveii je v nasi spolecnosti modra barvou chlapct. Je tfeba s touto bar-
vou pracovat eticky korektné. Stejn€ tak s rizovou. Na druhou stranu jde o ptilezitost ne-
podporovat stereotypy o barvach pfisuzovanym obéma genderim. Modrd ma mnoho odsti-
nd, od blankytné aZz po ultramarinovou modf. Vyznam fialové barvy se 1isi dle svych od-

stinti. Jestlize pievazuje modra, plsobi chladné, kdyz prevazi cervena, plsobi teple

*% Ctenaf si mze viimnout shody ve vyuziti barev komunistického rezimu a amerického kapitalismu, viz
McDonald’s, Burger King, Coca-Cola.
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az drazdivé. Je zajimavé, Ze je nejtmavsi ze spektralnich barev a mtize symbolizovat smu-

tek (Slivka 2013, s. 19).

Symboliku barev budu zohledfiovat pifi tvorbé aplikace. Minimalné zaci paté tridy ze za-
kladni skoly v Mikulc€icich maji dle vysledkt pilotniho testovani o barvy zajem. Barvy jsou
pro né velice dualezité. Jejich okoli a cela nase spolecnost détem uz od narozeni vstépuje,
které barvy se pouzivaji na konkrétni udalosti, kterd barva patii jejich genderu, kterou bar-
vu by uz z principu neméli mit radi. U¢i se, Ze slunicko musi byt vzdy vybarveno Zluté,
a kdyZ jej nakresli naptiklad fialovou pastelkou, jsou opravovani. Slunicko je pfece zluté.
Timto nechci podcenovat proces poznavani barev, a predevSim jejich vyznami, vV raném
détstvi. Pokusim se ale o ruseni, nebo alespon nepodporovani nékterych mytt a stereotypt,
napiiklad Ze rizova je barva hol¢i¢ek a modra chlapeckt nebo Ze obloha musi byt vzdy

modra, zatimco trava zelena.
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6 GRAFICKE ZPRACOVANI NAVRHU APLIKACE

Aplikaci jsem nazvala Vyletnici na cesté do minulosti. Vyletnici jsou tfida ,,pataku‘, ktefi
zéka doprovazi aplikaci. Z ,,pataka‘ si mohou zaci vybrat jednoho kamarada pravodce,
ktery je jim sympaticky. Tento kamarad ma v Zakovi vzbuzovat jistotu. Zak se k ndmu
po otevieni aplikace mize vzdy vratit, mize se na n¢j t&sit. Aplikaci by pak mél vnimat
jako ,,pratelskou®, ,,bezpecnou®. Pfedpokladam, ze budou zaci kamarada priivodce vybirat
napiiklad na zéaklad¢ vlastni vizualni ¢i povahové podobnosti s postavou konkrétniho ,,pa-
taka®“. Kazdy ,,patdk* ma specificky definovany vizudlni styl a charakter, ktery reflektuje
cile RVP a SVP: vyuka ,, [...] garantuje pravo déti na tzv. podpiirnd opatieni, pomiize pre-
konavat jejich znevyhodnéni, at uz se jedna o déti a zaky ze socialne znevyhodnéného
a kulturné odlisného prostiedi, déti a Zaky zdravotné postizené a znevyhodneéné nebo zZdky
(mimorddné) nadané* (Metodicky portal RVP 2016). Snazim se tedy vizualnim zpracova-
nim bofit v zacich zazité stereotypy, které by mohly mit u déti potvrzujici ucinek, mohly
by si tak konkrétni stereotyp zazit a povazZovat jej za soucast své kazdodennosti, ontologic-
kého bezpedi. Ctendi miize vénovat bliz§i pozornost napiiklad konkrétnim vlastnostem,

oblibenému jidlu ¢i barvé pleti, vlast, obleceni, které jsem ,,pataktim* ptiradila.

Obrazek 14: Design ikon pro Windows Phone

> Aplikaci prozatim navrhuji pro operacni systém Windows Phone.
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6.1 Seznameni s tfidou vyletniki®

V této podkapitole piedstavim tiidu vyletniki, ze které mohou Zaci vybirat svého pravod-
ce. Po otevieni aplikace se zakovi zobrazi uvodni ,,screen®, ktery nabidne v pravém dolnim
rohu ikonu v podob& ukazatele, na kterém bude napis ,, Tiida“. Zak funkci ,,klepnuti“61
prstem ¢i stylusem muze pokraovat dale do tfidy. Zaroven muze prejit na dalsi ,,screen”
pomoci funkce ,,potahnuti prstem nebo posunuti prstem*. Ve téidé si Zaci vyberou kamara-
da opét funkei ,.klepnuti* prstem ¢i stylusem nebo funkci ,,stisknuti a podrzeni®. Pak mo-
hou zak ¢i zakyné, jiz s kamaradem ¢i kamaradkou, pokracovat do nového ,,screenu®, ktery
obsahuje ¢asovou osu se zachytnymi body. V této ose se zak pohybuje pomoci funkce ,,po0-
tahnuti prstem nebo posun posouvanim prstu®. Zak se mize stejnym zptisobem, pouze kle-
pnutim na ikonu s ndpisem ,,Zpét“ nebo jednoduchym horizontélnim ,,potdhnutim prstem*
nebo ,,posunem posouvanim prstu“ naopak vratit do téidy, kde si vybere jiného privodce.
Konkrétni vyletnik se zobrazi v ,,bublin¢* i s popisem charakteru. Kazdy zak bude prova-
dét n¢jaky jemny pohyb. Sport’dk, bude naptiklad driblovat balonem. Interaktivita by méla

zaky, uzivatele aplikace, zaujmout a design ,,rozveselit®.

Obrazek 15: Ttida ,,patakd" vyletniki

% pro tvorbu tfidy , patakd” jsem se inspirovala skuteénymi Zaky, tfidou 2.Va, kterou vyuéuji pismo na SSPU.
®1 prehled dotykového ovladani pro Windows 8.1 nebo Windows RT 8.1: http://windows.microsoft.com/cs-
cz/windows-8/touch-swipe-tap-beyond
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Charakterova vlastnost:
Porad mluvi a nécim se cpe

Oblibena ¢innost: —\

Rolovani unkového salamu

Oblibeny predmét:
Prestavka

Oblibené jidlo: 0

Sunkovy saldam

Obrazek 16: T¥ida, zakyné Zvanilka

Duary
Charakterova vlastnost:

Je neustale cool

Oblibena cinnost: =
Odpovidani ve versich

Oblibeny predmét:
Vlastivéda

Oblibené jidlo: 0

Lizatko

Obrazek 17: Ttida, zak Drson
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Charakterova vlastnost:
Velice aktivni a hbity

Oblibena €innost:
Obehravani soupere

Oblibeny predmét:
Télocvik

Oblibené jidlo:
Zeleninovy salat

Obrazek 18: Trida, zak Sportak

Charakterova vlastnost:

Neodolatelné roztomily

Oblibena €innost: e
Mazleni s plySovym medvidkem

Oblibeny predmét:
Cestina

Oblibené jidlo:
Jahodové knedliky

Obrazek 19: Ttida, zak Mazel
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Charakterova vlastnost:
Vytrvala mluvni expertka

Oblibena €innost:
Zatinani bicepst

Oblibeny predmeét:
Télocvik

Oblibené jidlo: 0

Spenat

Obrazek 20: Ttida, zakyné Silacka

Charakterova vlastnost:
Hravy a samostatny

Oblibena Ginnost: ===\
Napodobovani komiksovych hrdint

Oblibeny predmét:
Prirodopis

Oblibené jidlo: 0

Pizza

Obrazek 21: Ttida, zak Nerdik
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6.2 Casova osa

Dle strategii (1) ucime je [Zdky] orientaci ve sveté informaci, casové a mistni propojovani
historickych, zemépisnych a kulturnich informaci pomahame jim vesit a tridit informace
podle zvolenych nebo zadanych kritérii a (4) ucitel se snazi, aby Zaci objevovali vzdjemné
vztahy a priciny spolecenskych jevii, jsem se rozhodla aplikaci zpracovat ve formé ¢asové
osy. Tento format, zplisob prezentace nasi historie, zaroven také spliiuje o¢ekavany vystup
v druhém obdobi, tedy, ze zak ,, pracuje s casovymi udaji a vyuziva zjistenych udaju k po-
chopeni vztahii mezi déji a mezi jevy“... , rozeznavd soucasné a minulé a orientuje
se v hlavnich realiich minulosti a soucasnosti nasi viasti“... ,,srovndva a hodnoti na vy-
branych ukazkach zpiisob Zivota a prace predkit na nasem vuzemi v minulosti a soucasnosti
(Jetabek, Tupy 2013, s. 39-40). Hlavni ¢ast aplikace bude tedy tvofit ¢asova osa, prufez
novodobou historii nasi zemé. Aplikace bude navrzena dle principti intuitivniho ovladéani
a zaroven bude obsahovat interaktivni, zanimované prvky. Pomocna ¢asova osa jako tako-
va ma podobu ,,provazku®. Jsou na ni zasazena srdce, kterd maji symbolizovat sympatie
K viastivédeé. Tato srdce nesou letopolty a struény popis, nazev dulezitych historickych
udalosti. Zaméfila jsem se také dle jednoho z oekavanych vstupti na osobnosti: (5) Meli
by zndt neznaméjsi osobnosti ceskych déjin. VSechny letopocty jsou interaktivni a po ,.kle-

pnuti“ prstem se rozevie informacéni okno, které udalost blize Zakovi predstavi.

6.2.1 Pouziti barev

Casovou osu jsem se rozhodla &lenit podle vzoru uéebnice Viastivéda 5 — Obrazy z novéj-
Sich ceskych déjin®?, nakladatelstvi Alter. Uebnice novodobé d&jiny nasi zem&®® historii
organizuje, mimo jiného, dle politického uspofadani a tamniho oficialniho nazvoslovi. Osu
tedy ve vysledku délim na pét zachytnych bodu: rakouska rise (1526-1918), prvni re-
publika (1918-1939), (1939-1945), Ceskoslovenska republika (1948—
1993), (1993 — soucasnost). Kazdé obdobi je na ose znadzornéno jinou
barvou. Rakouska fiSe je modra, nebot’ jednou z nejznaméjsich panovnic tohoto dlouhého
obdobi je zena — Marie Terezie. Abych porusila subliminaln¢ vnimany stereotyp vztahujici

se krizové barve jako ,holCic¢i“, zvolila jsem barvu vyznamové kontrastni, tedy bledé

%2 Nahled u&ebnice dostupny na: http://www.alter.cz/obchod/clovek-a-jeho-svet-126-2
% 0d t¥icetileté valky po soucasnost.
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modrou. Stejnou logiku jsem vyuzila u Ceské republiky, kde se v prezidentském mandatu
vystridali tfi muzi. Proto jsem zvolila barvu rizovou. Zamyslela jsem se také nad symbo-
lickym vyznamem dané barvy, ktery by zaroven naplioval kompetenci/strategii ucitel vede
Zaky ke spravnému pouzivani terminologie a symboliky. Charakteristickym prvkem same-
tové revoluce je razovy tank. Rozhodnuti, zvolit pro dnesni, porevolu¢ni dobu rtizovou
barvu, se mi timto symbolickym vyznamem potvrdilo. Prvni republice jsem pfifadila barvu
zelenou, protoze jak jsem zjistila v kapitole Symbolika barev v nasi kulture, zelena barva
implikuje obdobi jara, obnovu Zivota a zazehnani smrti. Prvni republika byla obdobim po
prvni svétové valce. Vedli jsme si dobfe i ekonomicky, prezidentem byl T. G. Masaryk.
,»Veselost” jsem podpofila jasnym odstinem zelené barvy (cian — 50 %, yellow — 100 %).
Obdobi protektoratu jsem prifadila barvu oranzovou. Zvolila jsem ji ze dvou divodu, zapr-
vé, jak jsem taktéz uvedla v kapitole Symbolika barev v nasi kulture, tato barva pusobi
»aktivne€: | Je natolik vyrazna, Ze se s ni napriklad oznacuji nebezpecné casti strojii“
(Slivka 2013, s. 19). Barva tedy implikuje nebezpe¢i. Druhym diivodem bylo, Ze je oran-
zova také oblibenou barvou déti. Ve vysledku ma tato volba zvysit pozornost a u zakt vy-
volat pocit, Ze se ,,néco délo*“. Také ma ale demonstrovat bizarnost holocaustu a upozornit
na to, Ze v koncentraénich taborech umiraly i déti. Ceskoslovenska republika byla obdobim
socialismu a komunistického rezimu. Zde opét napliluji kompetenci/strategii o vnimani
symbolil a volim barvu &ervenou. Cervena srdce navic ,,sedi na Zluté ose (provazku).
K jasnému symbolickému odkazu Cervené barvy slouzi také komunisticka vlajka zasazena

do dvefi socialistického domu.

6.2.2 Pét zastavek v minulosti

Casovou osu jsem navrhla jako priifez minulosti, kde se zaméfuji na pét hlavnich historic-
kych bodid, na rakouskou #iSi (1526-1918), prvni republiku (1918-1939), protektorat
(1939-1945), Ceskoslovenskou republiku (1948—1993), Ceskou republiku (1993 — sougas-
nost). Casové osa by méla fungovat jako plynuly prostor, ve kterém se miize zak pohybo-
vat ,,potahnutim prstem* nebo ,,posunem posouvanim prstu“. Takto mtze zak obraz po-
souvat horizontalné dale, od rakouské fiSe az po souCasnost. Zachytné body, pet zastavek,
symbolizuje pét budov, charakteristickych pro dany interval nasi historie. VSechny budovy
maji prihledy, dvefe ¢i okna, za kterymi bude diky animaci pomalu plynout obloha. Tato

,»obloha®, kterd je doplnénd akvarelem, ma implikovat Zdkovi svym pohybem, Ze se za
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okny dané¢ budovy ,néco déje* a zaroven svou realnosti a strukturou oblak napovédét,
ze jde potad o ,,nas* svét. Jelikoz budou oblaka napiiklad za okny barokniho Belvedéru,
zaci mohou vytusit, Ze je stavba vstupni branou obdobi rakouské fise. Oblaka budou ply-
nout pouze ve dvefich a za okny péti vybranych budov, znazoriiujicich pét politickych
uspoiadani nasi zemé. Zaci tak poznaji, Ze tyto stavby jsou vyjimeéné, Ze jsou to vstupni
brany. Kazdé obdobi bude mit charakteristickou barvu oblak. Oblaka jsou rozdélena
do péti &asti, podle denniho rezimu. Zaci maji byt dle RVP jiz v prvnim obdobi vyuovani
Viastivedy, tedy ve Ctvrté tiid€, schopni ,, orientace v case “ a vnimat ¢asovy fad: ,, urcovani
casu, cas jako fyzikdlni velicina, déjiny jako casovy sled uddlosti, kalendadre, letopocet,
generace, denni rezim, rocni obdobi* (Jetabek, Tupy 2013, s. 40). Obloha je délena podle
denniho rezimu na prosvétlené, nazloutlé rano, kdy slunce vychazi, prechézi jasné¢ modrym
odpolednem az k boufi a stmivani, které jsem zndzornila tmavé modrou barvou. Obloha
nasledné ptechazi do Cervankl a konci noci posetou hvézdami. Symbolika opét neni na-
hodné. Ranni rakouska fiSe, poledni projasnéna prvni republika, stmiva se v Tereziné, Cer-
veni se za socialismu a hvézdna obloha symbolizuje demokratickou Ceskou republiku,

ktera je mimo jiné 1 soucasti Evropské unie.

Obrazek 22: Oblaka, den - noc

V rakouské fisi jsem graficky stylizovala budovu Horni Belvedér ve Vidni z roku 1717—
1723, kterd byla piivodné postavena Vv baroknim slohu. Dalsi zastavku tvoti prvorepubliko-
vy obchod s kozeSinami, ktery v népisu Josef Dievikovsky odkazuje na politicky aktivniho
studenta, ktery §ifil protirezimni letdky a byl za protektoratu popraven. Protektorat je na-
sledujici ,,zastavka® v minulosti, proto by mohl zak timto a podobnymi odkazy pochopit
komplexnost celé historie i v jejich souvislostech a dusledcich. Tato vlastenecka ¢innost
studentil naplituje dal§i kompetenci, v ramci niz ma zak ,,kladny vztah k mistu bydliste
a postupné rozviji narodni citéni a vztah k nasi zemi, jako budouci obcan demokratického
statu . Protektorat je zndzornén stylizaci brany koncentracniho tdbora Terezin. Socialistic-
ka Ceskoslovenska republika je znazornéna stylizaci domu, ubytovny v typické socialistic-
ké architektuie. Ceskou republiku reprezentuje moderni architektura — Tanéici dém.

Ve vSech stavbach bude v pruhledech oken a dvefi ,,plynout™ zminovana obloha.
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Obrazek 23: Horni Belveder, oblaka ranni

Obrazek 24: Obchod s kozeSinami, oblaka poledni
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T R o ksl ol e
Rt Gaickis porking
u==“..
et

Puoleblonil 1 MACH =

Obrazek 25: Brana koncentra¢niho tabora Terezin, obloha se stmiva

Obrazek 26: Socialisticka ubytovna, ¢ervanky
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Obrazek 27: Tanéici dim, hvézdna obloha

Vsechny zachytné body, tedy vSechny stavby, které zde prezentuji, budou fungovat jako
,»vstupni brany*“ do tamniho intervalu historie. Cilem dalSiho grafického zpracovavani je
zhotoveni téchto svétu, v ramci nichZ budu dale zohlediiovat kompetence ¢i strategie uve-
dené vyse v textu. Do svéth se zak dostane po ,.klepnuti® prstem na konkrétni budovu, ne-
bo na ukazatel. Dals$i moznosti je vyuziti funkce ,,stisknuti a podrzeni®, kdy se objevi nové
okno. V tomto okn¢ si zak bude moci vybrat z hlavnich kategorii ,,Test, ,,Hra", ,DU«,
,Noviny*, ,,Cteni“. Nevyluuji také moznost uvedeni kategorii vedlejsich. Viechny kate-
gorie budou navrzeny tak, aby odpovidaly zdanym kompetencim. Napiiklad v kategorii
,Noviny*“, ktera bude napliovat strategii (8) svou prdci Zaci prezentuji formou ndsténnych
novin, mohou zaci vybrat z nabidky spravny titulek, fotografii, ktery danou dobu vystihuje
a poptipad¢ vytvoftit vlastni materidly, které bude moci do novin nahrat, naptiklad portrét
Marie Terezie, ktery vytvoiil ve vytvarné vychoveé, (ktery bude zadany v sekci DU), nebo
vlastni ¢lanek na téma Povinna Skolni dochdzka, ktery napise do jazyka ceského. Takto lze
uvazovat o kazdé kategorii. V kategorii ,,éteni* si bude zak napiiklad moci ptecist ptib&hy,
povésti k dané tematice a zaroven si je bude moci poslechnout. Texty budou namluvené.

Zvuk napomize zapojit dalsi ze smysll a snizi tak dominanci uzivani smyslu zraku.
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6.2.3 Ukazka postupu prace

Obrazek 28: Postup prace pti zhotovovani vizualu aplikace

Aplikaci zhotovuji ptedev§im v programu Adobe Illustrator, nebot’ vétSina obrazového
materialu je vektorového charakteru. Navic, jak jsme se dozvédéli z pilotniho testovani,
maji zaci radi linii, kterou lze ve vektorovém programu jednoduse vytvofit a nasledné s ni
manipulovat. Automobil spole¢nosti Skoda Auto a. s. z roku 1932 jsem navrhla v ramci
naplnéni kompetence (2) zZaky vedeme k objevovani a poznavani vseho, co je zajima... Viz
kapitola Vybrané klicové kompetence a jejich uziti, kde popisuji vyuziti ,,neocividné inter-
aktivnosti®“. Po klepnuti auto ,,zablika“ a otevie se okno s informacemi o vzniku spole¢nos-
ti Skoda Auto a.s. Takto v aplikaci zpracovavam rtizné dopliiujici prvky. Napiiklad prvni
automobil Prasident, denik Anny Frankové, ktery je umistén pied ostnatym dratem, rizovy

tank s V. Havlem, rizné vynalezy a stavby.
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6.2.4 Typograficka aprava
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Obrazek 29: Proces tvorby pisma

V aplikaci vyuzivam pro autenti¢nost a se zamérem piiblizeni se zaktim, psaci pismo, které
tvofim v programu Adobe Illustrator. Nejprve text napisi St€tcem do pismové osnovy
a nasledné ho pomoci kiivek zdokonaluji. Psaci pismo budu vyuzivat v nazvech a napi-
sech. Pro delsi texty jsem zvolila font Roboto, a to z n¢kolika dtvodu: jeho pismova rodina

ma dvandct fezil, je moderni, bezpatkové a dobfe Citelné a jeho uziti je bezplatné.
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6.2.5 Umélecké slohy

Aplikaci jsem vytvarela jako casovou osu. Rozd¢lila jsem ji dle politické organizace dané-
ho historického intervalu. Existuje vSak vice kategorii a hodnot, kterymi lze historii délit.
néni, konkrétné na baroko, rokoko, klasicismus, empir, romantismus, secesi a moderni
uméni v aplikaci obsahnout, rozhodla jsem se vyuzit interaktivnich moznosti aplikace. Na-
vrh na feSeni tohoto problému zni, Ze celou ¢asovou osou, tedy od rakouské tiSe az po
Ceskou republiku, bude prolétavat andél, ktery jakoby vyletél z barokniho obrazu. Postup-
né, jak se bude horizontaln¢ posouvat aplikaci (bude posouvat ceduli zavéSenou na prova-
ze), zméni vzdy své obleceni podle modnich standard dané doby. Andé€l bude 1étani pouze
imitovat ,.kopanim nohama®. Kazdy z and¢li bude zaroven odkazem na dal$i okno, kde
se zék o slohu mize dozvédéet rizné informace. Bude si moci naptiklad poslechnout dobo-
vou hudbu, podivat se na architekturu, interiérovy a uZzitkovy design. Miize zjistit, jak
se v konkrétnim obdobi lidé oblékali, co jedli, jaké prace vykonavali. Stejného okna zak

muze docilit posunutim prstu do spodniho okraje, kdy se objevi v dolni ¢asti obrazovky

Obrazek 30: And¢li¢ek baroko, rokoko
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Obrazek 31: Andélicek klasicismus, empir

Obrazek 32: Andélicek romantismus, secese
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Obrazek 33: Andélicek moderni uméni
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7 DISKUZE

Aplikace je v této fazi teoreticky ukotvena a koncepéné navrzena. Spliiuje nekteré ze zmi-
novanych kompetenci a dalsi si klade za cil naplnit v dal§im zpracovavani. Nad budouc-
nosti aplikace v8ak visi otaznik. Nevime n¢kolik zasadnich informaci, napftiklad jestli exis-
tuje realna poptavka a zajem o aplikaci ze strany $kol. Nevime, jestli a kym bude aplikace
v budoucnosti naprogramovana. Nevime také, jak na aplikaci budou Zaci reagovat a jestli
bude vSechny nebo alespon vétsinu kompetenci napliiovat. V soucasné dob¢ pracuji S né-
kolika variantami a moznostmi jejiho dal§iho zpracovani. Jak jsem uvedla v kapitole Tab-
lety a aplikace ve skolstvi, existuji projekty, ¢asto podporované Evropskou unii a minister-
stvem Skolstvi, které se zasazuji o vznik digitalnich vyukovych obsahd. Aplikaci bych tedy
mohla nabidnout napiiklad spole¢nosti EDULOGY s. r. o., ktera pusobi v oblasti e-
learningu a vytvaii edukaéni obsahy. Dale mohu aplikaci nabidnout neziskové organizaci,
ktera se zabyva digitdlnim vzdélavanim, EDUkacni LABoratof, z. s. Vramci projektu
EDULAB. Aplikaci mohu nabidnout také Skolicimu stfedisku Code Creator, s.r.o, které
v reakci na Vyzvu 51 v ramci projektu EDUZONA.CZ spolupracuje s Masarykovou uni-
verzitou na tvorbé e-ucebnic a pracovnich sesiti. Tento projekt iniciuje spolupraci se Spo-
leCnostmi zabyvajicimi se vyvojem aplikaci pro tablet (naptiklad se spolecnosti Code
Creator, s. r. 0.). Spole¢nost za ziskané dotace vV ramci projektu Pojdme se dotknout ICT
programuje vzdélavaci aplikace. Dalsi variantou je spoluprace s individudlnim programato-
rem, nejlépe studentem informatiky, ktery by naptiklad v ramci své diplomové prace apli-
kaci naprogramoval. Vyhodou by byla snadné&jsi spoluprace a otazka vlastnictvi. Dal§im
krokem Kk uspésnému zavedeni aplikace do $kol je zjisténi poptavky. Rozhodla jsem se za
timto ucelem oslovit nékteré¢ vybrané skoly, kde jiz v praxi vyuka s tablety probiha. Apli-
kaci v podobé propagacniho videa, kde budou pfedstaveny jeji zakladni funkce, rozeslu
feditelim vybranych zakladnich Skol. Vedeni Skoly se pak budu dotazovat, jestli a za ja-
kych podminek by si takovouto aplikaci potidili. Zaroven mohu propagacni video piehrat
i zakam paté tiidy na zakladni Skole v Mikul¢icich a zjistit, jak na aplikaci reaguji. Nej-
vys$i moznou metou, které aplikace mize dosahnout, a kterou si klade za dlouhodoby cil,
je distribuovat aplikaci do vétsiny zakladnich skol, kde bude tvofit praktickou pomticku pii

vyuce predmétu viastiveda.
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8 ZAVER

Prace ve své prvni Casti nabizi teoretické ukotveni tabletu jako didaktické pomicky
v diskurzu medialnich teorii a okrajovou analyzu legislativy zakladniho vzdélavani. Prace
nejprve definuje dvé arovné vzdélavani — statni a Skolni Groven. V kazdé urovni pak pied-
stavuje ¢tenafi zasadni kurikularni dokument, tedy Rdmcovy Vzdélavact program a Skolni
vzdélavaci program pro zdakladni vzdélavani. Teoreticka ¢ast dale nabizi vyjasnéni termi-
nologie, predstavuje tablet jako u¢ebni pomticku v transkulturalnim méfitku. Dale tato ¢ast
uvadi strucny piehled aktualni nabidky trhu. Dilezitym vystupem teoretické ¢asti je mimo
jiné seznam kompetenci a napliiujicich strategii, které slouzi jako kritérium, cil pfi vytva-

feni praktické Casti prace.

Po bliz§im prozkoumani tématu a po zvazeni obou argumentaénich protipolt jsem se pi-
vodni ideji vytvofit interaktivni ucebnici Vlastivédy pro tablety vzdalila. Prace v tomto
bod¢ zohlednuje nazor technologickych deterministi a teorii Sifeni inovace, ktera napovi-
da, ze technologii nejde jednoduse ,,dat Cervenou®. Zohlediiuje také argument, ze se spo-
lecnost musi posouvat vpred. Vystupy medidlné-teoretické ¢asti vSak naznacuji, ze se spo-
le¢nost musi posouvat jak technologicky, tak 1 mentalng. Prace se tedy ptiklani k nazoru
akademické obce, ze pro zaky neni vhodné kompletné¢ vyménit ucebnice za tablet
a v praktické ¢asti tak predstavuje navrh aplikace jako ucebni pomtcky pii vyucovani vlas-

tivédy na zakladnich Skolach.

Prakticka cast nabizi graficky navrh aplikace, ktery zohlednuje funkce komunikativniho
média (zabavni funkce by neméla zastinit funkci vzd€lavaci). Prace vnima aplikaci jako
horké médium a klade si za cil potlacit pasivni charakter média (snazi se o zapojeni vsech
smyslll) a v neposledni fad¢ zohlediiuje vystupy analyzy legislativy zdkladniho vzdélavani
— konkrétné kompetence a strategie k jejich naplnéni. Téchto kompetenci by mél kazdy zak
na konci celého procesu zékladniho vzdélavani dosahnout, a proto ¢ini zadsadni hodnotu,
kritérium pii posuzovani relevantnosti grafického navrhu. Aplikace tak mize ve svém fi-
nalnim zpracovani fungovat jako praktickd ucebni pomiicka. Na zavér se prace vénuje bu-
doucnosti aplikace a navrhuje, jak je mozné postupovat, jestlize ma aplikace ambice stat

se funkénim doplitkem vyuky.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

RVP Ramcovy vzdélavaci program.

SVP Skolni vzdélavaci program.

MSMT Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a télovychovy.

EU Evropaska unie.

OTPC  Jeden tablet pro dité (One Tbablet Per Child).

ICT Informaéni a komunikaéni technologie (Information and Communication Tech-
nologies).

SST Socialni tvarovani technologie (Social Shaping of Technology).

D Technologicky determinismus (Technological Determinism).

SCOT  Socidlni konstrukce technologie (Social Construction of Technology).

MDT  Mobilni dotykové technologie

TCPK  Technologicky obsah, pedagogicka znalost (Technological Content, Pedagogical
Knowledge).

NIDV  Nérodni institut pro dalsi vzdélavani.
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PRILOHA P I: KOMPETENCE K1 - K6

K1 - Kompetence k uteni

Z8 a MS L. Kuby, Ceské

RVP ZV 2015 78 Na Dlouhych 49, Plzeii | ZS Praha 10 HostivaF 78 a MS Mikul&ice 785 M3eno Budgjovice 78 Pra¥ska, Votice
Na konci zikladniho vzd&lavani zak: |- Ziky vedeme k objevovani |- uitel vede zaky - utitel vede zaky k pozitivni- |- uéitel vede ziky - Utivo si osvojuje na prak- |- Podporujeme objevovani
a poznavani vicho, co je ke spravnému pouzivani | mu vztahu k uéeni a pfipravé k uzivani spravné tickych prikladech, demon- a poznavani vicho,
- vybird a vyuziva pro efektivni zajima a v &em by v bu- terminologie na vyucovini zafazovanim terminologie stratnich pokusech, moti- co zika zajimd, co se mu
udeni vhodné zpisoby, metody doucnu mohli uspét a symboliky zajimavych akold, rébusi, a symboliky vacnich hréach a pfi pro- libi a v ¢em by
a strategie, planuje, organizuje - ubime ;e oientici ve vt |+ vede shky k vhodné kfizovek, dopliiovatek, vyu- S chazkach prirodou. v budoucnu mohl vytvafet

a fidi vlastni ugeni, projevuje ocho-
tu vénovat se dalSimu studiu a celo-
Zivotnimu u¢eni

- vyhledava a tfidi i

informaci, ¢asové a mistni

propojovéni historickych,
zemépisnych a kulturnich
ana i ihame jim

zakladé jejich pochopeni, propojeni
a systematizace je efektivné vyuzi-
va v procesu uceni, tvirich ¢innos-
tech a praktickém Zivoté

- operuje s obeend uzivanymi termi-
ny, znaky a symboly, uvédi v
do souvislosti, propojuje do Sirsich
celku poznatky z riznych vzdéla-
vacich oblasti a na zikladé toho
si vytvafi komplexnéjsi pohled na

¢, pfirodni, spolecenské

a kulturni jevy

= samostatné pozoruje a experimen-
tuje, ziskané vysledky porovnava,
kriticky posuzuje a vyvozuje z nich

Fesit a thidit informace
podle zvolenych nebo za-
danych Kritérii

= motivujeme Ziky pro
celoZivotni uceni

prezentaci vysledka své
prace

klade duraz na vyhleda-
vani informaci

vede zaky
k sebehodnoceni
uitel srozumitelné

vysvétluje, co se maji
Zici naudit

Zivanim modemi techniky
potitatovych programd, in-
teraktivni vyuky

smysluplné vyuZiva pfi uéeni
vhodné informaéni zdroje
(knihy, u¢ebnice, encyklope-
die,

slovniky, atlasy a mapy,
Casopisy, internet, vyukové
programy apod.)

prici se ziskanymi informa-
cemi, které dale fadi, tFidi,
vyfazuje, kombinuje, zapisu-
je apod.

objevovani, zkoumani

a poznavini vieho, co je za-
Jjima zafazovanim pokust,
vychazek a exkurzi

vysvétluje,
co se maji naudit

Vyuzivini vlastnich zkuse-
nosti a prozitki hledd, po
tivni vztah k u¢eni o spo-
le¢nosti a pfirodé.

Poznéva misto a zemi,
pojmenovivi
lidské vytvory, které nas
obklopuji, orientuje se

v Case. Poznatky zafazuje
do vzajemnych souvislosti.

Orientuje se ve svété infor-
maci, zvlada zakladni zpa-
soby h ziskdvani v en-

dale jejich zpracovani
a pouzivani.

Utvafi si pracovni navyky
Jjednoduché samostatné

u ziku zasoby matematic-
kych ndstroju (pocetnich
algoritma, metod
uloh), které zik
efektivné vyuziva
Seni ukold vychaz
z redlného Zivota a praxe;

- Rozvijime orientaci Zika
ve svété informaci a na-
pomahame mu
k ¢asovému i mistnimu
propojeni historickych,
zemépisnych a kulturnich
informaci.

Zavery pro vyuZiti v budoucnosti - pouzivani obecn uZivanych i tymové Cinnosti.
- poznava smysl a cil udeni, ma termind, znaki a symboli

pozitivni vztah k ugeni, posoudi - pofizovini kritkych a vystiz-

vlastni pokrok a ur¢i prekazky nych zapisia -

&i problémy branici uceni, naplanu- -

je si, jakym zplsobem by mohl své - sebehodnoceni, zakladani

ueni zdokonalit, kriticky zhodnoti a tiidéni portfolia

vysledky svého uéeni a diskutuje

o nich

K2 - Kompetence k FeSeni problémii
RVP ZV 2015 Z8§ Na Dlouhych 49, Plzeii | ZS Praha 10 HostivaF Z8 a MS Mikulgice Z8§ M3eno Z8a Mgﬂ‘&"m?; Ceské Z8 Prazski, Votice
Na konci 7ak: |- up i u Zziki G¢elné | - uditel udi ziky pracovat |- vy i ivhod- |- aby Zaci [- Vnima nejrazngjsi problé- |- UmoZiujeme Zikim
rozhodovini a jednani s informacemi ze viech nych k feSeni problému (kni- | v hoding pracovali mové situace ve Skole poznavat podstatu zdravi

= vnima nejrizngji problémové
situace ve $kole i mimo ni, rozpo-
znd a pochopi problém, premysli
o nesrovnalostech a jejich pfici-
néch, promysli a naplanuje zpisob
feseni problému a vyuziva k tomu
vlastniho usudku a zkuSenosti

vyhleda informace vhodné k feSeni
problému, nachazi jejich shodné,
podobné a odlisné znaky, vyuziva
ziskané védomosti a dovednosti

k objevovani riznych variant fede-
ni, nenecha se odradit pfipadnym
nezdarem a vytrvale hleda koneéné
fedeni problému

- samostatné fesi problémy; voli
vhodné zpusoby feseni; uziva pi
feSeni problému logické, matema-
tick¢ a empirické postupy

- ovéfuje prakticky spravnost feSeni
problémi a osvédéené postupy
aplikuje pfi feSeni obdobnych nebo
novych problémovych situaci, sle-
duje vlastni pokrok pfi zdolavani
problému

= kriticky mysli, ¢ini uvazliva roz-
hodnuti, je schopen je obhajit, uve-
domuje si zodpoveédnost za sva
rozhodnuti a vysledky svych ¢ina
zhodnoti

v ruznych situacich ohro-
Zeni viastniho zdravi

a bezpetnosti i zdravi

a bezpecnosti druhych

- umoziujeme zakam
dvat a ovliviiovat
h jedinetnost

i
- pomahame 2akam, aby
dosli k vm obje-

moznych zdroju (tisté-
nych, medidlnich, po¢i-
tatovych, tstnich)

vede Ziky k samostat-
nosti

umoziuje, aby zici
v hodiné pracovali
s odbornou literaturou,
Kl di i, inter-

viim, feSenim a zavérim

- u¢ime je pracovat s od-

netem alrvod.

uéitel se snazi, aby Zaci

bornou ency-
klopediemi a pod., vyuzi-
vat rizné informacni
zdroje

j
vztahy a pfitiny spole-
Censkych jevi

umoziuje kazdému
Zzikovi zaZit Gspech

vede Ziky k samostat-
nosti

uéi je rozlisit umelé

a prirodni prvky v okoli

hy, uéebnice, encyklopedie,

slovniky, atlasy a mapy,
Casopisy, internet, vyukové
programy apod.)

rozpoznéni a pochopeni
problému a vyuziti vlastniho
usudku a zkusenosti
vytvéfeni zajimavych jedno-
duchych loh, rébusi, kiizo-
vek apod.

s odbomou litera-
turou, encyklope-
diemi

je kazdému

i mimo ni.Rozlisuje na ko-
ho je vhodné se v piipadé
potieby obratit

#akovi zazit tspéch

s (

ni,tyrani).

Kriticky mysli, vede disku-
se pii feSeni konkrétnich
problémovych situaci, u¢i
se tfidit a obhajit své
nazory.

Ziskané védomosti a do-
vednosti vyuZiva k objevo-
véni riiznych variant feSeni
zadanych dkoli v oblasti
spolecnosti, piirody, kultu-
ry, techniky a zdravi.

i priciny nemoci. Upeviu-
Jjeme preventivni chovani
a Gcelné rozhodovani

a jedndni v rliznych situa-
cich ohrozeni vlastniho
zdravi a bezpe¢nosti

i zdravi a bezpe¢nosti
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K3 - Kompetence komunikativni

ZS Praha 10 Hosti-

ZSaMS L. Kuby, Ces-

ZS Na Dlouhych 49, "
RVP ZV 2015 Plael aF Z8 a MS Mikulice Z8 Mieno ké Budgjovice Z8 Praiski, Votice
Na konci zikladnil del; Zik: |- pomdh. zikam rozsi- |- ucitel pfipravuje Zika = vystiznému vyjadfovani = vede Ziky k ovéfo- 2 = Uvédoméle pracujeme
fovat si slovni zasobu na zvladnuti komunika- a rozsifo slovni zasoby, vani vysledka tykajici se ¢loveka, rodiny, na rozvoji slovni zasoby

- formuluje a vyjadfuje své mySlenky

v osvojenych tématech

ce s jinymi lidmi

poimenovani pozorovanych

spolec¢nosti, vlasti, pfirody,

v osvojovanych tématech

andzory v logickém sledu, vyjadfu- i X . ) skutenosti - podnécuje Ziky Kultury, techniky, zdravi. pii pojmenovavéni pozo-

jese &, souvisle a kultivova- |- vedeme je k samostatnosti |- Zéci se u¢i pracovat k argumentaci rovanych skutegnosti pro

né v pisemném i dstnim projevu a sebevédomému vystu- v tymech (rizné-utise |- dodrzovini pravidel dialogu = Pojmenovivi pozorované sikovu naslednou efektiv-
’ . povéni a jednéni, k efek- vyjadfit riznymi zpiso- } . ) skutetnosti v roding, priro- | s prezentaci vlastnich

5 nasloucha“lem‘Iu\ém druhych tivni, bezkonfliktni komu- by estetické hodnoty - pommmémllcxlu a obrazo- dé, doma a v okoli, ve $ko- nézort a vytvord
!"”'f’?‘méJ““' "h"’d_“éd""’;él:e”g"' nikaci, k bezpetné komu- a rozmanitost krajiny vému materidlu le, v obci, zachycuje je ve
Je, ucinné se zapojuje do diskuse, nikaci prostfednictvim L S vlastnich projevech, ndzo- |- Vytvafime minky pro
obhajuje svij ndzora vhodnear- | clekionickych médii |- VYuiva Casové adaje, |~ formulovini svich myslenck beorptiaisions hidite st
gumentuje rozlisuje d& v minulosti, | @ “‘/"“m Y IOE"'Fé"v' :‘chu % a sebevédomého vystupo-

. . . - ugime je pojmenovavat pitomnosti, budouc- 230y '?"f"“ akultivované- - Komunikuje bezproblémo- | (ai jednani u 24k,

- rozumi riznym typim textd = pozorované skutetnosti nosti Tau projeve V& se svymi spoluziky i lé-
a zaznamu, obrazovych materialu, & i ymi lidmi. k ofektiint & bezproblc
bézné uziv‘am"ch gc;l zvuki a -. 8 /‘:‘chyc_uvm {: ve ﬂm;‘ = Svou prici Zici prezen: - vyuzivéni informatnich : s;loo*s‘gﬁlyml lld";;(- = move komuntkac

St UZvany b 1 nich projevech, nézorecl ¢ e ¢t eaxnt se nout pii skupinové | vh situa-
njch I avy i formou a P préci v tymech,napF.pfi :i\‘_,:" i“sohfn?:n': ;,:‘valiv-
nich prostfedka, premyli o nich, o novin - bezpetné komunikaci pro- pokusech v prirodoveds, fovani své jedinegnosti
reaguje na né a tvofivé je vyuziva |- umoziujeme ji “ & s i icky vychézkach v okoli Skoly 1
ke svému rozvoji a k aktivnimu vyjadfovat pozi - utitel e socidl: médii nebo obci
zapojeni se do spoleenského déni | ve vztahu k sobé i ni vziahy ve tHide

stiedi - 4l ani

= vyuziva informaéni a komunikaéni fpoastiedt “?d': hlfy k ovetovini
p a technologie pro kva- |- podporuj u zaka vysledkil
litni a G¢innou i s okol- a 'jcjich' y k| pod je zaky k argu-
nim svétem anizord, kladeni otdzek mentaci

i ; ey k véci, vzijemnému se

= vyuziva ziskané k i a zdi
dovednosti k vytvareni vztaht po- vani vlastnich zavéni, vzi-
lfebny_ch k plnohodv_miné.mu 'sol'lilli jemné pomoci
a kvalitni spoluprici s ostatnimi
lidmi

K4 - Kompetence socidlni a personilni
RVP ZV 2015 7S Na Dlouhgch 49, Plzeii | ZS Praha 10 HostivaF 78 a MS Mikultice 78 Mieno z8a M::&;‘;;"' Ceské 7§ Prazskd, Votice
Na konci zikladnih izik: |- jeme prici zika |- ugitel vytvaHi pHleZitosti | - aginné spoluprdci ve tHidé |- vytvii prilezitosti |- Vnimd lidi a vzahy mezi |- Vedeme Ziky

aginné spolupracuje ve skuping,
podili se spole¢né s pedagogy

na vytvéfeni pravidel price v tymu,
na ziklad¢ pozndni nebo piijeti
nové role v pracovni ¢innosti pozi-
tivné ovliviuje kvalitu spoleéné

prace

podili se na utvafeni pfijemné
atmosféry v tymu, na ziklad¢ ohle-
duplnosti a Gcty pfi jednani s dru-
hymi lidmi pispivé k upeviiovani
dobrych mezilidskych vztahi,

v pfipadé potieby poskytne pomoc
nebo o ni pozida

piispiva k diskusi v malé skupiné
ik debaté celé tfidy, chape potiebu
efektivné spolupracovat s druhymi
pi feSeni daného kolu, oceuje
zkuSenosti druhych lidi, respektuje
riiznd hlediska a Cerpa pouceni z
toho, co si druzi lidé mysli, Fikaji

a delaji

VytVafi si pozitivni predstavu

0 sobé samém, kterd podporuje jeho
sebedavéru a samostatny rozvoj;
ovlada a Fidi svoje jednani a chova-
ni tak, aby dosahl pocitu sebeuspo-
kojeni a sebeticty

ve srkupinéch

- motivujeme Ziky k pozni-
véni podstaty zdravi i pfi-
&in jeho ohroZeni, vzniku
nemoci a trazu a jejich
predchazeni

Ziky vedeme k poznavéni
a upevilovani preventivni-
ho chovani, i¢elného roz-
hodovini a jednani v riz-
nych situacich ohrozeni
vlastniho zdravi a bezpe¢-
nosti druhych,

véetné chovéani pii mimo-
Fadnych udalostech

uéime je efektivné spolu-
pracovat na fedeni pro-
bléma, respektovat nazory
druhych, pfispivat k dis-
kuzi, véené argumentovat

vedeme Ziky k ocenovéni
svych nézora a piinosu,
ke kulturnimu a tolerant-
nimu chovani a jednani

na zikladé respektu a spo-
letné vytvorenych pravi-
del souziti

k interpretaci &i prezen-
taci ruznych textd, obra-
zovych materidla a ji-
nych forem ziznami

vytvafi heterogenni
pracovni skupiny

uci zaky odmitat v3e,
co naruduje dobré vzta-
hy mezi lidmi
rozlisuje vztahy mezi
lidmi, nérody

utitel zdarazni vyznam
potfeby riiznych povo-
lani, pracovni ¢innosti

nebo ve skuping, dodrzovani
pravidel, které si Zici vytvo-
fili s pomoci ucitele

pozitivni pfedstavé o sobé
samém, zvySovani sebedi-
véry

pfirozenému vyjadfovani
pozitivnich citd ve vztahu

k sobé i k okolnimu prostredi

k interpretaci &
prezentaci riznych
textil, obrazovych
materiald a jinych
forem zaznaml

vytvati heterogenni
pracovni skupiny

nimi, vima si podstatnych

véenych stranek i krasy lid-
skych vytvori a pfirodnich

jeva.

Ma kladny vztah k mistu
bydlisté a postupné, rozviji
narodni citéni a vztah k nadi
zemi, jako budouci ob&an
demokratického statu.

jak se lidé sdruzuji
a vytvéfeji kulturu.

= Sleduje vliv lidské Cinnosti
na prirodu a pfispiva
k ochrané pfirody a prostie-
di, ve kterém Zije.

k pfirozenému vyjadfo-
vani pozitivnich citii

ve vztahu k sob¢ i okol-
nimu prostredi

- Zprostredkovavame
Zakam poznavani
a chapani rozdili mezi
lidmi, ke kulturnimu
a tolerantnimu chovani
a jednani na zikladé spo-
leéné vytvorenych a pfi-
Jjatych nebo obecné
uplatiovanych pravidel
souziti, k plnéni vlastnich
povinnosti a spole¢nych
akoli
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KS - Kompetence ob&anské

lidi, vazi si jejich vnitinich hodnot,
je schopen veitit se do situaci ostat-

- motivujeme Zaky k hleda-
ni moznosti aktivniho

Zak pojmenuje kulturni,
historické pamatky,

, |- ochrané tradic a kulturniho

a historického dedictvi

hodnoceni Einnosti
nebo jejich vy-

ho uplatnéni pfi jejich ochra-
né.

RVP ZV 2015 78 Na Dlouhych 49, Plzeii | ZS Praha 10 HostivaF 78 a MS Mikulice 78 Mieno Z8a Msul‘;":,‘v‘;{' Ceskeé 78 Praski, Votice
Na konci zikladnfho vzd®lavini %ik: |- utime 2iky ohleduplnosti |- ucitel vede Ziky - uvedomovéni si svych prav |- umozfiuje zikim, |- Utvifi ohleduplng vatah |- Vytvaime ohleduplny
" . k pfirodé i kultumnim vy- ke spravnému chapani ale i povinnosti a jejich dodr- [ aby se podileli k pfirodé i kulturnim vytvo- vztah k pfirodé i kultur-
- respektuje presvédZeni druhych tvoram principi demokracie Zovani na utvareni kriterii | rim, hledd moznosti aktivni- [ nim vytvorim

a k hledani aktivniho
uplatnéni pfi jejich

nich lidi, odmitd Gtlak a hrubé za- sledki ochrané
chézeni, uvédomuie si povi platnéni pfi ochrané pi- | vyznamné udalosti o - Rozviji a pirozené vyjadiuje
postavit se proti fyzickému i psy- rody . = - utvafeni ohledupiného ”"‘h" - vede ziky pozitivni city ve vztahu
chickému nasil - vedeme Ziky k respekto- T :2;:;:5:2?:;?2;; l‘_‘u"’:mde i kultumim vytvo- k h:dno‘l:?:ll( viast- |k sob& i okolnimu prostredi.
7 ich Vv a
- chape zikladni principy, na nichz véni pravidel vinnosti zaki, které " mere = Poznéva a chipe rozdily
spocivaji zikony a spoletenské stanovuje $kolni Fad - zikladni pfedstave o taso- mezi lidmi, ke kulturnimu
normy, ]c si védom svych prav - udime Ziky orientovat vém a mistnim propojovani a tolerantnimu chovént
a p0\'i;|nmli ve $kole i mimo Zkoli se v problematice penéz |- vede Ziky k hodnoceni historickych, zemépisnych a jednani na zikladé spole-
o ) —— acena k o'dpm:‘édll‘l‘ému vlastnich vysledku a kulturnich informaci né vytvofenych a pfijatych
- se e roz- olp A
dané situace siymc dle svych p:xflu - ugitel umoziuje zikam, |- respektovani nazoru jinych "be’, uplatiiovanych ,Pm“‘!‘[
moZnostf 6oy pomoc a chové aby se podileli na utva- lidi a odmitani nasili souziti, k plnéni povinnosti
se zodpovidné v krizovych situa- feni kritérii hodnoceni | a hrubého zachizeni chapéni aspoletnych dkold.
cich i v situacich ohrozujicich Zivot Cinnosti nebo jejich vy- rozdili mezi lidmi, uplatiio-
a zdravi dloveka sledka véni pravidel souZiti
- respektuje, chrini a oceni nase - ucitel projevuje toleran- |- schopnosti veitit se do situa-
tradice a kulturni i historické dédic- ci ptirozenym odlisnos- | ce druhych
tvi, projevuje pozitivni postoj tem lidské spol.
k uméleckym dilim, smysl pro kul-
turu a tvofivost, aktivné se zapojuje
do kulturniho déni a sportovnich
aktivit
- chape zakladni ekologické souvis-
losti a environmentalni problémy,
respektuje pozadavky na kvalitni
Zivotni prostiedi, rozhoduje se
v zajmu podpory a ochrany zdravi
a trvale udrZitelného rozvoje spo-
le¢nosti
K6 ~ Kompetence pracovni
RVP ZV 2015 ZS Na Dlouhych 49, Plzeii | ZS Praha 10 HostivaF 75 a MS Mikultice 7§ Mieno Z8a leul‘;&'f:;{' Ceské ZS PraZsks, Votice
Na konci zikladniho vzdélavani zik: |- vedeme Ziky k utvéfeni - ugitel se zajiméd o nazo- |- spravnému pouZivani riz- - zajimd se o namé- |- PouZiva u¢inné vybaveni, = Utvafime u Zaki pracov-

- pouziva bezpe¢né a G¢inné materia-
ly, nastroje a vybaveni, dodrzuje
vymezend pravidla, plni povinnosti
a zavazky, adaptuje se na zménéné
nebo nové pracovni podminky

- pristupuje k vysledkim pracovni
Cinnosti nejen z hlediska kvality,
funké&nosti, hospodarmosti a spole-
Cenského amu, ale i z hlediska
ochrany svého zdravi i zdravi dru-
hych, ochrany Zivotniho prostfedi
i ochrany kultumich a spolecen-
skych hodnot

= vyuZiva znalosti a zkuSenosti
Ziskané v jednotlivych vzdéldva-
cich oblastech v zijmu vlastniho
rozvoje i své pfipravy na budouc-
nost, ¢ini podlozend rozhodnuti
o dalsim vzdélavani a profesnim
zaméfeni

- orientuje se v zakladnich aktivitich
potfebnych k uskute¢néni podnika-
telského zaméru a k jeho realizaci,
chdpe podstatu, cil a riziko podni-
kani, rozviji své podnikatelské
mySleni

pracovnich nédvyka v jed-
noduché samostatné i ty-
mové &innosti

utime je pouzivat rizné
materialy, nastroje a vy-
baveni

zohlediujeme soudoby

stav poznani a technického
rozvoje

ry, naméty, zkusenosti
zika

utitel vede ziky
k planovani dkoli

nych material, nastroji
a vybaveni

- dodrzovani pravidel bezpec-
ného chovéni

a postupl o " B

= vyuziti ziskanych znalosti
uplatiuje poznatky a zkuSenosti pfi praktickych
0 lidské spols i i apod.)
souziti a o praci lidi, s
na phi = ukolu a

p 2 A
inlost a sousasnost postupt podle navodu &i na-
kresu

utitel zadava dkoly, pfi

kterych Zaci mohou spo-

lupracovat

vede Zaky k objektivni-
mu sebehodnoceni
vyuku dopliuje o prak-
tick¢ exkurze

vede Ziky k ochrané
zdravi

ty, nazory, zkuse-
nosti zika

vede Ziky k plano-
véni ikold a postu-
pu

zadava ukoly, pfi
kterych Zici mo-
hou spolupracovat

dodrzuje vymezena pravidla,
adaptuje se na zménéné
podminky.

Poznava vie, co jej zajima,
co se mu libi a v ¢em
by v budoucnu mohl uspét.

Pozndva podstatu zdravi

i pfic¢in nemoci, upeviluje
preventivni chovani, G¢elné
rozhoduje a jedna v riznych
situacich ohroZzeni vlastniho
zdravi a zdravi i bezpetnosti
druhych

ni navyky v jednoduché
samostatné i tymové &in-
nosti
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PRILOHA P II: KOMPETENCE K1 - K6, ZASAHY

Sleduje vliv lidské ¢innosti na pfirodu a pfispiva
k ochrané pfirody a prostiedi, ve kterém Zije

ve vztahu k sobé i okolnimu prostiedi.

K1 Zisahy K2 Zisahy K3 Zisahy
Ziky vedeme k objevovéni a poznavani vieho, 3 p u Zaka G&elné rozhod i a jednani m‘::cé::‘c Hklloy soifovat.s sovnt 2isobicy gavgjenych 3
€0 je zajima a v ¢em by v budoucnu mohli uspét v rliznych situacich ohroZeni vlastniho zdravi a bez- 2
e el - % s ot pecnosti i zdravi a bezpecnosti druhych
ucime je orientaci ve svét& informaci, Casové a mistni vedeme je k beved 3
propojovani historicky isnych a i 5 umoZiiujeme Zikiim pozndvat a ovliviiovat jejich 1 a jednani, k efektivni, bcdmnﬂlk(nl komunikaci
informaci pomaham fesit a tfidit informace podle jedinecnost
2zvolenych nebo zadanych kritérii ucime je pojt i a zachyco-
pomdhame zikaim, aby dosli k samostatnym objeviim, 4 vat je ve vlastnich projev «h nézorech a vytvorech 2
motivujeme Ziky pro celoZivotni u¢eni 1 feSenim a zavérim
ucitel vede Ziky ke spravnému pouzivani terminologie 3 utime je pracovat s odbornou literaturou, encyklope- 4 umoziiujeme jim prirozené vyjadiovat pozitivni city 1
a symboliky » diemi a pod., vyuZivat riizné informaéni zdroje ve vztahu k sobé i okolnimu prostredi
vede ziky k vhodné prezentaci vysledku své prace 2 uditel se snazi, aby Zci objevovali vzdjemné vztahy 2 podporujeme u ziki prezentaci jejich myslenck a nazori,
a pficiny spoletenskych jevit kladeni otizek k véci, vzijemnému se naslouchdni a zdd- 3
uditel srozumitelné vysvétluje, co se maji Zici naucit 2 ) o vodiiovéni vlastnich zivérd, vzijemné pomoci
kazdému Zikovi zaZit Gspéch 2
utitel vede Ziky k pozitivnimu vztahu k uceni a pri- — e B i
pravé na vyucovéni zafazovanim zajimavych kold, N e R Sl b4 ‘;""; 4 ESOve Wil oz IS 0E) v mitaIGSt pitormY: 1
rébusi, kfizovek, dopliovacek, vyuzivanim moderni v ulf je rozlisit um&ié a p{rodni prvky v oko ! 1, budoucnasi
techniky — potitacovych programi, interaktivni vyuky o < 2 i <
Vnima nejrizngjsi problémové situace ve Skole svou prici Zici prezentuji formou nasténnych novin 1
pofizovani kratkych a vystiznych zipisa 1 i mimo ni. RozliSuje na koho je vhodné se v pfipadé 1 G od e .
potfeby obritit s problémem (Sikanovani, tyréni). vede Ziky k ovéfovani vysledki 2
VyuZivani viastnich zkuSenosti a prozitka hleda, e 3 i
pozitivni vztah k u€eni o spole¢nosti a pfirodé. 1 Podnscuje 2iky K argumentscl 2
Poznava misto a zemi, v niZ Zije, pojmenovava lidské dodrzovani pravidel dialogu 1
vytvory, které nas obklopuji, orientuje se v ¢ase. 1
Poznatky zafazuje do vzajemnych souvislosti formulovani svych myslenek a nazort v logickém sledu 1
a souvislému a kultivovanému projevu
Utvafi si pracovni ndvyky jednoduché samostatné 1
i tymové tinnosti porozuméni textu a obrazovému materidlu 1
uditel monitoruje socidlni vztahy ve tridé 1
vedeme je k bezpeéné komunikaci prostiednictvim elektro- 2
nickych médii
K4 Zasahy K5 Ziasahy K6 Zasahy
podp praci zaki ve 4 u¢ime Zziky ohleduplnosti k prirodé i kulturnim 4 vedeme Ziky k utvéfeni pracovnich navyki v jednoduché 5
vytvorim samostatné i tymové &innosti
motivujeme Ziky k poznavani podstaty zdravi i pficin
Jjeho ohroZeni, vzniku nemoci a trazu a jejich pred- 1 motivujeme Zaky k hleddni moznosti aktivniho utime je pouZivat rizné materialy, nastroje a vybaveni 3
chazeni uplatneni pfi ochrané pfirody 3
chovani pfi mimofadnych udalostech 1 vedeme Ziky k respektovini pravidel 2 zohlediujeme soudoby stav poznani a technického rozvoje 1
ugime je efektivn& na feSeni problé ugime Ziky orientovat se v problematice penéz a cen i Jaii i 74k
respektovat nazory druhych piispivat k diskuzi, vécn& 1 b odpo\‘g,dnému spmvo\’égi Ssobiatho. mpcnz S 1 utitel se zajima o nézory, niméty, zkusenosti zaka 2
tovat
oo uplatiiuje poznatky o lidské spole¢nosti, souZiti a o praci
uditel vede zaky ke spravnému chapani principi idi, na cl & mil as Snos
vedeme Ziky k jednéni na zaklade respektu a spoletn& 5 Seohasts 'y ke spi hdapdni p p 1 lidi, na piikladech porovnava minulost a soutasnost 1
vytvofenych pravidel souZiti
7 i i i, historické /, VY- vede ziky k objektivnimu sebehodnoceni 1
uditel vytvai prileitosti k i i p zak pojmenuje lfullurm. historické pamatky, vy 2 e Zaky jektr
znamné udalosti
ruznych textu, obrazovych ms(enalu Ejll!\d! forem 2 vyuku dopliiuje o praktické exkurze 1
zaznamu
udi zaky odmitat vSe, co naruSuje dobré vztahy mezi 1 " ye s
lidmi dodrzovani pravidel bezpecného chovani 1
vede ziky k hodnoceni vlastnich vysledka 2
rozliSuje vztahy mezi lidmi, narody 3 Poznava vie, co jej zajima, co se mu libi a v &em by 1
ugitel je zakim, aby se podileli na utvareni 2 v budoucnu mohl uspét
ugitel zdirazni vyznam potieby riiznych povolani, . kritérii hodnoceni ginnosti nebo jejich vysledki
pracovni ¢innosti
utitel projevuje toleranci pfi
pozitivni pfedstavé o sobé samém, zvySovani sebedi- 1 lidské spol. 1
véry
ochrané tradic a kulturniho a historického dédictvi 3
pf P citd ve vztahu 2
k sobé i k okolnimu prostfedi respektovani nazort jinych lidi a odmitani nasili
a hrubého zachdzeni chapani rozdila mezi lidmi, 2
Ma kladny vztah k mistu bydlisté a postupng, rozviji uplatiiovani pravidel souZiti
ndrodni citéni a vztah k nadi zemi, jako budouci obéan 1
demokratického stétu. schopnosti veitit se do situace druhych 1
Poznavd, jak se lidé sdruZuji a vytvireji kulturu 1 Roaviji a phirozené vyjadtuje pozitivni city .
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PRILOHA P I1I: HODNOCENI CHLAPCI

(Doslovny ptepis)

CHLAPCI

Libi se mi, protoze vypada to jako bych to maloval ja.
Libi se mi, protoze je to zelene jsou tam vse barev.
Libi se mi, protoZe je je hezky.

Libi se mi to, protoze mém rid modrou,

Libi se mi, protoZe je tam modra barva.

Nelibi se mi, protoZe je polity barvou.

Libi se mi, protoZe je hezky.
Libi se mi to, protoZe ma Seda kfidla.

Libi se mi, protoZe je to také hezké a barevné a hodijou se tam ty barvy.

Libi se mi, protoze ty kiidla jsou Sedé a cemé.

Nelibi se mi, protoZe neni barevna.
Nelibi se mi, protoZe je cemobili a to se mi nelibi.

Nelibi se mi, protoZe je tam malo barev.

Libi se mi, protoZe je roztomily.
Libi se mi, protoZe je tam andél s fialovou barvou
v pozadi.

Liby se mi protoze je barevny a hezky

'

Nelibi se mi, protoZe jsou tam bilé kidla.
Nelibi se mi, protoZe jsouto moc preblute barvi.

Nelibi se mi, protoZe se tam ty barvy nehodijou a je tam moc barev.

Nelibi se mi, protoze ma Zluté vlasy.
Nelibi se mi to, protoze mé krvava kfidla

Nelibi se mi, protoZe se mi neliby

Libi se mi, protoZe je tam mnoho barev.
Libi se mi to, protoZe je to barevné.

Libi se mi, protoze je barevna.

Nelibi se mi, protoZe je to barevné.
Nelibi se mi, protoZe neni tam pozadi.
Nelibi se mi, protoze se mi nelibi..

Nelibi se mi, protoZze ma divné barvy.

PRILOHA P IV: HODNOCENI DIiVKY

DiVKY

Nelibi se mi, protoZe se tam pietahuje je divny.
Nelibi se mi, protoze se mi zdd, Ze je to napaplané a nelibi

se mi barva.

A
L

Libi se mi, protoze libi s¢ mi to s tima kfidlama proto jsem tam dala 2.

Nelibi se mi, protoZe ... se mi nelibi Ze je bili.

Libi se mi, protoZe je to vyznacené silné a ma to p&kné sité barvy to bude strazny andél. -

Libi se mi, protoZe je barevny a roztomily.

Libi se mi, protoZe to vypada dobre.

Libi se mi, protoZe jsou tam hezké bervy a hrozng
se mi libi Ifidla.

Li

i se mi, protoze se mi libi fialové a protoZe se tam nepretahuje.

Nelibi se mi, protoZe je nehezky zobrazené, nevyrazné

a dost zvlastni.

Libi se mi, protoze ma hezké razové kidla.

Libi se mi to stfedné protoZe ta barva kfidel je moc svétld.

Libi se mi, protoZe je to nadhmé barevné docela hezky vystinény.

Nelibi se mi, protoZe je Sedy a nelibi se mi na tom ty barvy.
Nelibi nse mi, protoZe Skaredy a neni roztomyly.
Nelibi se mi, protoZe ... Nelibi se mi kfidla.

Nelibi se mi, skoro vilbec, protoze je to moc tmave.




