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Diplomovou praci Offline object studentky Ivany Zuskinové tvoii soubor grafickych studii,
monumentalni instalace a video. Diplomantka ve vySe uvedenych pracich reflektuje sviy
pobyt na ostrové Korfu prostfednictvim novych médii.

V uvodni ¢asti diplomové prace, nds Ivana seznamuje s prostiedim ostrova Korfu, které
zcela zasadné formovalo jeji koncepéni vymezeni v rdmci tématu Offline objekt. Diky
samotné digitalni pripravé v prub&hu studia, se ji podafilo osvojit techniky jako je glitch,
processing a programovani. To vSe zapfi€inilo vznik blogu Morska panda, ktery Ivané slouzil
jako viralni denik z ostrova.

V dalsi ¢asti své teoretické prace nas Ivana seznamuje s jednotlivymi uméleckymi vystupy,
které se vzajemné prolinaji s diplomovou praci a tvoti tak bohaté strukturovany organismus.
Popisuje aplikované technologie a digitalni triky, které jsou v jeji praci zastoupeny. V textu
nechybi rozbor materidlovych zkousek, které vyustily v projekt Fabiolina tiizba, kde poprvé
pracuje s latextem. Soucasti celého textu teoretické Casti je i referze, kterd velice obecné
popisuje tvorbu umélet a studit, které slouzili jako inspira¢ni zdroj k praci Offline object.

Prakticka ¢ast diplomové prace popisuje jeji findlni podobu. Jedna se o latexovy stan, ktery
nam miZe obrazné pfipominat zavieny plaZzovy destnik, nebo indidnsé tee-pee. Jak vysvétluje
sama Ivana, je to v pfeneseném slova smyslu jeji kize, pod kterou se zaryly vzpominky na
Korfu. Diky samotné kreativni povaze Ivany nevznikl jako denikovy zdznam text, ale kresby.
Ty jsou témé&F monochromni, strukturované a plastické. Umoznila ji t obycejna propiska, ktera
svou intenzitou a piitlakem tvaruje motské viny, pise¢né duny a vSudy pifitomné palmy. Tyto
studie pak Ivané poslouzili jako matrice. Ty jsou pfenesené do latexu stejné tak, jako se
tetovaci inkoust vpiji do nasi kiize. Ano, je to pravé tato kiehkd esence velice osobni zpovédi
a prozitku a o misté, které nelze zcela ptesné zprosttedkovat. Prolinajici se valéry moiské
vody a bilé pény, se vali pfez jemné tetaZze. N&které zaznamy se vyvinuly do abstrahovanych
kompozic, coZ vnimam jako velice obohacujici pfistup v rdmci rozvoje celé prace. Stan je pak
uzemnény, ztaZzeny, piiSpendleny sklenénou obrudi. Jako vrchol objektu, je subtilni kovovy
kuzel, ktery je v kiehkém kotrastu s mékkou latexovou kizi. tato intimni zdéna cele instalace,
nas vybizi k interakcji. K tomu, abychom do ,.,jeskyné Lascaux™ vstoupili a nechali se unaset
atmosférou ostrova.




Podprahové souvislost a propojeni stanu s glich performanci — videem, je prostfednictvim
sttedové kompozice kruhového charakteru. Ta obsahuje glitchové pozadi mote, které se
objevuje v tetdzich stanu. To je nasledn& rozpohybovano vlnami dal§ich barev a
technologickych aplikaci, které moderuje Ivana. V textu ndm poodhaluje pozadi cele prace, a
tim je jeji osobni piib&h. Milostny trojihelnik, ktery zcela nepokryté ovlivnil n&které jeji prace
na Korfu. Hrot kurzoru se neustale pfiblizuje a vzdaluje od tondového formatu. Téka po
Cerném poli tak, jak by se mohla odcizovat a vytracet laska. Naopak pozornost neustale se
rozfiCujictho a zmensujiciho geometrického ttvaru je orientovana na stfed. Na konkrétni
misto, konrétni osobu, kterd vstupuje do Zivota Ivany. Tuto ¢ast prace chapu, jako urcité
osobni vyrovnani se s tézkou situaci. AvSak bez intimni zpovédi Ivany, bychom toto pozadi
prace t&Zko rozkliCovali. Glitch performance je svym zpGsobem tak anonymng zpracovana, ze
ji lze zaradit kamkoliv.

Posledni sou¢asti diplomové prace jsou obrazy. Jemné kiize napnuté na ramech. Ty jsou z
tlustych deniki velice peclivé vytfidény tak, aby vypovédéli vie, co bylo na Korfu odito a
zaslouZi si pozornost.

Na prvni pohled se miZe zdat, Ze se diplomova prace Ivany Zuskinové vyvijela zcela
JednoduSe a rychle. Je zde, ale velice &iroké zastoupeni riiznych technologickych kodi a
programd, které kolaboruji s tradi¢nim médiem kresby, grafiky a latexem. To povazuji za
velice obohacujici. Prace Ivany je zcela v kontextu sou¢asného uméni a prinasi Cerstvy vitr do
ateliérové tvorby Designu skla. Polotransparetni latex stejné dobie asociuje tenké sklo, jako
masivni sklenénd neopracovani obru¢ ponotend do sklafského pisku. Ve je pouze
symbolické ale srozumitelné. Tak jako je kruh zékladnim geometrickym prvkem diplomové
prace, tak se uzavird se viemi ¢astmi, které jsou soudasti instalace.

Vse ma svou logiku a smysl v obrovské vizuélni bouti teoretické a praktické asti diplomové

prace. Ta je vysledkem dlouhodobého zkoumani né¢eho, co se d4 tézko popisovat a prenést na
divaka. Ocetiuji vSak snahu takovou osobni zkuSenost multimedidlng zpracovat.
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