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ABSTRAKT

Prvnim cilem této bakalafské prace bylo vypracovat teoretickou cast na

problematiku tykajici se tvorby WWW stranek .

DalSim cilem byl navrh struktury a vytvofeni funkénich dynamickych stranek

S podptrnou databazi.
Poslednim cilem bylo zprovoznit vytvofené WWW stranky na Internetu.

Kli¢ova slova: WWW

ABSTRACT

There was idea to work up theoretic sectanproblems dealing with creation

WWW pages as the first goal of this bachelor thesis.

The next goal was the project of structure and to create dypages with support

database.

The last goal was to make accessible on WWW pages on the Internet.

Keywords:WWW
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UvoD

Web je v dnesni dob¢ velice oblibeny a vyuzivany nastroj. Neslouzi jen k pobaveni
uzivatele, nybrz muze poslouzit i ke vzdélavani a studiu, mizeme si precist denni tisk,
nahlédnout do encyklopedie, ucebnice nebo se nechat informovat o jinych knihach.
Nalezneme tam i nejriznéjsi hudebni skladby a nahravky, zajimavé fotografie, informace o
cestovani, o pocasi, o pocitacich. I cestovni kancelafe a rizné jiné firmy a podnikatelé

nabizejisvoje sluzby a produkty prostfednictvim internetu.

Ve svych pocatcich byl web staticky a jednosmérny. Uzivateli dovoloval pouze
shlédnout obsah. V dnesni dob¢ je tomu jinak, web komunikuje s uzivatelem pomoci

ruznych formulari, kde si uzivatel mize vybrat zbozi, €i napsat néjaky sviij vzkaz.

Internet pro nas neni pouhé informacni médium. Je pravdou, Ze jako kazdé jiné
médium (knihy, ¢asopisy, rozhlas, televize) ma i web svij obsah a formu — co ndm chce
sdelit a jakym zptisobem to chce sdé€lit. Velkou atraktivitu webu piinesla pravé jeho

mnohotvarna forma. Vytvofit si svou vlastni webovou prezentaci neni wrilgk obtizné.

Nyni stéale rostou naroky kladené na prezentaci firem a orgamaatiternetu.
Kvalita firem se Castokrat posuzuje pravé podle urovné webovych stranek. Prvni dojem je
velmi dulezity a web, ktery obsahuje kvalitni obsah, mize hodné utrpét jen protoze jeho

tviirce podcenil dilezitost tohoto faktoru.

Cilem této bakalaiské prace je prezentace Sportovniho klubu Bfeznice na Internetu
za pomoci dynamickych webovych stranek. Prezentace je urCena lidem, ktefi se chtéji
dozvédét o sportovnim, kulturnim a spolecenském déni v obci Bieznice, které porada
Sportovni klub.Tyto stranky, pfistupné pies Internet, nabizeji uzivatelim informace o
potadanych akcich, o kratké historii klubu a o klubu a jeho hospodateni vSeobecné. Dale
tady mohou uzivatelé vyhledat kontakty na vedeni klubu a v3e co se tyka fotbalovych
utkani (rozpis zapasu, tabulky, vysledky aj.). NavSgvnici strinek zde mizou také vyjadiit

své nazory a pripominky formou internetové diskuse ¢i elektronické posty.
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1 WORLD WIDE WEB

1.1 Historie WORLD WIDE WEBU

Web je nejmladSim médium, které svet zna, presto je uz nyni jasné, ze se vyznamem
vyrovna médiim ostatnim, jako jsou knihy ¢i Casopisy, rozhlas nebo televize. Web ma taky

svou historii, kterou se jednou budatit déti ve Skolach podobné jako historii knihtisku.

Na vyvoji webu se podilelo nékolik védct, aniz by vSak stali u zrodu skute¢ného
webu. Prvnim byl zifejmé¢ Douglas Engelbert (vyznamna postava pocitacového vyvoje,
vynélezce mysi), kterpiisel v Sedesatych letech nayslenku provazanych dokumentd.
projektem piisel Ted Nelson a pokitil jej v roce 1980 jménem Xanadu. Nelson poprvé
pouzil slovo jako hypertext a koncem osmdesatych let projekt Xanadu financovala firma
Autodesk. Nelson byl vynikajicim vizionafem, ktery pfiSel s projektem pfili§ brzy, a byl
proto zcela neuspéSny. Xanadu byl projekt, jenz jasné definoval rozprostfené sitové
prostiedi, které vypadalo jako dneSni supermoderni web, rozmanity a plny nejriiznéjsich
typit medii.

Ve stejné dobé¢, kdy Nelson planoval prvni obrysy Xanadu, definoval Charles Goldfarb
jazyk SGML, ktery byl primym vyvojovym piedstupném dneSniho HTML. Vtip
strukturovaného dokumentu spocival v tom, Ze jeho piikazy fikaji, co se ma udélat, a ne jak
se to ma d¢lat, tim byl poloZzen zadklad nezavislosti na platformé€, operacnim systému,

uzivatelském rozhrani, schopnostech grafiky pocitace atd.

V roce 1989 byly napsana prvni kapitola webu. Ve Svycarském vyzkusitfegtisku
CERN vZenevg, které bylo jako jedno z mala pfipojeno k tehdy rodicimu se Internetu,
definoval Tim Bernerd.ee hypertextovy systém pro CERN. O rok pozd¢ji napsal Tim
BernersLee prvni program pro tvorbu primitivnich hypertextovych stranek a stal s
nesmrtelnym podruhé, kdyz pro systém bézici na jediném pocitaci navrhl nazev ,,World-

Wide Web*.

Déle pak uz jsou roky nepfetrzit¢tho rastu. Vroce 1992 existuje na svété okolo
padesati webovych serverti, vznikaji prvni grafické prohlizece : Midas a Viola, ale jsou o
rok pozdéji pretrumfnuty skvélym dilem Marca Adreessena a Erica Biny z Narodniho

stiediska pro superpocitacové aplikace z Illinois. Vznika Mosaic a architektura prohlizece
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Mozilla, na které stoji vSechny nejpouzivanéjsi prohlizece dneska. O rok pozd¢ji vznikaji
zarodky firmy Netscape. Vznikaji prvni dedikované programy pro webovérgeiee
ustanoveno W3C (WWW Consortium).r¥ce 1995 je na svété skoro 100 000 webovych

serverti a web se stava hlavnim proudem Internetu.

Nasledujici vyvoj se pak Ity zejména rozsifovani webovych standardu tak, aby web

mohl zpracovavat vSechny typy a forméty dat.

1.2 Princip WWW

Princip webu spociva predev§im ve zrozeni nového typu klientského programu, ktery
b&Zi na poéitadi u uzivatele. Rika se mu prohlize¢ (anglicky browser) a jedna se o program,
ktery dekdduje pomérné Gspornd data a jednoduché instrukce zaslané serverem, sestavi
z nich stranku jako ze stavebnichlaibk a tu zobrazi ve svém hlavnim okné. Nevyhoda
Internetu spociva vtom, ze ptrenosové kanaly maji naptiklad ve srovnani s lokalni
pocitacovou siti velice malou pruchodnost a musi se maximaln¢ Settit s objemem dat, které
jsou ptes Internet zasilana. Prohlize¢ je z tohoto hlediska idedlm pfes Internet cestuji
pouze nezbytné€ nutné stavebni prvky a prohlize¢ z nich sestavi vyslednou stranku. Druhou
~prostou genialitou” webu je pak princip hypertextu, kdy jsou jednotlivénlsjraavzajem
propojeny pomoci odkazii, kterym se téz fikd linky nebo hyperlinky. Odkazy mohou mifit
na jakékoli misto na Internetu, saulve stejném adresaii jako je prohlizeny soubor, nebo
na soubor na pocitaci na druhém konci svéta. Oba tyto principy dokonale potvrzuji nepsané
zakony Internetu.Vyvoj webu nikdo neurCuje, i kdyz samoziejmé existuje nékolik
konsorcii a vybora, které spise sleduji a vydavaji doporuceni. Standardy webu se rodi ,,ad
hoc®, tj. nékdo novinku vymysli a zavede do své praxe, tato novinka se natolik zalibi, ze ji

za¢ne podporovat mnoho dalSich a posléze se stane standardem.
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2 PRIPRAVA STRANEK

Pro tvorbu uréitého typu dat existuje skoro vzdy specializovany program - jiny je
pro obrazky, jiny pro texty, jiny pro tabulky. U webovych stranek, ptesnéji feCeno u dat ve
neni nutné pro piipravu téchto souborii pouzit specidlni program - staci pouzit jakykoli
editor, jako je Word nebo tieba Notepad (Pozndmkovy blok). Samoziejme je nutné
vSechny koédy, parametry a texty napsat rucné¢, popiipade je do téchto soubort vnést pies

schranku Windows.

Druhou moznosti je pouzit tzv. editor HTML. To je typ programu specializovaného
na tvorbu stranek HTML, ktery obsahuje pfimo fadu pomucek Setticich ru¢ni praci. Editorti
HTML dnes existujemnoho desitek a vyznacuji se velice riznou Grovni a pokro€ilosti.
Webje totiz stale v détskych letech a tak nastroji je spousta, ale maji velice riznou kvalitu.

ocekavat.

Editory lze rozdélit do dvou vyznamnych skupin. Délicim slovem je pojem
SWYSING". V jedné skupiné¢ muzete stranku vytvaiet piimo tak, jak bude vysledné
vypadat. Na to, Ze existuje néjaky kéd HTML se stovkou piikazii, muizete klidné
zapomenout. Ve druhé pracujete naopak piimo s kddem HTML, a abyste si mohli
prohlédnout vysledek, mits si jej nechat interpretovat napi. prohlize¢em - vV ném pak uz

nemuzete stranku piimo editovat.
Uplné nejjednodussi zpisob tvorby webovych stranek je ulozeni dat z b&znych
kancelaiskych programi ve formatu HTML. Tento zpisob ale poskytuje nejméné

moznosti. Nejdale vtomto sméru jsou programy baliku Microsoft Office.
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3 PILIRE WEBU

3.1 Jazyk HTML

Slouzi k popisu toho, co wwvstrdnka obsahuje. HTML (Hypertext Markup
Language) byl vytvoien v roce 1991 Timem Bernerseriee, ktery pouzil jako zaklad jazyk
SGML. Tenb jazyk se velmi rychle rozsifil a stal se nejpouzivanéjSim formatem na
platform¢ WWW. Na jeho rozsifeni se vyraznou ménnou podilely i samotné prohliZece.
Pokud prohlize¢ ptislusSnému tagu rozumi, provede ho, v opacném piipad¢ ho ignoruje.
Toto plati i o atibutech. Pokud n¢kde chybi koncovy tag, prohliZe¢ se jej snazi odhadnout.
Tyto skutecnosti ulehCovaly amatérskym tviircim webovych stranek jejich praci a piispély

k masovémuozsifeni jazyka HTML.

Na druhou stranu rychly nastup jazyka HTML mél za nasledek jeho
nekonzistentnost. Mnoho programatorti vytvarelo své stranky a jazyk HTML je nijak
neomezoval. Takto zapsana data jsou proto nevhodngtnojové zpracovani a neni ani
zadny jednotny algoritmus pomoci kterého by bylo mozno takovato data analyzovat (v

mnoha pfipadech nejsou pouzitelna viibec).

3.1.1 Vyuziti jazyka HTML

Jazyk HTML piivodné slouzil jako nastroj pro psani velmi strohych dokumentt a
praxi tudiz pfili§ nevyhovoval. Umoziioval pouziti pouze n¢kolika druhli zvyraznéni textu,
vkladani odkazti a obrazka. Byl vyuzivan pfevazné pro védecké dokumenty. Chybélo mu

totiz jakékoli zkrasleni, které dnes zname.

Mnoho tagi tohoto jazyka bylo v ramci konkuren¢niho boje navrzeno vyrobci
jednotlivych prohlizeci a pouze nasledné byly nékteré z nich zahrnuty do doporuceni
organizace W3C o strukture HTML. Disledkem je nekompatibilita nékterych tagt v
prohlizecich riznych vyrobcti. Jesté dnes nalezneme tagy, které jsou spravné zobrazeny jen
v urcitych prohlize¢ich a v jinych jsou ignorovany. Nejvyraznéji do tohoto konkuren¢niho

bojezasahly firmy Netscape a pozdéji i Microsoft.
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3.1.2 Pravidla syntaxe HTML

HTML je jazyk a ma svou presnou syntaxi. Jeji pozoruhodnost a unikétnost spoc¢iva
Vtom, ze je sice exaktné definovan, ovSem soucasné je velice flexibilni. Jestlize se

dopustite pmérné zna¢nych chyb, 1ze odhalit a spravné dekodovat ,,zdravé™ ¢asti kodu.

Jazyk HTML je textového (ASCII) formatu a pfimo v tomto formatu je pouzivan -
neni nikdy kompilovan do binarni ¢i jakékoli jiné podoby, Znamena to, ze jakmile
vytvotite stranku HTML vV textovém editoru, vytvoftili jste jeji findlni tvar, ktery piimo cte
a interpretuje prohlize¢. Soubory, které jsou vzdy v binarnim formétu, jako jsou obrazky a
zvuky, nejsou umistény do souboru HTML, v nich jsou uvedeny pouze odkazy na tyto

soubory.

Textové soubory HTML vyuzivaji celé osmibitové ASCII sady. Lze tedy pouzivat
znaky narodni abecedy. Samoziejmé je nutné brat ohled na kédovani, které je rizné na
ruznych platforméch (Macintosh, DOS, Windows, UNIX) - to siln¢ komplikuje budovani

webovych stranek desting.

3.1.3 HTML dokument

HTML dokument je tvofen textem, ktery si pfejeme zobrazit a je umistén mezi
HTML ptikazy neboli znacky (tagy), které¢ informuji prohlize¢ o tom, jakym zpiisobem ma
text zobrazit. Kazdy HTML dokument musi za¢inat poc¢ate¢ni znackou <html> a musi byt
ukoncen odpovidajici znackou </html>. Ta informuje prohlize¢ o tom, Ze dany dokument

je napsan v jazyce HTML. HTMHokument obsahuje dv¢ ¢asti:
- zahlavi (head),
- t¢lo (body).

Text obsazeny mezi znaCkami <head> a </head> se nezobrazuje na strance prohlizece.
Tato Cast obsahuje informace o dokumentu (metainformace), napt. jeho titulek. Na webové
strance se zobrazi pouze text obsazeny mezi znackami <body> a </body>. HTML ma také

mnoho znacek a atributti, které se pouzivaji pro dalsi upravy textu.
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3.1.3.1 Zadkladni struktura HTML dokumentu

Kazdy vytvareny dokument v HTML jazyce by m¢l obsahovat nasledujici strukturu,

ktera je povazovéna za zékladni:
<htmI>Zacatek dokumentu

<head>Zacatek hlavicky dokumentu. Obsahuje informace, které se na strance nezobrazuji,

ale poskytuji o ndoplnujici informace (jméno autora, pouzita znakova sada, titulek apod.)
<meta name="Author” content="Jan Novak">

<meta httpequiv="conternttype” content="text/html;charset=windowl50">

<title> Moje stranka</title>

</head>Kone hlavi¢ky dokumentu

<body>Zacatek vlastniho téla dokumentu

Zde je misto pro vlastni pfedmét tviirce stranky obsahujici text, obrazky, tabulky a;.
</body>Konec vlastniho téla dokumentu

</html>Ukonc¢eni dokumentu HTML

3.2 Adresy ve WWW - URL

URL (Uniform Resource Locator) sobé spojuje pozadavky na to, ze jeden druh
adresy umoziuje obsdhnout celou paletu sluzeb (WWW, pienos posty, FTP, diskusni
skupiny a dalsi) na vSech moznych serverech. Zaroven tato adresa ukazuje pravé na jednu
sluzbu ¢i zdroj informaci na Internetu. Posledni pozadavek, ktery je rovnéz dulezity je, ze

adresa by méla byt snadno citelna jak pro ¢lovéka, tak pro pocitac.

3.2.1 Tvar URL

Napiiklad adresa http://seznam.caeni ni¢im jinym nez URL. Podle prvnich par
pismenjde vidét, Ze ukazuje na né&jaky zdroj, ktery je piistupny pomoci protokolu HTTP -
jde tedy o webovou stranku. Za dvéma lomitky nasleduje adresa ptislusného WWW-

serveru.
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vvvvvv

Obeay tvar URL je ponékud slozitéjsi:
schéma :// uzivatel : heslo @ pocitac : port / cesta ; parametry ? dotaz # fragment

Prvni ¢asti je ,,schéma®“.To urCuje typ zdroje, na ktery adresa ukazuje. Nejpouzivanéjsi

schémata jsou :

- http (weboveé stranky)

- file (soubor na lokalnim disku)

- ftp (soulor piistupny pies sluzbu FTP)

- mailto (adresa elektronické posty)

- news (diskusni skupiny)

VétSina z dalSich ¢asti URL je nepovinna.

- ,uzivatel” (udava jméno, pod kterym se piihlaSujeme k néjaké sluzb¢)
- ,,heslo* (udava heslo, kterym se uzivatel ptihlasuje ke sluzb¢)
- ,pocitac* (udava adresu pocitace)

- ,,port (udava c¢islo portu, na kterém je sluzba dostupnd)

- ,cesta® (urcuje cestu a jméno souboru, ktery je pozadovan)

- ,parametry*, ,,dotaz", , fragment® (tyto ¢asti se pouzivaji jen nckdy)

3.3 Protokol HTTP

Protokol HTTP (Hypertext Transfer Protocol) se pouziva pii komunikaci klienta
(prohlizece) s WWW-serverem. Cely proces komunikace se sklada ze dvou hlavnich
kroki:

- Klient navaze spojeni ze serverem a zasle mu svlij pozadavek.
- Server posle klientovi odpdd’ na jeho pozadavek.

Protokol HTTP definuje, jak bude vypadat pozadavek klienta 1 odpovéd’ serveru.
Dnes se pouzivaji tfi verze HTTP - 0.9 , 1.0 , 1.1Verze 1.1 piindsi vyrazna zlepSeni
Vv podobé zrychleni pienosu slozitéjSich stranek. VSechny tfi verze se liSi v syntaxi

pozadavku. Aby vSe fungovalo, musi se server chovat inteligentné. Pokud mu pfijde
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pozadavek pomoci HTTP/0.9 musi i odpovéd’ poslat ve tvaru definovaném protokolem

HTTP/0.9.
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4 DYNAMICKE HTML

Na vyvoji HTML je vidét, Ze neustale vzristaly pozadavky na podporu multimédii
v HTML. Nejprve byly pfidany obrazky, pak moznosti vkladani Java-apleti. Zhruba ve
stejné dobé zaCalo byt mozné oziveni stranek diky JavaScriptu. Dal$im krokem, ktery
umoziuje vytvaret jeS$té interaktivnéjsi stranky, je dynamické HTML. DHTML poprvé
predstavila firma Microsoft ve svém prohlizeci Internet Explorer 4.0. Velkou vyhodou
dynamického HTML je, ze do samotného jazyka HTML neptidava nic nového. Diky
moznostem pracovat pomoci skriptu, ktery je ve strance vlozZeny, pfimo S vlastnostmi tagti
HTML lze ovliviiovat vzhled stranky prostiednictvim interaktivni zmény CSS (Cascading
Style Sheets). Je mozné takto ptimo v prohlizeci, bez sebemensiho kontaktu se serverem,
kdykoliv zménit vzhled ¢i usporadani stranky. To, Ze prohlize¢ umoznuje ménit na pfani
vzhled dokumentu, je zakladni vlastnosti dynamick¢ého HTML. Dtive bylo mozné pouzit
prohlize¢ pouze k prohlizeni stranek WWW. Nyni ma daleko vétsi a $irSi moznosti pouziti.
Zcela samoziejmy je témét Gplny piistup ke vSem prvkam struktury dokumentu. Kterakoliv
vlastnost kteréhokoliv prvku mtize byt zménéna a tato zména se ihned odrazi ve zméné
vzhledu celého dokumentu, aniz by bylo nutné jej znovu nacitat ze serveru. Na to, aby se
zména udala je zapotfebi vytvofeni skriptu, ktery bude obsahovat pravé onu udalost.

Vyuziva se skriptovacich jazykt, tedy VisualBasic Scriptu a JavaScriptu.

4.1 JavaScript

Poprvé zabudovala skripty do svého prohlizece firma Netscape. Ta umoznila pfimo
do stranky vkladat programy skripty v jazyce JavaScripfTyto programy vykonava
prohlize¢. Odezva na akce uzivatele je tedy okamzita v porovnani s pomalou komunikaci

s WWW-serverem.

4.1.1 Vyuziti JavaScriptu

Skripty mohou byt pouzity k mnoha uceltim:

- modifikovani dokumentu pribéhu jeho nahravani

- kontrolovani sprawsti dat vkladanych do formulaia

- inteligentni chovani formulait, které mohou automaticky dopliovat nékteré chybéjici

hodnoty
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- vytvareni stanek, které¢ maji interaktivnéjsi uzivatelské rozhrani

Skripty se ukdzaly byt natolik uzitecnou pomtickou, Ze do HTML byla pfidana podpora pro

vkladani skriptl nezavisla na pouzitém skriptovacim jazyce.

4.2 Kaskadové styly dokumenti

HTML je znackovaci jazyk, ve kterém by se pomoci zna¢ek mél vyznacovat vyznam
jednotlivych ¢asti textu. V HTML existuje nékolik atributii a elementt, které ovliviuji
pouze graficky vzhled. Pouzitim téchto atributll a elementl je sice mozno ziskat graficky
atraktivni stranku, ma to vSak fadu nevyhod. Text stranky je mnohdy $patné strukturovan,
protoze jednotlivé elementy jsou vyuzivany ucelové k dosazeni urcitych grafickych efekta.
Druhou velkou nevyhodou je velkd pracnost, protoze vétsSina z vizualnich atributlh musi byt
nastavovana opakované u vSech element. Ob¢ tyto nevyhody odstranuji kaskadove styly

Cascading Style Sheets (CSS).

Kaskadové styly umoziluji definovat zptisob zobrazeni (druh a velikost pisma, barvu,
zarovnani, velikost okraje, barvu posuvniki, apod.) kazdého elementu (existujiciho, napt.:
»H1, pfipadné noveé vytvoreného, napft.: ,,.vlastni_styl) na strance. Styl vSak neni pfimo
soucasti textu stranky a tak muize byt zéapis stranky prehlednéjsi a dobie strukturovany.
Navic styly umoznuji definovat jednotny vzhled urcitého elementu v celém dokumentu
jednim zépisem, tzn., Ze neni potieba jej opakovat u kazdého elementu. Styly je mozné
definovat bud’ ptimo v zédhlavi HTML dokumentu nebo v externim souboru (soubor ve
tvaru ,,*.css), coz je nejcastéjsi ptipad. Vyhodou definice stylii v externim souboru je to,
ze tento jeden externi soubor mize byt vyuzivan vice WWW strankami. Pfi pozadavku na
zménu vzhledu WWW stranek staci pouze upravit dany styl v tomto externim souboru a
zmeny se pak automaticky promitnou do vSech WWW stranek, které vyuzivaji dany externi

soubor.

Velkou ptednosti kaskadovych styld je i podpora jinych platforem. Pomoci
kaskadovych stylti 1ze totiz nadefinovat rozdilny vzhled napt. pro vystup na tiskarnu, pro

mobilni telefony, atd.
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5 DYNAMICKE APLIKACE P RO PROSTREDI WWW

Prosttedi WWW-serveru Apache, skriptovaciho jazyka PHP a databazového serveru
MySQL nabizi moZznost tvorby dynamickych aplikaci pro prosttedi WWW. VsSechny
zminéné produkty jsou distribuovany zdarma a lze je implementovat na riznych

platformach operac¢nich systémii.

5.1 Server Apache

WWW:-server Apache je sbucasnosti nejrozsitenéjsi WWW-server, ktery je mozné
provozovat na rtiznych platforméach opera¢niho systémi. Diky jednoduché konfiguraci a
malym naroktim na opera¢ni systém se Apache provozuje nejen na serverechogera¢nimi

systémy Unix a Linux, ale i na poc¢itacich s Microsoft Windows, Novell NetWare, Mac aj.

5.2 PHP

PHP (Professional Home Pages) patii mezi serverem vykonavané skripty. Tyto
skripty maji znacnou vyhodu a to takovou, ze jsou nezavislé na klientském prohlizeci a
mohou vyuzivat ruzné objekty umisténé na serveru nebo pfistupovat k databazi a ke

klientovi pienaset pouze konkrétni tidaje.

Jeho historie sah&d do roku #9%dy Rasmeus Lerdorf vytvofil v Perlu jednoduchy
systém pro evidenci pfistupti na jeho strankach. Z divodua velké zatéze serveru pii spusténi

interpretu Perlu nakonec autor pfepsal tento systém do jazyka C.

Ackoliv Rasmeus vyvinul tento systém pro své osobni pouziti, zalibil se mnoha
uzivatelim serveru a zacali jej pouzivat. Nakonec se natolik rozsifil, Ze ptrichazeli dalsi
pozadavky na vylepSeni systému. Autor nakonec systém rozsitil a doplnil o dokumentaci a

uvolnil jej pod nazvem Personal Home Pages Tools.

5.2.1 Prace PHP

Provedeni PHBRkriptu zabezpeCuje WWW-server. Po pfijeti pozadavku od
prohlizece na dokument se skriptem neodesle WWW-server teni dokument zpét
prohlizeci, ale ptedd ho na zpracovani interpretu PHP. Vysledkem zpracovani je
vygenerovany dokument, ktery obsahuje pouze kod HTML. Ten je interpretem predan zpét
WWW-serveru, ktery jej odesle prohlizeci.
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Interpret, ktery zpracovava zdre kod, je bud’ soucasti WWW-serveru, nebo

muze byt reprezentovan externim programem.

Kod PHP se odd€luje od ostatniho textu znackami <? a ?> Apache preda tento
skript na zpracovani interpretu PHP, ktery zpracuje piikazy mezi znackami. Ostatni text

ponecha bez povsimnuti.

5.3 Databazovy systéem MySQL

MySQL je databazovy systém stiedni velikosti. M4 vétsinu funkci velkého systému a
dokéze spravovat i velmi velké objemy dat. Svoji konstrukci se hodi ke spravé databazi,

které jsou typické v mnoha webovych databazovych aplikacich.

Rozdil mezi MySQL a nékterymi jinymi systémy spoc¢iva v tom, Ze databdzovému
systému MySQL chybi urcita podpora dotazovani a ma také omezené moznosti paralelniho
zpracovani. BudemB hovofit o mozZnosti soucasného neboli paralelniho piistupu,
k databazi MySQL mohou soucasné pristupovat desitky procest prostieni vrstvy, ale jiz ne

stovky.

Webové databazové aplikace jsou postavené na modelu takzvané tiivrstvé
architektury. Zakladem kazdé aplikace je databazova vrstva, tu tvofi napf. zminény
daabazovy systém. Nad databazovou vrstvou je postavena slozita prostfedni vrstva, ktera
obsahuje vétsinu aplikani logiky a zajiStuje komunikaci mezi ostatnimi vrstvami.
NejvyssSi vrstva je klientsk&a vrstva, tou jebvykle software webového prohlizece, jenz

zajist'uje vlastni interaktivni komunikaci uzivatele s aplikaci.

5.3.1 Jazyk SQL

Zrodil se n¢kdy zacatkem sedmdesatych let ve vyzkumnych laboratofich firmy
IBM. Plavodné se nazyval Sequel a néktefi uzivatel¢ jej takto oznacuji dodnes, prestoze
jeho spravnym jménem jessucasné dobé ona zkratka SQL. Po témét 16 letech vyvoje a
riznych implementaci vydaly v roce 1986 standardiza¢ni organizace ANSI a ISO standard
jazyka SQL, firma IBM ale o pouhy rok pozd¢ji vytvofila jiny standard. Od té doby bylo

vydano nékolik dalSich standardl tohoto jazyka.

Jazyk SQL (Structured Query Language, strukturovany dotazovaci jgeyk)

standardnim jazykem pro komunikacteta¢nimi databazemi. Tento jazyk, ktery slouzi
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jako nastroj pro vytvareni databazi, jejich spravu, zabezpeceni a dotazovani podporuji
témet vSechny relacni databazové systémy, MySQL nevyjimaje. Tohle je opravdu dilezita
vlastnost jazyka SQL, neni to tedy pouhy dotazovaci jazyk, nybrz plnohodnotny nastroj pro
veSkeré aspekty prace na databazich.
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6 WEBDESIGN

Webdesigrje velmi mladé a velmi rychle se rozvijejici odvétvi grafického designu. Na
jedné strané vidime snahu o maximalni vyuZziti moznosti, jez sebou piinaseji nejnovejsi
technologie a na strané druhé jsou tendence vytvofit urCité sjednocujici standardy, diky
kterym se webdesign stava nezajimavym odvétvim designu. Vzhledem k ekonomickym
pozadavkiim nabizi fada firem, podnikajicich v oblasti Internetu, svym zékaznikiim tvorbu
internetovych stranek se shodnym designem i uspotadanim informaci. Prace webdesignéra

je zdecasto zastoupena programatorem, ktery méni pouze obsah.

Snaha o sjednocujici vizudlni styl internetovych stranek je pochopitelna, pokud
internetovou sit’ vnimame jako technicky, komunika¢ni a komer¢ni prostfedek pro pienos
informaci a ne jako prostor prxperimentovani, kreativitu ¢i vibec jakékoliv umélecké
sebevyjadreni. Prave tento piistup tvorby nejvice ovliviiuje a obohacuje webdesign novymi

prvky, které se woucasné dob¢ neustalych technickych zmén vyvijeji se svymi tvrci.

Jestlize jsme se jiz dikladné sezndmili s jazykem HTML neznamena to, Ze mame
vSechny predpoklady pro vytvoteni perfektnich WWW-stranek. HTML je jen prostiedkem
K zptistupnéni informaci. Dilezité je mit zajimavé informace a umét je usporadat tak, aby

byly pro ¢tenéie atraktivni a snadno ptistupné.

6.1 Organizace informaci

Vzdy, kdyz zptistupiiujeme néjaké informace stojime pted zakladni otdzkou, jak tyto

informace logicky uspotfadat do jednotlivych stranek a jak maji byt tyto stranky velké.

6.1.1 Struktura stranek

Hypertext ndm umoziuje informace uspofadat do téméf libovolné struktury. Méli
bychom se vSak drzet na zemi a nevytvaret dzungli informaci. Lidé jsou na nékteré
zpusoby strukturovani informaci zvykli. Nejbéznéjsi strukturou je hierarchie - zname ji
z vétSiny knizek. Kniha se sklada z kapitol. Kapitola se zase sklada z jednotlivych sekci

atd.

6.1.2 Délka stranek

Délka stranek by méla v prvni fad¢ vychazet ze struktury poskytovanych informaci.
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Jedna stranka by méla obsahovat logicky souvisejici informace. Musime vSak dat pozor na
to, aby takov&tranka nebyla piili§ dlouha. Takova stranka se pak dlouho ptenasi po siti
(musime zapoditat i dobu potfebnou na pieneseni grafiky) a orientace v dlouhém textu je
pro Ctenaie obtiznd. V téchto ptipadech se pokusime jednu stranku rozdélit do nékolika

mensich.

6.2 Zakladni formaty grafiky

Webové stranky mohou obsahovat nékolik raznych variant obsahu. Tim
nejjednodussSim je prosté formatovani textu a tabulek prostfednictvim zdkladnich tagh
jazyka HTML. Druhym zpisobem je zaclenéni obrazkid nejcastéji ve formatu GIF nebo

JPEQG, at’ jako soucast podkladu stranky nebo jako obrazky piimo do stranky.

6.2.1 GIF

Tento format piivodné vyvinula firma CompuServe, ktera jej vyuzivala a vyuziva ve
svych online sluzbach. GIF se rozsitfil zejména diky uvolnéni koédu, za jeho uzivani
nevyzaduje CompuServe licen¢ni poplatky. Pozdéji se sice snazila tento postup pozmeénit,

ale musela Celit velkému tlaku.

GIF je uréen pro ukladani obrazka snejvyse 256 barvami, rovnéz je schopen
ukladat data dvoubarevna, tedy Cist¢ jednobarevné piedlohy. Mezi jeho hlavni pfednosti
patii u€inna neztratova komprese a moznost volby prihlednosti. Jednu z barev obrazku

totiz mtizeme oznacit jako prihlednou a pii zobrazeni je tato barva nahrazena podkladem.

6.2.1.1 Prokladany GIF- Interlaced

Vyhodou vlastnosti formatd GIF pouzivanou pro WWW grafiku je mozZnost
prokladaného zobrazeni (interlaced). Na obrazovce se obrazek zobrazuje postupné nejdiive

v hrubém néhledu, ®zdéjsim upiesiiovanim detaild.

6.2.1.2 Animovany GIF- Animated

Format GIF povoluje uloZeni vice obrazkd v jediném soubru. Toho vyuziva

rozsifeni formatu GIF s moznosti animovanych GIFQ.
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6.2.2 JPEG

Forméat JPEG je vysledkewnyzkumu sdruzeni Joint Photografic Experts Group,
které si polozilo za cil vytvorit G¢innou metodu komprese obrazt v pravych barvach. JPEG
je vyborny, co seyce piirozenych obrazi, tedy takovych obrazl, které mtzete vidét, nebo
1épe, které muzete vyfotografovat. PoCitacem generované obrazy, jako renderované scény
pokojt, snimky obrazovek nebo jemné texty mu nesveédci, tam se totiz projevi problémy
JPEGU s osfini hranami a jemnymi detaily. Proti tomu vétSinou spojité prechody na

fotografiich format JPEG pievadi velmi pfirozené a takika neviditelné.

Pravé mimotradnd UcCinnost komprese a poskytovana kvalita obrazu pfispéla

k zaclenéni JPEG do seznamu format podporovanych na WWW.

6.2.2.1 Progressive JPEG

Rozsitenim normy JPEG je tzv. Progressive JPEG, kdy se obrazek vykresluje
Spostupné lepSim rozliSenim. Je to vhodné zejména pro svét Internetu, kde mate na
obrazovce rychle zakladni hruby ndhled obrazku a po delSi dobé i skute¢ny obrazek

v plném rozliSeni.
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1. PRAKTICKA CAST
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7 NAVRH STRANEK

Prvnim krokem bylo, Ze jsem si pozadované webové stranky navrhl graficky pomoci
programu Adobe Photoshop. Po nakresleni zakladniho obrazu stranek jsem pouzil nastroje
Slice Tool a Slice 8ect Tool, které slouzi pro roziezani obrazku a pro vybirani casti fezi
pro ptipad, Ze chceme s Castmi jednotlivé pracovat, pfifazovat jim webové atributy, Java
Scripty , PHP skripty apod. Obrazek jsem tedy roziezal na obdélnikové ¢asti, z nichz
nekteré slouzi jako prvky layoutu stranky, jiné maji statickou funkci, tj., ze se za cely
pribéh naditani stranek neméni (logo, oramovani, ...) . Céasti jsem uloZil pomoci ,,uloZit pro
web®, coz mi vygenerovalo rozlozeni stranky dle soufadnic fezii do souboru, ten jsem poté

definovan jako soubor s kaskddovami styly (styl.css).

SPORTOVNI KLUB BREZNICE

klub

¢lenove klubu
sponzofi
fotbal
poiadané akce
fotogalerie
diskuse

o e e B e B B

X aktudlnd :

Obrazek 1: navrh

7.1 Soubor ,styl.css”

Pomoci stylu jsem jednoduse definoval druh pisma, zptisob zarovnani, barvu a dalsi
vlastnosti elementu. Tato definice je pak pouZivana jednotné v celém dokumentu, ném se

jiz zamé&fuji pouze na strukturu informace - graficky vzhled je definovan stylem.
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7.2 Soubor ,startovaci.php”

V tomto skriptu je ulozené rozvrzeni stranek pomoci <div></div>. Do tohoto
elementu mizeme ukladat libovoln¢ dlouhy text a za pomoci stylu.css jsem mu nastavoval
atributy. Vtomto skriptu je i zapsana hlavicka stranek a také se zde pfipojuje zminény

soubor styl.css. Je volan vzdy, kdyz chceme vykreslit kompletni vzhled webové stranky.

7.3 Soubor ,koncici.php”

Je v Bm zapsano spravné ukonceni stranek. Skript se volarzdy, kdyz je volan skript

startovaci.php.

7.4 Soubor ,index2.php*

Skript slouzi jako uvodni stranka webu. Jsou zde pfipojeny oba skripty - Startovaci i
koncici. Pomoci stylu jsou zde vymezené dvé pole pro text, zde si uzivatelé mohou piecist

vSeobecné informace o Sportovnim klubu Bieznice.
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8 POPIS POLOZEK HLAVNI NABIDKY

Hlavni nabidka rozdéluje cely web na jednotlivé sekce, na které se dostane uzivatel
kliknutim na odkaz wabidce. Odkazy jsou dynamické, délany pomoci Java Skriptu, kde

kdyz uzivatel stranek najede mysi na urcitou polozku, tak se zméni jeji vzhled.

8.1 polozka ,,klub*

¥ klub
Obrazek 2: klub

V odkazu uzivatel nalezne stanovy sportovniho klubu, kontakty na vedeni, ¢leny
reviznilbb kontroly, trenéry fotbalovych druzstev a dale v odkazu ,,Mapa piijezdu® je

vyznacena cesta k hfisti.

8.2 polozka ,,Clenové klubu“

¥ dlenove klubu
Obrazek 3¢&lenové klubu

Slouzi pro vypis registrovanych ¢lentt Sportovniho klubu Bieznice a pro zobrazeni

poctu ¢lenu.

8.3 polozka ,,sponzori‘
¥ sponzofi
Obrazek 4sponzoti
Po kliknuti na polozku se vyobrazi aktualni sponzofi sportovniho klubu.
8.4 polozka ,fotbal“
| ® fotbal

Obrazek 5: fotbal

V této sekci navstévnik stranek nalezne odkaz na tabulky, tabulku s odehranymi

zéapasy a tabulku strelci.
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8.5 polozka ,,poradané akce*
| # poiadane akee

Obrazek 6potadané akce

Zde si uzivatel mize prohlédnou plén konanych akci. Nalezne tady datum, Cas,
misto i popis akce.
8.6 polozka ,,fotogalerie”
| ® fotogalerie

Obrézek 7: fotogalerie

Je zde vlozeno nékolik fotek zriiznych probéhlych zédpasi, z turnaji v Sipkach,

hromadné fotky fotbalového oddilu, fotky hiisté, zazemi a dalsi.
8.7 polozka ,,diskuse*

| # diskuse

Obrazek 8: diskuse

Slouzi pro zanechani vzkazu, pfeCteni a diskusi mezi fanousky, ¢leny klubu a

jinymi pfiznivei SK Bfeznice.
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9 OBECNY POPIS ZROJOVYCH SOUBORU

9.1 Klub

9.1.1 skript ,klub.php*

Skript vygeneruje pomocné menu z polozkami Stanovy, Kontakty a Planek

prijezdu. Déle vypise text o Sportovnim klubu Bfeznice a nadpis sekce.

9.1.1.1 skript ,stanovy.php”

Skript vygeneruje pomocné menu z polozkami Ustanoveni, Hlavni ukoly, Clenstvi
a odkaz Zp¢ét, coz je navrat na ,,klub.php*. Polozky vyuzivaji textovych soubort, v nichz je
opét zapsan zdrojovy kod a jejich realizace se provede pomoci piedani parametru jména
pies funkci $_GET[name] a nasledném pfipojeni odpovidajiciho textového souboru pomoci
$file = @include"klub/stanovy/$name.txt";. Dale vypiSe text o Sportovnim klubu

Bieznice a nadpis sekce.

9.1.1.2 skript ,klub_kontakty.php*

Skript vypiSe kontakty, které jsou ulozené v databéazi ,skbreznice* v tabulce
»klub kontakty“.Jako prvni se ovSem piipoji na databdzovy server, kde je databaze

ulozena, poté provede dotaz pomoci piikazu :

SELECT prijmeni,jmeno,funkce,telefon,email FROM Kklu b_kontakty
Vysledek dotazu poté pieda do proménné $vysledek a ta pak pomoci cyklwnhile

vypisuje udaje do tabulky.

9.2 Clenové klubu

9.2.1 skript ,clenove_klubu.php*

Skript pomoci dotazu na tabulku ,,élenové™ v databag ,,skbreznice® spocita kolik

¢lent klub ma a kolik z toho je zen a kolik muzt. Poté vypisSe jejich pocet.

9.2.2 skript ,vypis_clenu.php*

Skript, ktery vypisuje abecedné ¢leny klubu z databéze do tabulky.
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9.3 Sponzori

9.3.1 skript ,sponzori.php®

Tento skript pomoci dotazu na tabulku sponzor, kterd se nachazi v databazi,

vypisuje dle abecedy vSechny sponzory Sportovniho klubu.

Sdotaz = "SELECT sponzor FROM sponzofri ORDER BY sponzor ASC";

Vypis je opét realizovan pomoci cyklu while.

9.4 Fotbal

9.4.1 skript fotbal.php®

Skript vygenerie pomocné menu z polozkami Tabulky, Zapasy, Stielci.

9.4.1.1 skript ,2tabulky_ fotbal.php*

VypiSe jen text a odkaz na stranky Okresniho fotbalového svazu.

9.4.1.2 skript ,zapas.php*

Skript pomoci dotazu na webovy server vypisuje rozpis fotbalovych utkajdta je

vysledky.
$dotaz = "SELECT kolo, DATE_FORMAT (datum,'%d.%m.%Y" ),
TIME_FORMAT(cas,'%H:%:i"), kdo,vysledek,branky FRO M zapas ";

Vysledek dotazu formatuje do tabulky, ktera se zobrazi na webovych strankach.

9.4.1.3 skript ,strelci.php*

Vypisuje tabulku stielct. Vypis je setfidény dle pocta vstielenych golt hrace.

9.5 Poradané akce

9.5.1 skript ,poradane_akce.php*

Skript pomoci dotazu na webovy server vypisuje rozpis potfadanych akci
Sportovnim klubem Bfeznice. Vysledek dotazu formatuje do tabulky, ktera se zobrazi na

webovych strankach.
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9.6 Fotogalerie

9.6.1 skript fotogalerie.php®

Skript vygeneruje pomocné menu, ve kterém zobrazi adresare, ve kterych jsou
ulozeny nahledy a fotky. Spolu s adresdfem zobrazi taky pocet fotek v ném. Dale
naformatuje pole, kde se budou zobrazovat nahledy tak, Ze na strance bude nejvice 3x3
nahledd. Tim padem zobrazi i odkaz na dalsi stranu s nahledy. Po kliknuti na zmenSenou

fotku se vyobrazi fotka movém okné.

9.7 Diskuse

9.7.1 skript ,diskuse.php*

Tento skript zobrazuje formulaf, po jehoz vyplnéni a zmacknuti tlacitka ,,Odeslat* se
provede kontrolni JavaSkript, ktery nepovoli zpravu odeslat, aniz by nebylo vyplnéno
jméno a zprava. Po odeslani se provede uloZeni jména, emailu a zpravy pies skript
,vlozit vzkaz.php* do textového dokumentu ,,vzkazy.dat”. Dale skript po 6 ptispévcich
vytvoii odkaz na dal§i stranku s pfispévky. Vypsani zprav je realizovano pomoci

.vypsat_vzkaz.php“.

9.8 Aktualné

9.8.1 skript ,aktualne.php”

Skript za pomoci aktudlniho datumu a dotazu na databazovy server zjistuje, kterd
poradana akce ¢i fotbalovy zapas bude v nadchazejicich 7 dnech. Vysledky vypiSe do pole
Aktudlné a odtud pomoci odkazu na skript ,,vypsat vzkaz.php* se vypiSou akce které ma

klub v planu.
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10 DATABAZE

Byla vytvotena podptrna databaze s ndzvem ,skbreznice“. Tahle databaze obsahuje 6

tabulek s nazy,,clenové®, ,,akce®, , . klub_kontakty*, ,,sponzofi, ,strelci® a ,,zapas®.

Flenoyve | dkce o Kub kontaktyo Gporeoi strelo ! gapas
jd_cl . datumy  jmeno \ Eponzory  gmeno kolo |
frneno | fas ! prijmeni ' brijmeni | daturn |
rijrmeri 'omisto 0 funkee : pocet_golu Cas !
datum_narozeni  popis + telefon - kdo
rodne_cislo emal wysledek,
bydliste : branky )
C_p !
PEC :

Obrazek 9: databaze
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ZAVER
Ve své bakalaiské praci jsem se v prvni Casti zabyval pfedstavenim Internetu a jeho
webovych stranek jako moderniho media, dale jeho historii a teorii tvoebpwich

stranek. Snazil jsem se co nejlépe a struéné objasnit v jakém programovém prostredi budu

stranky vytvaret a také popsat jeho zékonitosti.

Druha ¢ast prace byla zameétena na praktické znalosti tvorby webovych stranek. Zde
jsem podrobné rozpracoval webové stranky Sportovniho klubu Bieznice. Cely web byl
vytvofen za pomoci jazyku HTML, JavaSkriptu, kaskddovych styli CSS a pifevazné
pomoci skript PHP.

Zamg¢fil jsem se také navytvoreni databaze pro klub a v ni poté hlava na sepsani

Siroké zakladny Clenu SK.

Stanovenym a hlavnirilem byla také prezentace Sportovniho klubu Bieznice na
Internetu.Webové stranky a jejich podpiirna databaze jsou prozatimné umistény na serveru
webzdarma a je planu jejich spusténi na n€kterém z placenych hostingli. Tyto stranky se

nachazeji na Internetové adrese http://www.skbreznice.wz.cz .
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ZAVER V ANGLICTINE

| am going to introduce Internet and web sites as modern medlastsy and
theory of creation web sites in the first part of my bachélesis. | did the best to explain

shortly the process of programming and to describe the background and patterns of it.

I'v focused the practise rules of creating the web site inetbensl part. | worked
out web site of Bfeznice sport club to the details. It was did by intermmediary of HTML,

JavaScript, cascade style CSS and mainly with assist of script PHP.
There was produced especially the database of club and list of membership.

The target of mbachelor thesis was the presentaion of SC Bfeznice on the Net.
Web sites are placed temporarily on the webfree. | am goingtarr application on some

hosting with fee.. Address of this web site is http://www.skbreznice.wz.cz.
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INTERNETOVE ZDROJE

http://www.jakpsatweb.cz
http://www.jaknaweb.com
http://www.kosek.cz
http://www.tvorbawebu.cz/
http://www.sovavsiti.cz/
http://www.webtvorba.cz/
http://lwww.interval.cz/
http://tvorbawebu.zdarek.com/
http://tvorbawww.webz.cz/
http://www.tutorialsps.com

http://www.tutorials.cz
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

HTML  HyperText Markup Languagejazyk slouzici k popisu webovych stranek.
CSS Cascading Style SheeKaskadni tabulky (seSity) styl.

PHP Hypertext Preprocesseaikripty provadéné na strané serveru

MySQL Databazovy systém

GIF Graphics Interchange Formaje graficky formaturéeny pro rastrovou grafiku.

JPEG Joint Photographic Experts Groupje nejcastéjsi format pouzivany pro

prenaseni a ukladani fotografii na World Wide Webu

WWW  World Wide WebV c¢estiné tento vyraz oznacuje pavuéinu, tedy celosvétovou
pavucinu. Vyuziva technické struktury Internetu (pocitace v celosvétové siti) a
zprostiedkovava informace uloZené na téchto pocitacich v atraktivni grafické

podobg.

URL Uniform Resource Locater]e to fetézec znakl s definovanou strukturou a
slouzi k pfesné specifikaci umisténi zdroji informaci (ve smyslu dokument nebo

sluzba) na Internetu.

http Hyper Text Transfer Protocolje internetovyprotokd uréeny pivodné pro

vyménu hypertextovychlokumentt ve formatu HTML

SK Sportovni klub
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SEZNAM PRILOH

Pl HLAVNI STRANKA WEBU

Pl FOTOGALERIE



PRILOHA P I: HLAVNi STRANKA WEBU

i klub Breznice - Microzoft Internet Explorer

@ http: /e skbreznice we. cz/index2 php

SPORTOUNI KLUB BREZNICE

klub

élenove klubu
SpOnzoFi
fotbal
poiadane akce
fotosalerie
diskuse

‘:)* -BI Bfﬂjq?

3
3
*
f
3
3
3

SK BREZNICE

Sportovni klub Bfeznice byl zaloFen w tnoru roku 2003 Jeho Einnost spofiva v
leulturndm a sportownim vt obiand Bieznice a okoll SK pofada pravidelng
tanetni zabavy (srditkovou, hodowow), cykhstické zavody, turnay v fipkéch a
vanolnd turnay v mmnikepane. Dily podpote Obecniho dfadu Bfezmice a nadgenych
Lidi we vedeni klubu doile k wystavbé nového hitfie a dale k cbnoveni fothalove
tmnest. Dne 14 10,2003 byl zaregistrovan na Ceskomoravskeém fotbalovém
swazl,

& aktuadlné :

|27.05.2007 Jaroslavice ..




PRILOHA P I: FOTOGALERIE

7} Sportovni klub Beznice - oft Internet Expl

hittp: Aws, sk breznice. wez. cz/fotogalene. php?galerie=shristelstrana=3

klub

clenove klubu
sponzoii
fotbal
poiadane akce
fotogalerie
diskuse

O N

FOTOGALERIE

| sipkyig]
I hriste [43] ||
|

zaci-fotbal [7] |
hromadne [10] |

v i ahrink cofp

_}l{ aktudlng :

|27 052007 Jaroslavice .
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