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ABSTRAKT

Ve své praci se zabyvam prostiedimi, ve kterych jsem vyrustal, tvofil a objevoval nové
veci. Skatepark a zahrada na vesnici se v mém détstvi vzdy prolinaly a navzajem se dopl-
novaly. Brusle, kolecka nebo i stromy a dalsi pfedméty, nachéazejici se v téchto charakteris-

tickych mistech, se pro m¢ staly hlavnimi inspira¢nimi zdroji.
Bakalatska prace je rozd€lena do dvou ¢asti, teoretické a praktické.

V teoretické ¢asti se zamétuji na in-line kulturu a dalsi urban kultury. Ve své praci se vra-
cim do prostiedi zahrady, kterou zpétné¢ vnimam jako misto, kde ¢loveék neni rusen medial-
nim svétem. V praktické casti se vénuji procesu navrhovani, jednotlivym inspiracim pro

mou praci a technologickym postupiim v tvorbé vyslednych objekti.

Kli¢ova slova: prostredi, skatepark, zahrada, stromy, subkultura, in-line, détstvi, beton

ABSTRACT

In my bachelor's thesis I examine the formative environments, in which I grew up. Places
that influenced my creative process and where I explored new horizons. A skate park and a
village garden - these two have always been entwined and complimented each other. Roller
blades or wheelbarrow, trees and other objects characteristic for these places became my
main sources of inspiration.

My bachelor's thesis consists of two parts, a theoretical and a practical one.

In the theoretical part I concentrate on the in-line culture and other prominent urban sub-
cultures. I trace my steps back to the garden, which I perceive as a space, where you are
not disturbed by the media. In the practical section I focus on the designing process, the
inspirations behind my ideas, technological methods and the actual creation and design of

the final objects.

Keywords: environment, skatepark, garden, trees, subculture, in-line, childhood, concrete
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UvVOD

Zahrada a skatepark, pfiroda a mésto jsou odlisna prostiedi, ve kterych se pohybuji. Zvuk
plechtl a hudby se stfida s Suménim stromil a travy. Jizda na bruslich mezi rampami pro mé
byla vzdy vyzitim a zabavou, po kterych jsem odpocival v zahradé u mé babicky. Jsou to
lidé, predméty, udélosti a ptihody, diky kterym mayji tato mista pro mé zvlastni vyznam. In-
line kultura a brusleni s kamarady pro mé¢ vzdy bylo inspiraci a je spojeno s diskuzemi o

bruslich, hudb¢, mode, filmovani, cestovani atd.

Ve své bakalafské praci na téma Proména se zabyvam spojenim dvou mist, kterd se zdaji
na prvni pohled od sebe vzdalena, ale mohou mit mnoho spole¢ného. Zminéna zahrada a
skatepark se vétSinou nachdzeji na odlehlejSich mistech vzdéalenych od spole¢nosti, kde se

da nalézt prostor pro odpocinek nebo sportovni aktivitu.

Vysledkem tohoto spojeni je tvorba objekttl s vyuzitim béznych materialti a véci, které se
na téchto mistech nachézeji. Sleduji, jak se navzajem ovliviiuji a proménuji. Vyjimkou je
tavené sklo, které pouzivam pro tvorbu balancujiciho objektu, do kterého se snazim dostat

nap¢ti.
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I. TEORETICKA CAST
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1 INSPIRACNI ZDROJE

V tvodni ¢asti své bakalarské prace se zamétuji na dveé odlisSnad mista, kterd jsou mi blizka,
a kazdé je pro m¢ né¢im zajimavé. Snazim se popsat prvni momenty a vzpominky, ze kte-

rych vychéazeji mé inspiracni zdroje.

1.1 Détstvi mezi stromy a plechy

Zahrada, misto plné stromd, keit, plodin a trdvy, tam jsem od utlého véku travil ¢as a se
svou rodinou pracoval. Nachazi se u mé babicky v Bojanovicich uprostied rozlehlé krajiny
s vyhledem na Siroké okoli. Prace jako trhani tfe$ni, sbirani Svestek a hrusek, hrabani listi
nebo ryti pole doprovazely mé détstvi. Babicka a jeji rodice se Zivili zemédélstvim a pra-
covali na poli. MUj pradédecek byl kovar a v nasi chalupé mél jednoho koné, kravy
k tazeni povozu a orb¢ ptidy. Hospodaiské budovy, jsou dnes vyuzivany pro uskladnéni
brambor a dalSich plodin. Také naSe kovarna je tajemné misto se starou vyhni a kovadli-
nou, které me¢ uchvatilo, a kde jsem mohl travit hodiny sdm s nafadim, kladivy a klestémi.
Tam jsem vyrabél jednoduché dievéné lode, kuse, pusky a mece. Po svém tvoreni jsem se
Sel projit okolo vesnice a svou prochazku jsem zakoncil odpocinkem v zahradé. V letnich
mesicich, kdyz palilo slunce, jsem se schoval pod koruny stromli nebo jsem vySplhal po
vétvich na pohodIné misto, kde jsem sledoval stfechy domt a plynouci mraky. Jindy jsem
si postavil stary latkovy stan, ve kterém jsem tabofil nebo jsem stavél posed na strom¢. Na

nasi zahrad¢ ,,za humny* jsem travil témét kazdy vikend.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 11

Obr. 1 Rodinna zahrada, 2016

V pozd¢jsim véku jsem objevil misto ze zeleznych plecht, trubek a betonu — skatepark.
Bydlim v Krométizi na sidlisti Spacilova, kde jsem v 9 letech objevil jizdu na skateboardu.
V sousednim vchodé¢ bydlel mij kamarad Jan s pfezdivkou ,,Tony* se kterym jsme spolec-
né jezdili na zésobovaci ramp¢ starého obchodniho domu. Zde jsme objevovali moZnosti
pohybu na skateboardu a ucili se prvni triky. Pozdé&ji jsem se dostal k in-line brusleni, které¢
ma v Kromé&fizi nejveétsi tradici. Velice mé inspirovala in-line kultura, kterou jsem zacal

objevovat jizdou po ulicich mésta.

., In-line skating is a great way to exercise and get around town. It can also be an extreme

sport that pushes skaters to their limits. They do jumps, grabs, and other stunts. Many

show off their skills at skate parks.”"

'DAVID, Jack. In-line skating. Minneapolis, MN: Bellwether Media, 2008, s. 8. ISBN
978-1-60014-137-9.
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Pamatuji prvni momenty ve svych 11 letech, kdyZ jsem si koupil prvni aggressive in-line
brusle legendarni znacky Roces a pfisel jsem do mistniho skateparku. Hned jsem ziskal
pozornost starSich bruslaiti v Sirokém obleCeni, ktefi se prohané¢li po zabradlich. Bruslar
Petr s pfezdivkou ,,Cajt* vzdy pfijel se svym autem, na stfechu vytahl obii reproduktor a
poustél hudbu. Zabavna jizda a volnost na bruslich ud¢€lala ze skateparku mdj druhy do-

mov.

Obr. 2 Trénink ve skateparku, 2006
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1.2 Urban kultury

V dnesni dobé se ¢loveék nachazi mezi dvéma poly. Z jedné strany tihne k ptirod¢, kterd je
mu pfirozena a na druhé je ovlivnén prostfedim meést, kde vznikaji nové urban kultury a
subkultury. Ty se rodi v ulicich, ulickach a na mistech, které jsou ¢asto odlehlé a neoblibe-
né. Jednim z nich je skatepark, kde se schazeji lid¢ a sdileji svoji zalibu. Je omezeny svou
rozlohou a lidé na rampach také sdileji své konverzace. Jejich projev je jizda na bruslich,
kde kazdy muze vyjadrit svlj vlastni styl - jde o provedeni triku, které kazdy bruslaf svym
pohybem té¢la miize ud€lat originadlnim zptisobem. Prvni generace bruslaiti v ¢eské republi-
ce brala inspiraci ze zdznami zavodi X-Games konanych v USA, které¢ vysilala televizni
stanice MTV. In-linova videa jsou doplnéna hudbou, kterd provazi témét kazdého bruslare
1 pfi jeho jizdé€. Po celou historii in-linu nejvice doprovazi tuto kulturu hudebni Zanr — Rap.
Ten bruslafe inspiroval nejen Sirokym oblecenim, ale i svou zivelnosti, ktera se promitla ve
zminéném bruslarove stylu jizdy. Rap mél na svém pocatku vice socidlni vyznam, byl hla-
sem lidi Zijicich v chudych ¢tvrtich na okraji velkych mést. Hudbou sd€lovali problémy a

véci, které jsou ve spole¢nosti Spatn¢.

,,2Pac — Changes
[Verse 3: 2Pac]

And still [ see no changes

Can't a brother get a little peace?
It's war on the streets and the war in the Middle East
Instead of war on poverty they got a war on drugs

So the police can bother me

And I ain't never did a crime I ain't have to do **

Jeho dnesni podoba se dosti 1i8i od toho, ktery vznikal na pocatku. V dobrém dava vice
prostoru pro kreativitu a volnéjsi vyjadieni, v opacném je po néjaké dob¢ prevzat hlavnim
proudem a kultura, kterd pfinesla trochu svobody, se stala produktem a ptehluSenim.
Opacny pfipad je in-line, ktery svlij vrchol zazil na konci 90. let a nyni se postupné stava
undergroundem. Jen par profesionalnich jezdcli ma za sviij trénink a talent zaplaceno, ale 1
presto je SirSi komunita bruslaii stdle propojena a drzi si svoje nadSeni. PocCet bruslait
v Ceské republice se v poslednich letech velmi zmensil a ubylo i in-linovych soutézi. Pod-

pora tohoto sportu v Cesku je velmi mala. In-line kultura neni moc vidét a pro vétinu lidi


https://genius.com/2pac-changes-lyrics
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zUstava stale neznama. Je to zalezitost nadSencii, ktefi se nefidi trendy a vénuji se tomu, co

je bavi.

., Aggressive in-line has its own culture. A culture is a set of values that a group of peoples
shares. Skating culture includes its own music, clothing, and way of talking. Hip-Hop and
punk rock are a big part of the scene. Companies including England Clothing and Mind
Game design popular clothing for in-line skaters. There are even video games that allow

players to skate as their favorite professionals or “pros.””

1.2.1 S partou

V Kroméftizi jezdime v mistim skateparku, kde trdvime nejvice Casu trénovanim novych
trikii. Nachazi se na neprichozim mist¢ mezi zimnim stadionem a garazemi. V poslednich
ttech letech, mohl vypadat spiSe jako opustény. V letoSnim roce, se objevily desitky mla-
dych lidi jezdicich na kolobé&zkach, které se staly soucasnym trendem a skateparky jsou
jimi pfeplnény. S moji partou se vydavame do dalSich mést, ve kterych hledame zajimava a
vhodné mista pro provadéni trikd. Autem projizdime hlavni ulice, a kdyz se nam libi néja-
ka oblast, jdeme ji projet na bruslich. Jsou to sidlisté, industridlni oblasti, obchodni centra,
arealy nebo také méstské centrum. Poté najdeme vhodné zabradli nebo jiny objekt a zdbava
muze zacit. NaSe jezdéni natdcime a stiiddme se u kamery. Z dobie provedenych trikli
sestithame video, které se sklada napt. ze zabérti nasbiranych za jeden rok. Bruslafi také
cestuji po Evropé a do velkych mést, které¢ nabizeji lepSi moznosti. Setkavaji se s dalSimi,

mistnimi lidmi a spole¢né jezdi. In-line komunita je pfivétiva a pratelska.

2Pac - Changes: Text pisnicky. Genius.com [online]. Santa Monica, California: Intersco-

pe, 13. 10. 1998 [cit. 2017-04-12]. Dostupné z: https://genius.com/2pac-changes-lyrics

’CROSSINGHAM, John a Bobbie. KALMAN. Extreme in-line skating. New York: Crab-
tree Pub. Co., c2004, s. 5. ISBN 0-7787-1667-8.
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1.3 In-line skating a vznik

V roce 1980 skupina hraci ledniho hokeje v Minnesoté hledala zptsob, jak béhem Iéta
trénovat. Scott a Brennan Olson zalozili spole¢nost Rollerblade, ktera zacala prodavat
brusle se ¢tyfmi polyuretanovymi kolecky, umisténymi v fadé za sebou vespod vyztuzené
boty. V roce 1988 Rollerblade ptedstavilo prvni aggressive in-line brusle, the Rollerblade
Lightning TRS. Na pocatku 90. let se Aggressive inline brusleni vyvinulo jako organizo-
vany sport. V roce 1994 byla uspoiadana Gpln€ prvni série zavoda na plazich v jizni Cali-
fornii. Udalost se jmenovala The National Inline Skate Series, 1épe znama jako NISS pro
aggressive in-line bruslaie po celém svéteé. Chris Edwards a Arlo Eisenberg se stali vitézo-
vé zavodu téchto sérii v roce 1994. Tento sport byl zatazen do prvnich ESPN X-Games
v roce 1995 a zahrnoval jizdu ve vertikdlni rampé€ a zdvody na ,,street” ptekazkach. In-line

dosahl své popularity v pozdnich 90. letech.

1.3.1 Druhy brusleni
Street

Bruslaf provadi triky s vyuzitim prvka existujicich v obycejném, méstském prostiedi. To
zahrnuje jizdu na zdbradli a betonovych zidkéach, skakani ze schodt nebo vyvySenych mist.
Obecné jde o preménéni cehokoliv na bézné ulici v piekazku, rampu nebo zabradli. Krea-
tivita je vnimana, jako duleZzity aspekt ,,street” brusleni. V jedine¢ném prostiedi jsou brus-
lafi schopni vymyslet triky specificky mnohem lépe, nez na predem definovanych piekaz-

kach ve skateparku.
Park

Park in-line se odkazuje na brusleni, které se provadi ve skateparcich. Tento druh se lisi od
brusleni na ulici, vzhledem ke specifické povaze skateparkd. Ty jsou pfedem urceny
k provadéni trikl napi. hrany ramp obsahuji zabradli (coping). Zde se klade dlraz na tech-
nickou stranku in-line jizdy se zaméfenim na nejriznéjsi triky, které mize bruslar provadét
a propojovat. Série trikll spojend dohromady plynulym pohybem pies rizné piekazky je
znama jako ,,line* (souvisld jizda). Tvarové zajimavé rampy a dalsi objekty, se obvykle

nenachazeji v béZném méstském prostiedi.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 16

Half-pipe

Half-pipe je dalsi disciplina brusleni. Spoc¢iva v provadéni trikti ve vzduchu, jako je rotace

nebo jizda po hrané ,,U* rampy.

Obr. 3 Rachard Johnson, jizda po zabradli, 2007

*MCKENNA, A. T.Aggressive in-line skating. Mankato, Minn.: Capstone High/Low
Books, ¢1999. ISBN 0-7368-0164-2.

*WEIL, Ann. Aggressive in-line skating. Mankato, Minn.: Capstone Press, c2005. ISBN
0736827080.
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1.4 PrehluSeni

V bakalaiské praci se vracim ke svym kofenim na vesnici. V mém piipadé, jde o pravy
opak ,,urbanizace”. Dim mé babiCky je misto, kde se setkdvd nase rodina. Se svym
Svagrem Markem, ktery zije v Praze, trdvim ¢as praci, jako je kaceni stromi, kopani paie-
zl, fezani vétvi nebo seCeni travy. Bavime se a poslouchdme hudbu z prenosného repro-
duktoru. Po odvedené préci sedime u ohné do pozdnich hodin a hrajeme na kytaru. Svagr
pracuje v mediadlni agentuie a pro néj se zahrada stala také mistem odpocinku. V dne$ni
dobé socidlnich siti se v§e zacina odehravat na internetu. Moderni kultury se medializuji a

po Case se stavaji trendem jako napft. u skateboardingu.

., Whereas media of previous generations may have referred to newspapers, magazines,
and books, today’s media include an explosion of online/global networking systems (Twit-
ter, Facebook, Bebo, YouTube), as well as a music culture that has moved beyond musical

exchange to include the marketing and selling of culture, lifestyle, and products.”®

At uz se jedna o in-line nebo dal$i urban kultury, sta¢i ndm par minut pouZzivani google
vyhledavage a mame vie pied sebou. Casto nas samotny internet zaméstna natolik, Ze svijj
zajem o néktery z extrémnich sporti nezrealizujeme. Zahrada, kterd se nachdzi mezi poli,
wifi pfipojeni neobsahuje a média zde nehraji Zadnou roli. Stejné je tomu tak 1 ve skatepar-
ku, do kterého piijdete, nazujete si brusle a jdete jezdit. Pouzivam pfirovnani, Ze Cas stra-
veny ve skateparku je podobny praci a odpocinku v zahradé€. Propojeni tohoto odlehlého,

klidného mista a ,,street* kultury se stdvd mym osobnim experimentem pro tvorbu objektt.

SMARSHALL, Elizabeth a Ozlem. SENSOY. Rethinking popular culture and media. Mi-
lwaukee, WI: Rethinking Schools, c2011, s. 4. ISBN 978-0-942961-48-5.
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1.4.1 Beton v zahradé

Vedle nasi zahrady se nachazi maly betonovy placek, ktery ma svoji historii. Byl mistem
pro vesnické zabavy, slouZil jako tanecni plocha a herni misto pro déti. Moje matka Yvona
si zde jako malé chodivala hrat spolu se svym bratrem a kamarady. V 1ét¢ se bavili s mi-
¢em a v zimnim obdobi se placek polil vodou, tak vzniklo kluzisté. Také ja jsem zde
v letnich dnech jezdil na skateboardu a bruslich. Stary beton je pokryt prasklinami, které

prorusta trava. Toto misto mi napomohlo v pfeneseni in-line kultury do zahrady.

,, Concrete has had to contend with a number of obstacles in achieving any degree of popu-
larity with architects, engineers, builders and, above all, the public. On the whole, archi-
tects were impressed by the potential value of concrete and the enormous possibilities it

.. . . 7
seemed to offer from very early on in its development as a mass construction material.”

Obr. 4 Betonové hriste u zahrady, 2017

7CROFT, Catherine. Concrete architecture. London: Laurence King, 2004, s. 11. ISBN
1856693643.
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2 RESERZE

V této Casti bakalarské prace predstavuji umélce, ktefti mi pomohli ve vétsim zamysleni
nad tématy, kterymi se zabyvam. Pfinesli mi nové inspirativni pohledy. Do své reSerse
jsem si zvolil umélce: Marcel Duchamp, Jifi Kovanda, studio ZUKCLUB, Matt Calderwo-

od a Johannes Makolies.

2.1 Marcel Duchamp

Mou prvni inspiraci se stal Marcel Duchamp (1887 — 1968), francouzsky vytvarnik a Sa-
chista. VétSinu Zivota prozil v USA a v New Yorku zalozil s Man Rayem dadaistickou
skupinu. Duchamp zacal vytvaret tzv. ready-mades a pouzival u nich sériové vyrabéné
predméty. Ty se staly uméleckymi dily v momenté, kdy je vystavil v galerii. Tim se stal
predchidcem konceptudlniho uméni. Zaujal mé objekt s nazvem Bicycle wheel, ktery je
sloZen z kola a stolicky. Inspiroval mé k pouziti kolecek do brusli, které se musi ¢asto me-
nit za nové a jsou také sériové vyrabény. Tyto obycejné véci ztraceji svilj piivodni tcel a

stavaji se néim novym a zajimavym.

=

Obr. 5 Marcel Duchamp, Bicycle wheel, 1913



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 20

,, Although Duchamp had collected manufactured objects in his studio in Paris, it was not
until he came to New York that he identified them as a category of art, giving the English
name "Readymade" to any object purchased "as a sculpture already made." When he mod-
ified these objects, for example by mounting a bicycle wheel on a kitchen stool, he called
them "Assisted Readymades." Duchamp later recalled that the original Bicycle Wheel was
created as a "distraction": "l enjoyed looking at it, just as I enjoy looking at the flames

L 8
dancing in a fireplace."

Duchampovym kontroverznim dilem se stala jeho Fontana v roce 1917, kterou vystavil na
vystavé Spolecnosti nezavislych umélcti. Byl to porcelanovy pisoar, ktery prohlasil za
umeélecky objekt a opatfil ho podpisem. Toto dilo bylo za vSeobecné rozhotceni spole¢nos-
ti odmitnuto. Duchamp se stal jednim z nejvyrazné¢jSich povalecnych avantgardnich umél-
cli. Svym ,,antiuménim®, kdy pracoval s hotovymi pifedméty, ménil pohled na tradicni
umeéni. Idea zdiirazitovala samotny vybér dila a ne proces jeho vytvareni. Pracemi a nazory
Duchamp provokoval tehdejsi spolecnost a zapsal se do kapitol d¢jin uméni. Jeho tvorba

ovlivnila a inspirovala celou fadu umélct a uméleckych skupin.

Obr. 6 Marcel Duchamp, Fontana, 1917

*Marcel Duchamp: Bicycle Wheel. In: Moma.org [online]. Gallery label, 18. 9. 2006 [cit.
2017-04-13]. Dostupné z: https://www.moma.org/collection/works/81631?locale=en
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2.2 Jiri Kovanda

Dalsi inspiraci pro mou praci se stal umélec Jifi Kovanda narozen 1953 v Praze. Patii k
nejvyznamnéjSim soucasnym Ceskym umélclim. Jeho tvorba je zastoupena na prestiznich
svétovych prehlidkach uméni jako naptiklad v londynské Tate Modern (performance Liba-
ni pies sklo). Od roku 1995 pisobi na Akademii vytvarnych uméni v Praze jako asistent
v ateliéru Vladimira Skrepla. Ve svych instalacich vyuzZiva kazdodennich pfedméti. Libi
se mi jeho vytvareni kompozit vécmi, které piisobi humorem a jiné zamyslenim. Vzdy

v ¢loveéku zanechaji néjaké pocity.

, Zhruba od roku 1990 umelec ovsem stale vice opoustel dosavadni malirska i kreslirska
reSeni, pripadné je spojil se svym klicovym objevem nahrazujici obraz - jsou to dreve-
né...co? reliéfy??? bednicky na sténé by bylo asi adekvatnéjsim pojmenovdanim... Jeho
realizace se stdle vice stavaji prostorovymi a stale vice jejich podstatnou charakteristikou
Jje, ze jsou zamerné nijak dokonale stloukany, slepovany ci jinak spojovany z nalezenych,
roziezanych desek do prostorovych utvarii, majicich prekvapivou viastni estetickou kvali-

tu «9

Obr. 7 Bez nazvu, 1991
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Na zacatku své tvorby uskutecnoval performance uz na pocatku sedmdesatych let, pomoci
nonverbalni komunikace na ulici vytvarel vtipné a zajimavé situace. U jeho performance,
instalaci a dél, vice klade diiraz na obsah nezli formu. V jeho praci mizeme vidét zajem o

vSedni naméty, pocity a zkoumani vztahli mezi predméty.

“Svymi efemérnimi akcemi a intervencemi do verejného prostoru (které umélec popsal
jako pokusy o ,,navazani kontaktu“), si v sedmdesatych a osmdesatych letech 20. stoleti
vybudoval mezinarodni renomé a naddle zustava jednim z nejvyznamnéjsich a nejvlivnéj-
Sich ceskych umélcu soucasnosti. Pracuje s poezii kazdodennosti a lidského gesta, a vytva-
i tak subtilni a anti-monumentdalni dilo. PrestozZe se pohybuje na hranici viditelnosti, jedna
se o vyrazny kreativni akt s nezaménitelnym uméleckym rukopisem, silnou spolecenskou

, . 14 . »10
odezvou a smysinym, performativnim projevem.

’KOVANDA, Jifi, JERABKOVA, Edith, ed. Jifi Kovanda. Usti nad Labem: Fakulta umé-
ni a designu Univerzity Jana Evangelisty Purkyn& v Usti nad Labem spole¢nd s Galerii

Klatovy/Klenova, 2010, s. 263. ISBN 978-80-87013-18-2.

"Jifi Kovanda vystavuje v Praze svou Tteti mysl: Narodni galerie v Pra-

ze. Designmagazin.cz [online]. 31. 1. 2017 [cit. 2017-04-13]. Dostupné z:
http://www.designmagazin.cz/umeni/66216-jiri-kovanda-vystavuje-v-praze-svou-treti-
mysl.html


http://www.designmagazin.cz/umeni/66216-jiri-kovanda-vystavuje-v-praze-svou-treti-mysl.html
http://www.designmagazin.cz/umeni/66216-jiri-kovanda-vystavuje-v-praze-svou-treti-mysl.html
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Jednim z objektt, ktery mé zaujal, je bila dievotiiskova deska, kterd se opira o vejce a tim
ho pfitiskuje ke sténé. Libi se mi, jak autor ¢ernou paskou zvyraznil misto déni. I kdyzZ jde
jen o vejce a desku, v objektu se odehrava napéti. Toto vtipné spojeni ve mné vyvolava
ocekavani, zdali vejce praskne nebo spadne.

Obr. 8 Jiri Kovanda, Bez nazvu (vejce), 2007
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2.3 ZUKCLUB

Skupina umélct vytvaii monumentalni dila na vybrané plochy a ptetvéfi cely prostor po-
moci malby. Jejich hlavni nastroje pro praci jsou hlava, ruce, barva a tvoti zajimavé pro-
jekty. Jsou otevieni novym zptisoblim a spolupracim se znackami. Studio funguje vice nez
10 let. Jejich tvorba mé vedla k vétSimu zamysleni nad mistem, ve kterém bruslafi travi
hodné ¢asu. Samotné skateparky jsou architekturou, ale ¢asto jsou to jen holé plechy nebo

Sedy beton. Samotna jizda na bruslich je uménim a tato specifickd mista se stavaji umélec-

kymi dily.

Obr. 9 ZUKCLUB, malba v bazénu, 2014

Tato skupina Zukclub z Moskvy namalovala zafivymi barvami a slozitymi vzory zrekon-
struovany bazén velky 1000 metri ¢tverecnich jako slunecni hodiny. Skatepark se nachazi

v Lugano ve Svycarsku.

»A spectrum of hues is tagged onto the interior of the bowl, canvassing the skate surface in
geometric and gradient designs. drawn onto one end of the pool, a rainbow of colors is
layered onto the concrete — the specific arrangement and its relationship to the environ-

ment around it incorporates a functioning sundial into the configuration.
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Black and white lines curve around the undulating waves that swoop around the space,
while a sunflower-like design fits into one of the pool's deep gaps. skaters can enjoy the

full spectrum of red-colored tones as they glide around one of the bends, as a gradient

. ol
fades from crimson to pink. “

Obr. 10 ZUKCLUB, Skatepark sundial, 2014

"'ZUKCLUB paints lugano skatepark as a working sundial: Artem Stefanov, Sergey Ov-
seikin. In: Zukclub.tilda.ws [online]. 2014 [cit. 2017-04-15]. Dostupné z:
http://zukclub.tilda.ws/page616545.html
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2.4 Matt Calderwood

ey

Matt Calderwood narozeny v roce 1975 v Severnim Irsku je umélec zijici a pracujici v
Londyné. Jeho prace miiZe byt definovana tvorbou soch a instalaci, které jsou plné risko-
vani. Vytvari nejisté balancujici objekty, které drzi pospolu pevnym stazenim. Vyuziva
pakového efektu a protizavazi mezi riznorodymi materialy, které jsou peclivé sestavené
tak, aby nedoslo k jejich zhrouceni. Pfi praci pouziva bézné predméty napi. sklenice, mice,

zebtiky z nichz sklada tyto objekty.

, Matt Calderwood pushes everyday objects to extremes, highlighting the extraordinary
strength, functionality, and poetry of the most humble items. His eclectic output includes
videos of perilous actions, like jumping on a slab of concrete held up by four wineglasses,
and sculptures whose stability relies upon friction or exquisitely precise counterbalance.
By forcing objects to perform such variously difficult functions, Calderwood personifies
them: “It’s possible to feel sympathy for a box of screws under the right conditions,” he

(g3 s . . . . ((12
says. “It’s possible to see emotions in objects.

Obr. 11 Matt Calderwood, Untitled (basketball), 2005
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Pouzité predméty se rtizné kombinuji a vytvareji nové funkce. Vzajemné na sob¢ zaviseji a
takto drzi pohromadé¢. Pti pohledu na n¢€ 1ze jen hadat, jak je autor sestavil. Calderwood je

také zndmy pro Casto nebezpecné performance a filmovou tvorbu.

Obr. 12 Matt Calderwood, Suspension, 2009

"Matt Calderwood: BIOGRAPHY. Artsy.net [online]. 2014 [cit. 2017-05-07]. Dostupné z:

https://www.artsy.net/artist/matt-calderwood
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2.5 Johannes Makolies

Johannes Makolies narozeny v roce 1979 v Drazd’anech, studoval v letech 2004 az 2010 na
Akademii vytvarnych uméni v Drazd’anech sochaistvi, pod vedenim Carla Emanuela
Wolffa a Eberharda Bossleta. V jeho tvorbé mé zaujal zajem o vSedni prostiedi ulice, ktera
je plna objektl napt. stojany na kolo, elektrické skiin¢, odpadkové kose, lavecky a zidky.
Na nich casto vznikaji asamblaze z prevrstvenych plakat, zvykacek, graffiti kreseb a dal-

Sich materialt, které mohou byt inspiraci.

,Sochy Johannese Makoliese jsou asamblazemi realnych predmétii nebo priimyslovych
materialu, jako je styropor, beton, montdzni péna, sadra nebo kov; jako podstavy casto
uziva fragmenty drevénych palet. Surové materialy a nalezené objekty voli tak, Ze podtrhu-
je jejich decentni prirozenou barevnost, patinu ci stopy opotiebeni, a tim vytvari specific-
kou minimalistickou estetiku téchto praci. Nékdy pouziva i pismo ¢i graffiti, coz souvisi
s jeho vychodisky v urbanni subkulture. Sam se intenzivné vénuje skateboardingu a cyklis-
tice, oboji se odrazi i v jeho sochdch. Neékteré z nich primo pripominaji skateboardové pre-

kazky a autor je skutecné takto vyuzil. “*

= |
=

Obr. 13 Johannes Makolies, Bez nazvu 3, 2010
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Na svéte je obrovské mnozstvi objektl. At uz se jedna o funkéni véci, ozdobné predméty
nebo Casti, které je vytvareji, vSechny jsou soucasti neuprosného kolobéhu materiala.
Ovlivnén graffiti kulturou a jeji estetikou, tvofi Johannes sochy z fragmenti mésta a kom-
binuje je s jinymi materidly, aby jim dal novy vyznam. Sadru a beton odléva do definova-
nych ¢istych geometrickych tvarii. Déle je kombinuje s nalezenymi pfedméty a vytvari
asamblaze, které plisobi dojmem, ze maji technicky nebo architektonicky ucel. Pracuje s

odkazem mésta a urban kultury.

Obr. 14 Johannes Makolies, Stojan na riditka, 2010

BJohannes Makolies. Start point: prehlidka nejlepsich absolventskych praci evropskych
witvarnych akademit, sypka a hrad Klenovd, kostel sv. Vaviince v Klatovech. 8. Revnice:
Nadace Arbor vitae, 2010, s. 10. ISBN 978-80-87164-56-3.
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3 POKRACOVANI V TEMATU

Tématem in-line kultury jsem se zabyval jiz v prubéhu mého studia. Pied lety jsem nosil ko-
lecko z brusli povéSené na fetizku, to se mi stalo inspiraci pro tvorbu Sperka. Pii jizd€ po méste

sleduji objekty, népisy, jejich barevnost a detaily, které vyuzivam pfti praci.

3.1 Lampa

Pfi navrhovani této stolni lampy jsem se nechal inspirovat velkymi betonovymi bazény,
které se nachazeji ve skateparcich. Vybral jsem si tvar slozeny ze tfi prolinajicich se polo-
kouli. Pfi jizd€ v nich krouzite po jejich obvodu a miiZete se pfehoupavat z jedné ¢asti do
druhé. Pro vyrobu jsem zvolil samotny beton, ktery je pro design svitidel netradi¢ni. Skle-
néné stinitko je obracené dno bazénu, na které jsem Cernou barvou zaznamenal jizdu kole-
¢ek po jeho povrchu. Hladky beton uvnitt lampy piisobi pfijemné a dobfe funguje se svét-

lem. MiZe slouZit pro ulozeni drobnych véci.

Obr. 15 Stolni lampa, Skate a pool, 2016



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 31

3.2 Broz

Dalsi praci je design broze ve tvaru kolecka, kSiltovky a brusle. Tyto predméty jsou vyba-
vou bruslafe. VSechny jsou vyfezany ze zrcadla a do spodni strany s barvou je vyryty or-
namentalni dekor. Horni strana je malovdna Cernou barvou s ndpisy napi. Blade, coz
v ptekladu znamena ostii. Je to ¢ast slova rollerblading, které je dal$im nazvem pro in-line

brusleni. Tyto Sperky jsem vyrobil jako mddni dopliky.

Obr. 16 Broze, 2016

Obr. 17 Broz, Ksiltovka, 2016
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II. PRAKTICKA CAST
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4 KONCEPT

Cilem mé bakalafské prace je propojeni dvou konkrétnich mist, ve kterych se od détstvi
pohybuji. Ke kazdému z nich se poji rtizné vzpominky a zkuSenosti, jako je Stipani diivi
nebo vyména kolecek v bruslich. Zabyvam se tématy pfirody a méstského prostredi, které
mi pfinesly inspiraci pro vybér materidlii a tvorbu objektl. In-line brusleni a provadéni
trikl pfinasi pocity napéti a riskovani, které se snazim zachytit v objektech, které balancuji
nebo drzi pohromad¢ stlacenim. Déle vyuzivaim promény materidlti a podrobuji je experi-
mentu, napt. Zeleznou trubku pievadim do dfeva. Vzniklé objekty jsou vysledkem piene-
seni in-line kultury do zahrady. Pozoruji, jak se tyto dva svéty navzajem ovliviuji, a také

jak plisobni na mé samotného.

4.1 Postup navrhovani

Na zacatku mé bakalaiské prace jsem zacal kreslenim predméti, které se poji s in-line kul-
turou a zivotem ve skateparku. Piemyslel jsem, které obycejné véci se okolo mé& nachézeji
a nejvice charakterizuji prostiedi, ve kterém se pohybuji napf. ksiltovka, walkman, slu-
chatka, zapalovac, cigareta, vosk na zabradli nebo kolecka do brusli. Pfi postupném roz-
kreslovani jsem zacal premyslet a zkoumat kazdou z nich, ¢im je zajimava a jakou ma his-
torii. Stary kazetovy prehravac je pro m¢é symbolem hudby, kterou poslouchdm i pfi jizdé.
Dalsi byla ¢epice s rovnym kSiltem, kterd ma svoji historii v hip-hop kultute. Zlomena ci-
gareta znazornuje, Ze jsem béhem stfedni Skoly koufil, ale prestal jsem. Sadra je vzpomin-
kou na zranéni, ktera se mi ptihodila pfi tréninku. VétSina z nich byly jen odfeniny a Skra-
bance. Rozbité 1dhve ptfedstavuji moji ¢ast zivota, kdy jsem vice Casu travil na sidlisti s
kamarady. Pfi jizd€ po zabradli pomiZze svicka, kterou namaZzete vrchni trubku, a ta potom
Iépe jede. To je stary trik bruslafi. Pfi dal$im navrhovani jsem z téchto pfedmétii zacal

skladat kompozice a hledat jejich vzdjemné souvislosti.
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Obr. 18 Ukazky kreseb predmetii
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Obr. 19 Ukazky kreseb predmeétii
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4.2 Zabradli

Pro moji prvni realizaci jsem zvolil performance, kterd je pro mé néco nového, ale zaroveni
je podobnd samotnému in-line brusleni. VSe se odehravéa v nasi zahrad€ mezi stromy a na
betonovém placku, ktery se nachdzi vedle. Hlavnim objektem se stalo tréninkové zabradli,
které najdete ve skateparku a je dulezité pro kazdého bruslaie k uceni novych trikd. Je slo-

zeno z hlavni horizontalni leSenéi'ské trubky a dvou nebo vice podpér ve tvaru T.

Obr. 20 Tréninkoveé zabradli

KdyZ jsem se prochazel okolo zahrady, napadla mé myslenka jit si tam zajezdit. Ale jak?
Samotné stromy a vétve mi byly inspiraci pro vytvoreni zabradli ze dfeva. Zacal jsem roz-
kreslovat rizna konstrukéni feseni, ktera by vyhovovala pro jizdu na bruslich a vydrzela
napor a zatizeni. Vysledkem této performance se stalo video. Na malém zadnim dvote
vedle kovarny vyrabim samotné zabradli. Poté se s nim vyddm na malé hiist¢ a navoskuji

ho. Nazuji si brusle, rozcvi¢im se a poté ho testuji.
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4.2.1 Postup vyroby

Samotny proces vyroby zacal v zahrad¢ hledanim vétve, kterd by méla vhodnou tloustku a
délku. Nalezenou vétev z ovocného stromu jsem pfitdhl k domu a zacal jsem s prvotnim
opracovanim. Odsekal jsem bo¢ni vétve, poté jsem pomoci porezu zbavil hlavni vétev kiiry
a vyhladil jeji povrch. V dal$im kroku jsem ze dvou velkych kust nastipaného dfeva vyro-
bil zaklad pro podpéry. Okolo nich jsem ptidal podptirné konstrukce z malych vétvi pro
zpevnéni celého zabradli. Pro vyrobu a sestrojeni, jsem pouzil pilu na dfevo, sekeru, potez,
hiebiky a vruty. Po sestaveni zabradli jsem hledal zplisob, jak na ném provést jizdu. Zave-

rem této performance se stalo nékolik zdafenych trikd.

Obr. 21 Konstrukce dievéného zabradli, 2017
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Obr. 22 Drevéné zabradli, 2017

4.3 Balancujici beton

Pt tvorbé dalsiho objektu mé zaujala ¢lenita kresba prasklin. Ta je prorostla travou a pu-
sobi na mé pocitem sily, kterou pfiroda mé a poradi si i s betonem. Zacal jsem pfemyslet,
jak lépe zachytit toto misto ve své praci. Pfi bliz§im zkoumani prasklin jsem byl zaujat
nékterymi ostrymi tvary, které mé poté inspirovaly k vytvotfeni balancujiciho objektu.
V prvnim momentu jsem chtél jeden kus betonu vyjmout z htiste, ale po del§Sim zamysleni
jsem se rozhodl, Ze do n¢j nebudu zasahovat. Poté jsem naSel identicky kus betonu se Spi-
¢atou stranou, na které by mohl balancovat. Pfi navrhovani a rozkreslovani jsem se rozhodl
ho odformovat a vyrobit ze skla v tavici peci. Sklo jako material jsem si zvolil pro jeho

kiehkost, kterd pomize dosdhnout v objektu vétsiho napéti.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 39

Bk

Obr. 23 Kresba prasklin na betonovém hristi

Druhé ¢ast inspirace vychazi z mé vlastni zkuSenosti pouZivani tkani¢ek misto opasku. Pfi
pohybu a jizd¢ je dllezita hbitost a rychlost, pifi které mize opasek zavazet. Proto bruslafi
Castéji pouzivaji v kalhotach navlecenou tkanicku, ktera je leh¢i a pruznéjsi. Ja jezdim
v riflovych kalhotach, které se pti padu na beton snadno neroztrhnou. Rozhodl jsem se je
pouzit v tvorbé objektu a z jejich zadni strany jsem odstfihl kapsu. Na tu jsem pfisil pout-
ka, které jsem také odstfihl z kalhot. Ty slouZi pro provleceni riznych barevnych tkanicek.
Sklenény kus betonu Sikm¢ balancuje na Spicaté hran¢ a kapsa spolu s tkanickami upeviiu-

je objekt k podlaze.

4.3.1 Vyrobni proces

Pro taveni skla jsem vyrobil formu ze sadry a sklarského pisku. Jako jadro jsem nepouzil
samotny kus betonu ale tvrdy polystyrén. Ten jsem tvaroval pomoci fezani zhavym dratem,
brousenim a upravou rozzhavenou Spachtli nad sklafskym kahanem. Tim vznikla identicka
kopie. Jadro jsem pouzil na vyrobu formy a poté ji nechal dobte vysusit. Taveni skla zaci-
na naplnénim formy sklenénou drti, ta se poté v peci stavi dohromady. Pro svilij objekt
jsem zvolil ¢iré kiistdlové sklo, ve kterém dobife vynikne struktura betonu. Horni tavici

teploty se pohybuji mezi 780°C az 890°C, po nich nasleduje rychlé ochlazeni na chladici
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teplotu a dale pozvolné vychlazeni. Vytazené sklo z formy jsem nésledné obrousil hrubym

kotouc¢em od piebytki a piskovanim ocistil jeho povrch.

4.3.2 Historie sklenéné plastiky

Tavena sklenéna plastika byla v Ceskoslovenské republice od poloviny 40. let 20. stoleti
spojena se Zeleznym Brodem a od zagatku 50. let s tamni sklaiskou $kolou a Zeleznobrod-
skym sklem. Vyzna¢nou osobnosti této Skoly se stal profesor Jaroslav Brychta a jeho dcera
Jaroslava. Dals§i vyznamnou osobnosti byl Stanislav Libensky, profesor Vysoké Skoly umé-
leckoprimyslové. Diky jejich tvorbé se tavend sklenéna plastika stala svétové uznavanym

a respektovanym sklaiskym fenoménem.

Obr. 24 Vyroba jadra pro formu na taveni skla
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Obr. 25 Render objektu, tavené sklo prichycené pomoci tkanicek

Obr. 26 Render objektu, riflova kapsa fixujici kus ,, betonu “
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4.4 Balancujici kolecka

Dale jsem piemyslel nad podobnym objektem, ktery by také obsahoval napéti. Pii hledani
inspirace me¢ zaujaly samotna kolecka. Jsou zaCatkem pohybu na bruslich, urcuji rychlost a
museji se vymeénovat za nova. Za dobu mého jezdéni jsem jich nasbiral celou krabici od
bot a jsou pro m¢ vzpominkou na roky stravené ve skateparcich. Nejdulezitéjsi je udrzet na
nich balanc a stabilitu, kterou se snazim promitnout do svého dal§iho objektu. Opét pouzi-

vam riflovou kapsu a tkanicky, které cely objekt stlacenim kolecek ke sténé ukotvuji.

Obr. 27 Kresba objektu sloZeného z kolecek
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Obr. 28 Render objektu, kolecka prichycend ke stené

Obr. 29 Render objektu, detail kolecek
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S INSTALACE

Vystavni prostor je stard tovarni hala, ve které se nachdzely Batovy zdvody. Zde pak sidlil
obuvnicky podnik Svit. Pro moje téma je tento industridlni prostor vyhovujici a vSechny
mé objekty budou instalovany s jeho vyuzitim. Balancujici sklenény ,,beton bude ukotven
pomoci skob do podlahy. Dalsi objekt slozeny z koleek bude pfichycen ke zdi pomoci
skob a tkaniCek. Performance zaznamenana na videu bude se zvukem promitnuta na zed’,

pied kterou bude lezet dievéné zabradli.

Obr. 30 Vystavni prostor v budové 64, areal Svit, Zlin
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ZAVER

Svét a to co nas obklopuje, co vidime, se neustale méni. Proména se odehrava kazdy den
kolem nds i v nas. Média a socialni sit¢ nam predkladaji velké mnozstvi prebyte¢nych in-
formaci, ptispévki, videi a neni jednoduché se jim vyhnout. Proto jsem se rozhodl vydat
do zahrady, kde jsem vyrabél dievéné zabradli. Diilezity pro mé byl samotny proces tvorby
v klidném prostiedi piirody. Na tomto misté jsem ziskal prostor pro vétsi zamysleni nad
vyvojem a proménou urban kultur a také nad mymi osobnimi proménami. Pii vytvaieni
objektl a performance jsem vychdzel ze svych z4jm, inspiraci a zkuSenosti, které jsem si
mohl prohloubit. Cel4 bakalafskd prace mi pomohla v tviréim hledani a objevovani no-

vych pohledt a zdroja.
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