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ABSTRAKT

Tato bakalarska prace se zabyva vyvojem aplikace pro hrace golfu pro operacni systém
Android. V prvni ¢asti je popsana historie operacniho systému, jeho verze a architektura.
V dalsi casti prace je popsana struktura aplikace a vyvojové prostredky potiebné pro jeji
vyvoj. V praktické Casti prace je popsan navrh vyvijené aplikace, jeji implementace, testo-

vani a uzivatelska dokumentace.

Kli¢ova slova: Android, aplikace, chytré telefony, tablety, Java, golf

ABSTRACT

This bachelor thesis deals with development of Android application for golf players. The
first part describes the history of the operating system, its versions and architecture. In the
next part of this thesis is description of the application’s structure and development tools
required for its development. The practical part then describes concept of developed appli-

cation, its implementation, testing and user guide.

Keywords: Android, application, smartphones, tablets, Java, golf



Chtél bych pod¢kovat panu Ing. Daliboru Slovékovi, Ph.D. za odborné vedeni prace a cen-
né rady, které mi pomohly tuto praci zkompletovat. Déle bych chtél také pod¢kovat svému

otci za pomoc pii gramatické kontrole prace a také své rodiné€ za podporu béhem studia.



UVOD...ciieiiiciiicrerereseneens .9
| TEORETICKA CAST .10
1 ANDROID .....ccieiiiciiieieisiesesesssesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 11
1.1 HISTORIE ...ttt ettt saastasessseassssssssssasennsnsnnnnnnen 11
1.2 VERZE ANDROIDU ....uuuiiiiiiiiiiiiieee e e eeeetteeteeeeeeeeeteeaaaaeessesesetasannnseeseesssannnees 13
1.2.1 ANAIOIA 1.0 oo, 13
1.2.2  ANAIOIA 1.1 oo eeeeseneseneeeneeenenannnn 13
L.2.3  ANAIOIA 1.5 e eeeaenemee 14
124 ADAIOIA 1.6 oo eeenesesneeeneeenenannne 14
1.2.5 ANATOIA 2.0 e e e e e e et e e e e e e e e e e e eaeaaeaeeeaenaees 14
1.2.6 0 ANAIOIA 2.0.1 @ 2.1 oo eenemee 15
L2207 ANATOIA 2.2 oot e e e e e e e e e e e e e e e e e eaaeaeaeaaraaa 15
L1.2.8  ANAIOIA 2.3 oot nnennnnnn 15
1.2.9  Android 3.0, 3.1 @ 3.2 15
L.2.10  ANAIOIA 4.0 e eeeeeeeeeeeeeenenennne 16
L2 11 ANAEOIA 4.0.3 @ 4.0 ae 16
1.2.12 ANdroid 4.1, 4.2 8 4.3 ...ttt 16
L2013 ANALEOIA 4D oo eeeeesnnnn 17
1.2 14 ANAIOIA 5.0 @ 5.1 oo eeeseeeeeeeeeeennmnes 17
L2155 ANAEOIA 6.0 oo eeeeennnen 18
1216 ANAIOIA 7.0 @ 7.1 e eeeeeeeeeeeeneenne 18
1.2.17  Vyuziti jednotlivych VETZI.......cccoeviriiniiiiiiiiiiieiicececcece e 18

1.3 ARCHITEKTURA ANDROIDU ...ovuuiiiiiieeiiiiiiieeeeeeeeteesaeeeeeesesesttsamnesesesesssnnneseees 19
1.3.1 LINUX KEIMNEL .coooiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 20
1.3.2  Hardware Abstraction Layer (HAL) ...c..cooovvveviieeiiieeeeeeeeee e, 21
1.3.3 ANAIoid RUNTIME.....oooiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 21
1.3.4  C/ CAH KNINOVIY ..coitiiiiiiciieeiiecie ettt ere e eene 21
1.3.5 Java APL FramewWoOrK ........ooovviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 22
L.3.6 APIHKACE coovevieeiiie ettt ettt et et e e 22
1.4 KOMPONENTY APLIKACE ......uuuuuuuueteueeeeeeeeeeeeeeeeessseessesesssesssesesssesesesesnsnsssesnsnsnnnsnnes 23
1.4.1 AKEIVIEY (ACHVITIES ) 1eeevvieiiieiiesiieeiieriee et esieeereesteeereesreeeseessseensaessseesseessnas 23
1.4.2  STUZDY (SETVICES) ..eevriiiieiiieiieeiie ettt ettt ettt eae e 24
1.4.3  Poskytovatelé obsahu (Content providers).........ccceeeveveereieenieeescieeenieeeneen. 25
1.4.4  Pfijimace (Broadcast TECIBVETS) .....c.eeeveeriieriieiieeieeniie et eiee e 25
1.5 VYVOJOVE PROSTREDKY ....oviiuuteiiiieeeeieieiiiittteeeeeeeessesiasseeeesesssssssssssseeesssssssnansees 25
1.5.1  Java Development Kit (JDK) .....cccoceeriiiiiiiiiiiiiieiieeeeee e 25
1.5.2  Android Software Development Kit (SDK).......cccceeeviiiviiieniiierieeeiee e, 26
1.5.3  Integrated Development Enviroment (IDE).........cccccooiiviiiiniininniniinenene 26

2 [ 10 ) U1 O 27
2.1 HRISTE .ottt ettt e e e, 27
2.2 HISTORIE A SOUCASNOST GOLFU ....uuuuuuuvuuerurereeeseserseseessssnsssssssrsssssssessesesesseann... 28
2.3 HRA . .o et e et e e e e e 29
2 T8 SR = e 1 1 V- I 11 2R 29



3

5

SEZNAM POUZITE LITERATURY

2.3.2  HranajamKy......cccocoeeviiieeiiieeieeeee e
24 HERNI STATISTIKY GOLFU ...ceeeveeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennnn

2.4.1  Course a Slope Rating..........cccccveeeviieevcieeeieesieeens
2.4.2  Hraci handicap (EGA HCP)......ccovevvvievieniieiien,
243  PAR e
2.4.4  Stableford body .......ccceviieiieiiiiiiiiieee e
2.4.5  Zména handicapu ........cccceecveeeciieeciieeeie e

Il PRAKTICKA CAST

NAVRH APLIKACE

3.1 POZADAVKY NA APLIKACT .. .ceeeeeueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennnn
3.2 TELO APLIKACE ....ccoitttiieeeee ettt e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneennnns

33 GRAFICKE TEMA APLIKACE ...covveeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennn

VYVOJ APLIKACE

4.1 VYVOIJOVE PROSTREDKY ..evevveuneeeeeeereeeeeeeeeeeeereeeeneaanens
4.2 ZALOZENI PROJEKTU ..eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenenes

43 KOMPONENTY APLIKACE ... cceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaenees

4.3.1 MaINACHVILY .eoeoeieiiieiieeieeiie e
4.3.2 PAACHVILY..coiiiiieciieeiiecieeieeeeeiee e
433  EqQUIPACHVILY .oooeieiieiieiieeieeeeee e
434  StatACLIVILY cocveeeeieeiieiiecieecee e

4.4 TESTOVANI APLIKACE ...evvveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeenenes

UZIVATELSKA DOKUMENTACE

5.1 HLAVNI MENU ..ot
52 ZEBRICEK PGA .....oooiviieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeevees e
53 VYBAVENI...iiiiiiiiiiieceeeee et
54 STATISTIKY enevteeirieeiiieeiieeeitee et e eieeesieeesineeesireeeanee s

5.5 SHARE .ottt e e e e e eee e e e e e e e e naaeeeeeans

SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

SEZNAM OBRAZKU
SEZNAM TABULEK
SEZNAM PRILOH




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 9

UvVOD

V dnes$ni dob¢ si jiz malo kdo dovede Zivot bez mobilniho telefonu pfedstavit. Mobilni
telefony nam usnadniuji zivot, zrychluji komunikaci v praci, mohou dokonce zachranit i
zivot v situacich, kdyz jde doslova o kazdou sekundu. V dobé¢, kdy mobilni telefony neby-
ly, byl zivot o dost pomalejsi, lidé museli spoléhat na vzdjemnou domluvu anebo si
v riznych situacich pomoci jinak. Dnes je béznym zvykem dat o sobé védét doslova za pét
minut dvanact, Ze nestihate, nebo ze se stalo néco neocekavaného, kvili Cemu se nemuizete

dostavit. Zivot je s mobilem jednoduse o dost rychlejsi, pohodIngjii a jednodussi.

Chytré telefony jsou dnes vybaveny mnohymi funkcionalitami, které se pro nas staly sa-
moziejmosti, jako je fotoaparat, Wi-fi, Bluetooth.... Existuje velké mnozstvi operacnich
systémd, které chytré telefony pouzivaji. Tato prace se zabyva vyvojem aplikace pro ope-

racni systém Android.

Bakalaiska prace se sklada ze dvou casti, teoretické a praktické. V teoretické casti je nasti-
néna historie operacniho systému Android a jeho vydanych verzi. Déle je uvedena archi-
tektura tohoto operac¢niho systému. Néasledné se prace zaobira strukturou Android aplikace

a potfebnymi vyvojovymi prostiedky pro jeji vyvoj.

Jelikoz je aplikace uréena hra¢tim golfu, je v praci téz uveden zaklad hry golfu, popis gol-

fového hiisté a informace o zpracovani hernich statistik.

V praktické ¢asti je popsan vyvoj samotné aplikace. Je zde ukazano, jak probihal navrh
aplikace na zéklad¢ pozadavkid na ni, z hlediska struktury aplikace a jejiho grafického
zpracovani. Poté je popsana prace na projektu, pouzité vyvojové prosttedky, komponenty
z nichz se aplikace sklédda a testovani aplikace pfi jeji tvorbé.

Soucasti prace je téZ uzivatelska dokumentace, ktera popisuje prichod celou aplikaci, situ-

ace, které mohou pii tomto prichodu nastat a popis jak jednotlivé sluzby aplikace pouzi-

vat.
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I. TEORETICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 11

1 ANDROID

Android je operacni systém typu open source pro mobilni zafizeni, tedy software
s otevienym zdrojovym kédem, na jehoz vyvoji pracuje firma Google. Jadro Androidu je
postaveno na Linux kernelu, kde jeho verze 1.0 byla zalozena na verzi Linuxu 2.6.25, za-

timco dnesni aktudlni verze 7.1.1 Nougat pracuje na verzi Linux kernelu 4.4.1. [4] [7]

Uzivatelské rozhrani je zaloZeno na piimé manipulaci pomoci gest jako je naptiklad swipe
(potahnuti prstem), tapping (poklepani), pinching (Stipnuti pomoci tfi prstt)..., kde uziva-
tel pomoci téchto gest manipuluje na obrazovce s objekty v zafizeni, pro praci s textem
potom slouzi virtualni klavesnice. Android v dnesni dob¢ uz neni zalezitosti pouze mobil-
nich telefonl nebo tableti. Google rozsifil pouZiti tohoto opera¢niho systému na zatizent,
jako jsou Android TV pro chytré televize, Android Auto pro palubni pocitae automobili,
Android Wear pro chytré hodinky. Variace Androidu dnes uz ale najdeme i na noteboo-

cich, hernich konzoléach, fotoaparatech, kamerach.... [4]

Android si diky svym funkcim a uzivatelskému rozhrani ziskal oblibu jak u kazdodennich
uzivateld, tak 1 u vyvojari a stal se jednim z nejvice pouzivanych operacnich systému vi-

bec a od roku 2013 si drzi prvenstvi v prodeji na poli chytrych telefont a tabletd. [4]

1.1 Historie

Firma Android, Inc. byla zaloZzena ve mésté Palo Alto ve staté Kalifornia v fijnu roku
2003. Jejimi zakladateli byli Andy Rubin (spoluzakladatel firmy Danger, ktera se zabyvala
vyvojem softwaru a hardware designu v oblasti mobilnich zafizeni), Rich Miner (spoluza-
kladatel firmy Wildfire Communications, Inc., kterd vyvijela software a zafizeni pro zlep-
Seni telefonnich komunikaci) a Chris White (vedouci vyvoje designu a rozhrani ve firmé
WebTV, ktera pracovala na multimedidlnim propojeni klasické televize a internetového

obsahu). [3] [4] [5]

Prvotni zdmér firmy Android byl vyvoj pokrocilého opera¢niho systému pro digitalni foto-
aparaty. Nicmén¢ u tohoto planu firma nezistala, jelikoz trh pro tento typ zafizeni a soft-
waru s nim spojeny nebyl dostate¢né velky. Android se tedy vydal jinym smérem a to
k vyvoji operacniho systému pro chytré telefony, kde by mohl konkurovat opera¢nim sys-

témuim, jako jsou Symbian nebo Windows Mobile od firmy Microsoft. [4]
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Navzdory prvotnim uspéchiim zakladateli firmy a jejich prvnim zaméstnancim Android
Inc. pracoval na vyvoji opera¢niho systému potaji. Vefejnosti bylo pouze prozrazeno, ze
firma pracuje na vyvoji softwaru pro mobilni telefony. V roce 2003 se vSak firma dostala
do financ¢nich potizi. Jejim zachrancem se stal Steve Perlman, ktery byl blizkym pftitelem
jednoho ze zakladateli Andyho Rubina, ktery daroval firmé 10.000 americkych dolart
v hotovosti. Rubin mu po této dotaci nabidl podil ve spole¢nosti, nicméné Perlman tuto

nabidku odmitl. [4] [6]

Zlom nastal v ¢ervenci roku 2005, kdy byl Android Inc. odkoupen spolecnosti Google za
teli Rubina, Minera a Whitea si Google ponechal. V této dobé o Androidu jest¢ nebylo
takové povédomi, ale mnozi pfedpokladali, ze timto tahem Google planuje vstoupit na pole
mobilnich telefonl. Zde nasledné tym vedeny Rubinem zacal pracovat na vyvoji mobilni
platformy pohanéné Linuxovym jadrem. Google na zékladé tohoto vyvoje sliboval, vyrob-

cum telefond, Ze uvede na trh flexibilni a do budoucna rozsititelny systém. [4]

Spekulace o tom, Ze se Google chysta vstoupit na trh mobilnich komunikaci, vyvrcholily
v prosinci roku 2006. Google pfisel s prototypem telefonu s kodovym oznacenim ,,Soo-
ner®, ktery se podobal modeliim od firmy BlackBerry, kde se jednalo o telefon bez dotyko-
vého displeje s fyzickou klavesnici s rozlozenim znakit QWERTY, nakonec byl tento pro-

jekt pfepracovan na podporu dotykového displeje. [4]

5. listopadu roku 2007 konsorcium technologickych spole¢nosti Open Handset Alliance
jehoz ¢leny jsou Google, vyrobci mobilnich telefont HTC, Sony a Samsung, mobilni ope-
ratofi Sprint Nextel a T-Mobile a vyrobci chipsetl Qualcomm, Texas Instruments a dalsi,
ptislo s cilem vyvinout oteviené standardy pro mobilni zafizeni. Ten samy den byl pied-
staven Android jako jeji prvni produkt, platforma pro mobilni zafizeni postavena na jadie

Linuxu. [4]

Prvnim komeréné prodavanym chytrym telefonem se syst¢émem Android byl HTC Dream,
ktery obsahoval verzi 1.0 a byl vypustén na trh 22. fijna roku 2008. Od tohoto roku
Android prosel fadou aktualizaci, které tento operacni systém zlepSily, pfidaly velkou fadu
novych jak uZzivatelskych tak i vyvojatskych funkei a opravily chyby z ptedeslych verzi.
Kazda dilezita verze aktualizace nese od verze 1.5 jméno dezertu v abecednim poftadi, 1.5
je pojmenovana ,,Cupcake®, 1.6 ,,Donut“.... Od roku 2010 Google zahajil produkci své

fady zafizeni s oznaCenim Nexus, chytré telefony a tablety béZici na operacnim systému
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Android. Google predstavuje Nexus telefony a tablety jako jejich vlajkové lodi v oblasti

Android zafizeni, na kterych demonstruji jejich nejnovéjsi software a hardware. [4]

1.2 Verze Androidu

Android si prosel od svého vzniku fadou zmén, jeho Aplha verze byla vydana 5. listopadu
2007. Od této doby Google a Open Handset Alliance pracovali na jeho vyvoji a vydali

mnoho aktualizaci, které tento operacni systém rozsifily. [11]

1.2.1 Android 1.0

Byla to prvni komeréné dostupna verze, ktera pracovala na Linux kernelu 2.6.25. Vydana
byla 23. zati 2008. Prvni zafizeni, které pouzivalo OS Android, bylo HTC Dream. Od Apl-

ha a Beta verze prosel systém fadou zmén rozsiteni.
Nékteré z funkei této verze:

e podpora Wi-fi a Bluetooth,

e Android market — aplikace, kterd umoziovala stahovani a aktualizovani vaSich
aplikaci,

e synchronizace aplikaci Google s aplikacemi v telefonu jako byly Google Contacts
s People application, Google Calendar s Calendar application, Google Maps se
Street View,

e Media Player — pfehravac¢ video soubort,

e zakladni aplikace jako je: budik, kalkulacka, galerie obrazkd, nastaveni... [11] [12,

5. 16-17]

1.2.2 Android 1.1

Tato verze vydand 9. unora 2009 byla zpocatku ur¢ena pouze pro zafizeni HTC Dream.
Byla znama jako ,,Petit Four” ackoliv se tento nazev oficidlné nepouzival. Aktualizace

odstranila nékteré z chyb predchozi verze a ptidala n¢kolik novych funkci:

e byly pfidany podrobnosti a hodnoceni, kdyz uzivatel vyhledava firmy na Mapach,
e schopnost ukladat ptilohy ve zpravach,

e piiddna podpora pro marquee (rolovani) v systémovém rozvrzeni. [11]
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1.2.3 Android 1.5

Verze 1.5 byla vydana 27. dubna 2009 a zaloZena na Linux kernelu 2.6.27. Jedna se o prv-

ni verzi, kterd méla své pojmenovani a to ,,Cupcake. Pro uzivatele i vyvojaie pfinesla

hned n€kolik novych funkci, stejné€ tak 1 zmény v Android framework API. Zde jsou nékte-

ré z novych funkci:

1.2.4

pfidana podpora pro Widgety - miniaturni nahledy aplikaci, které¢ lze vlozit do
jinych aplikaci (do domovské obrazovky),

kopirovani a vkladani ve webovém prohlizeci,

nataceni/ptehravani videa ve formatech MPEG-4 a 3GP,

animovany pfechod mezi obrazovkami,

moznost automatického pteklapéni obrazovky. [11][12,s. 17] [13]

Android 1.6

Android 1.6 ,,Donut“ byl vydan 15. z&ti 2009, pracoval na Linuxovém jadie 2.6.29.

Nékteré z novych funkci verze:

1.2.5

zjednoduSeni vyhledavani a ndhledu v Android Marketu,
roz$iteni frameworku pro Gesta,

pfidani nového vyvojarského nastroje GestureBuilder,
vylepSené hlasové vyhledavani,

pridana podpora WVGA displejt. [11]

Android 2.0

Stejné jako predesla verze 1.6 je zaloZend na Linuxovém jadie 2.6.29, byla vydana 26.

fijna 2009. Je pojmenovana ,,Eclair. Verze sebou pfinesla mnoho novych funkeci, zde jsou

nékteré z nich:

nov¢ funkce fotoaparatu (podpora blesku, digitdlni zoom, vybér scény, vyvazeni bi-
16),

pfidana podpora pro ptiblizeni dvojklikem a HTMLS5 ve webovém prohlize¢i,
Android virtual keyboard — vylepSené rozlozeni kldvesnice pro jednodussi a rych-
lejsi psani,

podpora pro dalsi rozliseni a velikosti displeje. [11] [14] [15]
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1.2.6 Android 2.0.1 a 2.1

Verze vydané 3. prosince 2009 a 12. ledna 2010 s sebou piinesly jen minimalni mnoZzstvi

zmen, jednalo se spiSe drobné zmény v API a opravy chyb z minulych verzi. [11] [16]

1.2.7 Android 2.2

Vydén 20. kvétna 2010 pod jménem ,,Froyo*, postaveny na Linuxovém jadie 2.6.32. Zde

jsou nekteré z novych funkei této verze:

e moznost sdileni internetového piipojeni pfes USB a vytvofeni ze zatizeni Wi-Fi
hotspot,

e optimalizace rychlosti, spravy paméti RAM a vykonnosti zatizeni,

e podpora Adobe Flash,

e podpora instalace aplikaci na pamét'ovou kartu. [11]

1.2.8 Android 2.3

Verze vydana pod ndzvem ,,Gingerbread 6. prosince 2010 zaloZend na Linuxovém jadru
2.6.35. Pfinesla sebou fadu zmén v oblasti novych funkci 1 oprav chyb z minulych verzi.

Zde jsou nékteré zmén v této verzi:

e podpora pro NFC,

e zrychleni a Uprava virtudlni klavesnice,

e podpora pro displeje a rozliSeni WXGA a vétsi,

e novy Download Manager s pfistupek ke stazenym soubortim z prohlizece, emailu

nebo jiné aplikace. [11]

1.2.9 Android 3.0,3.1 a 3.2

Tyto verze jsou vyhradné ur€eny pro tablety, VSechny nesou stejny nazev ,,Honeycomb*.
Verze 3.0 je postavena na Linuxovém jadie 2.6.36 a byla vydéna 22. tnora 2011. Prvni

zatizeni, které pouzivalo tento systém, byl tablet Motorola Xoom.
Zde jsou nékteré ze zmén, které tyto verze pfinesly:

e piepracovani uzivatelského rozhrani pro potieby tabletu,
e novy design virtualni klavesnice ptizpusobeny vétsim displejiim,

e podpora pro vicejadrové procesory,


https://en.wikipedia.org/wiki/Motorola_Xoom
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e widgety s moznosti zmény velikosti na domovské obrazovce,

e vylepsSen piistup aplikaci k souborim na SD karté.

Verzi 3.2 doprovazelo nékolik aktualizaci, které s sebou piinesli fadu oprav chyb
z minulych verzi, aktualizaci Google Books nebo aktualizaci Android marketu, ktera

umoziovala automatické aktualizovani nainstalovanych aplikaci. [11]

1.2.10 Android 4.0

Verze vydana 18. fijna 2011 postavena na jadie Linuxu verze 3.0.1. Je pojmenovan ,,Ice
Cream Sandwich® a je posledni verzi, ktera podporovala Flash player od firmy Adobe Sys-
tems. Tato verze pfevzala i nékteré¢ funkce z verzi 3.x, které byli uréeny vyhradn€ pro

tablety. Zde jsou nékteré z novych funkei, které sebou tato verze pfinesla:

e funkce Wi-fi Direct,

e Face Unlock, funkce umoziujici k odemceni zatizeni pomoci rozpoznavani oblice-
je,

e moznost pfistupu k aplikacim ze zamcené obrazovky zatizeni,

e Android Beam, funkce pro vyménu dat na kratké vzdalenosti pro zatizeni s NFC

¢ipem. [11]

1.2.11 Android 4.0.3 a 4.0.4

Zatimco verze 4.0.1 a 4.0.2 byly aktualizacemi, které pouze opravovaly chyby z verze 4.0,
verze 4.0.3 a 4.0.4 pfisly s nékolika optimalizacemi a novymi funkcemi. Zde jsou nékteré z

nich:

e nové API pro vyvojare,
e zlepSeni funkcionality Bluetooth,
e hladsi preklapéni obrazovky,

e vylepSené rozpoznavani telefonniho ¢isla. [11] [17]

1.2.12 Android 4.1,4.2 a 4.3

Vsechny tfi verze nesou jméno ,,Jelly Bean®, verze 4.1 byla vydana 27. ¢ervna 2012, 4.2
byla vydana 13. listopadu 2012 a 4.3 byla vydana 24. ¢ervence 2013. VSechny verze do-

provazelo nékolik aktualizaci, které teSili chyby z téchto verzi. Primarnim cilem téchto
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verzi bylo zlepSeni funkcionality uzivatelského rozhranni. Verze s sebou pfinesly mnoho

novych zmén a funkei:

»Project Butter vytvaii plynulé uzivatelské rozhrani,

podpora pro vice uzivatelll jednoho tabletu (uzivatel mize pfepnout na jiny uziva-
telsky prostor z uzamcené obrazovky),

podpora pro jazyky pisici zprava doleva, v nastaveni je mozné zménit rozlozeni ob-
razovky zrcadlové obracené,

rozsifené notifikace,

moznost zmény velikosti widgeti na domovské obrazovce,

podpora Mutlichannel audia a mnohé dalsi. [11] [19]

1.2.13 Android 4.4

Verze nese jméno ,,Kitkat™ a byla vydana 31. fijna 2013. Doporucené pozadavky zatizeni

byli 512 MB RAM, s tim Ze pozadované minimum bylo 340 MB RAM a vSechna zatizeni

s mén¢ nez je 512 MB RAM se hlésila jako ,,Jow RAM* zatizeni. Zde je vycet nékterych

zmeén a funkci této verze:

schopnost bezdratového tisku,

optimalizace vykonu pro ,,Jow RAM* zafizeni,

predstaven Android Runtime — virtudlni zafizeni, které vytvaii béhové prostiedi
pro Android aplikace (nahradilo virtualni zatizeni Dalvik),

podpora Bluetooth Message Access Profile.

Verzi doprovazelo nékolik aktualizaci, které se pfinesly nékolik Gprav aplikace fotoaparatu

a opravy nékterych chyb. [11]

1.2.14 Android 5.0 a 5.1

Ob¢ verze jsou pojmenovany ,,Lollipop®, verze 5.0 vydana 12. listopadu 2014. Zde jsou

nékteré z novych zmén a funkei téchto verzi:

»Project Volta“ — optimalizace vyuziti baterie,
podpora pro 64-bitové procesory,

podpora nahledu pred tiskem,

funkce Smart lock,


https://en.wikipedia.org/wiki/Message_Access_Profile
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e oficialni podpora vice SIM karet.

Verze opét doprovazely drobné aktualizace s nékolika opravami chyb. [11]

1.2.15 Android 6.0

Vydén 5. fijna 2015 pod jménem ,,Marshmallow*. Verze byla doprovazena jedinou revizi
6.0.1, ktera ptinesla naptiklad podporu Unicode 7.0 a 8.0 emoji obrazkii. Samotna verze

6.0 pfinesla naptiklad tyto nové funkce:

e funkce App Standby,

e 4K displej méd pro aplikace,

e MIDI podpora pro hudebni nastroje,

e podpora pro ¢teni otisku prstu,

e ,Doze mode* - snizuje rychlost CPU, kdyZ je vypnuty displej pro Usporu baterie.
[11][20]

1.2.16 Android 7.0a 7.1

Verze jsou pojmenovany ,,Nougat®, verze 7.0, byla vydana 22. srpna 2016. Pfinesly

s sebou naptiklad tyto nové funkce a zmény:

e Daydream — platforma pro virtualni realitu,
e vylepSeni ,,Doze mode* z verze 6.0,

e podpora Unicode 9.0 emoji obrazk,

e funkce Screen Zoom,

e funkce kalibrace barev displeje.

Posledni zatim vydanou verzi Androidu je revize 7.1.1 vydand 5. prosince 2016. [11]

1.2.17 Vyutziti jednotlivych verzi

Dulezitou roli pfi vyvoji aplikace hraje verze Androidu a Groven API s ni spojeny. API
zajiStuje spravné fungovani a kompatibilitu mezi prvky pouzitymi v aplikaci a zafizenimi,
na kterych bude aplikace pracovat. Vyvojafi tedy berou v potaz primérné zastoupeni verzi
(API) nainstalovanych na zafizenich, pro nastaveni minimalni verze API, se kterym bude

aplikace kompatibilni.
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2.3.3 - Gingerbread 10 1.0%
237

4.03 - Ice Cream Sandwich 15 1.0%
4.04

4.1.x Jelly Bean 16 3.7%
4.2.x 17 5.4%
4.3 18 1.5%
44 KitKat 19 20.8%
5.0 Lollipop 21 9.4%
5.1 22 23.1%
6.0 Marshmallow 23 31.3%
7.0 Nougat 24 2.4%
71 25 0.4%

Tabulka 1 primérné zastoupeni verzi Androidu > 0,1% [23]

Tabulka 1 ukazuje data sesbirana v prub&hu 7 dni (kone¢né datum 6. biezen 2017), repre-
zentuje vSechna zatizeni, kterd navstivila Google Play v tomto obdobi. Dava tedy vyvoja-

fim relativni pfehled o tom, na jakou verzi svou aplikaci vyvijet. [23]

Zivotnost mobilniho telefonu byva obvykle jen par roki a tak postupné ubyva zaiizeni se
star§imi verzemi Androidu. Na druhou stranu po ustaleni nové verze stoupa procento jejiho
vyuZiti. Momentéalné nejhojnéji pouzivanou verzi je ,,Marshmallow* 6.0, nicméné v dubnu
2016, kdy byla tato verze v obéhu teprve pul roku, bylo jeji vyuziti necelych pét procent a
nejhojnéji byla zastoupena verze ,,Kitkat” 4.4 s necelymi 34%. Coz potvrzuje trend ustupu

starSich verzi s pfichodem a osvéd¢enim verzi novych. [24]

1.3 Architektura Androidu

Architektura Androidu se sklada ze Sesti €asti a to konkrétné z Linuxového jadra, Hard-
ware Abstraction Layer, Runetime Android, Knihoven, Java API Frameworku a aplikaci.
Kazda vrstva ma v operacnim systému sviij tcel, nicméné€ vrstvy nemusi byt jednoznaéné

oddé€leny, ale mohou spolu spolupracovat. [25] [26]
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System Apps

Dialer Calendar Camera

Java API Framework

Managers

Content Providers
Activity Location Package Notification

View System Resource Telephony Window

Native C/C++ Libraries

Webkit OpenMAX AL Android Runtime (ART)

Media Framework OpenGL ES o Core Libraries

Hardware Abstraction Layer (HAL)

Bluetooth Camera Sensors

Linux Kernel
Drivers
Binder (IPC) Display

Bluetooth Camera

Shared Memory

Power Management

Obrazek 1 architektura Androidu [25]

1.3.1 Linux Kernel

Zakladem operacniho systému Android je linuxové jadro. Poskytuje urcitou uroven abs-
trakce mezi hardwarem zafizeni a vy$$imi softwarovymi vrstvami. Navic se stard o multi-
tasking, spravu paméti, spravu napajeni... Jsou zde implementovany i ovladace nékterych

hardwarovych komponent jako je displej, Wi-Fi, audio atd. [26]
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1.3.2 Hardware Abstraction Layer (HAL)

Hardware Abstraction Layer poskytuje standardni rozhrani, pro hardware zatfizeni. HAL se
sklada z nékolika knihovnich modulti, z nichz kazdy implementuje rozhrani pro urcity typ
hardwarové komponenty, jako je fotoaparat, bluetooth modul... Aplikace, ktera vyuziva
funkce API, nemusi diky HAL implementovat specifické postupy ovladani jednotlivych
hardwarovych zatizeni. Kdyz API piistoupi k hardwaru zatizeni, systém Android nacte
modul knihovny pro konkrétni hardwarovou komponentu, se kterou se ma pracovat. [26]

[27]

1.3.3 Android Runtime

U zafizeni se systémem Android verze 5.0 (irovenn API 21) nebo vyssi kazda aplikace bézi
ve vlastnim procesu s vlastnim instanci Android Runtime. Android Runtime je psan tak,
aby provozoval n¢kolik virtudlnich zafizeni na ,,low-memory* zafizenich spusténim DEX
souboril (bytecode format urceny specialné pro Android, ktery je optimalizovany pro mi-
nimalni naroky na pamét). O sestaveni téchto DEX soubort z Java zdrojovych soubort se
staraji ,,buildovaci® nastroje, napt. Jack. Android Runtime obsahuje také sadu zakladnich
knihoven, které poskytuji vétSinu funkci programovaciho jazyka Java, vcetné nékte-

rych Java 8 funkeci, které pouziva Java API framework.
Mezi hlavni funkce Android Runtime patfi:

e Ahead-of-time (AOT) a just-in-time (JIT) kompilace,
e optimalizovany garbage collector,
e lepsi podpora ladéni, véetné podrobné diagnosticky vyjimek a hlaSeni padu aplika-

ce, nebo moZnost nastavit watchpoint pro ladéni.

Pted verzi Android 5.0, zastaval praci Android Runtime virtualni stroj Dalvik. Pokud apli-
kace funguje dobfe na Android Runtime, pak by mél fungovat na Dalviku také, opacné to

vSak platit nemusi. [25] [26]

1.3.4 C/C++ knihovny

Android Runtime core knihovny jsou zaloZené na jazyku Java a poskytuji primarni API
pro vyvojaie pii psani aplikaci pro Android. Nicméné¢, tyto knihovny ve skute¢nosti nepro-
vadi mnoho skutecné prace. Ve skutecnosti jsou jakymsi Java obalem C / C ++ kniho-

ven. Piikladem je volani knihovny android.opengl (podporuje 2D a 3D grafiky v aplikaci).
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Knihovna vlastné nakonec provadi volani OpenGL ES knihovny v jazyce C ++. C/ C ++
knihovny plni Sirokou Skalu funkci, véetné¢ 2D a 3D grafického kresleni, Secure Sockets
Layer (SSL) komunikaci, spravu SQLite databaze, ptehravani videa a audia, vektorového

vykreslovani pisma.... [26]

1.3.5 Java API Framework

Poskytuje aplikaci fadu sluzeb, ve formé Java tiid. Tyto sluzby mize potom vyvojat pouzit

pii vyvoji aplikace. Jedna se naptiklad o tyto sluzby:

e Activity Manager — ovlada Zivotni cyklus aplikace a operace na zasobniku,

e Content Providers — umoziuje aplikacim sdilet data s jinymi aplikacemi,

e Resource Manager — poskytuje pfistup k ,,non-code* zdrojiim, jako je nastaveni ba-
rev, rozvrzeni uzivatelského rozhrani nebo fetézce,

e Notifications Manager — umoznuje aplikacim zobrazeni vystrahy nebo upozornéni
uzivateli,

e View System — sada prvku, které 1ze pouzit pii vytvaieni uzivatelského rozhranni,

e Package Manager — systém, kterym aplikace mohou zjistit informace o jinych apli-
kacich nainstalovanych v zatizeni,

e Location Manager — poskytuje pfistup ke sluzbam umoziujicim aplikaci piijimat

aktualni informace o zménach polohy. [26] [28]

1.3.6 Aplikace

Nejvyssi trovni architektury operacniho systému Android jsou aplikace. Android je doda-
van se sadou zékladnich aplikaci pro e-mail, SMS zpravy, kalendét, prohlizeni internetu,
kontakty a mnohé dalsi. Tyto zakladni aplikace nemaji mezi aplikacemi nainstalovanymi
uzivatelem zadny specidlni status. TakZe se nainstalované aplikace mohou stat vychozim

webovym prohlize¢em, spravce SMS, nebo dokonce vychozi klavesnici.

Aplikace mohou fungovat jako aplikace pro uzivatele nebo poskytovat klicové funkce, ke
kterym mohou vyvojafi ptistupovat ze své vlastni aplikace. Naptiklad, pokud ma aplikace
dorucovat SMS zpravu, vyvojaf nemusi implementovat tuto funkci sdm, ale misto toho se
muze odvolat na jakoukoliv SMS aplikaci, kterd je jiz nainstalovdna a ta doru¢i zpravu

piijemci. [25]
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1.4 Komponenty aplikace

Komponenty jsou zakladnimi prvky Android aplikace, jsou voln¢ vazany aplika¢nim mani-
festem AndroidManifest.xml, ktery popisuje kazdou komponentu aplikace a také jak spolu

komponenty vzajemné interaguji. [29]

1.4.1 AKktivity (Activities)

Aktivity maji kratky Zivotni cyklus a lze je kdykoliv ukoncit. Systém umoziuje podporu
vicero aktivit, uzivatel tedy mize otevtit novou aktivitu a do staré aktivity se potom vratit
pomoci tlacitka Zpét. Prikladem miize byt e-mail aplikace, ktera mize mit jednu aktivitu,
kterd zobrazuje seznam novych e-maill, dalsi aktivita psat e-mail a dal$i napftiklad cist e-
mail. Pokud aplikace mé vice nez jednu aktivitu, pak jedna z nich by méla byt oznacena
jako aktivita, kterd je spusténa, pfi startu aplikace (obvykle znacena jako MainActivity).
[29][30, s. 29]

Zivotni cyklus aktivity

Aktivity jsou v systému spravovany na zasobniku. Pfi spusSténi nové aktivity, je umisténa
na vrchol zasobniku a dostava status bézici, predchozi aktivita ziistava stale pod ni v za-
sobniku a nebude obslouZena, dokud nova aktivita v zdsobniku nad ni existuje. Detailnéji

je zivotni cyklus aktivity naznacen v Obrazku 3. [31]
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Obrazek 2 Zivotni cyklus aktivity [31]

1.4.2 Sluzby (Services)

Sluzba je komponenta, kterd bézi na pozadi a provadi dlouhotrvajici operace. Naptiklad
sluzba mize ptrehravat hudbu na pozadi, zatimco uzivatel je v jiné aplikaci, nebo mize

nacitat data po siti, aniz by blokovala interakci uZivatele s jinou aktivitou. [29]

V aplikaci mohou byt tfi druhy sluZzeb. Sluzba je typu Scheduled (naplanovanad), pokud je
spusténa ptes API, jako je tfeba JobScheduler, které se stard o planovani prace v procesech
aplikace. Sluzba je typu Started (zahajena), pokud néktera z komponent aplikace zavola
metodu startService(). Sluzba poté mtize fungovat na pozadi 1 ve chvili, kdy zanikne kom-
ponenta, kterd ji zah4jila. Sluzba je typu Bound (vazand) pokud nékterd z komponent apli-
kace zavola metodu bindService(). Tento typ sluzby poskytuje komponenté klient-server
rozhrani, kterym muze se sluzbou interagovat. Na rozdil od Started sluzby je Bound sluzba

po zaniku komponenty, jez ji vyvolala, ukonena. [32]
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1.4.3 Poskytovatelé obsahu (Content providers)

Poskytovatelé obsahu jsou komponenty, které pomahaji aplikaci kontrolovat piistup k da-
tim, kterda mohou byt ulozena v systému souborti, na webu, v databazi, nebo na jakémkoliv
trvalém ulozisti, ke kterému ma aplikace pfistup. Mohou téz sdilet data z jedné aplikace
do druhé na zdkladé pozadavkl. Tyto pozadavky jsou zpracovany metodami tii-

dy ContentResolver. [29] [30, s. 29]

1.4.4 Prijimace (Broadcast recievers)

Pfijimace reaguji na vysilani ,,broadcasti” (zprav) z jinych aplikaci, nebo ze systé-
mu. Napftiklad aplikace mlze zahdjit vysilani, aby ostatni aplikace védély, ze n¢kterd data
byla stazena do zafizeni a jsou jim k dispozici k pouziti, takze pfijimac, ktery zachyti tako-

vou komunikaci, na jejim zakladé provede ptislusnou akei.

Pfijimace jsou implementovany jako podtiidy BroadcastReceiver tiidy a kazda zprava je
posilana ve formé Intentu (abstraktni popis operace, kterd ma byt provedena) metodou

sendBroadcast(Intent). [29]

1.5 Vyvojové prostiedky

Vyvoj aplikaci pro vétSinu mobilnich zafizeni a jinak tomu neni ani u opera¢niho systému
Android, probihd v Host-Target vyvojovém prosttedi. To znamena, Ze vyvoj probiha v
jiném prostiedi neZ je prostedi, na kterém koncova aplikace pracuje (vyvoj probiha na
pocitaci, a aplikace pracuje nebo se testuje na mobilnim zafizeni). Vyvoj aplikaci pro An-
droid je mozno uskute¢nit na platformach Windows, Linux a Mac. Oficialni stranka, ktera
se zabyva vyvojem aplikaci pro Android a lze zde ziskat vSechny potiebné vyvojaiské na-
stroje je http://developer.android.com. Pro vyvoj Android aplikaci jsou potfebné 3 nastroje
a to Java Development Kit (JDK), Android Software Development Kit (SDK), Integrated
Development Enviroment (IDE). [12, s. 25] [22, s. 15]

1.5.1 Java Development Kit (JDK)
Java Development Kit je soubor zdkladnich néstroju pro vyvoj aplikaci v jazyce Java. Ob-
sahuje casti jako je:

e Java Runtime Enviroment — slouzi ke spousténi aplikaci i vyvojovych nastroji,

e jdb — debugger pro ladéni programti,


http://developer.android.com/
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e javac — prekladac zdrojového kodu v jazyce Java do bajtkodu,
e Xxjc — Cast Java API, kterd akceptuje XML schémata a generuje tfidy jazyka Java,

e jhat —nastroj pro analyzu hald a mnohé¢ dalsi. [33]

1.5.2 Android Software Development Kit (SDK)

Android Software Development Kit je sada vyvojovych nastroji pro vyvoj aplikace pro
Android. Mezi tyto nastroje patii debugger, knihovny, emulator zafizeni s operacnim sys-

témem Android, dokumentace, ukazky kodu a tutoridly. [34]

1.5.3 Integrated Development Enviroment (IDE)

Integrated Development Enviroment je softwarova aplikace, kterd poskytuje programéto-
ram vybaveni pro vyvoj softwaru. Obvykle se sklada z editoru zdrojového koédu, nastroje
pro sestaveni a debuggru. Do konce roku 2014 bylo oficialné podporovanym IDE prostiedi
Eclipse s pluginem Android Development Tool (ten propojoval Eclipse s Android SDK).
To bylo vSak roku 2015 vystfidano novym IDE Android Studio. [12, s. 34] [34] [35]

Android studio je momentaln¢ oficialni IDE pro vyvoj na operacnim systému Android. Je
zalozeno na Intelll] IDEA (Java IDE) od firmy JetBrains. Na jeho vyvoji pracuje samotny
Google. Soucasti prostfedi je Android SDK Tool, kompildtor Android a emulator
s plnohodnotnym systémem Android. Oproti starému IDE Eclipse je Android studio rych-

vvvvv
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2 GOLF

Golf je venkovni mi¢ovy sport. Hraci zde pouZzivaji k odpalu mice rizné druhy holi. Cilem
hry je potom dostat mi¢ek pomoci uderu holi do jamky na co mozna nejmensi pocet ran.
Na rozdil od vétSiny mi¢ovych her, golf nema standardizované htisté. Hra je hrana na devi-

tijamkovém nebo osmnactijamkovém hfisti, kde je pevné urceno potadi jamek. [8]

2.1 HFristé

Kazda jamka musi obsahovat na zacatku ,,tee box* (odpalisté) a ,,putting green* (jamkovis-
t&), kde se nachazi fyzicka jamka, kterda ma podle ptedpisii 4,25 palce (10,795 cm). Na
jamce se mohou vyskytovat ale 1 rizné typy piekazek a druhy terénd, které vSak nejsou
povinné, jsou to ,fairway*“ (travnaté kratce poseCené pole mezi odpalistém a jamkou),
»rough* (oblasti s dlouhou travou), ,,sand traps® (pisecné piekazky, nékdy téz nazyvané
,bunker®), ,hazards“ (pfekazky) mohou to byt vodni pfekazky (jezirka) nebo kamenné
prekazky (skaly). Nicméné kazdé hiisté je svym terénem a rozloZenim prekazek unikétni.

[8]

=W

8

Obrazek 3 priklad golfové jamky [1]
Planek jamky: 1=odpalisté, 2=vodni piekazka, 3=rough, 4=out, 5=piskovy bunker,
6=vodni ptekdzka, 7=fairway, 8=jamkovisté, 9=vlajka, 10=jamka
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2.2 Historie a soucasnost golfu

Za praptuvod golfu se povazuje hned n€kolik her, historici tvrdi, Ze se vznikl z fimské hry
zvané Paganica, kde hraci pouzivali ohnutou ty¢ a trefovali se do vycpaného kozeného
micku. Tato hra se méla rozsitit po Evropé v dobach fimské fise, kdy byla na svém vrcholu
a zabirala téméf cely kontinent. Jini historici tvrdi, Ze se golf vyvinul z ¢inské hry ¢chuej-
wan, ktera se méla rozsitit do Evropy v obdobi stfedoveéku, od ¢inskych obchodniki a ces-

tovatelt. [1][2] [9]

Kazdopadné za pravlast golfu je oficialné uznadvano Skotsko. Kdy se béhem 14. stoleti
k oby¢ejnému trefovani holi do mice, ptidalo nékolik ,,pravidel* a kazdy hra¢ nebo druz-
stvo hrélo uz na vice udert a hralo se s pouze jednim mickem, coz uz se dneSnimu golfu do

jisté miry podoba. [2]

V této dobé nemélo htisté dané nalezitosti, jako je tomu v soucasnosti, ale hraci se trefovali
treba ke vratim do kostela nebo k domiim. To ovSem nebylo idedlnim feSenim a tak se
hraci ptesouvali na pisecné plaze, které byly volné ptistupné vSem lidem. Aby se zabranilo
pfipadnym zranénim kolemjdoucich, musel kazdy hra¢ nosit Cerveny kabatec, diky které-

mu okolni lidé védeli, co od takového ¢lovéka mohou ocekavat. [2]

Tato hra si postupné nasSla velkou oblibu u celého Skotského dvora. Vypovida o tom 1 vy-
nos krale Jakuba II. Stuarta z toku 1457, kterého rozhotcoval fakt, ze jeho poddani misto
nacviku bojovych dovednosti jako byl boj s me€em C¢i strelby hrali golf. Golf byl timto

vynosem zakazan a pfi jeho nedodrzeni byl vinik trestan smrti obéSenim. [2]

Tento vynos trval asi jenom pilstoleti, kdy jeho nasledovnik James VI. golf opét povolil.
Od té doby se golf mohl opét volné vyvijet. Roku 1744 dostal golf prvni oficidlni pravidla
znama jako Thirteen Articles v golfovém klubu Gentlemen Golfers of Leith. Mnoha z téch-

to pravidel v menSich obménach plati dodnes. [2]

vvvvvv

percha (druh gumy podobny kaucuku). Tento objev umoznil priimyslovou vyrobu levnych
golfovych mickt, které vysttidali drahé do t€ doby pouzivané kozené micky vycpané pe-

tim. To zpfistupnilo golf mnoha dal§im lidem. [2]

Dalsim krokem kuptedu byl rok 1860, kdy byl uspotadan prvni velky golfovy turnaj Bri-

tish Open, ktery se pofada dodnes. K nejvétsimu rozmachu golfu doslo v§ak v druhé polo-



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 29

viné 20. stoleti, kde nové technologie jako je televize a video, seznamili lidi s timto spor-

tem 1 v mistech, kde byl do té¢ doby nezndmy. [2]

V poslednich dvaceti letech do golfu zacala vstupovat reklama a marketing. Dnes je golf,
rychle rostoucim pramyslem, kde se vyrabi golfové vybaveni, probihd vystavba hiist a

stava se tak celosvétovym fenoménem s razantné stoupajici tendenci. [2]

Dnes, ve dvacatém prvnim stoleti, je golf jiz plnohodnotnym sportem a jeho obliba stale
roste mezi lidmi vSech vékovych skupin. V soucasnosti je golf olympijskym sportem, ktery

se na olympiadu vratil v roce 2016 po 112 letech a bude na ni zatazen i v roce 2020. [1]

2.3 Hra

V golfu se v dnesni dobé& hraji pfevazné dva typy hry. Znaméjsi u nich a castéji hranou na

turnajich je takzvand hra na rany. Druhym typem je hra na jamky.

2.3.1 Hranarany

Hra na rany je zaloZena na hrani urc¢itého poctu jamek v daném poradi. V jednom kole se
hraje osmnéact jamek, na devitijamkovych hiiStich se proto hraje dvakrat devét jamek. Na
kazdé jamce se zafind odpalem z odpalisté¢ a pokracuje se dalSimi ranami, dokud micek
neskonc¢i v jamce. Vyhrava hrag, ktery odehraje vSechny jamky za pouziti co nejméné ran.

[1]

2.3.2 Hrana jamky

Hra na jamky, (lidov€ nazyvana jako ,,jamkovka‘), se od hry na rany li8i tim, Ze dva hraci
hraji proti sob€. Na kazdé jamce muze hra¢ ziskat az jeden bod. Hra¢ ziskava jeden bod
v ptipad¢, kdy zahraje danou jamku na mensi pocet odpalil neZ jeho protihra¢, v ptipade ze
oba hraci zahraji tuto jamku na stejny pocet uderd, dostane kazdy z nich pil bodu. Vitézi
hra¢, ktery ma po odehrani vSech jamek vice bodu. V ptipadé stejného poctu bodii se po-

kracuje do doby, nez jeden z hract neziska prvni cely bod. [1]
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2.4 Herni statistiky golfu

2.4.1 Course a Slope Rating

Z4dna dvé hiisté (ani jamky) nejsou stejna. Proto se pii vypoétu hernich statistik bere do
uvahy obtiznost hiisté. Na obtiznost piisobi mnoho faktori jako je délka, sklon terénu, po-
cet a umistnéni prekazek.... Na zaklad¢ téchto faktorti se urCuji parametry htist¢ course
rating a slope rating. Course rating nejvice ovliviiuje hrace s handicapem blizicim se nule.

Slope rating ovliviiuje horsi hrace s vysokym handicapem. [10]

2.4.2 Hraci handicap (EGA HCP)

Jedna se o handicap hrace na daném hftisti. Je ovlivnén koeficienty Course a Slope rating.

Hraci HCP = Ptesny HCP * (Slope Rating/113) + (Course Rating- PAR hristé) (1)
Vyjadiuje se celym c¢islem, tedy vysledek se zaokrouhluje. Toto ¢islo vyjadiuje kolik ran

navic oproti PARu htisté mé hra¢ na daném hfisti. [10]

243 PAR

PAR je cislo, které urcuje obtiznost jamky pii hie. Udava teoreticky pocet ran, na ktery ma

golfista jamku zahrat. Skorovani je potom vztahovano pravé k PARu jamky. [10]

Oznaceni Pod/nad par
Condor -4
Albatross -3

Eagle -2

Birdie -1

Par 0

Bogey +1

Double bogey | +2

Triple bogey | +3

Tabulka 2 skorovani pii hie [1]

2.4.4 Stableford body

Na vétsin¢ amatérskych turnajl se hraje na Stableford body, které hra¢ ziskava podle poctu

ran zahranych na kazdé jednotlivé jamce. [10]
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Pocet ran na jamce stableford body

Ctyfi rany pod PAR 6
Tti rany pod PAR 5
Dvé rany pod PAR 4
Jedna rana pod PAR 3
2
1
0

PAR
Jedna rana nad PAR

Vice nez jedna rana nad PAR

Tabulka 3 bodovani v zavislosti na po¢tu ran [10]

2.4.5 Zména handicapu

Podle poctu ziskanych Stableford boda ve hie se méni handicap hréce, je to vSak ovlivnéno

1 jeho handicapem pted hrou.

kategorie | presny handicap | ochranna zéna | snizovani | zvySovani
1 do 4,4 35-36 0,1 0,1

2 45-11,4 34 -36 0,2 0,1

3 11,5-18,4 33-36 0,3 0,1

4 18,5-26,4 32-36 0,4 0,1

5 26,5 -36,0 31-36 0,5 0,2

6 37-54 0-36 1,0 0

Tabulka 4 kategorie pfepoctu handicapu po hie [10]

Pokud hra¢ ziska vice nez 36 Stableford bodu jeho handicap se snizuje o:
snizovdni = (Stableford body — 36) * (hodnota snizovani dle kategorie) 2)

Pokud hra¢ ziska tolik bodii, ze spad4d do ochranné zdny, jeho handicap se po hie neméni.
Pokud bodovym ziskem nespadd ani do ochranné zény jeho handicap se zvysuje o kon-

stantni hodnotu, jak je uvedeno v tabulce 3. [10]
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II. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 33

3 NAVRH APLIKACE

Pti navrhu aplikace jsem se nejprve zaméfil na to, aby bylo jeji ovladani intuitivni a zaro-
ven privétivé pro uzivatele. Abych toho docilil, bylo nutné si rozvrhnout strukturu projek-
tu, ujasnit si tedy, jaky bude mit kazda cast aplikace tcel. Nésledné jsem se zaméfil na
koncova zafizeni, pro kterd bude aplikace urcena (pro chytré telefony a tablety) a tomu

prizpusobit jeji vzhled.

3.1 Pozadavky na aplikaci
Pti tvorbé samotné aplikace jsem vychazel z nasledujicich pozadavk:

e vytvofit grafické rozhrani aplikace,

e pfizpusobit rozhrani pro displej mobilniho telefonu a displej tabletu,
e vytvofit rozhrani pro piehled hraci PGA,

e vytvofit rozhrani pro vybaveni hrace golfu,

e vytvofit rozhrani pro osobni statistiku hrace,

e vytvorit rozhrani pro komunikaci na socidlnich sitich.

3.2 Télo aplikace

Obrazek 4 znazoriiuje hlavni komponenty, ze kterych se aplikace sklada. Hned je jejim
startu je spusténa aktivita MainActivity, kterd slouzi jako menu aplikace, z této aplikace
jsou potom spoustény ostatni aktivity (PgaActivity, EquipActivity a StatActivity), které

obstaravaji funk¢nost ostatnich sluzeb aplikace.

v

PoaActivity

h 4

Start aplikace > IMainActivity EquipActivity

b J

StatActivity

Obrazek 4 télo aplikace
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3.3 Grafické téma aplikace

V aplikaci jsem pouzil téma AppCompat Light s tmavym Action Barem. Téma vypadalo

puvodné jak je vidét na obrazku (Obrazek 5).

Golf Manager

Obrézek 5 ptivodni téma aplikace

Téma jsem zménil do podoby jak znazoriiuje obrazek (Obrazek 6) v souboru styles.xml
(viz nize). Barvy (colorPrimary, colorPrimaryDark a colorAccent) jsou potom definovany

jako hexadecimalni hodnoty v souboru colors.xml.

Soubor styles.xml:

<resources>
<style name="AppTheme" parent="Theme.AppCompat.Light.DarkActionBar">
<item name="colorPrimary">@color/colorPrimary</item>
<item name="colorPrimaryDark">@color/colorPrimaryDark</item>
<item name="colorAccent">@color/colorAccent</item>
</style>
</resources>

Golf Manager

Obrazek 6 téma aplikace
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4 VYVOJAPLIKACE

Tato kapitola se zabyva vyvojem samotné aplikace. Zacind pouzitymi vyvojovymi pro-
sttedky pfi jejim vyvoji, pokracuje ukdzkami a popisem zalozeni projektu a kon¢i popisem

jednotlivych komponent aplikace a jejich ucelu v ni.

4.1 Vyvojové prostredky

Pti vyvoji aplikace jsem pouzival oficialné podporované vyvojové prostiedi Android Stu-
dio. Pro vyvoj stacila Cista instalace Android Studia. Pro pozd¢jsi testovani vsak bylo nut-
né doinstalovat jednotlivé verze API, na kterych jsem chtél aplikaci v emulatoru testovat

(viz Obrazek 7).

- B
# Virtual Device Configuration ﬂ

\ System Image

, ( Android Studic

Select a system image
Recommended %86 Images | O‘therlmages‘
Marshmallow
Release Name | APlLevel~ | ABI
Nougat Download 25 xB6 64
Nougat Downlead 24 xB6_64 -h APLLevel
23

Nougat Downlead 24 %86 —

Nougat Downlead 24 Q ' Android

Marshmallow Download 23 Android 6.0 (with Google APIs) w 6.0

Marshmallow Download 23 386 64 Android 6.0 | Android Open
N Marshmallow Download 23 xB6 Android 6.0 Source PrOJECt

Lollipop Download 22 xB6 64 vith Google APls) System Image

Lollipop Download 22 xB6 64 Xx86_64

Lollipop Download 22 %86

Lollipop Download 21 xB6 ith Google APIs)

Lollipop Download 21 X836 64 ith Google APIs)

) . . Recommendation

| Lollipop Download “ xea bl Consider using a system image with Google APIs to

Lollipop Download a1 x86 enable testing with Google Play Services,

KitKat Download 13 x86 Android ith Google APls)

S A - - R Questions on API level?
See the AP level distribution chart
]
(7Y system image must be selected to continue,
I Previous l | MNext l I Cancel l | Finish l l Help

&

Obrazek 7 instalace API

Pro vizualizaci databazovych soubort jsem pouzival program DB Browser for SQLite,
kde jsem kontroloval, zda jsou databaze a tabulky spravné vytvoteny a také mi slouzil pro

odladéni aplikace.
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4.2 ZalozZeni projektu

Zalozeni projektu v Android Studiu prob&hlo nasledovné. V hlavni 1ist€ jsem zvolil
zalozku File — New — New Project. Poté se zobrazilo dialogové okno, kde jsem vyplnil
jméno aplikace a misto, kde se projekt vytvoii. Nasledovalo okno (viz Obrazek 8), kde
jsem zvolil typ zafizeni, pro které bude aplikace uréena a zaroven minimalni SDK, pod
nimz bude aplikace funguvat. Samotné Android Studio poskytuje informace o
procentudlnim zastoupeni verzi, zvolil jsem tedy API 16 coz odpovida verzi Androidu 4.1
(Jelly Bean), od této verze az po aktualni verzi je zastoupeno 95,2% zatizeni (aktivnich na
Google Play Store). Pak jsem uz pouze zvolil typ aktivity (v mém ptipadé Empty Activity),
kterd se bude spoustét pii startu aplikace, nechal jsem jeji jméno jako MainActivity a

dokoncil jsem zaloZeni projektu. Tim se zaroven vytvofil 1 Layout soubor pro tuto aktivitu.

S — u‘
% Create New Project . - ‘

H} Target Android Devices

Select the form factors your app will run on

Different platforms may require separate SDKs

Phone and Tablet

Minimum SDK | APT16: Android 4.1 (Jelly Bean) n

Lower API levels target more devices, but have fewer features available.

By targeting AP116 and later, your app will run on approximately 95,2% of the devices
that are active on the Google Play Store.

Help me choose

D Wear

Minimum SDK ‘APIH: Android 3.0 (Lellipop) n
Omw

Minimum SDK ‘API?J: Android 5.0 (Lellipop) ﬂ

D Android Auto

Obrazek 8 vytvareni projektu

4.3 Komponenty aplikace

V této Casti prace se budu zaobirat jednotlivymi Aktivitami a doprovodnymi tfidami psa-
nymi v jazyce Java, xml soubory, které definuji vzhled jednotlivych aktivit a rozlozeni

widgetli v nich pouzitych.
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4.3.1 MainActivity

Tato aktivita je spusténa pfi startu aplikace. Jeji vzhled je definovan v XML souborech ve
slozce res/layout/activity main.xml. Tato slozka obsahuje Ctyii soubory, dva definuji
vzhled pro mobilni telefon, pro orientaci displeje portrait a landscape, a dalsi dva definuji
vzhled pro tyto orientace displeje v tabletu. Hlavnim tkolem aktivity je spusténi ostatnich
aktivit pres Intent, pii stisknuti ptislusného tlacitka. V této aktivité se téz kontroluje ptipo-
jeni k internetu, pti stisknuti tlacitek, které¢ spousti sluzbu, kterd internet vyzaduje (zobra-
zeni hract PGA a sdileni pfes socialni sité¢). Kontrolu provadi metoda isConnected() z po-
mocné tiidy ConnectionCheck. Aby aplikace viibec mohla pracovat s internetem a kontro-
lovat, zda je mobil k nému pfipojen, je nutné v souboru AndroidManifest.xml pfidat tato

povoleni:

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS NETWORK_ STATE"
/>

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS WIFI_ STATE" />

Aktivita téz obsluhuje sluzbu pro sdileni pfes jiné aplikace ptes Intent. ACTION SEND.
4.3.2 PgaActivity

Tato aktivita ma za tkol zobrazit webovou stranku s pfehledem hraci PGA do webView.
Kone¢ny vzhled v této aktivité je tvofen na webu, existuje k ni tedy pouze jeden layout
XML soubor v res/layout/activity pga.xml. Pokud je na zobrazeném webu stisknut néktery
link, aktivita zajisti, aby se oteviel v ramci aplikace a defaultné se nespoustél na vychozim

prohlizeci zatizeni.

4.3.3 EquipActivity

Aktivita se stard o zobrazeni popisu druhl vybaveni pro golfisty na zéklad€¢ vybrané po-
loZky ze spinneru. Na zaklad¢ vybéru se naplni druhy spinner konkrétnimi produkty a do
TextView na obrazovce se zobrazi popis vybraného druhu vybaveni. Po vybéru polozky
z druhého spinneru se zobrazi do druhého TextView popis vybraného konkrétniho produk-
tu. O ulozeni dat se stard tiida DatabaseEquip, ktera je uklad4d do databazového souboru
pomoci SQLite databaze. Aktivita se potom stard o vybrani spravnych dat z databéaze pii

vybirani ze spinnert.
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4.3.4 StatActivity

Posledni aktivitou aplikace je StatActivity. Stard se o vkladani dat hry do databazového
souboru, vyhodnocovani vysledkli hry a zndzornéni osobnich statistik hrac¢e. Pomoci tiidy
DatabaseGame je zafizena veSkera komunikace s SQLite databazi, ve které jsou veSkera
data o hrach uloZena. Tato tfida provadi Gpravy, mazani a vkladani dat do databéze na za-
kladé SQL dotazi. K této tiidé jsou pripojeny dvé modelové ttidy GameModel a HoleMo-
del, které zastavaji funkce tabulek této databaze. Tabulky jsou spolu propojeny pies game-
ID (ID hry).

4.4 Testovani aplikace

Aplikace byla v pribéhu vyvoje testovana hlavné v prostfedi emulétoru, kde jsem si mohl
jeji chovani ovéfit na riiznych verzich Androidu. Emulator byl téz uzite¢ny pii jejim ladéni
a krokovani v situacich, kdy aplikace necekané skoncila. Zaveérecna faze testovani probiha-
la na fyzickych zatizenich Sony Xperia Z na verzi Androidu 5.0.2 (API level 21), Huawei
SCL-L21 s verzi Androidu 5.1.1 (API level 22) a na Sony Xperia Z1 Compact s verzi 4.4.4
(API level 19). Na zadném zatizeni nebylo zjiSténo nestandardni chovani, pti prichodu

aplikaci.
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5 UZIVATELSKA DOKUMENTACE

V této kapitole popisuji priachod celou aplikaci, vSechny situace, které mohou nastat pfi

vkladani riznych invalidnich vstupta ve vSech sluzbach a popis jejich ovladani.

5.1 Hlavni menu

Po startu aplikace se uzivateli zobrazi hlavni menu (viz Obrazek 9). V menu jsou Ctyii tla-
Sitka (ZEBRICEK PGA, VYBAVENI, STATISTIKY a SHARE). Po stisknuti jednotli-
vych tlacitek se spusti jednotlivé sluzby, které jsou dale samostatné popisovany v dalSich

kapitolach.

Golf Manager

— a
. ! ZEBRICEK PGA

Golf Manager

VYBAVENI ()

STATISTIKY

ZEBRICEK PGA SHARE

VYBAVEN|

STATISTIKY

SHARE

Obrazek 9 hlavni menu
Pii stisknuti tlacitek ZEBRICEK PGA nebo SHARE je v piipadé, kdyz nema zafizeni pii-
stup k internetu zobrazeno okno s chybovym hlaSenim, ze tato sluZzba potiebuje piipojeni

k internetu (viz Obrazek 10).
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Chyba

Tato sluzba potfebuje pfipojeni k internetu

Chyba

Tato sluzba potrebuje pripojeni k
internetu

Obrazek 10 hlavni menu - chyba

5.2 Zebiitek PGA

V piipadg, ze uzivatel zvoli sluzbu Zebti¢ek PGA, je mu zobrazen nahled webu s tabulkou
hrac¢t USPGA Tour (viz Obrazek 11), v ramci aplikace uzivatel miize pfepinat mezi tabul-
kami dalSich soutézi (Majors, USLPGA, PGA European, Ladies Majors a World Golf
Champs).

e "]
Golf Manager Golf Manager
Leaderboard
Player Tot Thru R2
USPGA Tour Majors USLPGA More » 1 2= Blixt/Smith -15 F 62
2 == Reed/Cantlay -14 F 62 (@)
Zurich Classic of New Orleans
3 @ Choi/wi -13 F 64
Date: Course: — )
28 April 2017 TPC Louisiana 3 B= Merritt/Streb -13 F 62
5 mm Cejka/Kjeldsen -12 F 62 L4
Player Tot Thru R2
5 == Stuard/Stroud 12 F 64
1 === Blixt/Smith 15 F 62 Nille
5 E= Schauffele/Ridings -12 F 64 =
2 == Reed/Cantlay -14 F 62
3 @ Choi/Wi -13 F 64
3 == Merritt/Streb -13 F 62
5 mm Cejka/Kjeldsen -12 F 62
5 == Stuard/Stroud -12 F 64
5 == Schauffele/Ridings -12 F 64
5 == Stanley/Ruffels -12 F 66

Obrazek 11 sluzba Zebticek PGA
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5.3 Vybaveni

Ve sluzbé Vybaveni se uzivateli zobrazi obrazovka, kde jsou dvé rozbalovaci menu (viz
Obrazek 12). Pti spusténi této sluzby je spodni menu pii pohledu na vysku / menu vpravo
pii pohledu na sitku prazdné, jelikoz zobrazuje popis konkrétnich produkti a v danou chvi-

li jeste nebyl vybran zadny druh vybaveni.

e % @ 251 6
Golf Manager Golf Manager
Vyberte vybaveni - Vyberte vybaveni -
O
4
& Q
< o D0

Obrazek 12 sluzba Vybaveni

Po vybrani druhu vybaveni z horniho menu se uzivateli pod nim zobrazi popis dané¢ho dru-
hu vybaveni a zaroven se naplni spodni menu. Po vybéru polozky ze spodniho menu se
zobrazi popis konkrétniho produktu pod timto menu. Piiklad vybérd, jak druhu vybaveni,
tak konkrétniho produktu, ukazuje Obrazek 13.

Golf Manager Golf Manager

Vyberte vybaveni

Vyberte vybaven

Hole

Hole

Dreva

Dfeva se pouzivaji pro dlouhé odpaly z tyeka smérem
na green. VEtsinou maji velkou oblou hlavu a velmi
dlouhy shaft, ktery dava odpalenému micku velkou
rychlost a nizkou a dlouhou trajektorii.

Golfové micky Vyberte produkt

Golfové bagy XXIO Prime 9 Fairway Wood 2017

Zeleza
Zeleza jsou hole s kratsim shaftem a méné oblou
hlavou, které slouzi pro kraté! a vys&{ odpaly. Pouzivaji
se pro pfiblizeni se na green, nebo pro odpaly z jinych
povrehd jako jsou hiubsi tréva (anglicky rough), z pati
Unneii nehn mazi stram

Golfové boty XXI0 9 Irons 2017

Scotty Cameron Select Newport Putter

XXI0 Prime 9 Utility 2017 -
Taylor Made Tour Preffered EF Wedge 2

Pohlavi: panské

Ruka: Pravak

Délka 3aftu: MuZ: 0 0,75\ del&i

Pruznost Regular

Typ Saftu: grafitovy

Velikost gripu: Standardni panska (rukavice SM)
Loft Hybrid:23

Lie: Standardni lie

Golfavé voziky XXI0 Prime 9 Utility 2017

Vypichovatka

Lovitka
Pohlavi: panske
Ruka: Pravak
Pruznost:Regular

Obrazek 13 sluzba Vybaveni - zobrazeni informaci



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 42

5.4 Statistiky

Ve sluzb¢ Statistiky je pii prvnim spusténi, pii vkladani nové hry nutno zadat Startovaci

Handicap (viz Obréazek 14 — levy horni roh).

e "y @ 406 )
Golf Manager Golf Manager
N [m]
| Vés§ HC: N/A Vas HC: N/A
STATISTIKY Z HER NOVA HRA
STATISTIKY Z HER
Vyberte hru . O
Vyberte hru -
NOVA HRA q
¢ Q
d O O 0

Obrazek 14 sluzba Statistiky

Pokud neni zadan Startovaci Handicap, je uzivateli zobrazeno chybové hlaseni (viz obra-
zek 15 vlevo). Pokud se uzivatel pokusi vlozit jeden ze vstupt (,.¢, ,-.°, nebo ,-°) je zobra-
zeno chybové hlaseni — nebyl vloZen validni vstup (viz Obrazek 15 uprostied). Jelikoz je
handicap ¢islo mensi nebo rovno 54, je v ptipadé vlozeni ¢isla vétSiho zobrazeno chybové

hlaseni (viz Obrazek 15 vpravo).

Musite vyplnit startovni handicap Nebyl vlozen validni vstup Handicap miZe byt pouze &islo
pred prvni hrou mensi nebo rovno 54

Obrazek 15 chybové hlaseni pro EditText Startovaci HC

Pii stisknuti tla¢itka NOVA HRA se toto tlagitko stane neviditelnym a zobrazi pole pro
zadavani hodnot pro hru (viz Obrazek 17 vlevo). Pokud uzivatel nechd nékteré z poli
prazdné a stiskne tlagitko DALSI JAMKA, zobrazi se chybové hlageni (viz Obrazek 16
vlevo). Jelikoz hodnoty (SR hiisté a CR hiist€) jsou desetinna Cisla, je mozné, ze uzivatel

zada chybovy vstup ,.¢, ktery je oSetien chybovym hlasenim (viz Obrazek 16 vpravo).
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Musite vyplnit v§echna pole

Pouhy znak desetinné tecky neni
validni vstup

Obrazek 16 chybové hlaseni pii vkladani nové hry
Po vyplnéni viech poli se po stisknuti tlagitka DALST JAMKA pole Par a Udery vyprazdni

a ostatni pole budou neviditelnd. Hra¢ vzdy musi vyplnit vSechna pole a piesunout se
k dalsi jamce stisknutim tlagitka DALSI JAMKA. Az se uZivatel dostane k osmnacté jam-
ce, tlagitko DALSI JAMKA zméni svijj popis na ,,DOKONCIT* (viz Obrazek 17 vpravo) a

jeho stisknutim je tato hra uloZena.

" Gl @ 415 [ ] Y @417 "I ]
Golf Manager Golf Manager Golf Manager
V&g HC N/A V&S HC: N/A V4§ HC: N/A
STATISTIKY Z HER STATISTIKY Z HER STATISTIKY Z HER
Vyberte hru Vyberte hru - Vyberte hru ~
Jamka #1 Jamka #2 Jamka #18
DALSI JAMKA DALSI JAMKA DOKONCIT
d o mlle d o e < o O O

Obrazek 17 sluzba Statistiky - vloZeni nové hry

Pokud je jiz v aplikaci vloZena néjaka hra tlacitko STATISTIKY Z HER zobrazi zakladni

informace ze vSech her, kter¢ jsou v aplikaci vlozeny (viz Obrazek 18).
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Golf Manager

Vas HC:
STATISTIKY Z HER

Zlin 29. 04. 2017

Statistiky z her
NOVA HRA Misto: Zlin

Datum: 29. 04. 2017
Stableford body: 107
Handicap: 54 ->-17

Obrazek 18 sluzba Statistiky - zobrazeni vSech her

Stejné tak pokud je v aplikaci vlozena né&jakd hra, uzivatel mize kliknout na rozbalovaci
menu (viz Obréazek 19 vlevo) a déle si vybrat konkrétni hru, kterou diive do aplikace vlo-
zil. Po jejim vybéru je uzivateli zobrazena kompletni statistika ze hry véetné¢ detailniho

prehledu vSech jamek v této hie.

Golf Manager

HRA

I -17.0 Misto: Zlin

Datum: 29. 04. 2017
STATISTIKY Z HER Ziskané Stableford body: 107
Handicap: 54 ->-17
Course Rating hristé: 66
Vyberta hru Slope Rating hfisté: 55

Jamky:
TR Vyberte hru Jamka &.1:

Par hfisté: 4
Zlin29. 04.2017 Parhrace: &

Zahrano uderd: 5

Ziskano Stableford bodl: 5

Jamka ¢.2:

Par hriste: 2

Par hrace: 6
Zahrano tdert: 2

Ziskano Stableford bodi: 6

Jamka €.3:
Par hriste: 2

Obrazek 19 sluzba Statistiky - zobrazeni jedné hry
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5.5 Share

P11 stisknuti tlac¢itka SHARE v hlavnim menu je uZivateli zobrazeno dialogové okno (viz

Obrazek 19), v okné jsou zobrazeny vSechny aplikace, které podporuji pifijimani dat ve

formé textu, aplikace, které tuto funkcionalitu nemaji, jsou ignorovany.

Vodafone CZ 0 & & ¥ ol D) 15:47

Sdileni pres

fHONN

Facebook SMS a MMS UloZit na Disk

800

Bluetooth E-mail Gmail

Zrusit

Vodafone CZD ¥ & ¥ @&

< wil EE} 15:58

Sdileni pres

G 0 @

Facebook SMS a MMS UloZit na Disk

O 0O

Bluetooth E-mail Gmail

Zrusit

Obrazek 20 sluzba Share
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ZAVER

Cilem bakalarské prace bylo vytvofit aplikaci pro hrace golfu pro operacni systém Andro-
id. Prace je koncipovéana do dvou Casti, teoretické a praktické. V teoretické Casti jsem se
zabyval historii opera¢niho systému Android a pfinosem jeho jednotlivych verzi. Je zde téz
nastinéna architektura tohoto opera¢niho systému. JelikoZz je prace zaméfena na vyvoj apli-
kace, je zde popsana téz struktura Android aplikace a vyvojové prostiedky potfebné pro
jeji vyvoj. Teoreticka cast je zakoncCena popisem hry golf, golfového hiist€ a zplsobu

zpracovani hernich statistik, coz byl jeden z bodli zadani této prace.

V praktické ¢asti je popsan vyvoj samotné aplikace. Popisuje navrh aplikace z hlediska jeji
struktury a grafického tématu. Je zde déle nastinén vyznam jednotlivych komponent apli-

kace a popsana prace, kterou v aplikaci zastavaji.

Prakticka ¢ast je zakoncena podrobnou uzivatelskou dokumentaci, kde byl popsan prichod
celou aplikaci. Dokumentaci doprovazeji obrazky s popisem situaci, které mohou pii cho-
du aplikace nastat. Ilustruji zpiisob pouzivani prvkl pouzitych v aplikaci, nebo chybové

hlaSeni a popis, kdy k takovym chybam muze dojit.

Momentalné je aplikace optimalizovana pro velikosti displeji s oznacenim normal a xlar-
ge, do budoucna by bylo dobré ji optimalizovat 1 pro zbyvajici velikosti small a large. Dal-
S$im roz§ifenim aplikace by mohlo byt pfidani podpory pro Android Wear.

Aplikace mlZe byt ptinosna pro hrace golfu, ktefi se rychle chtéji podivat na Zebticek hra-
¢t PGA, také jim pomuze si jednoduchym zpilisobem zaznamenat vysledky z hrané hry,

piepocitani jejich osobniho handicapu a zobrazeni statistik z jejich her.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 47

SEZNAM POUZITE LITERATURY

[1]

[6]

[10]

Golf. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikime-
dia  Foundation, 2017  [cit. =~ 2017-05-01].  Dostupné  z:  htt-
ps://cs.wikipedia.org/wiki/Golf

Historie golfu. Golfczech [online]. 2007 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z:
http://radce.golfczech.cz/historie-golfu

Danger Inc. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2016 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z: htt-

ps://en.wikipedia.org/wiki/Danger Inc.

Android (operating system). In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San
Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2017 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z: htt-
ps://en.wikipedia.org/wiki/Android (operating system)

Zivé T-10: MSN TV aneb televize podle Microsoftu. Zivé [online]. 2010 [cit.
2017-05-01]. Dostupné z: http://www.zive.cz/clanky/zive-t-10-msn-tv-aneb-
televize-podle-microsoftu/sc-3-a-15283 1/default.aspx

Steve Perlman's Wireless Fix. Bloomberg [online]. 2011 [cit. 2017-05-01]. Do-
stupné z: https://www.bloomberg.com/news/articles/2011-07-27/steve-perlmans-

wireless-fix

Which Android runs which Linux kernel? Android Enthusiasts [online]. 2013 [cit.
2017-05-01]. Dostupné zZ: htt-
ps://android.stackexchange.com/questions/51651/which-android-runs-which-

linux-kernel

Golf. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikime-
dia  Foundation, 2017 [cit. 2017-05-01]. Dostupnée  z: htt-
ps://en.wikipedia.org/wiki/Golf

Chuiwan. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wi-
kimedia  Foundation, 2016 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z:  htt-

ps://en.wikipedia.org/wiki/Chuiwan

Co je to HCP a jak se pocitd. Golf Score [online]. 2012 [cit. 2017-05-01]. Dostup-
né z: http://www.golf-score.cz/golf/hendikep/



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 48

[11]

[12]

[13]

[14]

[15]

[16]

[17]

[18]

[19]

[20]

[21]

Android version history. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Fran-
cisco (CA): Wikimedia Foundation, 2017 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z: htt-

ps://en.wikipedia.org/wiki/Android version history

VAVRU, J. a M. UIBANYAL Programujeme pro Android. 2. rozs. vyd. Praha:
Grada, 2013. ISBN 978-80-247-4863-4.

Android 1.5 Platform. Android Developers [online]. 2012 [cit. 2017-05-01]. Do-

stupné z: https://developer.android.com/about/versions/android-1.5.html

Android 2.0, Release 1. Android Developers [online]. 2012 [cit. 2017-05-01]. Do-

stupné z: https://developer.android.com/about/versions/android-2.0.html#apps

Android 2.0 Platform Highlights. Android Developers [online]. 2012 [cit. 2017-
05-01]. Dostupné z: https://developer.android.com/about/versions/android-2.0-
highlights.html

Android 2.1 Platform. Android Developers [online]. 2012 [cit. 2017-05-01]. Do-

stupné z: https://developer.android.com/about/versions/android-2.1.html#skins

Android 4.0.3 announced, bringing 'variety of optimizations and bug fixes' to
phones and tablets. Engadget [online]. 2011 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z: htt-
ps://www.engadget.com/2011/12/16/android-4-0-3-announced-brings-variety-of-

optimizations-and-bu/

Android Studio. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco
(CA): Wikimedia Foundation, 2017 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z: htt-
ps://cs.wikipedia.org/wiki/Android_Studio.

Jelly Bean. Android Developers [online]. 2012 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z:

https://developer.android.com/about/versions/jelly-bean.html#media

Android 6.0 Changes. Android Developers [online]. 2015 [cit. 2017-05-01]. Do-
stupné z: https://developer.android.com/about/versions/marshmallow/android-6.0-

changes.html

Android 7.0 Behavior Changes. Android Developers [online]. 2016 [cit. 2017-05-
01]. Dostupné z: https://developer.android.com/about/versions/nougat/android-

7.0-changes.html



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 49

[22]

[23]

[24]

[25]

[26]

[27]

[28]

[29]

[30]

[31]

[32]

[33]

LACKO, Luboslav. Vyvoj aplikaci pro Android: pritvodce programovanim mo-
bilnich aplikaci. Brno: Computer Press, 2015. ISBN 978-80-251-4347-6.

Dashboards. Android Developers [online]. 2017 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z:
https://developer.android.com/about/dashboards/index.html

Jak si vedou verze Androidu? Marshmallow zdvojnasobil sviij podil. Ds/ [online].
2016 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z: http://www.dsl.cz/clanky/jak-si-vedou-verze-

androidu-marshmallow-zdvojnasobil-svuj-podil

Platform Architecture. Android Developers [online]. 2016 [cit. 2017-05-01]. Do-
stupné z: https://developer.android.com/guide/platform/index.html

An Overview of the Android Architecture. Techotopia [online]. 2013 [cit. 2017-
05-01]. Dostupné zZ:
http://www.techotopia.com/index.php/An_Overview_of the Android Architectu

e

Hardware abstraction layer. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San
Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2016 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z: htt-

ps://cs.wikipedia.org/wiki/Hardware abstraction layer

Android - Architecture. Tutorialspoint [online]. 2013 [cit. 2017-05-01]. Dostupné

z: https://www.tutorialspoint.com/android/android _architecture.htm

Android - Application Components. Tutorialspoint [online]. 2013 [cit. 2017-05-
01]. Dostupné VA htt-

ps://www.tutorialspoint.com/android/android_application components.htm

ALLEN, Grant. Android 4: pritvodce programovanim mobilnich aplikaci. Brno:
Computer Press, 2013. ISBN 978-80-251-3782-6.

Activity. Android Developers [online]. 2009 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z: htt-
ps://developer.android.com/reference/android/app/Activity.html

Services. Android Developers [online]. 2012 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z: htt-

ps://developer.android.com/guide/components/services.html

JDK. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikime-
dia  Foundation, 2017 [cit.  2017-05-01].  Dostupné  z: htt-
ps://cs.wikipedia.org/wiki/JDK


https://developer.android.com/guide/platform/index.html

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 50

[34] Android software development. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San
Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2017 [cit. 2017-05-01]. Dostupné z: htt-

ps://en.wikipedia.org/wiki/Android software development

[35] Integrated development environment. In: Wikipedia: the free encyclope-
dia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2017 [cit. 2017-05-01].

Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Integrated_development environment



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

51

SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

AOT Ahead Of Time

API Application Programming Interface
CpPU Central Processing Unit

DEX Dalvik EXecutable

HAL Hardware Abstraction Layer

HCP Handicap

HTML HyperText Markup Language

IDE Integrated Development Enviroment
JDK Java Development Kit

JIT Just In Time

Kernel Jadro opera¢niho systému

Layout Graficke rozloZeni

MB Megabyte

MIDI Musical Instrument Digital Interface
NFC Near Field Communication

Open Source Software s otevienym zdrojovym kodem

oS Operacni systém

RAM Random Access Memory
SD Secure Digital

SDK Software Development Kit
SIM Subscriber Identity Module
SMS Short Message Service
SSL Secure Sockets Layer

USB Universal Serial Bus
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Wi-fi

Widget
WVGA
WXGA

XML

Wireless Fidelity

Prvek grafického uzivatelského rozhranni
Wide Video Graphics Array

Wide eXtended Graphics Array

eXtensible Markup Language
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PRILOHA P I: SEZNAM PRILOH NA CD-ROM

e GolfManager — adresar obsahujici projektovou slozku aplikace
e obrazky — adresar obsahujici obrazky pouzité v bakalaiské praci

e golfmanager.apk — instalacni soubor aplikace



