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ABSTRAKT

Tato prace se zabyva problematikou deskové hry pro osoby se zrakovym postizenim.

V teoretické Casti se vénuji predevsim historii deskovych her a prizkumu pomiicek a her pro
zrakové postizené, které jsou v souc¢asné dob¢ k dispozici na trhu.

Praktickéa ¢ast poté uz popisuje samotny navrh hry a technické feseni jeji vyroby. Predevsim

se snazim zohlednit specidlni potteby cilové skupiny a problematiku s tim spojenou.

Kli¢ova slova: hra, hracka, sklddacka, pomiicky pro nevidomé

ABSTRACT

This thesis deals with the issue of a board game targeted at visually impaired people.

In the theoretical part I mostly focus on the history of board games and research of tools,
aids and games for blind and visually impaired people, that are currently available.

The practical part describes the process of designing and making of the final game. I

especially try to consider the special needs of my target group and all potential issues.

Keywords: game, toy, puzzle, aids for blind and visually impaired
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UvVOD

., Hra jest opakem prace. Nutnost a vazanost, samovolné uloZena nebo vynucend, jaka
charakterizuje praci, méni se pri hie ve sviij opak. Neni zde naprosto Zadné nutnosti, nybrz

plna volnost psychickd a samostatnost osobni. !

Podle nékterych statistik tvoii nevidomi a osoby s té¢zkym zrakovym postizenim vice
jak jedno procento populace a jejich pocet kazdorocné stoupd. I pres to se ale malokdo
zamysli nad tim, jak je svét pro tuto ¢ast spole¢nosti uzptisobeny. Lidem se vybavi
Braillovo pismo na krabickach 1€k, orienta¢ni hole nebo vodici psi.

Zdravy clovek si neuvédomuje, kolik pfedméti denni potieby je a musi byt pro osoby
se zrakovym postizenim pfizpusobené tak, aby mohli vést pohodlny Zivot. Navic stejné
dalezité jako predméty, které zrakové postizenym usnadiuji rutinni ¢innosti, jsou
1 predmeéty, které jim pomahaji tuto rutinu narusit. Knihy, filmy, hry. Zabava.

Praveé hru jsem si vybrala jako zadéni své prace. Pivodné se mélo jednat o klasickou
autorskou deskovou hru, odtud uz byl jen krok k napadu vytvotit deskovou hru, kterd by
byla ptizptisobena pro nevidomé a zrakové postizené osoby. Casem se navic ukazalo,
zZe lepSim feSenim neZ vytvaret hru novou, bude navrhnout redesign hry existujici.

VétSina her v tomto odvétvi, kterd jiz existuje, je pro dvé a vice osob, navzdory tomu,
Ze postizeni zraku nejcastéji postihuje star$i generaci; a pravé ti vétSinou patii k tém
nejosamélejSim. Pro€ tedy nevytvoftit hru, kterou by mohli lidé hrat sami? A neni pro tuhle
prilezitost idealni praveé puzzle?

Cilem mé prace je tedy vytvorit skladacku, kterd by byla primarn€ zaméfend na osoby

s postizenim zraku, a k jejimuz sloZeni by nepotiebovali nic kromé& sebe a svoji trpélivosti.

U Ottiv slovnik naucny: illustrovana encyklopaedie obecnych védomosti. V Praze: J. Otto,

1888, str. 718
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I. TEORETICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 10

1 HRACKA A HRA

Tato kapitola se pokusi definovat vyznamy pojmu hra a hracka. Poté se bude vénovat
problematice puzzli, piedstavi jejich historii, faktory obtiznosti a nejcastéji vyuzivané

materialy.

1.1 Hra a hrani si

Potieba hrat si je a vzdy byla neodmyslitelnou soucasti lidského zivota. Byva prevazné

spojovana s détmi a mlad’aty, ale ve skutecnosti ¢lovéka provazi az do smrti.

Eva Opravilova (Rok v materské skole, 2003) tvrdi, Ze pro déti je hra dulezita, jelikoz je
to ¢innost, které béhem dne vénuji nejvice Casu. Pomoci hry se formuje détska osobnost, dité

se uci, jak navazovat a udrzovat vztahy a jak fesit problémy v rdmci vlastnich moznosti.

U dospélych je pak hra predevsim formou relaxace a utéku od povinnosti. Navic dospély

¢lovék, schopny a ochotny si hrat, 1épe snasi stres.

Podle Evy Svobodové (Hra v materské skole, 2005) se da hra charakterizovat v péti
bodech:

e Hra je svobodna.

e Hra je neproduktivni, ¢lovék v jejim ramci nezbohatne materidlnimi statky, ale
ziska pouze vzpominky a zazitky.

e Hra ma svijj ¢as a prostor, je oddélena od bézného Zivota, neovliviiuje ho, miize ho
vSak zrcadlit.

e Hra je nejista, clovek nikdy nevi, kam ho zavede.

e Hra je podiizena pravidlim, ktera si stanovi hraci. Jednim z pravidel mize byt,
ze je vSe ,,jen jako®.

Typy her a zpisob hrani, které ¢lov€k upfednostiiuje, se prirozené vyvijeji a méni podle
jeho véku, zkuSenosti a povahy. Stejné tak se lisi hranice toho, co jeden ¢lovek povazuje za
hru a druhy uz ne. N¢kdo si je schopny vyhrat preskakovanim prasklin v chodniku, nékomu

jinému se to zda jako nesmysl.

Zaklad hry vSak zlstava stejny: €lovek si hraje pro radost ze hry.
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1.2 Hracka

Hracka je na rozdil od hry, coZ je pojem tém¢ft abstraktni, fyzicky predmét, ktery lidstvo
provazi od jeho pocatkli. Panenky, chrastitka 1 figurky zvifat vzdy byly soucasti
archeologickych vykopavek a dokazuji tak, Ze hracky byly soucasti lidského Zivota uz

v pravéku.

Jako hracka by se dal definovat jakykoliv pfedmét, ktery slouzi ke hrani. Nékteré definice
sice hracku popisuji jako predmét k tomu ucelu vyrobeny, ve skutecnosti ale hracka mlze
byt v podstaté cokoliv, pokud ¢loveék zapoji dostatek fantazie. Déti jsou schopné zavodit
stejn¢ tak s drahymi auticky z hrackéistvi jako s prazdnou krabickou od zapalek. Nejspis

1 proto je nékterymi odborniky za nejstarsi hracku povaZovan obycejny klacik.

1.2.1 Rébusy

Rébus (nebo také hlavolam) je typ hry, jejiz hlavnim cilem je procvicovat logické
mysleni. Historie hlavolamti saha az do starovéku, pfi¢emz se objevuji v mnoha kulturach

véetné Japonska, Egypta nebo Ciny.

Hlavolam se drZi zésady, Ze hra se hraje pro samotnou radost ze hry. Vklada do ni vSak
navic problém, ktery se musi vyresit, opét jen pro radost z feseni. Princip hlavolamu je ¢asto

zalozeny na n¢jaké matematické nebo fyzikalni rovnici.

Obrazek 1: Ukazka typického tangramu
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Mezi oblibené rébusy patii rizné typy mechanickych hlavolamii (napiiklad Rubikova

kostka nebo Jezek v kleci), posunovaci hlavolamy (naptiklad Patnactka) nebo tangramy.

Pravdépodobné nejpopularnéjsim typem hlavolamu jsou ovsem puzzle.

1.2.2 Puzzle

Puzzle je popularni hra, jejimz cilem je poskladat dilky skladacky v jeden celek, pti¢emz
kazdy dilek ma své specifické misto a nejde jej zaménit za jiny. Finalni podoba skladacky

byva zobrazena na obalu, kterého se hra¢ drzi jako predlohy.

Puzzle je hra uréené pro vSechny vékové kategorie a zarovenn muze slouzit bud’ jako hra

pro jednoho, nebo jako hra spolecenska, kdy se sklddani Gi¢astni vice osob.

Velkou vyhodou puzzli je fakt, ze je clovék nemusi sestavit celé najednou, ale mize

se k nim pribézné vracet.

1.2.2.1 Historie puzzle

Prvnim oficidlnim vyrobcem puzzli byl anglicky rytec a kreslif map John Spilsbury. Ten
n¢kdy béhem Sedesatych let osmnactého stoleti nalepil jednu ze svych map na dievénou
podlozku a pomoci pilky ji roziezal na nékolik ¢asti, pti¢emz kazdy dil byl tvofen jednou
zemi. Diky této technice fezani pilkou také puzzle ziskaly svilj anglicky nazev - jigsaw
puzzle. Paradoxné k vyrobé puzzli byl pouZivany lupénkové pilky, jejichZ anglicky nazev

zni fretsaw. Nazev jigsaw puzzle tim padem neni technicky spravny.

Pivodné puzzle slouzily pouze jako Skolni pomiicka, kterda méla zakim pomoci
v hodindch zemépisu. Jako hracka zacaly byt vnimany az na pielomu osmnéctého
a devatenactého stoleti, ziistdvaly ale vysadou bohatSi vrstvy, predev§im kvili cené
materialu. V té dob¢ také puzzle prestaly byt vnimany jako détska zalezitost a doslo k vzristu

jejich popularity 1 mezi dospélymi.

Vyraznou roli ve vzristu popularity puzzli na po€atku dvacatého stoleti hral némecky
prodejce nabytku Raphael Tuck. Jeho londynské firma Raphael Tuck & Sons se pivodné
specializovala pifedevs$im na prodej pohlednic a vanoc¢nich pfani a k prodeji puzzli se dostala

az v roce 1909 fadou Zag-Zaw.
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Obrazek 2: Puzzle z dilny firmy Raphael Tuck & Sons

Raphael Tuck & Sons zavedli fadu novych technik, které se vyuzivaji dodnes. Jako prvni
ptivedli na trh obal na puzzle, jehoZ soucésti je i kompletni verze hlavniho motivu skladacky,
jehoz se uzivatel drzi. Jako motivy si vybirali vyrazné¢ barevnd uméleckd dila a Uplné

se odpoutali od puzzli s motivem map, které do té doby na trhu pievladaly.

Na zacatku dvacatého stoleti se puzzle dostaly také do Spojenych statii americkych, kde
se okamZzité staly hitem stejné jako v Anglii. Béhem prvni svétové valky poptavka znatelné
poklesla, ale po jejim skonceni se puzzle staly jesté oblibenéjsi a vrcholu své popularity

dosahli ve dvacatych a tficatych letech.

Dievéné puzzle byly stale pomérné drahé, proto se zacaly objevovat prvni kartdnové
puzzle jako odpovéd’ na Velkou hospodaiskou krizi, béhem niz si vétSina lidi nemohla
luxusni zbozi dovolit. Kartonové puzzle byly vyrazné levnéjsi, ale zdaleka ne tak kvalitni

jako puzzle dievéné.

Na zacatku tticatych let se poprvé objevila technika vykrajovani pomoci kovové formy,
ktera kvalitu kartonovych puzzli vyrazné zlepSila a zarovenn urychlila jejich vyrobu.
Modernizovana verze této techniky se pouziva dodnes.

K popularité puzzli v tficatych letech pfispély také tzv. Weeklies, laciné kartonové

puzzle vydavané kazdy tyden stejné jako naptiklad Casopisy.
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Obrazek 3: Obal Weeklies puzzIi

Asi nejpopulérnéjsi byly Perfect picture Puzzle od spole¢nosti Consolidated Paper
Company. Jednotlivé skladacky staly mezi deseti a pétadvaceti centy, coZ umoZnilo jejich

roz$ifeni 1 mezi niz§imi vrstvami. Puzzle se staly radostné vitanou, levnou zabavou.

1.2.2.2 Typické materidaly

Prvni puzzle byly vyrabény ze dieva, pfi¢emz se davala pfednost draz§im typiim, jako je
mahagon nebo cedr. Tradice dfevénych skladacek se drzela az do dvacatého stoleti, kdy
se objevily prvni puzzle z potiskovaného kartonu. Ty byly levngjsi a tim padem dostupnéjsi
i pro niz$i vrstvy, coz vedlo k vzrlstu jejich popularity.

V soucasnosti se vétSina skladacek vyrabi z karténu a dievéné puzzle jsou povazovany
za luxusni zbozi, které je vétSinou vyrabéno v malém nékladu.

Jiné materidly se pouzivaji vétSinou u skladacek se specifickou cilovou skupinou, jako
napiiklad pénové materialy na vyrobu puzzli pro déti nebo 3D puzzli (ty mivaji pénové jadro

navic potazené potisknutym papirem).
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M¢éné obvyklym materidlem je pak kov. Kov se pouziva témér vyhradné jen pro vyrobu

3D puzzli. Jedné se pak ptevazné o repliky architektury a dopravnich prostiedk.

1.2.2.3  Tvar dilki

Puzzle byly plivodné ucebni pomuickou zemeépisu, jednotlivé dilky mély tak tvar

samostatnych statl, které spolecné tvorily kompletni mapu.

Obrazek 4: RozlozZené puzzle zndzornujici mapu

Kdyz se zacalo ptechdzet k jinym motiviim, zménil se i tvar dilki. Ty byly stale
vyfezavany ruéng€, a jelikoz se jednalo o drobnou, naro¢nou praci, dilky byly vétSinou
pomérné veliké. Zamky byly €asto pouze na okrajovych dilcich, které tvotily jakysi ramecek,

zatimco vnitini dilky byly oddélené jednoduchymi fezy ve tvaru kiivek bez zamkd.

Se zajimavou inovaci pfiSla firma Raphael Tuck & Sons, kterd zaCala vyrabét puzzle
s dilky, které mély samy o sob¢ tvar jinych predméti. Mezi dilky abstraktnich tvarh se tak
objevovaly i siluety zvifat, lidskych postav nebo pfedmétii denni potieby jako jsou boty nebo
nadobi.

Ve tricatych letech se pak objevila technika vykrajovani (die cutting). K fezani kartonu
se pouzival specialni kovovy nliz ve tvaru poskladanych puzzli s pravidelnymi dilky. Tato

technika vyrobu puzzli zna¢né urychlila a zlevnila.
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V soucasnosti jsou na trhu skladacky s dilky rznym tvard. Nejpopularnéjsi jsou prave
puzzle s pravidelnymi dilky se zamky, ale objevuji se i skladacky, jejichz hlavni princip je
pravé rozdilnost tvaru dilkti. Tak je tomu napiiklad puzzli Baffler. Kazdy dilek této
skladacky ma jinou barvu a tak hra¢ nema jinou moznost, nez se fidit pouze tvarem dilka,

pritom zadny tvar se neopakuje dvakrat.

Obrazek 5: Puzzle Baffler

1.2.2.4 Narocnost puzzle

Dulezitym faktorem u skladacky je, jak je ndro¢nd. Pokud je pro uZivatele pfilis
jednoduchd, slozi ji pfili§ rychle a nebude to pro néj Zadna vyzva. Pokud je pfili§ slozita,
bude uZivatele pouze frustrovat a spise ho rozc¢ili, nez pobavi. Puzzle by se proto méli vybirat

s ohledem na zkuSenosti a vék uzivatele.

Jednoduse by se dalo fict: ¢im starSi uZivatel, tim vice dilkl. Vyrobci puzzli v soucasnosti
déli puzzle do kategorii podle veku, pficemz rozlozeni dilki je orientacné 4-12 pro déti ve
veku od 2 do 3 let, 12-50 pro vékovou kategorii 3-5 let, 50-100 pro kategorii 5-6 let, 100-
200 pro kategorii 6-7 let, zhruba 200 dilka pro kategorii 7-8 let, zhruba 300 pro kategorii 8-
12 let a od 500 dilki vysSe pro déti starsi 12 let.

Naro¢nost se s rastem dilkll zvySuje prekvapivé rychle. Puzzle, které maji 200 dilkd,

o 24
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U puzzli pro dospélé se pak naro¢nost nastavuje dals$imi faktory, jako jsou slozité (bud’
extrémné¢ detailni, nebo naopak minimalistické) motivy, oboustranny potisk (kdy na rubu je

motiv pootoceny o 90 stupnd, aby uzivatele zmatl) nebo velmi drobné dilky.

Obrazek 6: Narocnost puzzIi se da zvednout odstranénim grafiky

Naro¢nost by vSak nikdy neméla byt na tkor pohodli. Napiiklad u puzzli pro seniory
se bere ohled na mozné problémy s jemnou motorikou, proto se vétSinou vyrabi s vétSimi

dilky.

Rychlost skladani samoziejmé zalezi na jednotlivci. Osoby, které puzzle skladaji casto,
budou pfirozené rychlejsi, protoze maji cvik; védi, jak si dilky ptfed skladanim rozlozit,
kterymi dilky zacit a podobné&. Zaroven zéalezi i na mentalnim rozpoloZeni, ve kterém se hrac
pravé nachéazi. Unaveny, nesoustfedény nebo nervozni Clovek bude vzdycky skladat

pomaleji nez odpocaty, sousttedény a klidny.
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2 OSOBY SE ZRAKOVYM POSTIZENIM

Tato kapitola nastini statistiky zrakovych postizeni a piedstavi nejCastéji pouzivané
kompenzacni pomiicky a volnocasové aktivity popularni v komunité zrakove postizenych

osob.

2.1 Zrakova postizeni

Podle statistik na webovych strankach Svétové zdravotnické organizace (WHO) (© 2017)
trpi postizenim zraku zhruba 253 miliontl lidi, z toho 36 milionil je nevidomych a 217
milionti ma sttedni az vazné postizeni.

Odhaduje se také, Ze celosvétove se vice jak 80% zrakovych postiZzeni d4 piedchéazet nebo
je 1écit.

Podle prizkumu SONS z roku 2000 je rozlozeni pfi¢in zrakového postizeni nésledujici:
vrozena ¢i dédiéna zrakova vada 31 %, onemocnéni o¢i - 27 %, traz - 11%, diabetes mellitus
-7 %. Zhruba 17 % osob se se zrakovou vadou jiZ narodilo. Mezi nejcastéjsi pticiny vzniku
zrakové vady do patého roku Zivota patfi: prenatdlni vlivy - 55 %, infekéni onemocnéni
(napf. toxoplasmoza) - 14%, retinopatie nedonosenych - 9,3 %, novotvary - 5,4 % a obecna

onemocnéni -3,1 %. V ptipad€ vrozeného zrakového postiZeni je retinopatie nedonosenych,
kdy se jedna o 8 %.

Z dal8ich prizkumi vyplyva, Ze oproti ostatnim vékovym skupindm ptevazuji mezi
zrakové postizenymi osoby starsi 60 let. VétSina osob se zrakovymi postiZzenim jej ziskali

behem Zivota a navzdory vSeobecnému presvédceni jde veétSinou pouze o oslabeni zrakové

schopnosti, nikoliv o naprostou ztratu zraku.

Zrakové vady vétSinou ovliviiuji dvé slozky zraku: zorné pole a ostrost zraku.

2.1.1 Klasifikace zrakového postizeni podle WHO
Zavaznost zrakového postizeni dé rozdélit do péti kategorii:

kategorie 1: stfedni slabozrakost
kategorie 2: silna slabozrakost
kategorie 3: téZce slaby zrak

kategorie 4: praktickd nevidomost
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kategorie 5: Gplna nevidomost

2.1.2 DalSi mozné Kklasifikace

Kromé klasifikace WHO se zrakové vady d€li 1 podle dalSich kritérii, predevsim podle
toho, v kontextu jakého oboru se pohybujeme. Naptiklad specialni pedagogika zohlednuje

i takové faktory jako je stupen akceptace postizeni a dalsi psychologické proménné.

2.2 Kompenzacni pomiicky pro osoby se zrakovym postiZenim

V zivoté osob se zrakovym postizenim je velmi dilezita samostatnost. K tomu pfispivaji

mimo jiné i pfedméty denni potieby, které jsou pro né specialn€ uzptisobené.

Velmi piehledné jsou tyto pomicky shrnuty a popsany v publikaci Kompenzacni
pomiicky pro uzivatele se zrakovym postizenim (Bubenickova, Karasek, Pavlicek, 2012). Jak
ale uvadi sami autofi v uvodu, vyvoj kompenzac¢nich pomicek postupuje velice rychle a tak

je narocné je shrnout tak, aby velice brzo nebyl jejich seznam zastaraly.

2.2.1 Prizpisobeni pfedmétii denni potieby pro osoby se zrakovym postiZenim

Na trhu je Siroka Skala kompenzacnich pomiicek do domadcnosti. Jde predevsim
o nejriznéjsi davkovace (at’ uz na tekutiny, mince nebo léky), pomicky do kuchyné
(oddélovace vajec, loupace cesneku) nebo pro jiné domaci prace (navlékace jehel, parovace

ponozek).

Obrazek 7: Navlékac jehel
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Ptizptisobeni pfedméth slabozrakym casto spoc¢iva pouze ve zmené velikosti komponentt
a barevnosti. Pfikladem jsou hrnky s ptlenou glazurou. Jedna polovina je tmava a druha
svétla, slabozraky proto mtize sledovat stoupajici hladinu tekutiny proti barve, kterd vytvaii

vétsi kontrast (mléko proti tmavé glazuie, kava proti svétle).

Dulezité je v soucasnosti zpfistupnéni pocitacl, se kterymi se zrakoveé postizeni mohou
setkat v zaméstnani, ve Skole, ale i doma. V piipadé slabozrakych se mize jednat naptiklad
o softwarové lupy, které uzivateli umoznuji pfiblizeni jednotlivych ¢asti obrazovky. Pro
osoby s vaznéjSim postizenim pak existuji nejriznéjsi softwary, jako jsou odecitace
obrazovek (screen-reader), které informace na obrazovce prevadi do jiné formy (vétSinou do

zvukového vystupu) nebo programy pro zjednoduseni uzivatelského rozhrani.

Casto vyuzivanym hardwarovym vystupnim zafizenim je tzv. Braillsky fadek. Jedna
se zafizeni s liStou uréenou pro hmatové zobrazeni informaci v Braillové pismu. VétSinou
se uzivda v kombinaci s hlasovym vystupem v ramci screen-reader softwaru. DalSim

dalezitym doplikem pocitace je braillska tiskarna.

Obrazek 8: Braillsky radek

Velmi podobné jako pocitace jsou ptizplisobeny 1 mobilni telefony. VyuZzivany byvaji
predevsim telefony se zvukovym vystupem a softwarovymi lupami. Pro slabozraké jsou pak

vhodné specidlné upravené telefony s velkymi tlacitky a displejem.

Mnoho predméta si ale musi zrakové postizeni sami upravit nebo pfizplisobit. Jedna

se naptiklad o spotiebie v domacnosti (na nich je potieba vytvofit hmatové oznaceni
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regulatort, k ¢emuz se pouzivaji bud’ konturenpasty nebo hmatové ¢ocky) nebo klice (na

které existuji specidlni plastové hmatové rozliSovace).

2.2.2 Specialni elektronicka zarizeni

Existuje také fada elektronickych zafizeni, které pomahaji nevidomym osobam rozpoznat

to, na co hmat nestaci.
Jedna se pfedevsim o nejriznéjsi indikatory a ctecky.
Casto vyuzivanou pomickou je indikitor hladiny, ktery funguje na principu

jednoduchého elektrického obvodu a ktery zvukem nebo vibraci uzivatele upozorni na

ptiblizeni hladiny kapaliny k okraji nadoby.
DalSim zafizenim je indikator barev. Pocet rozeznavanych odstind zavisi na slozitosti
zafizeni, pfiCemz i to nejjednodussi je schopné urcit vice nez sto barev.

Soucasti téchto zatizeni byva Casto 1 indikator svétla, ktery reaguje na intenzitu svétla

A4

zménou vysky zvukového signalu, pfi¢emz plati, ze ¢im vyssi ton, tim jasngjsi svétlo.

Kromé indikatora pak existuji také ¢teCky hlasovych etiket (kdy si uzivatel miize nahrat
zaznam bud na papirovou etiketu, nebo plastovy ¢ip), vyhleddvace piredméti nebo

teploméry, méfici pasma, hodiny a vahy s hlasovym vystupem.

2.2.3 Optické pomicky

DalSimi nepostradatelnymi pomocniky jsou lupy, které vyuZzivaji osoby se slabsi formou
zrakového postizeni. Lupy umoziuji slabozrakym osobam pohodlné €ist, psat i manipulovat

s drobnymi predméty.

Nejcastéji uzivanymi lupami v domécnosti jsou stojankové lupy. ZvétSovaci sklo je
umisténo na stojanu, ktery je podle typu lupy bud’ pevny, nebo nastavitelny. Lupa mize byt
také opatiena osvétlenim. Tyto lupy jsou vhodné pro uZivatele, ktefi nejsou schopni udrzet

rucni lupu v konstantni vzdalenosti od prohlizeného pfedmétu.

Lupy do ruky jsou dobie skladné, a proto jsou idedlni naptiklad do kabelky. Na trhu je

Siroky vyber modelt, které se lisi velikosti, provedenim i mirou zvétSeni.
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2.2.4 Zobrazovani 2D grafiky

Pro nejjednodussi prevod ploSnych obrazct do reliéfu se pouzivaji tzv. konturovaci
pasty. Ty jsou pfedevs§im vyuzivany k hmatovému oznaceni ploch a zatizeni v domécnosti,

mohou ale také slouzit jako rychly zplsob, jak v obrysech ptevést 2D obraz do 3D.

Pokud ma byt obrazec soucasti tisténych materialii, existuje nékolik zplsobu, jak jej
vytvofit.

Jednou z moznosti je slepotisk. Pro obrazec je vytvorena specialni matrice a s jeji pomoci
je vyrazen do papiru vysoké graméze. Tato technika vytvafi presny, Cisty reliéf, u né¢hoz je

mozné vytvofit i velice drobné detaily.

Dalsim zplsobem je vakuovani obrazce do plastu. Tato technika se pouziva bud
k vytvéfeni Cisté haptickych publikaci, nebo v kombinaci s klasickym plosnym tiskem (napf-.
v kalendafich), kdy cira plastova stranka s vakuovanym reliéfem kopiruje plosnou grafiku

na strance pod ni.

(1 10 1 LA

Obrazek 9: Ukdzka reliéfniho kalenddie pro zrakové postizené s tématikou Zivot

nevidomych v karikaturach pro rok 2017
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2.3 Volnocasové aktivity pro osoby se zrakovym postiZzenim

Zabava patii k zivotu a i zrakovée postizeni chtéji travit sviij volny ¢as smysluplné. At uz

jde o sport, hrani her nebo navstévy vystav a muzei.

2.3.1 Kultura

Pokud se zrakové postizeny nechce vydat za kulturou na vlastni pést, Tyflocentra
a Tyfloservisy (spadajici pod SONS) nabizeji Sirokou nabidku akci a aktivit. Nékteré akce
jsou potradané pfimo jejich organizaci, nékteré pouze svym klientim zprosttedkovavaji
z jinych zdroju.

V ptipad¢ uméleckych dél mize byt jejich ptiblizeni zrakové postizenym navstévnikim
narocné, v poslednich letech se ale objevila fada haptickych vystav, které obsahovaly odlitky
ruznych vytvarnych dél, predevsim pak soch a reliéfi. V soucasnosti se hmatové prvky

zahrnuji i do béznych vystav.

Obrazek 10: Hmatova vystava

SONS pravidelné zastit'uje a spolupracuje s jinymi projekty, at’ uz se jedna o koncerty,
vystavy nebo prednasky. Kazdoro¢né¢ naptiklad organizuje festival Dny uméni nevidomych
na Moravée, ktery se kona pravidelné€ jiz od roku 1995. Jedna se o festival, jehoz hlavnim

cilem je Siroké vefejnosti piedstavit zrakove postizené umeélce a jejich tvorbu.

Soucasti SONS je v soucasnosti pét klubt: Klub drzitelti vodicich pst, Klub ucitelt
hudby, Vokal-klub, Cech zrakové postizenych masért a Qardo klub. Nékteré z nich jsou pak

Cisté volnocasové, jiné jsou spiSe profesni sdruzeni.
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2.3.2 Sport

v

Existuje fada organizaci, ktera sdruzuje zrakove postizené sportovce. Nejvyznamnéjsi je
Cesky svaz zrakové postizenych sportovetl (CSZPS), dale pak napiiklad Blind Sport Club

Praha, TJ Zora Praha nebo specializované sportovni oddily.

Zrakové postizeni mohou provozovat témer vSechny sporty, vét§inou je pouze potieba
upravit pravidla, nacini (naptiklad ozvucené mice) nebo je nutna pritomnost asistenta. Mezi
popularni sporty patii turistika, cyklistika na tandemovych kolech, zvukova strelba, plavani

nebo goalball.

Obrazek 11: Hraci béehem utkani goalballu

2.3.3 Vytvarna tvorba

Velmi oblibené jsou mezi zrakoveé postizenymi i nejrizngjsi ruéni prace. Tyto ¢innosti
byvaji v rdmci specidlnich dilen Casto spojené se socidln€ pracovni terapii. Nejoblibené;si
technikou v téchto dilnach byva modelovéni z hliny a vosku, ale také ru¢ni tkani, malovani

na sklo, vyroba Sperk, pleteni nebo mozaika.

Mimo tyto dilny se pofadaji i samostatné¢ workshopy urcené specialn¢ pro zrakove

postiZené.

2.3.4 Cetba a audioknihy

V ptipadé, Ze osoba se zrakovym postizenim dava prednost svému klidu u dobré knihy

nebo ¢asopisu, ma hned nékolik moznosti, odkud ctivo brét.
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Co se tyce Casopist, jsou na trhu k dostani periodika redakce Zora, kterd vychazeji

v Braillové¢ pismu, ve zvétSeném pismu a v fadé audio formatt

Zakladni Casopis Zora obsahuje aktuality s komunity zrakové postizenych, ale i ¢lanky

o kultute, skolstvi nebo sportu.

Kromé néj vychazi fada ptiloh, pfi¢emz kazdé z nich se zaméfuje na urcitou skupinu
(naptiklad ptiloha Ema urcena pro Zeny, Svétluska pro zaky zékladni skoly, Azor pro

vlastniky vodicich pst nebo Hudebnik pro zrakové postizené ucitele hudby).

Pokud dava &tenaf prednost kniham, je nejlepsim zdrojem v Ceské republice Knihovna
a tiskarna pro nevidomé Karla Emanuela Macana. Kromé knih v Braillové pismu
a zvukovych zaznamil zde maji ¢tenafi k dispozici i digitalni texty a reliéfni grafiky.

S touto knihovnou spolupracuje mimo jiné i Obcanské sdruzeni Mluvici kniha, ktera
vytvafi az sto padesat zvukovych knih roéné a dava je knihovné volné k dispozici.

Témét vSechny knihovny navic maji v soucasnosti kromé klasickych publikaci 1 Sirokou
nabidku audioknih. VétSina je pristupna Siroké verejnosti, mnoho knihoven ma ale také
archiv zvukovych knih pro zdravotné znevyhodnéné, které si mohou zapujcit pouze

drzitelé prikazu ZTP/P.

" One green and shiny frog
sits blinking in the sun.
He jumps up high on strong back legs.
To be a frog is fun!

Obrazek 12: Ukazka hmatové knihy pro déti

Existuji také hmatové knihy, které kromé textu v Braillové pismu obsahuji i reliéfni
obrazky nebo ilustrace vyvedené v riznych materidlech (pfedevsim se jedna o textilie
a strukturované papirové materialy). Pfevazna vétSina hmatovych knih je uréena détem
a s tim koresponduji 1 jejich témata. Zaroven velice malo knih vydavaji oficidlni

nakladatelstvi, proto je vétSina ruéni vyroby.
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3 HRY PRO ZRAKOVE POSTIZENE

Tato kapitola se uz zamé&fi piimo na existujici hry pro zrakové postizené, shrne techniky,

kterymi se tyto hry upravuji a zhodnoti situaci na trhu u nas 1 v zahranici.

3.1 Piizpisobeni existujicich her pro zrakové postiZené hrace

V soucasnosti existuje fada klasickych her, z nichZ kazda je specifickym zptisobem
upravena, aby s jejich pomoci mohli hrat i zrakové postizeni hraéi. Navzdory tomu,
ze v poslednich letech se situace na trhu s hrami pro zrakové postizené zlepSuje, v porovnani

se sortimentem béznych her neni vybér pfilis Siroky.

3.1.1 Braillovo pismo

Jednim ze zplsobi je doplnéni hry o oznaceni v Braillové pismu. Takto se upravuji
predevsim karty (nejCastéji hraci karty na MariaS nebo Kanastu). Vyrazené oznaceni

v Braillové¢ pismu se vétSinou nachazi v rohu jinak standardné vypadajici karty.

Cislice v Braillové pismé jsou také soudasti deskové verze hry Sudoku, kde jsou pouzité
na papirové predloze a plastovych kostickach, které hra¢ pouziva na vypliovani tabulky.
3.1.2 Tvarové rozliSeni

Dalsi zptisob je spojeni barevného a tvarového rozliseni figur. Prikladem jsou hry Logik,
deskova verze Piskvorek nebo Clovége nezlob se, kde jsou jednotlivé figury kromé barvy

odliSené i rozdilnym tvarem vrchni ¢asti.

Obrazek 13: Clovéce nezlob se s rozdilnymi hlavickami figurek pro snadné rozliseni
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3.1.3 Reliéf

VétSina deskovych her také vyuziva hraci desky, kde reliéf nahrazuje plosnou grafiku,
a umoziuje tak hra¢am snadnou orientaci po hraci plose. Kromé jiz zminéného Clovéde,
nezlob se je takto upravena napiiklad i Sachovnice, u niz jsou ¢ernd a bilé pole zasazena
v ruznych vyskach. Hraci plany jsou navic navrzené tak, aby se do nich mohly figury
né¢jakym zplisobem zafixovat. To zamezuje jejich ptekoceni nebo posunuti, kdyz nektery

z hraci naptiklad nedopatienim do hraci desky str¢i.
Relié¢fem jsou vyznaceny 1 specialni hraci kostky (existuji jak typy s vyvySenymi, tak
zahloubenymi ¢isly), hlavolamy (naptiklad Rubikova kostka, kdy je kazdé barva nahrazena

jinym reliéfnim symbolem) a hraci kameny pro hry jako Domino nebo Pexeso. Podobné jsou

feSeny i existujici verze puzzle pro nevidomé.

3.14 I'Jpravy her pro slabozraké

Pro slabozraké maji hry modifikované oznaceni. VétSinou je v sytych, kontrastnich
barvach a je vétsi a Iépe Citelné nez u standardni verze hry. Takto upravované mohou

napiiklad hraci karty.

3.2 Originalni hry

Na trhu samoziejm¢ existuji hry, které byly vyvinuty piedevSim pro osoby
s postizenim zraku. N¢které z nich jsou postavené na principu pexesa, béhem n€hoZz hraci
zapojuji dalsi smysly. Tak je tomu naptiklad u hry Pexeso pro usi, kdy hra¢i musi spravné

spojovat dvojice krabi¢ek podle zvuku, které pti zatfeseni vydavaji.

3.2.1 Memonik

Memonik je dalsi hrou na principu pexesa, v tomto piipadé€ jde ovSem o hru hmatovou.
Namisto reliéfnich obrazki, které se pouZzivaji u jinych hmatovych pexes, jsou zde pouZity

rozdilné materialy, jako jsou korek, smirkovy papir nebo dievo.
Kromé klasického pexesa se s Memonikem da hrat také Cerny Petr.
Soucasti hry jsou ¢tyti Skrabosky, takze se do hry mohou zapojit i normaln¢ vidici hraci.

Autorkou hry je slovenska designérka Nikoleta Gyore Celigova, ktera za hru Memonik

ziskala fadu ocenéni.
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Obrazek 14: Rozdilné struktury pouzité ve hie Memonik

3.2.2 Qardo

Velmi popularni hrou v Ceské republice je Qardo. Jedna se o hru, kterd obsahuje
ctyfiaSedesat karet, pti¢emz vzdy osm karet je opateno stejnym znakem. Na rozdil od jinych

her nejsou u Qarda jednotlivé znaky feSeny reliéfem, ale vysekem.

Cilem hry je sesbirat co nejvice dvojic stejnych karet.

Obrazek 15: Hra Qardo od Vaclava Fanty

Sjednocena asociace nevidomych a slabozrakych (dale jen SONS) v této hie porada

pravidelné turnaje.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 29

Autor hry Véclav Fanta je sam nevidomy (o zrak pfiSel v disledku nemoci retinitis
pigmentosa) a v roce 2016 ziskal za hru Qardo a pomoc komunité zrakove postizenych cenu

Olgy Havlové.

3.3 Porovnani dostupnosti her v Ceské republice a v zahranici

3.3.1 Ceska republika

Hlavnim distributorem pomticek pro nevidomé jsou v Ceské republice prodejny
Tyflopomiicek, které spadaji pod zastitu SONS. V soucasnosti existuji dvé pobocky, jedna

v Praze a druha v Olomouci.

Tyto prodejny maji kromé klasickych pomicek i Siroky sortiment her, hracek

a sportovniho nacini.

Velké procento téchto her (predevsim deskovych) nepochazi od oficialnich vyrobci, ale
je vyrabéno lokalnimi vyrobci v minimalnim nakladu. Pfekvapivé i takto domacky vyrabéné

hry ¢asto kupuji zdkaznici ze zahrani¢i, naptiklad z Némecka.

Dalsi hry, které jsou na ¢eském trhu k dispozici, jsou naopak dovazené ze zahranici. Jedna
se predevsim o hry, na které se bud’ vztahuje autorska licence, nebo které by byly piilis
naro¢né na vyrobu. Takovou hrou je napfiklad Scrabble v Braillové pismu. Nevyhodou

anglické verze je ovSem fakt, Ze neobsahuje hacky a carky.

Obrazky 16: Vitrina v prazské pobocce Tyflopomiicek
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3.3.2 Zahraniéi

V zahrani¢i jsou pak dostani i dalsi oblibené hry vhodné upravené pro zrakove postizené,
které se v Ceské republice nedaji sehnat. Jde naptiklad o karetni hru Uno (opatienou
0 oznaceni v Braillové pismu) nebo Monopoly (opatfené¢ hmatovym oznacenim, Braillovym

pismem a zvétSenymi grafickymi prvky pro slabozraké).

Stejné jako v Ceské republice, i ve svété je fada her nebo doplitkti k nim vytvafena
neoficialné. Pfikladem muize byt manzelsky par Richard a Emily Gibbsovi z Texasu, ktefi
v ramci spolecnosti 64 Oz Games vytvari k hrdm dodatkové balicky, které umoziuji jejich
hrani i1 zrakov¢ postizenym.

Zajimavou upravu vytvorili naptiklad pro popularni karetni hry Cards against humanity
a Bang. Jedna se o plastové rukdvy s textem jednotlivych karet v Braillové pismu, které

se navlecou pies regulérni karty zdkladniho setu.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 SHRNUTI TEORETICKE CASTI

Béhem reserSe pro teoretickou ¢ast mé bakalatské prace jsem ziskala informace, diky
kterym jsem doSla k zavérim, jez v urcit¢ mife ovlivnily zmény ve findlni verzi mého
navrhu. Pfedevsim se jednalo o existujici zptisoby zptistupnéni riznych predméti osobam

se zrakovym postizenim. Tyto poznatky jsou shrnuty v prvnim podkapitole praktické ¢asti.

4.1 Vybér tématu

Mym plvodnim planem bylo vytvofit autorskou deskovou hru pro zrakové postizené

a s tuto myslenku jsem byla konzultovat ve zlinské pobo¢ce SONS.

Po dlouhém rozhovoru s tamé¢jS$imi zaméstnankynémi mi byly pfedvedeny a popsany
nejriznéjsi hry, které jsou v sou€asnosti k dispozici (zminéné v teoretické casti) a to bylo
hlavnim divodem, pro¢ jsem se rozhodla pozménit sviij cil a vytvofit misto originalni hry
redesign hry existujici. Dodatkové reserSe her a hracek jsem provadéla v prazské pobocce

Tyflopomiicek.

Puzzle byly vybrany hned z n¢kolika diivodd. V porovnéni s mnozstvim standardnich
puzzli je hmatovych verzi (at’ uz v jakémkoliv provedeni) na trhu velmi poskrovnu, navic ty
puzzle, které k dostani jsou, nebyvaji navrzené specialn¢ pro zrakoveé postizené a neberou

proto v potaz nekteré jejich specifické pozadavky.

Obrazek 17: Ukazka dostupnych hmatovych puzzIi

Dalsim divodem bylo, ze se jednd o hru nendro¢nou na pfipravu, bez potieby

vysvétlovani pravidel, kterd navic mtize slouzit k eduka¢nim ucéeltim.
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Puzzle jsou zarovein hrou pro jednoho clovéka, je tim padem idedlni pro zrakové

postizené osoby, které nemaji moznost nebo zajem ucastnit se her v kolektivu.

4.2 Cil a cilova skupina

Cilem mé bakalaiské je vytvorit nové feseni puzzli pro nevidomé, které nebudou pouze
opatfené doplitkem umoznujicim jejich skladani i osobam s postizenim zraku, ale u nichz
budou zrakove¢ postizeni cilovou skupinou od poc¢atku a budou zohlednény jejich specialni

potieby.

K jejich skladani zaroven nebude potieba znalost Braillova pisma, protoze ne vSichni
zrakové postizeni Braillovo pismo ovladaji, obzvlasté pak osoby, které o zrak pftiSly
osoby, které se se zrakovym postizenim narodily) nebo maji v disledku nemoci (napiiklad

diabetes) snizené hmatové citéni v koneccich prstu.

Vyslednym produktem by méla byt série skladacek, které budou tematicky a vizualné
jednotné a budou co nejvice ptizpusobené cilové skuping, tedy osobam s t€zkym zrakovym
postizenim.

Zaroven by se mélo jednat pfedevsim o hmatové puzzle, diraz tedy bude kladen spise

na rozdilné struktury a Urovné jednotlivych vrstev nez na kontrastni barevné rozliSeni

hlavniho motivu.
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5 VYVOJ

5.1 Motiv a jeho zpracovani

5.1.1 Idea a graficky navrh
Hlavnim motivem jsou zastupci zvifeci fiSe, pfesnéji ptaci.

Zvitata byvaji Castym tématem hmatovych knih a puzzli. Jedna se vSak predevsSim

o zvifata domaci, nebo alespoii Zijici na naSem uzemi. Rozhodla jsem se proto pro zvirata

Obrazek 18: Cilem bylo vybrat ptaky dostatecné specifické

Jednotlivi ptaci jsou stylizovani az na hranici karikatury, kdy je zdlraznén jejich
specificky rys, pro ktery byly k tomuto ucelu vybrani (naptiklad zobak u tukana). Zaroven
jsou oprosténa od detaili, které pro charakter zvirete nebyly dilezité a které by byly

problematické pii vyrobg.

Finalni navrh je proto zjednoduseny do velkych barevnych ploch bez stinovani nebo

patternt s nadsazenymi charakteristickymi znaky.

Pti navrhovani jsem cCerpala pfedevsim ze svych predchozich zkuSenosti s ilustracemi

a se stylizaci zvifat a navrhi, které jsem vytvofila v rdmeci jiného ateliérového zadani.

Pro finélni zpracovani jsem zvolila tukana s moznosti doplnéni dalSich ptakt do sady.
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Obrazek 19: Stylizace tukana v ramci predchoziho zadani

5.1.2 Prevod do prostoru

Nejveétsi vyzvou byl prevod grafického navrhu do prostoru.

Obrazek 20: Jedno z prvnich prostorovych reseni
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Zakladni myslenkou bylo nahradit jednotlivé barvy rozdilnymi strukturami, které by
se daly snadno hmatov¢ odlisit. Kromé tohoto rozliSeni jednotlivé plochy grafiky tvofi rtizné

urovne¢ reliéfu (zahloubené nebo vyvysené).

Reli¢f je feSen na principu vrstevnic, kdy ma kazda uroven piesné¢ danou vysku.

Neobjevuji se zde proto organické prechody mezi jednotlivymi vrstvami.

Pivodné jsem chtéla jednotlivé vrstvy tvofit ru¢né lepenim presné tvarovanych vyiezi
tenké preklizky nebo dyhy. To se ukézalo byt jako ¢asové narocné. Navic by dochéazelo
k neptesnostem, vznikaly by jen dalsi komplikace pii vyfezavani jednotlivych dilki a hrozilo
by vétsi riziko vylomeni ¢asti reliéfu.

Nakonec jsem se proto rozhodla pouzit k vytvareni reliéfu frézu, kterd je presnéjsi,
rychlejsi a efektivngj$i. Zaroven se pouzitim frézovaného masivu namisto lepeni
jednotlivych vrstev celd skladacka zpevni. Ruéné budou dotvaiené pouze finalni Gpravy

v

a detaily, aby sklddacka ziskala osobitéjsi vzhled a neptlisobila strojove.

Cely navrh musel brat v potaz limity stroje, ktery je na zpracovani vyrobku pouzit.

5.1.3 Struktury

Jak uZ bylo zminéno vySe, kazda struktura méla nahradit jednu barvu. Nakonec jsem

se rozhodla pouzit metodu ¢im tmavsi plivodni barva, tim hustéjsi vzor.

Hlavni mySlenkou pii navrhovani struktur bylo, Ze by mély byt dostate¢né odlisné, aby

se hraci navzajem nepletly, ale zaroven by se nemély tlouct.
Struktury také nesméji byt ptili§ ostré nebo hrubé, aby se hraci pohodIné ohmatavaly.

Vznikly proto dva tdbory: textury organické, CasteCné napodobujici pfirozenou

strukturu dieva) a textury geometrické.
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Obrazek 21: Prirozené struktury dreva

Nakonec jsem vybrala struktury geometrické, protoze jsou presn¢ definované a je tedy

mensi Sance, Ze by se hraci mezi sebou pletly.

Pozadi zvifete mélo byt ptivodné bez textury, nakonec jsem se ale rozhodla pouzit
jednosmérn¢ vedeny vzor, ktery pomaha hra¢im jednotlivé dilky orientovat v ramci zbytku
skladacky. Zaroven odliSuje rubovou stranu potencialniho dilku bez jiné struktury od licové

strany, ktera je hladka.

5.2 Navrh sité a tvar dilku

Uz od prvnich navrhil jsem védéla, ze chci, aby jednotlivé dilky mych puzzli nemély
pravidelny tvar, ptedevsim aby se odliSily od standardnich sklddacek, které jsou na trhu

k dostani.
Dal8im diivodem bylo usnadnéni orientace a rozliSovani mezi dilky.

Na druhou stranu dilky nesmély byt natolik specifické, aby hrace svadély ke skladani

podle jejich okraji namisto sklddani podle struktur a vysky vrstev.

Sit’ zaroven musela byt navrZzena s ohledem na samotny navrh a jeho rozlozeni, aby
nevznikaly rozpacité dilky s t¢méf nepatrnymi plochami struktur, které by hra¢ nemohl fadné
urcit. Hranice dilkl jsou proto dané tak, aby na kazdém z nich méla dané textura dostatecny
prostor. Stejné tak jsem se pokousela sit’ vytvofit tak, aby na kazdém dilku byly alesponl dvé
struktury a aby nebyla zadna dvojice dilki stejna.
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Obrazek 22: Ukdzka skici s hrubym ndcrtem orientacni sité

Co se tyka spojovani dilki, rozhodla jsem se je navrhnout tak, aby do sebe tvaroveé
zapadly spiSe celé dilky na misto drobnych, tésnych zamki typickych pro standardni puzzle.
Malé zamky vystupujici z téla dilku by byly nachylngjsi k odStipnuti nebo ulomeni a vznikal
by vySe zminény problém malych ploch rozdilnych vrstev a struktur. Pfili§ drobné detaily

ve tvaru dilkti by navic narusovaly plynulost celého navrhu.

Tvar sité je tvofen nepravidelnymi kiivkami, takZe kazdy dilek ma jiny tvar.

Obrazek 23: Porovnani rezu dilku nového navrhu a klasickych puzzIi
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Obrazek 24: Orientacni déleni skladacky

Soucasti skladacky je i nerozlozitelny ramecek, do kterého slozena skladacka presné
zapada. Tento rdmecek funguje jako urcité voditko a zarovenl zabraiiuje tomu, aby hrac
skladané dilky naptiklad omylem shodil ze stolu. Ramecek ma tvar vanic¢ky se dnem, aby

z n¢j dilky nevypadavaly a daly se v ném snadno prenaset.
Neékteré¢ z okrajovych dilkli vybihaji z plvodniho Cctvercového tvaru skladacky
a zasahuji do rdmecku. Tyto dilky maji hraci pomoci se skladanim okrajovych fad a naruSuji

symetrii celého puzzle.
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250 mm

250 mm

Obrazek 25: Kazdy roh ramecku ma jiny tvar

Rohové dilky maji navic tvarové rozliSené rohy v misté€, kde se sbihaji dvé okrajové

strany, aby hra¢ védél, jak puzzle orientovat v rdmci ramecku.

5.3 Velikost a naro¢nost

Jiz v teoretické ¢asti jsem zminila, Ze naro¢nost puzzli ovliviiuje fada faktord, vcetné
velikosti a poc¢tu dilkd. U vyrobku uréeného pro zrakove postizené je na toto pravidlo nutné
myslet, protoZe manipulace s velkym poctem drobnych dilkt by pro né d€lala puzzle témét

nesestavitelné.

Je proto potieba mnozstvi a rozméry skladacky upravit tak, aby jeji skladani bylo pro
zrakové postizené osoby co nejjednodussi. Toho se da docilit vyraznym zvétSenim dilkd
a snizenim jejich poctu.

S vétsimi dilky se bude hraciim snadnéji manipulovat a zaroven se snizi riziko, ze by je
nechténé (a bez povSimnuti) smetli ze stolu. Zaroven zvétSenim plochy struktur na

jednotlivych dilcich hra¢ ziskava vice prostoru na jejich ohmaténi a posouzeni.

Snizeni poctu dilka sklddacku nejen zjednodusi, ale zaroven i zabrani tomu, aby byl
hra¢ mnozstvim jednotlivych kouski zahlcen. Také se musi pocitat s tim, ze v ramci ur€itych

rozméra skladacky se dilky zvétsuji na ukor jejich poctu.
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Pocet ¢asti u hmatovych puzzli se vétSinou pohybuje mezi Sesti az tficeti, protoze ve
vice dilcich by se ¢loveék se zrakovym postizenim nemohl dobfe orientovat. Hmatové puzzle

se také nerozdé€luji do presné stanovenych vékovych kategorii jako standardni puzzle.

Finalni pocet dilkd mé skladacky je proto dvacet (Ctyfi fady po péti dilcich).

Obrazek 26: Vizualizace bez struktur

5.3.1 Rozméry

Celkové rozméry skladacky jsou 250 mm na 250 mm, v¢etn€ ramecku o sile 20 mm.

Jednotlivé dilky budou mit tim padem orienta¢né rozméry 42 mm na 52,5 mm.
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Sila materidlu rdmecku (tj. nejvyssi vrstvy) bude 30 mm.

250 mm

230 mm

250 mm
230 mm

52,5 mm

42 mm

Obrazek 27: Rozmery

5.4 Material

Hlavnimi prioritami pfi vybirani materidlu byla odolnost, snadna zpracovatelnost

a pfedevsim pohodlnost.

Odolny musi byt material predevsim kvili manipulaci s dilky. Nemé¢l by se ohnout nebo

dokonce rozbit, kdyby ho naptiklad nékdo ndhodou upustil z vétsi vysky na podlahu.

Snadna zpracovatelnost je klicova pii samotné vyrobe. Materidl musi byt dostate¢né
mékky, aby se dal pohodIné zpracovat frézou, ale zaroven natolik tvrdy, aby ho fréza

neznicila, nebo aby nebyl nachylny k otlu€eni, ustipnuti nebo poSkozeni naptiklad nehty.

Materidl by zaroven nem¢l byt ptili§ slaby, aby si udrzel pevnost 1 po zasahu do jeho
povrchu pfi zpracovani. VéEtsi sila materidlu zdrovenn umozZnuje jednodussi uchopeni
jednotlivych dilkii finalni skladacky (pfili§ ploché dilky na hladkém povrchu se Spatné
zvedaji, obzvlasteé pokud ma cloveék kratké nehty) a jejich snadnému nalezeni v ptipadé

rozsypani.
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pfijemna a zaroven se s ni musi dat lehce manipulovat. Nemtize byt tedy vyrobena
z materialt, které jsou neptirozen¢ chladné, kluzké nebo naopak hrubé natolik, Ze by mohly
uzivatele poranit. Material by také z hygienickych divodi nemél nadmérné zachycovat

necistoty.

Po zohlednéni vSech zminénych kritérii jsem se rozhodla pouzit bukové dievo. Piivodné
jsem chtéla pouzit bukovou pieklizku, ukdzalo se ovSem, Ze lepené materialy nejsou idealni
pii zpracovani frézou, obzvlast’ co se tyka detaili. Rozhodla jsem se proto nakonec pouzit

bukovy masiv.

Dtevo je spolecné s plastem nejcastéji pouzivany material pro vyrobu deskovych her
pro zrakoveé postizené, prave pro jeho odolnost, snadnou zpracovatelnost a na dotek ptijemny
povrch. Dalsi jeho vyhodou pro zrakove postizené je, Ze pii nechténém shozeni dfevéného

dilku na podlahu, je jeho dopad zpravidla dobfe slySet.

5.4.1 Bukové dievo

Bukové dievo se vyznacuje svétlou krémovou barvou, kterd mize mit narizovély nebo
nahnédly nadech, s pomé&mé vyraznymi letokruhy (viditelné pfedev§im na pficném fezu)
a jemnym prirozenym leskem. Cervenohnédou barvu, ktera byvéa s bukovym dievem casto

spojovana, ziskava pafenim.

Je to dievo pomérné tvrdé, ale zarovent méné trvanlivé a nepfili§ odolné viici biotickym
Cinitelim. Tyto nedostatky ovSem vyrobu drobného predmétu, ktery se nejspis bude vyuzivat

vyhradné v interiéru, neovliviiuji.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 44

Obrazek 28: Ukazka struktury bukového dreva

Nechavam dievo bez povrchové upravy, pifedevsim kvili jeho haptickym vlastnostem,
nékterym lidem totiZ neni naptiklad lakované dievo piijemné na dotek. Zaroven beru v potaz

frézované struktury, které by aplikaci povrchové upravy znesnadnovaly.

Barevné celé puzzle ziistavaji jednotné.

5.4.1.1 Zpracovani

Uz nékolikrat jsem zminila, Ze hlavni technologii zpracovani budou frézy.

24

Control) frézovaci stroj. Rotacni fréza se pohybuje po tfech osach (X,Y a Z) fizena
pocitacem s pfedem zadanymi daty a obrabi material vrstvu po vrstvé. VétSinou se jedna
o dlouhy proces, ¢im se ale fréza pohybuje pomaleji, tim hladsi je vysledna opracovana

plocha.

Praveé s pomoci této frézy se budou vytvaret veskeré struktury a reliéfy.
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Obrdazek 29: Ukazka CNC frézovaciho stroje pri praci

K vyrob¢ ramecku, ktery je bez struktur, se vice hodi frézovaci a fezaci stroj ZUND.
Ten se mize pohybovat pouze ve dvou osach, ale praveé i diky tomu je do né&j ptiprava dat

jednodussi a cely proces je vyrazné rychlejsi.

5.4.2 Protiskluzova vrstva

Ramecek skladacky je ze spodni strany opatten vrstvou specialni protiskluzové textilie,
kterd pomaha zabranit jejimu shozeni nebo nechténému posunuti béhem skladani. Textilie

nesahd az k samotnému okraji, aby se pfedchazelo jejimu odlepovani.

5.5 Obal

Obal puzzle je feseny jednoduchym papirovym rukavem, ktery se navlékne pies slozenou
skladacku v ramecku. Ochranuje tak puzzle pted poSkozenim a zaroven drzi jednotlivé dilky

na mist¢, aby se nevysypaly.

Rukav jsem zvolila, protoze oproti krabici zabird méné mista a zdroven nuti uzivatele,
aby puzzle pokazdé ukladal poskladané. To ptedchazi tomu, aby uzivatel omylem na néjaky
dilek nezapomnél, jak by se tomu mohlo stat, kdyby se ukladaly voln€ do krabice. Zaroven

také tato metoda zarucuje, Ze si kazdy uZivatel mize skladacku ohmatat veelku jesté predtim,
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nez ji rozlozi a zacne skladat. To mu pomize se zorientovat a udélat si predstavu, jak ma

finélni tvar vypadat.

Obal je opatien popisem produktu v ¢ernotisku 1 Braillové pismu.

Obrazek 30: Ukadzka pouZiti rukdavu v packaging designu

5.6 Moznost distribuce

Hmatové puzzle samoziejmé neni hra, kterd bude bestsellerem v béZné prodejné hracek.

vvvvvv

pro zrakové postizené, které byly zminéné v teoretické ¢asti této prace. Tyflopomicky maji
v Ceské republice dvé pobocky, v Praze a Olomouci. Obg tyto prodejny maji i vlastni e-shop
a kromé& ceskych zdkaznikli od nich pomiicky pro zrakové postizené odebiraji i lidé ze

zahrani¢i.

Kromeé jednotlivcd by o hmatové puzzle mohly mit zajem také napiiklad Skolky pracujici

se zrakove postizenymi détmi, pobocky SONS nebo Tyflocentra.
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Obrazek 31: Zlinska pobocka SONS

Pravé v Tyflocentrech jsou podobné hry k dispozici lidem, ktefi se tam schézeji, a to jak
na hrani pfimo na misté, tak na vyptjceni domi. Seznameni se skladackou v Tyflocentru,

by mohlo nékteré klienty inspirovat k tomu, aby si puzzle poftidili i pro sebe.

Stejné jako tada jinych her pro zrakové postizené mohou samoziejme tyto puzzle skladat
1 osoby vidici, aby zjistili, jak moc se mohou spolehnout na svlij hmat a jak se podle n¢ho
dokézou orientovat v prostoru. Také to muze lidem bez postizeni zraku alesponl trochu

priblizit svét, ve kterém se nevidomi pohybuji kazdy den.

Staci zavazat oCi a skladat.
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ZAVER
Cilem moji bakalafské prace bylo vytvofeni redesignu puzzli pro osoby s tézkym

zrakovym postizenim.

ptizptisobeni jednotlivych prvki pro cilovou skupinu.
Produkt splnuje vSechny pozadavky, které jsem si na zacatku jeho vyvoje stanovila.
Cely proces vyvoje, od pocatecnich resersi az po findlni vyrobu, mi pfinesl mnoho
zkuSenosti a to nejen v ramci designu. Obzvlasté mi rozsitil obzory, co se ty¢e komunity

osob se zrakovym postizenim a problematiky predmétii, které pro né jsou nebo naopak

(bohuzel) nejsou dostupné.

vvvvvv

Kolik existuje dalsich podobné specifickych cilovych skupin, které Sirokd verejnost casto
opomiji? a Jak velka a hlasita musi urcita cilova skupina byt, aby se pro ni zacalo podobnych

produkti vyrabét vice? Jedno procento populace neni mélo.

Tento projekt a celkova interakce se zaméstnanci zlinské pobocky SONS a prazské

pobocky Tyflopomiicek mi ukazali, ze bych se této tématice rada vénovala 1 do budoucna.

Doufam, Ze findlni produkt bude pro potencionalni hrace se zrakovym postizenim stejné

pfinosny, jako byla jeho tvorba pro mé.
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