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ABSTRAKT

V mojej bakalarskej praci sa zaoberam problematikou dnesnej doby, ako sa l'udia spravaji
sami k sebe. Poukazujem hlavne na negativne skutocnosti, ktoré nas kazdodenne ovplyv-
fluju viac a viac. Na l'udi nahliadam, ako na beztvaré¢ masy, figurky, ktoré sa zenu za nie-
¢im neurcitym. Mojim cielom je vytvorit’ inStalaciu, ktord bude prostrednictvom c¢loveka
poukazovat’ na prepojenie sveta realneho s virtualnym, v ktorom uz l'udské telo nie je po-
trebné. Zameriavam sa na to, Co sme v pripade, Ze sa naSe telo a mysel’ oddeli tak, ako sa

oddeTl'uje virtualny svet od reality, i ked’ nad’alej dokézu fungovat’ spolu.

Vytvaram kazdodennt situdciu, v ktorej sa ¢lovek ocita nie len v praci, ale aj doma a zaro-
ven tu poukazujem na negativa, ktoré so sebou dand doba prinaSa. Prostrednictvom osa-
mostatnenych Casti I'udského tela Ciastocne priputaného k elektronickému zariadeniu, zob-

razujem klasicky stereotyp dnesnych generacii.

Klicova slova: sucasné umenie, sklo, figlirky, jedinec¢nost’, bytost’, spolo€nost, virtualny

svet, realita, telo

ABSTRACT

In my bachelor thesis, I deal with the issue of how people today behave towards each ot-
her. I focus mainly on the negative circumstances that influence us more and more every
passing day. I see people as formless masses, figurines chasing something nondescript. My
goal is to create an installation that will show through the human being a connection of the
real world with a virtual one in which the human body is no longer needed. I focus on what
we are in case, that our body and mind is disparting, as dispart virtual world from reality,

even if they can officiate together.

I create an everyday situation in which a person finds himself not only at work but also at
home, and at the same time pointing out the negativity that is present today. Through the
self-contained parts of the human body partially attached to the electronic device, I display

the classic stereotype of today's generations.

Keywords: actual art, glass, figures, unique, being, society, virtual world, reality, body
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UvVoD

Tému figarky som si zvolila, pretoZze som chcela naviazat’ na moje predoslé prace a
stvarnit’ l'udské telo v inej podobe. Po hlbsom badani a rozoberani Sirokého zaberu
tejto témy som sa dopracovala k prepojeniu ¢loveka s virtudlnym svetom, v ktorom

sa Clovek moze l'ahko stat’ figarkou.

V préci som sa snazila zachytit’ schranku ¢loveka, ktory je myslienkami a vedomim
vtiahnuty do sveta internetu, kde si voli viac-menej vlastné pravidla, avsak jeho I'ud-
ské telo zostdva v redlnom svete, v ktorom si nemdze dovolit’ rdzne privilégid spoje-
né s kybernetickym svetom. V skuto€nom svete tento celok vnimam, ako l'udsku

bytost’ priptutanu k elektronike, ktora ho fyzicky postupne nici.

V teoretickej Casti sa zaoberam I'udskou recou tela a najcastejSimi gestami a postojmi
v spojeni s pocitacom a socidlnymi sietami. Poukazujem taktiez na rozdiely a isté
nebezpecenstvo, ktoré je spojené s neustadlym sedenim za pocitacom, vo svete, ktory
je nezluditelny s tym, v ktorom dychame. Clovek vtedy posobi, ako figiirka mysl'ou
tahana za svetlom a nejasnymi pohybujicimi sa tvarmi a obrazcami. Pozorovatel'ovi
tohto vyjavu sa figirka pred nim javi, ako neschopné zivota v socidlnom prostredi.
LCudska bytost’ sa tak rozdeli na dve ¢asti, na mysel’ (vtiahnutt a Zijicu vo virtudlnom
svete) a telo ( schranku, ktord udrzuje kontakt s realitou a dovol'uje tak navratit’ sa
naSmu vedomiu nazad do poévodného stavu). Poklisim sa thto situdciu vyjadrit’ od-
liatkami l'udského tela, ktorého odtlacky budi utavené v sklenenej Skrupine. Telom
CiastoCne priputanym sklom ku elektronike, v spojitosti s monitorom by som chcela

docielit’ stav ¢loveka, ako figurky.

Dalej sa zaoberam pracami l'udi, ktori ma in§pirovali pri tvorbe. Oslovili ma spraco-
vanim réznych tém s vyuZzitim l'udského tela, ako vyjadrovacieho prostriedku, ale aj
odli$nymi technikami a materidlom. V praktickej Casti predstavujem koncept a skrz
navrhy a skasky opisujem samotnu realizaciu mojich sklenenych objektov a ich

moznu instalaciu.
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I. TEORETICKA CAST
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1 RECTELA

Gesta a emocie spolu priamo suvisia, 1 ked’ si to nemusime vzdy uvedomovat’. Nase
pocity davame najavo okoliu nielen mimikou tvare ale aj postojom tela a celym su-
hrnom pohybov neverbalnej komunikéacie. V tejto kapitole sa budem snazit’ Citatel'o-
vi priblizit’ niektoré gestd ruk a postoje, ktoré sa vyskytuji najcastejsie v beznej ko-
munikécii s fudmi a taktieZ ich vyznam v rozli¢nej spolo¢nosti. Dalej spominam

sposoby dnesnej komunikacie a s nimi spojené vyjadrovacie prvky.

1.1 Dlane a ruky

Najmocnej$imi znakmi reci tela cloveka st dlane. Dokazeme nimi vyjadrit’ takmer
vSetko aj bez slov ¢i inych naznakov v tvari. Zaroven dokazu umocnit’ nas postoj
alebo podnietit’ kolegu, priatel’a ¢i nezndmeho ¢loveka ku pozitivnej alebo negativnej
reakcii. Navyse je vedecky dokazané, ze ak prednasajuci pouziva pri vyklade vyraz-
ni mimiku a snazi sa ilustrovat’ dany problém pohybmi rik, divdk je schopny si z

prednaSky zapamaétat’ o mnoho viac.

Natocenie dlane dokaZe prezradit mnohé o vaSom postaveni vo firme ¢i rodine.
Otvorené dlane smerom nahor znac¢ia mierumilovnost’, isty Stit, ale aj podriadenost’.
Naopak dlafiou nadol vyzarujete nadriadenost, silny postoj a autoritu. Toto gesto
modzeme sledovat’ aj pri podani ruk, kde mé rovnaky vyznam. Ruka smerujica dla-
fou nadol je v dominantnejSom postaveni, ako ta pod fiou. Avsak je viacero druhov
podania ruk. Ak su si 'udia rovnocenni, Ziadna dlan nesmeruje dolu, naopak, ak je
niekto privelmi dominantny, méZe umocnit’ podanie ruky aj silnym stiskom alebo
pridanim druhej ruky, ktorou vas z vrchu zakryje, ak ste mali navrch vy. Tymto §ty-

lom ste v pasti.

Kulturny zaklad je vSade takmer rovnaky, napr. ismevy a vyrazy tvare. No pozdravy
sa liSia miestami v malych detailoch aZ k uplnym odliSnostiam, ktoré sa tykaju kulta-
ry danej krajiny a s tym spojenej psychiky ¢loveka. V Japonsku je takyto fyzicky
kontakt povazovany za nevhodny, tu sa zvicsa uklonia - v zavislosti na postaveni v
spolo¢nosti ¢l A firme.

Tak ako pozdravy, aj iné gesta znacia v niektorych krajinach odlisné vyznamy, za

ktoré sa mdzete dostat’ aj do vézenia.
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,Palec otoceny nahor, ktory bezne pouzivaju stopari, predstavuje O.K., no palec
prudko vystreleny dohora sa meni na urdzku a znamena ,,trhni si" najmd na uze-
miach so silnym britskym vplyvom. V grécku mieri palec dopredu a znaci ,,daj sa

’H/ III

vypchat

Jedna sa o najsilnejsi prst na ruke a pouziva sa ako znak moci, predstavuje totiz fy-

zicku silu. V starovekom Rime sa smerom palca nadol udel'oval rozsudok smrti.

V dnesnej dobe rozmachu technoldgii a Zivota na socialnych siet’ach, by som pove-
dala, Ze toto gesto dostdva Uplne odlisSny zmysel ako doposial. Prave prostrednic-
tvom tohto symbolu spolu s d’al§imi emotikonmi, ktoré vyjadruja pocity, sa l'udia na
socialnych sietach hodnotia, zhadzuju ¢i obdivuju kazdy den naprie¢ celym svetom.
Tieto zjednoduSené obrazky gest a emocii si zndme I'udom po celom svete a bez
problémov sa nimi vyjadruju a dopiiiajii nimi svoje pisané myslienky, ktoré su na-

sledne posudzované a komentované d’alSimi I'ud’'mi.

i A_
... ° ¢ -
f"'\‘ ——

Obr. 1 Moznosti reakcii na socidlnej sieti

! Pease Allan, - Pease B. Velka kniha redi tela. Bratislava: Ikar, a.s.. 2010. ISBN 978-
80-551-2387-5
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1.2 Gesta hodnotenia a vahania

,,Medzi rukou a mozgom existuje najviac nervovych spojeni, gesta a postavenie rik

’ .y ] ’ v ;v 2
teda prezradzaju vela o vnutornom rozpolozeni cloveka,"”

Ked’ je clovek v pozicii posluchaca a je niteny davat’ pozor, nie vzdy je to jednodu-
ché, mnohokrat zacneme postupne stracat’ zdujem, nudit’ sa alebo za¢neme hodnotit’
v mysli ¢loveka, ktory sa nas prave pokusa nieo naucit’ alebo nam len rozprava svoj

zazitok z dovolenky, na ktord sme my nemohli ist’.

Ak sa za¢neme nudit’ vzdy sa to prejavi o i len malymi ndznakmi na naSich gestach,
napriklad podopieranim hlavy, aby sme sa udrzali v bdelom stave (ruka udrzuje hla-
vu podoprett, aby nepadala). Naopak hodnotenie sa mdze prejavovat’ zovretou rukou
polozenou na lici alebo na brade, pricom ukazovak mieri nahor. Obdobny postoj

hodnotenia, zamyslenia sa, m6zeme vidiet’ aj u Rodinovej sochy Myslitel'a z 20.st..

Skuto¢ny zaujem vSak spociva v polohe s rukou zl'ahka prilozenou na lici, ale nepo-

dopiera niou hlavu.
Tieto gesta hodnotenia, vdhania, nudy a zaujmu st mnohokrat zamiefiané, pretoze
obsahuji podobné znaky. OdliSuju sa prave tymi drobnymi detailmi, ktoré spozoruje

len malokto.

Obr. 2 Gesto ruky na tvari

Obr. 3 Rodin, Myslitel, 20.st

? Pease Allan, - Pease B. Velka kniha reci tela. Bratislava: Ikar, a.s.. 2010. ISBN 978-
80-551-2387-5
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1.3 Osobny priestor

Predpokladam, Ze tento pojem kazdy z nas vel'mi dobre pozna, jedna sa o isti zonu
sukromia okolo I'udského tela. Zavisi na jedincovi ako vel'mi je citlivy na pritomnost’
inej osoby/0s0b v jeho osobnom priestore. Vzhl'adom na vychovu, prostredie, kde
sme vyrastali a tamojsie kultirne podmienky sa citlivost’ rapidne meni, ale aj postoj

¢loveka k okoliu moze vo vSeobecnosti vel'mi ovplyvnit’ naklonnost’ k inym I'ud’om.

Z6mny odstupu su 4 hlavné, ale mozu sa delit’ na detailnejSie podskupiny. Okolo 12.
roku zivota ich za¢iname vnimat’ a viac sa uzatvarame okoliu. Intimna zéna je medzi
15 az 46 cm od tela, ¢im blizsie k ¢loveku tym je citlivejsi a dava si viac pozor na to,
koho vpusti ku sebe. Do tejto zony si pripiistame len tych najblizSich. Osobna zona
(46 az 120 cm) zahfiia uradné vecierky ¢i priatel'ské posedenia. Spolocenskd zona
(1,2 az 3,6 m) tento odstup udrzujeme pri styku s cudzimi I'ud’mi. Posledna zo6na sa
nazyva verejna a pokracuje d’alej za hranicou 3,6m. Pri oslovovani velkej skupiny
I'udi je tato vzdialenost’ idedlna. Napriek zistenym hraniciam sa mézu vzdialenosti
menit’ v zavislosti na pohlavi, veku alebo psychickej chorobe jednotlivca. Napriklad
v niektorych pripadoch v obdobi puberty sa dospievajuci jedinci zvyknu odtahovat
od rodiny a vytvaraju si aktsi bublinu vo¢i nim, v ktorej su v bezpec¢i. Avsak pokial’
je toto ich ,teritorium" nejakym spoésobom narusené, zvysi sa im tep a do krvi sa

oy row A . . p . 3
vyluci adrenalin, ¢o spdsobuje aj agresivne chovanie.

personal public
zone Ione

Obr. 4 Zony odstupu

3 Turchet, Philippe. The secret of body language. Skyhorse Publishing. 2012. ISBN 978-1620870723.
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Prostrednictvom tychto vymozenosti sa niektori I'udia stavaji Coraz CastejSie asocidl-

nejSimi v spolo¢nosti a vynahradzaju si to komunikaciou skrz elektroniku .

1.4 V smere zaujmu

Uz odmalicka nas to tahd smerom, ktorym sa chceme uberat’ ¢i uz to bolo za zmrzli-
nou, obl'ibenou hrackou alebo osobou, na ktorti sme boli citovo naviazani. Nemohli
sme si pomOct’, nasa pozornost’ aj celé telo bolo nato¢ené tym smerom. V dospelosti
sa to nemeni, akurat svoj zaujem neddvame tak ocividne najavo, ale mnohokrat sa ho

dokonca snazime skryvat’. Nasa re¢ tela nas vSak aj napriek snahe dokdze prezradit’.

Naklonenim tela ¢i nasmerovanim néh zistime, kam sa nasa hlava chce uberat’. Kam
nas nieco podvedome t'ahd alebo pred kym chceme uniknit’ do bezpecia. Ak sa ndm
v danej situacii v spolo¢nosti nieco nezda, nase telo to da zvyc€ajne najavo prekrize-
nim ruk, noéh alebo oboch naraz. Ked’ sme od nasho bodu zdujmu vzdialeni, nase telo
sa k nemu automaticky nasmeruje §pickou nohy alebo nato¢enim celého tela. Rovna-
ko sa l'udia spravaju aj v komunikécii s inou osobou. Pokial’ sa vSak jedna o skupin-
ku napr. troch l'udi, zvyCajne sa dvaja z nich postavia priamo na seba v uzavretom
postoji voci tretiemu, ktorému tak davaju najavo ich nezaujem s nim komunikovat'.

V opac¢nom pripade nohu nasmeruju 1 na tretiu osobu, ¢im ju vpustaja do rozhovoru.

V dnesnej dobe, kedy sa mladi 'udia dohovaraju skor prostrednictvom mobilnych
telefonov ¢i pocitacov, je jednoduchsie ¢loveka ignorovat, ako mu to davat’ najavo
osobne mimikou alebo nepriamymi gestami. NaneStastie sa zvykneme uzatvarat’ do
vlastnej bubliny, ked’ sme pripojeni na nejaké zariadenie tohto druhu a nevnimame
mnoho vplyvov z okolia ¢i uz to je rodina, kolegovia v praci alebo radio. Sme pohl-
teni vlastnym svetom, ktory ndm nesmie uniknut’. V tomto pripade sa stredobodom
nasho zaujmu stava pocita¢ a tym padom sa k nemu naklaname a venujeme mu vset-

ku nasu pozornost’.

1.4.1 Svet virtualnej existencie

21. storocie sa nesie v duchu dudlnej existencie. Dva svety navzajom prepojené, ale
vnimané odlisnymi spdsobmi. Clovek si vytvoril miesto, vlastny priestor na relax ¢i

unik od problémov v realite. Je nim virtualny svet, v ktorom mézu veci fungovat’
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rovnako, ako v realite, ale taktiez moze byt prostredie prisposobené potrebam jed-
notlivca, ako sui: zmena gravitacie, farebnost’ prostredia, iné spoloc¢enské pravidla
alebo rozne druhy vyjadrovania (znakové prvky, dotyky, zvuk, textové dorozumie-

vanie vratane symbolov- smajlici atd.).

LCudia sa tu stavaju figarkami, avSak podla vlastnych predstav. Tvoria si postavu a
formuju svoju osobnost’ tak, aby bez problémov zapadla do daného sveta. Tu sa mo-
ze Clovek stat’ ¢im a kym vzdy chcel. Straca zabrany, nie je nuteny zit’ v tele, ktoré
mu bolo,, pridelené". Unikd od reality smerom, ktory mu ponuka nieco viac. Oziare-
ny svetlom a moznostami sa moze virtudlne preniest’ na druhy koniec sveta ¢i este

d’alej v priebehu niekol’kych sekund.

Realita a virtualny svet st prepojené prave prostrednictvom nasej osoby. Vnarame sa
do inej reality s nasimi vlastnostami a predsudkami o ostatnych kultirach. Hranica
medzi virtudlnym a redlnym svetom sa nazyva Magicky kruh. Chrani svet fantazie
pred realitou, avsak predaj virtudlnych poloziek a meny za skuto¢ni menu mozu tieto
hranice prekonat’. Tym, ze virtualne objekty maji realnu hodnotu sa stavaji skutoc-

nost’ou.

1.4.2 Hra Zivota

Tato hra bola vyndjdena v roku 1970 britskym matematikom Johnom Hortonom
Conwayom. Je to dvojstavovy, dvojrozmerny celularny automat, ktory svojim
chovanim pripomina vyvoj spolocenstva Zivych organizmov. Bunky, ktoré vytva-
raju kopie samych seba st umiestnené na obdiznikovej mriezke a podliehajti pra-
vidlam. Bunka - policko na mriezke méze nadobudnut’ dva stavy (Ziva, mftva).
Bunky st na sebe navzdjom zavislé a ich stav sa meni v zavislosti od ich okolia a

dopredu uréenému vzorcu. Vsetky bunky sa menia a reaguji v rovnakom case.

Pravidla:

1. Kazda Ziva bunka s menej neZ dvoma Zivymi susedmi zomrie.

2. Kazda ziva bunka s dvoma alebo tromi Zivymi susedmi zostava zit'.
3. Kazda ziva bunka s viac ako tromi Zivymi susedmi zomrie.

4. Kazda mftva bunka s prave tromi zivymi susedmi ozivne.
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Bunky tak vytvaraju vzory réznych tvarov a velkosti, ktoré sa sustavne menia. V
niektorych pripadoch podl'a danych pravidiel bunky vo vzoroch expanduji alebo
zmiznu. Zakladné vzory: "zatiSie", ktoré sa nemenia z jednej generacie na druhu;
"oscilatory", ktoré po konecnom pocte generacii sa vratia do pdvodného stavu; a

"kozmické lode", ktoré sa prekladaja cez siet’.*

Obr. 5 Bunky v poli

Hra zivota sa vyuziva aj vo vednych odboroch, ktoré sa prostrednictvom nej snazia
vypocitat’ vyvoj, ale aj konecné Stddium rdznych virusov, pradenie tepla ¢i predpo-
ved’ zemetrasenia. Hra sa dostava z virtudlneho sveta do reality a dokaze ju ovplyv-
nit’ svojimi vypoctami. Na zaklade pociatoéného vzoru sa zivot bunky d’alej vyvija
tak, ako aj ¢lovek a jeho pOsobenie. Vyuzila som podstatu tejto hry a zahrnula ju v

podobe pravidelne sa meniacich vzorov do mojej prace (vid kap. 5.4.1).

4Adamatzky, Andrew. Game of Life Cellular Automata. London, Springer. 2010. ISBN 978-1-4471-
6154-7.
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2 FIGURKY ZA POCITACMI

V tejto kapitole by som sa rada zaoberala dneSnou dobou, ako si sami ni¢ime zdravie
a chut’ do zivota neustalym opakovanim tych istych chyb a pokynov, ktoré ani nevy-
chddzaju z nasSho vnutra, ale st len kopirované od takzvanej autority, ktora sme si
sami kedysi vybrali za svetlo nasho zivota, ktoré nas bude motivovat’ a viest’ k nejas-

nému ciel’u.

Denne kazdy z nés travi niekol’ko hodin za pocitacom, tabletom ¢i s telefonom v ru-
ke. Neuvedomujeme si vSak, v akej polohe sa nachadza nase telo. V zépale prace ¢i
hry zostdvame sttpnuty v jednej polohe aj niekol'’ko hodin a nemame potrebu zmeny,
az dokym nas nezacne nieco boliet. Stavame sa nehybnou figarkou prilepenou k
elektronike. I ked’ ma kazdy inu oblibent polohu, pri ktorej sa mu dobre pracuje,
malokto sedi, stoji ¢i lezi tak, aby ¢o najmenej ni¢il svoju chrbticu a svoje zdravie.
Zo skusenosti, ale aj pri pozorovani I'udi naokolo je vidiet' unavu, stres alebo len

bezduché pozeranie na obrazovku.

2.1 Spravne sedenie

Ked’Ze nas tato doba ovplyviiuje najmi elektronikou a stustredenym hladenim na
obrazovku monitoru, telefénu a pod. bolesti sa zvyknu najviac prejavovat’ v oblasti
krénej chrbtice, medzi lopatkami, s tym spojené bolesti hlavy, o¢i a taktiez zapdstia a
kfce \% prstoch.

Skoliéza, Lordoza, Kyfoza, Prehnuty chrbat, Gulaty a Plochy chrbat su najcastejSie
diagnézy spojené s dneSnou prepracovanou a usedenou dobou prevazne u mladych
ludi.

KedZe vicsina z nds si nemdZe alebo ani nechce zmenit’ svoje ndvyky denného
reZimu, moZeme si ho aspon sprijemnit’ ergonomickymi doplnkami, ktoré nam udrzia
telo v spradvnej pozicii za pracovnym stolom v préci, ale aj doma. Ergonémia sa za-
obera spravnym drzanim tela tak, aby ¢loveku neuskodila, ale mu dopomohla k efek-
tivnejSiemu pohybu. Samozrejme je potrebné si vybrat spravne velkosti prislusen-
stva a nastavit’ si ho podla vlastnych potrieb. Existuji najroznejSie druhy pocitaco-
vych mysi, ktoré ndm ulah¢ia pohyby, zabrania neustdlemu presuvaniu ruky na kla-

vesnicu alebo len udrzia ruku vo vhodnejSej a prirodzenej polohe. Priklad spravneho
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a nevhodného sedenia, drzania ruk na klavesnici ¢i manipuldciu s mySou mozete vi-

diet’ na obrazkoch ¢.6 a 7.

CORRECT

Obr. 6 Spravne/ nevhodné sedenie a drzanie ruk

Dlhodobé pouzivanie klasického prisluSenstva (tj. tvorené bez ohladu na zdravie
cloveka) moze spdsobit’ bolesti rdznych casti tela, v zavislosti od sposobu sedenia,
vyuZivania prislusenstva, ale aj ¢asového rozmedzia zotrvavania v danej polohe za

den.

Syndréom karpalneho tunela (CTS) je kompresivna neuropatia (ochorenie nervového
systému) sposobené zvysenym tlakom na stredovy nerv. Karpalny tunel je priestor v
zapasti, ktory je na troch stranach pripevneny kost'ou a je pokryty vdzivom, cez ktoré
prechéadzaju prsty devit’ §liach a jeden nerv (stredny nerv).

Ked’ je tento nerv stlaceny, vedie k zvySeniu citlivosti, brneniu, bolesti, slabosti alebo
necitlivosti prstov, ruky a zapiastia. Obrazok 7 poukazuje na rozdiel v polohe ru-

ky(kosti) medzi drzanim ergonomickej mysi (hore) a klasickej mysi (dole).’

Obr. 7 Drzanie mySky

Carpal tunel syndrome, hss.edu, [online]. 22.6.2009 [cit. 2018-04-26]. Dostupné z:
https://www.hss.edu/conditions_carpal-tunnel-syndrome-myths-facts-diagnosis-treatment.asp
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Aj napriek vyhodam, ktoré nam pocitace umoziuja, narusuji nasu psychiku a fyzic-
ky vycerpavaji. Zachytenim tohto stavu v skle, mi umoznuje lepsie pochopit’ danu

situaciu a nezavrhovat’ to ako celok.
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3 INSPIRACIA

V tejto kapitole sa budem venovat umelcom, ktorych tvorba sa nejakym sposobom
dotyka zvolenej tematiky, ale aj Stylu inStalacie ¢i roznorodym materidlom, ktoré

dokézali vyuzit’ netradi¢nym sposobom a vytvorit’ tak mnohokrat nemalé objekty.

3.1 Eva Kmentova

Bola ¢eska socharka narodena v roku 1928 v Prahe, v 40. rokoch 20.storocia Studo-
vala u profesora Josefa Wagnera na VSUP. Do jej tvorby spadajui monumentalne
objekty, ale aj mensie odliatky z cinu ¢i bronzu. V 70. rokoch vzniké séria krajin s
tréiacimi prstami (vyhonky) a mnoho odtlatkov so skrytym symbolickym vyz-
namom. Najviac ma z jej tvorby zaujali objekty Dlane, ktoré su vyhotovené z bronzu

a Pést’ a Prsty z cinu. Autorka v nich zachytdva najmensie detaily l'udskej pokozky.

Obr. 7 Eva Kmentova, Dlane, 1969

Obr. 8 Eva Kmentova, Pdst, 1971
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Obr. 9 Eva Kmentova, Prsty, 1966

3.2 Magdalena Abakanowicz

Pol’'sk4 socharka narodena v roku 1930 Studovala na Academy of Fine Arts vo Var-
Save. Od 60. rokov 20. storocia sa zaoberala nedokonalost’ou a zraniteI'nost’ou ¢love-
ka, na zdklade ktorych vytvarala Stylizované l'udské torza. V plastikach tvorenych
povicsine z bronzu, ale aj z prirodnych materidlov mézeme pocitit’ aj pominutel'nost’
I'udského bytia. Dielo Agora, ktoré je umiestnené v Grant parku v Chicagu je vyjad-
renim spominanych pocitov. St to 250cm vysoké, bezhlavé a bezruké odliatky figlr,
ktoré su akoby zamrznuté \4 pohybe.
V jej tvorbe ma zaujal prave sposob, akym sa vyjadruje, ale aj ¢o sa pokisa zhmot-
nit’. Neuplné objekty, ktoré len ¢iasto¢ne pripominaju 'udsku postavu a jej prazdne

vnutro ma taktiez inSpirovali v mojej tvorbe.

Obr. 10 M. Abakanowicz, Agora, 2006
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3.3 Nele Azevedo

Umelkyna narodena v roku 1950 Zije a pracuje v Sao Paulo v Brazilii, kde taktiez
Studovala na Santa Marcelina College a neskor naviazala svoje Studium na Sao Paulo
State University Arts Institute. Vo svojej praci sa venuje stvarneniu postaviciek z
ladu a umiestiiuje ich do priestoru so zamerom samovolného rozpustenia pod vply-
vom teploty okolia. Autorka sa taktiez venuje performance, vytvara si vlastny prie-
stor, v ktorom ju obklopuju zavesené I'adové postavicky a obmedzuju jej pohyby.
Hlavnou myslienkou je kontrast medzi hmotnym a nehmotnym, krehkost'ou a silou
ale taktieZ pritomnym momentom a prchavymi spomienkami.® ,,Instalace nazvand
., Minimal monument* byla dilem socharky Nele Azevedo. Ve spolupraci s tymem
20 dobrovolnikii trvalo autorce vytvoreni soch dva tydny. Ledové postavicky byly na
misto instalace dopraveny ve specialnich mrazicich boxech krdtce pred zacdatkem
akce. Azavedo se chtéla timto kreativnim a nevSednim ztvarnénim vyhnout tradicni-
mu pojeti pomnikii."” Prave toto dielo bolo vytvorené na podest’ Zien a muZov, ktor
prisli o Zivot v prvej svetovej vojne. Postavicky boli umiestnené na Chamberlain

Square v Birminghame, kde boli vystavené priamemu slnku.

Obr. 11 Nele Azevedo, Minimal monument, 2014

‘Nele Azevedo. [online]. 14.5.2017 cit. 2018-02-26]. Dostupné z
https://www.neleazevedo.com.br/videos-composicao-para-esculturas-e

'Gvendolina.  Creative  Life. [online]. 11.08.2014 [cit. 2018-02-26]. Dostupné  z:
http://creativelife.cz/5000-ledovych-figurek-pripomnelo-obeti-i-svetove-valky/
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3.4 Maciej Zaborski

V roku 1958 sa v Pol'sku narodil nadany rytec skla Maciej Zaborski. VysStudoval
umelecku skolu v Jelenia Gory. Pracoval ako krystalovy rytec ale aj ako inStruktor.
Od roku 1995 je spojeny s Vysokou skolou vytvarnych umeni vo Vroclave, kde pod-
riad’'uje sklo svojej inSpiracii a vypracovanym schopnostiam. LCudia maji tendenciu
vnimat’ jeho tvorbu ako jemnu, zmyselnu erotiku. Pod jeho rukami v spojeni s jem-
nou pracou s brasnymi kotu¢mi vznikaji pribehy o telesnosti, uzavreti v mikrokozme

¢i telo, ktoré sa stava vizenim.

Mna jeho tvorba zaujala v prepracovanych detailoch T'udského tela v zmensSenej

mierke a vo vyuziti kryStalového skla, ktoré podpori jemnost’ a Cistotu objektov.

Obr. 12 Maciej Zaborski, Dtugi sen,
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Obr. 13 Maciej Zaborsky, Dlugi sen- detail,

3.5 Daniel PeSta

Narodil sa v roku 1959 v Prahe. VyStudoval Stavebnu priemyslova $kolu a Vytvarna
$kolu Vaclava Hollara v Prahe. Zivil sa ako graficky designer, svoje prace zacal sa-
mostatne vystavovat’ od roku 1992. Je nazyvany aj ako multimedialny umelec. Me-
dzi jeho najvyznamnejSie vystavy patri autorsky projekt I was born in your bed, kto-
ry sa konal pri prileZitosti 55. Biendle v Benatkach v roku 2013.
Zaujala ma jeho vystava Levitace, ktorad obsahuje hlbokt myslienku a je priamym
dokazom jeho Sirokého spektra znalosti materidlov. Zaobera sa témou l'udskych by-
tosti a ich archetypalnymi nunciami, ktoré provokuju k zakladnym existencidlnym
otazkam.
V jeho samostatnej vystave pod nazvom DeTermination si obsiahnuté rozne témy,
ktorymi sa zaoberal napr. otdzky genetickej, rasovej ¢i socialnej determinacie ¢love-
ka. Expozicia je zamerana na niekol’ko hlavnych tém - geneticky kod, Kristus a mas-
ka. KI'icovym prvkom je maska — odtlacok jeho vlastnej tvare, ktory sa da taktiez
vnimat’ aj ako symbol pretvarky. Tvori objekt beztvarej masy a jej zmnoZenim straca

charakteristické rysy.

Jeho tvorba sa dotyka sticasnych problémov spolo¢nosti, ale taktiez ¢erpa z minulych
udalosti, ktoré sa podprahovo nest v naSom vedomi. Zobrazuje ich svojskym Stylom

a kladie nam otazky prostrednictvom instalécii, ktoré nie s ani v najmenSom lubivé.
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Prave tieto myslienky ma inSpirovali pri tvorbe mojej prace a priméli ma vnimat’

tému figarky inak.

Obr. 14 Daniel Pesta, Levitace,2018

Obr. 16 Daniel Pesta, Determination- Maska, 2018
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3.6 Duong Le Thai

Je ortopedicky chirurg narodeny vo Franctizsku roku 1962. Studoval na Umeleckej
Skole vo Versailles. Jeho umelecka tvorba je zamerana na I'udské telo a dusu. V

mnohych jeho pracach vyuziva techniku 3D tlace na jeho zachytenie.

Autor ma zaujal prave dielom Body as a water genesis v serii SUSPENDUS, kreh-
kym a netradicnym deformovanim l'udského tela v podobe kvapaliny, ktora sa for-
muje a iba v najmenSich detailoch v nich mézeme zazriet’ naznaky l'udského tela.
Objekty st umiestnene do chladného priestoru dnesnej civilizacie. DalSou pracou,
ktora vo mne zanechala zmie$ané pocity bola séria instalacii pod ndzvom Braking
the wall. Telo v spojeni s rozbijajiicou sa stenou a viditeI'nymi lomkami, akoby pra-

ve v tom momente preslo skrz vyvolava dojem krehkosti avSak nie tej I'udske;.

Obr. 17 Duong le Thai, Suspendus, 2017

Obr.18 Duong le Thai, Braking the wall, 2017
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3.7 Martin Janecky

Umelecky sklar Martin Janecky pracuje so sklom uz od svojich 13. rokov, narodil sa
v Liberci v roku 1980, v rokoch 1994-1998 studoval na Strednej priemyslovej Skole
sklarskej v Novém Boru a momentélne zije a tvori v USA. Chodi do sklarni takmer
po celom svete vzdelavat’ mladych Studentov a ziskava tak aj sam SirSi rozhl'ad a
nové poznatky o technikach a pod.. Autor tvori zmensené realistické sochy l'udskych
postav ¢i samostatnych bust, ktoré mi miestami pripominaji prace barokového umel-
ca Messerschmidta pod sthrnnym nazvom ,,Charakterové hlavy". V jeho tvorbe sa
zameriava predovsetkym na vyraz a detailné tvarovanie hutného skla este za hortice-

ho stavu neustalym zahrievanim.

Jeho technikou a spracovanim hutného skla zaujal mnohych l'udi, ked’Ze sa nevenuje
designu ako véc¢sina sklarni . Mna vsak prekvapil aj tematikou, ktora zvolil a, v kto-

rej sa d’alej zdokonal'uje.

Obr. 19 Martin Janecky, Busta, 2015, Postava, 2013

3.8 Luba Bakicova

Narodila sa na Slovensku v roku 1985. Studovala na Univerzite J. E. Purkyné Usti
nad Labem pod vedenim profesora Ilja Bilka v ateliéry skla. ,, Ve své tvorbé se zame-
Fuje na odhalovani skrytych viastnosti skla, pracuje i formou planovaného experi-
mentu, kdy v extrémnich teplotnich situacich sleduje chovani skla. S oblibou kombi-

nuje sklo s jinym materialem. Kolem roku 2012 vytvorila sérii plastik, u kterych ne-
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chala stékat uranové sklo do zaruvzdorného betonu. Vznikla tak origindlni kolekce
dél, u  kterych piisobi  kontrast prisného  betonu s mékkosti  skla."™
Mimo vyuzitie taveného skla v spojeni s betdbnom v réznych variantdich ma taktiez
uputali inStalacie In space, v ktorych vyuzila jednoduchost’ tvaru a ploché sklo, aby
dosiahla narusenie vopred vybratého priestoru ¢i zakomponovanie soklov do celko-

vej inStalacie.

Obr. 20 Luba Bakicova, Uranové sklo, 2014

Obr. 21 Luba Bakicova, In Space, 2012

¥ Dorotheum. Dorotheum [online]. 15.10.2015 [cit. 2018-26-02 ]. Dostupné z:
https://www.dorotheum.com/cz/aukce/aktualni-aukce/kataloge/list-lots-
detail/auktion/11426-krehka-sila-skla/lotID/53/10t/1941376-bakicova-luba-1985.html
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3.9 Milena Naef

Mlada umelkyna narodend v roku 1990 v Nemecku, Zije a pracuje v Amsterdame a
tvori neobycajné inStaldcie z mramoru. Pochddza z rodiny socharov, ¢o na fiu malo
vplyv uz len z hl'adiska okolia. Klasické reci I'udi, ze mé socharstvo v krvi a pod. ju
nakoniec primili vytvorit’ si vlastnll cestu k umeniu. Nevytvara klasické sochy, ale
vytvara otvory do kamena presne tvarované pre danu Cast’ jej tela. Tymto sa zaclenu-
je priamo do inStaldcie a tym podl'a mia vytvara novy rozmer a myslienku klasické-
ho materialu.

Jej tvorba ma zaujala z hl'adiska prepojenia silného a pevného materialu ako je
mramor s kontrastnym prvkom l'udského tela v praci Fleeting Parts, ale aj predoslua
pracu Weight of Four Generations, ktord zobrazuje prave silu generacii v jednom

mohutnom prvku pdsobiaceho na ¢loveka.

Obr. 22 Milena Naef, Fleeting Parts, 2016
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Obr. 23 Milena Naef, Fleeting Parts I, 2016

Obr. 24 M.Naef, Weight of four generations, 2015

3.10 Lucia Hunadyova

Mlada umelkyna narodend v Nitre v roku 1993, ktora Studuje na Fakulte vytvarnych
umeni, Akadémie umeni v Banskej Bystrici na Slovensku. Jej zameranie je sochar-
stvo, ale venuje sa taktiez fotografii, kresbe, mal'be, grafike v menSom rozsahu a v
neposlednom rade sa autorka aktivne prejavuje v poézii a kratkej proze. Lucia Huna-

dyova inklinuje k témam ako si napriklad existencializmus, medzil'udské vztahy,
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skiima podstatu jedinca, bytie, jeho vnutornt stranku. Svojou tvorbou chce prinutit’

divaka sa zamysliet' nad sebou samym, ale aj zivotom ako takym.

Do svojej prace som ju zahrnula z dévodu tematiky, ktorej sa venuje a spracovava ju
roznymi vyjadrovacimi prostriedkami ¢i netradicnym materialom. Zaujala ma jedna
z jej pociatocnych prac pod ndzvom Elysium kde vyjadruje jednotu ¢loveka, ktory sa
vSak sklada z viacerych fragmentov danej osobnosti. Vyjadruje to odliatkami Casti
zenského tela, ktoré su na jednej strane ucelené, no na druhej mézeme vidiet' chaos,

ktory je sucastou kazdého v nas.

,,» Elysium = Paradise, 2012, School of Applied Arts’s Award Human being as an
individual, one unit which is spliced from various types, functions and predisposition
= one unit - one personality - many fragments. Fragments of the body as the human
mind, personality is linked by these fragments, its subsystems, which make a single

entity, its development is a lifelong process and tends to find own being."”’

Dal$ou pracou, ktord ma zaujala spracovanim ale aj instalaciou je Introspection. Od-
tlackami vlastnych noéh do sadry autorka vyjadruje oslobodenie vnutornej ,,mysle" od

sebectva, vlastné prekonavanie bariér a strachu z nevedomia.

,, Clarification of a consciousness of myself and the decision to free the inner "mind"
from selfishness, self-deception and the chaotic wandering. Overcoming barriers and
fear of the unconscious, the achievement of independence, searching firm land, secu-
rity and support. The need for a consistent and closeness in relation to another per-

10
son."”

’ Lucia Hufadyova. behancenet. [Online]. 14.09.2014 [cit. 2018-03-01]. Dostupné z:
https://www.behance.net/gallery/19760317/Elysium

' Lucia Humadyova. behance.net. [Online]. 14.09.2014 [cit. 2018-03-01]. Dostupné z:
https://www.behance.net/gallery/19761049/Introspection
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Obr. 25 Lucia Hunadyova, Elysium, 2012

Obr.26 Lucia Hunadyova, Introspection, 2013
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4 NAVAZNOST- VYCHODISKO

V nasledujucej kapitole poukazujem na dokonalost’ l'udského tela, konkrétne pokoz-
ku ruk, ktora je zvrasnena jedineCnym spdsobom u kazdého z nas. Vytvérala som
rozne odliatky a negativy povacsine vlastnych rik a neskor aj l'udom z mdjho bliz-
keho okolia. Textara koze ma odjakziva fascinovala, ako sa meni vplyvom vlhkosti
na koncekoch prstov ¢i v porovnani pokozky malého dietata s dospelym alebo star-

$im ¢lovekom.

Prave tato téma ma priviedla k mojej bakalarskej praci. Priméla ma zamysliet’ sa
nad l'udskym telom a jeho stavbou. Akym spdsobom sa meni a formuje vzhl'adom k

réznym okolnostiam.

4.1 Téma , Voda pro vSechny"

Tato téma bola celofakultnym zameranim na vodu, jej chranenie, zabranenie plytva-

niu a celkovo poukdazat’ na jej nedostatok a znehodnocovanie.

Vytvorila som sklenené objekty, ktoré zachytdvaji moment naberania vody do dlani.
Je prevedeny do inak neuchopitel'nej hmoty Zeravého skla. Odtlacok ruk do tekutiny,

je intimnym prchavym okamzikom, ktory sa podarilo zastavit’ v ¢ase a ukdzat'.

Sklenenym objektom predchédzali sadrové odliatky a skuSky technologického po-
stupu. V sadre je vel'mi dobre vidiet’ detaily odtlacku a tym, Ze tvar ovplyviiuje iba
dopadajuce svetlo a nie farebnost’ koze, mézeme sa na ne lepSie sustredit’. V tomto
pripade Cist4 biela zvrasnend plocha ma pre mna intenzivnej$i vyraz v kombinacii s
farebnym vyraznym pozadim. Preto uprednostiiujem aj Cire sklo, vyzaruje zo seba
Cistotu a krehkost’ v porovnani s farebnym sklom, ktoré uz svojimi odtieiimi danej
farby vnasa do diela pocity a nie vzdy je vhodné ho kombinovat’ s farebnym ¢i vy-

raznym pozadim.
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Obr. 27 sadrové odliatky

Obr. 28 Voda pro vsechny, ruky 1., 2017

4.2 Téma ,Voda pro vSechny IL."

V tejto téme som pokracovala d’alej a rozvijala tak svoje schopnosti. Zistovala som,
ako sa mdze voda chovat, ak ju neusmeriiujeme ¢i nemozeme ovladnut’. V nasledu-
jucej sérii objektov som sa zamerala prave na bezmocnost’ ¢loveka stojacemu voci

vode, ktord sa moze kedykol'vek stat’ silnym zivlom, ktorého nejde zastavit'.

V priebehu tavenia vysledného objektu som ponechala sklo prirodzene sa roztekat'.

Nebolo usmernené ziadnou formou, iba rukami, ktoré ho drzali nad podlozkou. Av-
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Sak presla som si mnohymi nevydarenymi skiSkami, kym sa mi podarilo vytvorit

objekt, ktory by spiial poziadavky témy, ale aj estetického dojmu.

Obr. 29 Voda pro vsechny II., 2017
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II. PRAKTICKA CAST
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5 KONCEPT

Na l'udi v tejto dobe technologii a virtualneho rozmachu nahliadam ako na beztvaré
figary, ktoré si povacsine pohltené do sveta mimo realitu. Stavame sa ,,nezivymi"
bytost’ami ovplyviiovanymi pocitacmi, tabletmi, telefonmi a mnohymi d’al§imi zaria-
deniami, ktoré ndm maju ulahcovat’ Zivot. Na problematiku nahliadam skrz kazdo-

denné stereotypy a nie nevyhnutné akcie, ktoré st len zriedkavé.

Mnoho T'udi si zvyklo travit’ svoj volny ¢as vo virtudlnom svete, st nim tak pohlteni,
Ze prestavaju vnimat’ realitu - Cas a priestor. Prave tato myslienka ma priviedla k
spracovaniu témy Figurky v trochu odliSnom ponati ako by bol ¢lovek prvopldnovo

predpokladal.

Poukazujem tu na zavislost, podvedomu pripuatanost’ k elektronike skrz pracu, ¢i v
tejto dobe, uz aj zabavu. Vol'ny ¢as nemame dovod travit inak, je to jednoducha ces-
ta, ktorou sa vicsina z populdcie uberd. V instalacii na to poukazujem hypnotickymi

obrazcami, ktoré sa menia pred zhrbenou figirkou.

Cela myslienka je zaloZend na fakte, Ze ¢lovek sa stava figurkou vo virtudlnom svete,
no v skutocnosti je stale sputany pravidlami v tom realnom, kde Zije a dycha, ale
nemoze si dovolit’ privilégia, ktoré don nepatria. S vyuzitim ¢ireho skla sa poktisam

zachytit’ krehkost’ I'udskej figury, ktorou prepajam svet realny a virtualny.

Vytvaram kazdodennu situaciu, v ktorej sa ¢lovek ocita nie len v praci ale aj doma a
zaroven tu poukazujem na negativa, ktoré so sebou dana doba prinasa. Prostrednic-
tvom osamostatnenych Casti 'udského tela ¢iasto¢ne priputaného k elektronickému

zariadeniu, zobrazujem klasicky stereotyp dneSnych generacii.

5.1 Navrhova dokumentacia

V nasledujucich podkapitolach sa zaoberam tvorbou bakalarskej prace a to od navr-
hov cez tvorbu foriem a naslednych sadrovych modelov, az k utaveniu samotnych
sklenenych objektov. Sti¢ast'ou prace bude taktiez monitor s osvetlovacimi prvkami,

ktory je opisany v Casti s navrhmi inStalacie v danom priestore (budova ¢.94).
Kresby

Ako som uz spominala v koncepte, hlavnymi bodmi st casti I'udského tela, ktoré

zvyknu najviac trpiet’ pri nemennej polohe za pocitacom. Zvolila som si preto chrbat,
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ktory je nosnou konstrukciou celého tela a pravu ruku. Neprirodzenou polohou pred-
laktia pri drzani mySky ndm moZze spdsobit’ problémy (kapitola2). Pozorovala som
roznych Tudi pri praci s pocitacom a snazila som sa tak zachytit' vystizny moment,

ktory by som previedla do skla.

Obr. 30 Skice, polohy tela a manipuldcia s mysou pri pocitaci

Obr. 31 Prvé skice instalacie
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5.2 Formy

V priebehu Stidia som mala moznost’ vyskusat’ si viaceré techniky prace so sklom.
Medzi nimi boli tavenie, lihanie plochého skla, fukané na huti, ale aj liate hutné sklo
na sadrovy objekt. Zvolila som si techniku tavného skla, ktord ma s pomedzi variant,

oslovila najviac a taktiez dokaZe najvernejSie siiat’ textiru povrchu formy.

Na tento druh taveného skla som si musela zhotovit’ doverné odliatky casti tela, na
ktoré som pouzila sadrové obvidzy. Aby som mohla odlievat’ na viackrat musela som
si zhotovit' formy z lukoprénu, ktoré su pruznejSie a tiez dobre zachytavaju textiru

koze a inych povrchov.

Obr. 32 Skusky uchopenia mysi ( sadra)

Po zvoleni polohy chrbta, ruky i vhodného prislusenstva som zacala robit’ formy. Po
odstraneni obvdzov z hotového odliatku som nan naniesla vrstvy lukoprénu a po za-
tuhnuti navrstvila sadru na spevnenie formy (obr. 33). Rovnako som postupovala aj
pri formovani ostatnych objektov. Avsak pri zaformovavani klavesnice som zistila,
ze lukoprén nie je vhodny vzhl'adom na jej komplikované tvary(pri snimani z modelu

sa prili$ trhal alebo podtiekol).
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Obr.33 Priebeh formy

Obr. 34 Detail prvého odliatku klavesnice
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5.3 Tavenie skla

Po vysuSeni objektov som ich zaloZila v peci a pripravila sklo na tavenie. PouZila
som ¢ire ty¢ove sklo, ktoré svojim vzhl'adom posobi Cisto a krehko. Naskladalo sa na
objekty a pod vplyvom vysokej teploty sa zacalo rovnomerne roztavovat’ na sadro-
vych predmetoch. Sklenené objekty pdsobia ako plocha skla natavend na sadru, kto-
ri jemne obtekd okolo tvaru. Nasledne som sadru odstrénila a vznikli tak sklenené

Skrupiny, ktoré som nasledne docistovala a zabrusovala podl'a potreby.

Obr. 35 Klavesnica so sklom pripravend na tavenie

5.4 InStalacia

V tejto podkapitole popisujem navrhy instalacie sklenenych objektov v spojeni s mo-
nitorom, ktory je ustrednym prvkom bakalarskej prace. InStaldciou vyjadrujem vysek

z redlnej situdcie.

5.4.1 Monitor

Ako som sa uz vyjadrila v teoretickej Casti virtudlny, kyberneticky svet je v dnesnej
dobe neodlucitel'nou sucastou mnohych l'udi. Nachddzaji v fiom svoje miesto, po-
nim vychadzajicim z monitoru priamo na sklenenu Skrupinu (pohltenie svetlom).

Avsak nezanechalo to vo mne pocit, z ktorého som vychédzala na pociatku.
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Priklonila som sa k variante zobrazenia zrnenia, nieCoho neurcitého, ale stale menia-
ceho svoj tvar v sekundovych intervaloch. Tato predstava sa stotoznuje s dvojroz-
mernym celuldrnym automatom, pod nazvom Hra zivota (Game of life), v ktorej sa
vytvaraju 'ubovol'né obrazce na zéklade predvolenych pravidiel a zakladného rozo-
stavenia buniek. Nasledne v priebehu Casu sa bunky vyvijaji alebo zanikaji a tym

fo e 11
vytvaraju vzorce.

Zoskupenim buniek a nastavenim kodu, potrebného na pokrok vo vyvoji, tvorim
¢ierno - biele obrazce uspdsobené do kriza, ktoré sa menia. Posobia tak hypnotickym
dojmom na pozorovatela. Tento stav vidime aj pri pozorovani ¢loveka, zahl'aden¢ho
do monitoru. Nevieme s istotou povedat, ¢o ho vtahuje myslienkami do monitoru.
Registrujeme zvacsa len strnulost’ a hypnoticky pohl'ad osoby, ¢o je v tomto pripade

mojim zdmerom.

Obr.36 Moznosti priebehu hry Zivota s roznymi pociatocnymi podmienkami

"' Conways game of life, web.stanford.edu, [online]. 2010 [cit. 2018-04-26]. Dostupné z:
http://web.stanford.edu/~cdebs/GameOfLife/
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Obr. 37 Ndkresy inStalacie (narys, bokorys, pédorys)

Obr. 38 Vizualizacia navrhu
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Obr. 39 Priestory v budove ¢. 94
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Obr. 40 Vizualizacia instalacie
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ZAVER

V mojej praci som sa venovala I'udskému telu a pozorovala zmeny, ktoré nastali pri
ustalenom dlhotrvajicom sedeni za pocitaCom. Pomyselné oddelenie I'udského tela a
mysle a taktiez reality od virtudlneho sveta. Spracovanie tejto témy ma naviedlo na
cestu mojej tvorby a pomohlo mi vnimat’ problematiku dnesnej doby z trochu odlis-

ného pohladu.

Uvazovala som nad vyuzitim redlnej klavesnice namiesto sklenenej Skrupiny. AvSak
beriem do uvahy fakt, ze je tak, ako aj myska sucast'ou bodu, kde s tym prichadzame
do priameho kontaktu rukami a tym nds sklo k nim pripatava. Z dévodu castejSicho
pouzivania mysky pri aktivite za pocitaom, ale aj z estetického hladiska som za-

komponovala do inStalacie iba jeden odtlacok ruky.

Do buducna by som sa zamerala na vyraznejsi povrch objektu zaliateho sklom, aby
som dodala sklu vyssi zmysel. Taktiez samotné tavenie skla vyzaduje viac zru¢nosti
a ¢asu na dosiahnutie pozadovaného tvaru skla najma na chrbte. S tym suvisi aj ab-
sencia fotografii findlnych objektov a celkovej instalacie v danom priestore, ktoré by
pracu zjednotili a nezainteresovanému cloveku poskytli priamy ndhl'ad a pochopenie

suvislosti.

Podstatou tejto prace bolo nie len pozorovanie, ale aj vlastny zazitok, ktory ovplyvnil
proces tvorby. Touto cestou som podvedome zacala stvariiovat’ samu seba v situdcii,
ktorou som si aktudlne v tom case prechadzala. Napomohli tomu aj odliatky vlastné-
ho tela pri hl'adani spravnej cesty. Ocitla som sa v akomsi kruhu, ktory zacal skiima-

nim figury za pocitaCom a nasledne v priebehu pisania prace som sa jednou stala.

Moézem konstatovat’, Ze stat’ sa figurkou nie je ni¢ prijemné, ale raz za Cas sa fou
stavame vSetci, 1 ked’ na in dobu a v odliSnych podmienkach.
S vysledkom prace som spokojnd, objekty splnili moje predstavy a myslienky, ktoré

tvorili podklad pre tému figlrky.
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ZOZNAM POUZITYCH SYMBOLOV A SKRATIEK
atd. A tak d’alej

Correct ~ Spravne

Incorrect Nespravne

Tj. To znamena

Kap. Kapitola
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