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Zamér a cile prace

Nézev bakalaiské prace Kristiny Papuldkové je ponékud zavadégjici, respektive nepiesny:
skromné uvadi, ze jejim obsahem je propagacni kampan stolni hry. AvSak pravé navrh
spolecenské hry s ndzvem The Guild of Thieves tvofi jadro celého projektu. V této optice se
pak cile prace jevi mnohem vétsi, nez bylo pravdépodobné plivodné zadmérem samotné
autorky.

Postup prace

Kristina se na zacatku projektu chtéla skutecné¢ zamétit predevSim na propagacni kampan
vyvijené hry — tomu odpovidal diikkladny vyzkum popsany v teoretické ¢asti prace. Od prvnich
uvah a skic vSak stale narazela na to, Ze propagovat virtudlni produkt je velmi problematické.
Piedstavu o samotné hie si utvarela jiz del$i dobu, kromé ndvrhu né€kolika karet vS§ak zatim
neexistovala jeji konkrétné;si podoba.

Soubézn¢ se tedy pokousSela navrhovat rtizné Casti, ze kterych se postupné skladal celkovy
obraz hry 1 jeji propagace. Nakonec se jako zasadni prvek celého feSeni ukazal herni plan —
mapa stiedoveékého osidleni s hradem a ptilehlym okolim. Kristina postupné navrhla nékolik
verzi pii kterych vyzkousSela rizné vytvarné techniky, stale vSak vysledek nebyl dostatecné
uspokojivy. Teprve kdyz se zaméfila na atmosféru, kterou by podpoftila téma a nazev hry,
pfibliZila se zddoucimu Ucinku. I v dalSich ilustracich se pak zaméfila na tajemnou atmosféru
misto popisnéjSiho zobrazeni tfi hrdind, kteti mé¢li pivodné tvofit titulni obraz k celé hie
(aplikovany na obalu i v propaga¢ni kampani).

V ptipad¢ webové microsite si Kristina na wireframe nejdfive vyjasnila funkénost a cile
jednotlivych obrazovek, na které ndsledné aplikovala aktualni nadvrhy. Prace na webu pak opét
v nekterych ohledech ovlivnila kone¢né vizudlni feSeni jednotlivych casti celého feseni. V
posledni fazi tedy kone¢né doslo na kompletaci vystupti pro propagacni kampan, tedy vizualni
obsah pro stranku projektu na Kickstarteru a socialni sité.




Hodnoceni

Vysledek pusobi i pfes obCasnou nedokonalost v ilustracich velmi pfesvédCivé — v ramci
daného zanru se jedna o po vSech strankach dotazeny a profesionalni vykon. Ackoli jsem
nem¢l moznost si hru pfimo zahrat a soudim jen podle prezentovaného zpracovani, jsem
presvédcCen, ze v piipadé skute¢né realizace by si hra nasla i pies velkou konkurenci pocetné
publikum. Z jiného thlu pohledu vSak vnimam projekt jako nevyuzitou piilezitost pokusit se
hracské komunité nabidnout néco vice jedinecného, piekracujiciho stereotypy a ocekavani,
hledajiciho nové cesty a pfistupy.

Ackoli se vyse popsany postup praci miize jevit jako pon€kud neuspotadany, priabéh celého
projektu by se dal uvést jako ukdzka agilniho pfistupu, kdy vyvoj vSech ¢asti hry 1 propagacni
kampané probihd organicky, tj. vzajemnmé se vSe stale ovlivituje az do posledni chvile
navrhovéani. Po celou dobu méla Kristina projekt pod kontrolou a dafilo se ji napliiovat
stanoveny plan, aniz by podléhala stresu z kraticiho se ¢asu. Velmi ocenuji jeji vytrvalost, s
niz se do posledni chvile snazila dosahnout co nejlepsiho vysledku, ktery by odpovidal jejim
predstavam.

Kvalitni femeslo, schopnost orientace a analyzy, samostatnost, spolehlivost a vykonnost svym
bakalarskym projektem Kristina Papulakova jasné prokazala. Do dalSich projekta ji pteju vice
odvahy riskovat a radosti z nalézani neobvyklych feSeni.

Navrh klasifikace B — velmi dobie

V(e) Uherském Hradisti  dne 6. 6. 2019

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouZzijte tuto stupnici:

| A - vyborné | B - velmi dobte | C - dobfte D - uspokojive E - dostatecné F - nedostate¢n¢ |

* nehodici se Skrtnéte



