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ABSTRAKT

Prace pojednavd o webovych aplikacich pro tvorbu a naslednou spravu formulafi.
V teoretické Casti popisuje obecné webové aplikace, pouzité webové technologie a
nejpouzivanéjsi formularové prvky v jazyce HTML. Praktickd cast je jesSt¢ rozdelena na
dv¢ c¢asti pohledu. Prvni pohled je z hlediska programéatora a druhy z hlediska bézného
uzivatele. Praktickd ¢ast popisuje funkcnost celé aplikace. Diplomovou praci uzaviraji

nahledy na aplikaci z pozic administratora a bézného uzivatele.

Klicova slova: elektronické formulaie, webova aplikace, tvorba formulaie, formulaf

ABSTRACT

This work deals with web applications for creation and succesive administration of forms.
The theoretical part describes web applications, used web technologies and most used
forms elements of language HTML in general. The practical part of this work is separated
into two parts of view. First is programmer view, second casual users. Practical part
describes utility of whole application. Diploma work is closed with point of view on the

application of the administrators and casual user position.

Keywords: electronic forms, web application, form creation, form
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UvVoD

Zatimco devatendcté stoleti bylo nazyvano ,, Stoletim pary”, dobu, v niz pravé zijeme, lze
sméle nazvat ,, Stoletim formularu”.[7] Krom¢ matetského prsu je tim prvnim, s ¢im se v
zivoté setkate, pravé formulaf. Rodny list. A pak se s riznymi formuléfi ,,roztrhne pytel* -
zéapis do zékladni Skoly, vysvédceni, zadost o vydani obCanského priikkazu, ptihlaska na
sttedni Skolu, pfihlaSka na vysokou Skolu, danové pfiznani a tak dale a tak podobné.
Stovky a tisice formulaiti se vinou naSim zivotem jako povéstna Cervend nit. Nakonec
jedinym formulafem, se kterym madlokdo z nas pfijde osobné do styku, je umrtni list. S
trochou Skodolibosti 1ze konstatovat, Ze hlavnim smyslem lidského byti je vyplnit co

nejvice formulari.

Je pochopitelné, ze v civilizaci, ktera je posedla sbiranim informaci, nemohl zlstat stranou

ani jedine¢ny vynalez lidského ducha - web.

Stejné jako v bézném Zzivoté tak i1 ve virtudlnim elektronickém svété existuji dva druhy

formulait. Jednoduché a pochopitelné, jejichz klasickym piedstavitelem je slozenka typu

wewvr

Hlavnim tkolem formulaii na webu je pfedev§im umoznit uzivateli hledanou informaci v
zaplavé webovych stranek viibec najit. K tomu slouzi vyhledavaci formulare. Ty jsou,
krom¢ vzajemné provéazanosti dokumentd (Cili hypertextovych odkazil), hlavni hybnou
silou internetu. Ale slouzi také ke vzajemné komunikaci mezi provozovatelem webu a jeho

navstévnikem. Napftiklad vlastnikiim elektronickych obchodli umoznuje vydélavat penize.

Na jedné stran€ stoji provozovatelé webt a jejich marketingovi odbornici, ktefi by nejradéji
veédéli vSechno o vSech. Na druhé strané¢ se pohybuje vétSinou bezejmenny dav uzivateld,
ktefi by nejradé€ji nefekli nikomu nic. Mezi témito mlynskymi kameny je uvéznén
nest'astny webdesigner, jehoz téméf nadlidskym ukolem je vymyslet formulaf tak, aby

uspokojil pozadavky a ptani téch prvnich a pfitom nevzal radost ze zivota t€ém druhym.
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I. TEORETICKA CAST
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1 WEBOVE APLIKACE

Webové aplikace jsou takové, které jsou zpracovany na webovém serveru, a jez se
k uzivateli dostanou prostfednictvim internetu nebo intranetu. Tito uzivatelé¢ pouzivaji ke
spusténi webovych aplikaci nendroéného klienta (webovy prohlizec), ktery umi data pfijata
ze serveru zobrazit a zpracovat. Desktopové aplikace jsou oproti tomu zaloZzené na

robustnich klientech, které provad¢ji vétSinu zpracovani.

Webové aplikace vzbuzuji dojem, ze jednoho dne budou mit stejny vzhled a chovani, jako
jejich vyspéli (a vykonni) ptibuzni ze svéta desktopu. Zptsob, jakym se chova pocitacovy
software, ktery komunikuje s lidmi, je v dneSni dobé mnohem vice vyznamnéjsi nez diive
— uzivatelé pocitacii jsou totiz rliznorodi lidé, zatimco v minulosti se hlavné jednalo o
technicky zdatné jedince. Dnes je potieba piipravit dobife vypadajici zpravu pro vedouci

prodeje a obchodnikovi zase snadno pouzitelné formuléie pro zadavani dat.

Protoze je spokojenost koncovych uzivatelll jediné, na ¢em zéalezi, musi vdmi vyvijené
softwarové aplikace vyhovovat vSem, ktefi snimi budou pracovat. Proces dospivani
aplikaci bude u konce az tehdy, kdyz zjejich rozhrani a chovani nebude ziejmé, je-li
funkcénost déna lokdlné nebo vzdalené. Ptenos uzivatelskych rozhrani prostiednictvim
webu byva problematicky jednoduse proto, ze prvky, které uzivatelé pouzivaji ve svych
desktopovych aplikacich — napftiklad pretahovani pomoci mysi nebo soucasné feseni vice

ukolii v jednom okné — nejsou mozné.

Dal§im problémem pii tvorbé webovych aplikaci je standardizace. Aby se =zajistila
funk¢nost stranky pro vétSinu navstévnikli, musi byt provéiena alespon ve dvou nebo tfech

raznych prohlizecich.

1.1 Prinosy webovych aplikaci

Prenaset funkcionalitu aplikace prostiednictvim webu samoziejmée pfina$i mnoho starosti.
Pro¢ se tim tedy trapit a nevytvaret radéji jednoduché desktopové aplikace? 1 se
souCasnymi problémy s piivétivosti pro uzivatele se totiz webové aplikace staly mimotradné
populérnimi diky mnoha pfinostim v technologiich.

e Webové aplikace je jednoduché a levné dodat uZivatelim. S jejich pomoci

mohu spole¢nosti snizit naklady na IT, které spocivaji v instalaci software na

pocitacich jednotlivych uzivatelii. VSe, co uzivatel pracujici s webovou aplikaci
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potiebuje, je pocitaC s webovym prohlizeCem a spojenim do internetu nebo

intranetu.

e Webové aplikace je jednoduché a levné aktualizovat. Naklady na udrzbu
software byly vzdy vyznamné. Protoze se aktualizace stavajici ¢asti kddu dosti
podoba nové instalaci, jsou zde ptfinosy webovych aplikaci, zminéné vyse, také
vyznamné. Kazdy uzivatel mtize mit k dispozici novou verzi aplikace chvilku poté,

co byla aktualizovana na serveru.

e Webové aplikace maji flexibilni poZadavky na uZivatele. Mate-li svou aplikaci
instalovanou na serveru — na jakémkoli modernim opera¢nim systému — muzete ji
prostiednictvim internetu nebo intranetu pouzivat na jakémkoli stroji, na kterém
beézi Mac, Windows, nebo Linux. Je-li tato aplikace spravné vytvotena, bude dobie
fungovat ve kterémkoliv modernim webovém prohlizeci, at’ uz se jedna o Internet

Explorer, Mozilla Firefox, Opera nebo Safari.

e Webové aplikace umoziiuji snazsi centralizovanou spravu dat. Je-li potieba
pristupovat ke stejnym datim z né€kolika riznych mist, je jednodussi mit vSechna
data uloZena na jednom mist¢, nez v nékolika oddélenych databazich. Takto lze

piedejit moznym rizikim a problémim se synchronizaci a bezpecnosti. [4]
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2 WEBOVE TECHNOLOGIE

2.1 HTML

Nazev HTML je zkratkou od HyperText Markup Language — textovy znackovaci jazyk.
Slovo HyperText zde vyjadiuje moznost vzajemné propojovat texty na zakladé odkazu,
Markup oznacuje schopnost jazyka HTML déavat vyznamy jednotlivym blokiim textu
s pomoci specialnich znacek nazyvanych tagy a elementy (napf. vypsat ¢ast textu tucné

nebo ji tfeba urcit jako nadpis). [12]

HTML je pivodni jazyk, ktery se jesté¢ dnes v nékterych pfipadech pouziva k vytvareni
zékladni obsahové kostry webovych stranek. Diive jazyk HTML slouzil i k formatovani
vzhledu (v soucasnosti se k tomu kvili zachovéni pfistupnosti webu pouzivaji kaskadové

styly, které umoziuji vytvaret vzhled jako druhou, na obsahu nezavislou vrstvu).

Jazyk HTML patii do Siroké rodiny znackovacich jazykit SGML. Vznikl v roce 1990 ve
Svycarsku a postupné se vyvijel v zavislosti na nejpouzivangjsich prohlize¢ich az k
soucCasné verzi HTML 4.01, u které byl vyvoj ukoncen, nebot’ na ni navazuje modernégjsi

jazyk XHTML.

2.1.1 Syntaxe

Jazyk HTML je charakterizovdn mnozinou znacek a jejich atributi pro danou verzi
definovanych. Mezi znacky se uzaviraji ¢asti textu dokumentu a tim se urCuje vyznam
(sémantika) obsazen¢ho textu. Nazvy jednotlivych znacek se uzaviraji mezi uhlové
zavorky (,,<“ a ,,>*). Cast dokumentu uzaviena mezi znackami tvoii tzv. element (prvek)
dokumentu. Soucasti obsahu elementu mohou byt dal§i vnofené elementy. Atributy jsou

doplnujici informace, které uptesiuji vlastnosti elementu. [13]

Ukazka syntaxe

1 <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>
<!-- toto je komentar -->
<head>

<title>Titulek stranky</title>
</head>

Ny oo W N

<!-- télo dokumentu -->
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8 <body>
9 <hl>Nadpis stréanky</hl>
10 <p>Toto je télo dokumentu</p>
11 </body>
12 </html>
2.2 CSS

CSS je zkratka pro anglicky ndzev Cascading Style Sheets, Cesky tabulky kaskadovych
styli. Je to jazyk pro popis zplsobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML,
XHTML nebo XML.

Jazyk byl navrzen standardizacni organizaci W3C.

Hlavnim smyslem je umoZznit navrharim oddé¢lit vzhled dokumentu od jeho struktury a
obsahu. Piivodné to mél umoznit uz jazyk HTML, ale v dasledku nedostate¢nych standard
a konkuren¢niho boje vyrobct prohlizect se vyvinul jinak. Star$i verze HTML obsahuji
celou fadu elementd, které nepopisuji obsah a strukturu dokumentu, ale i zpusob jeho
zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokumentii a vyhleddvani informaci neni takovy vyvoj

adouc. [9]

2.2.1 Syntaxe

Stylovy predpis se sklada z posloupnosti pravidel. Kazdé pravidlo urcuje vzhled nékterého
elementu dokumentu, nebo skupiny elementd. Pravidlo zaina tzv. selektorem, ktery
specifikuje (,,adresuje®) skupinu elementt. Selektor je ndsledovan seznamem deklaraci,
které urcuji vzhled vybrané skupiny elementd. Cely seznam je uzavien ve slozenych
zavorkach a jednotlivé deklarace jsou oddé€leny stfednikem (tj. za posledni deklaraci

sttednik uz byt nemusi). [10]

Ukazka syntaxe

I hl { /* vzhled nadpisu prvni urovné& */
2 margin: 5px; /* okraj 8irky 5 pixelnu */
3 font-size: 12pt /* velikost fontu 12 bodu */
4 }

5 p | /* styl odstavce */

6 text-align: center; /* text centrovat */

7 line-height: 10pt; /* vySka tadku 10 bodu */

8 }
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2.2.2 Vyhody
Pouzivani kaskadovych stylii oproti samotnému HTML piindsi v praxi fadu vyhod:

e rozsahlejSi moznosti — CSS nabizi rozsahlejsi formatovaci moznosti nez samotné
HTML. Napt. pro formétovani bloku textu — tj. ureni vzdalenosti od jejich
elementu ¢i okraje stranky nenabizi HTML nic. CSS ma vlastnosti padding a
margin. V HTML by bylo potteba vytvofit sloZitou konstrukci vnotenych tabulek.

e Kkonzistentni styl — na vSech strdnkdch webové prezentace by mély byt vSechny
nadpisy stejné Urovné, seznamy, zdiraznéné casti textu apod. stejného stylu. S
pouzitim formatovacich moznosti HTML je to obtizné — u kazdého objektu v
kazdém dokumentu se vzhled objektu stile znovu nastavuje. S pouzitim CSS je to
velmi jednoduché. Vytvoti se soubor stylu, ktery se ptipojuje k HTML dokumentu.
Ve vsech dokumentech jsou pak objekty stejného vzhledu.

e oddéleni struktury a stylu

e dynamicka prace se styly — provést zménu stylu webu, ktery pro formatovani
vzhledu vyuziva jen moznosti HTML, znamena najit a nahradit vSechny znacky a
zmeénit atributy mnoha dalSich znacek. V ptipadé pouzivani CSS znamend zména
stylu webu prepsani jediného souboru — souboru styll. Internetovy prohlize¢
Mozilla Firefox dokonce nabizi rozsifeni, které umoznuje editovat CSS a ptitom
sledovat zmény ve vzhledu stranky v redlném case a to bez nutnosti obnovovat
obsah stranky (napt. pomoci tlacitka F5).

e formatovani XML dokumenti

e vétsi kompatibilita alternativnich webovych prohliZec¢i

e KkratSi doba nacitani stranky

2.2.3 Nevyhody
Hlavni nevyhodou CSS je zatim stdle Spatnd podpora v majoritnich prohlizec¢ich. Ruzné
prohlizece interpretuji stejny CSS kdd jinak a je nékdy velmi obtizné jej napsat tak, aby se

na vSech (resp. na n€kolika vybranych) prohliZze¢ich vysledek zobrazil stejné.
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2.3 PHP

PHP (rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor, ,,PHP: Hypertextovy preprocesor,
ptvodné Personal Home Page) je skriptovaci programovaci jazyk, ureny predevsim pro
programovani dynamickych internetovych stranek. Nejcastéji se zaclefiuje piimo do
struktury jazyka HTML, XHTML ¢i WML, coz je velmi vyhodné pro tvorbu webovych

aplikaci. PHP lze ovSem také pouzit i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci.

PHP skripty jsou provadény na strané serveru, k uzivateli je pfenasen az vysledek jejich
¢innosti. Syntaxe jazyka kombinuje hned nékolik programovacich jazyka (Perl, C, Pascal a
Java). PHP je nezavisly na platformé, skripty funguji bez uprav na mnoha riznych
operacnich systémech. Obsahuje rozsédhlé knihovny funkci pro zpracovani textu, grafiky,
praci se soubory, piistup k vétSin¢ databazovych servert (mj. MySQL, ODBC, Oracle,
PostgreSQL, MSSQL), podporu celé fady internetovych protokold (HTTP, SMTP, SNMP,
FTP, IMAP, POP3, LDAP, ...)

PHP se stalo velmi oblibenym néstrojem ptredevsim diky jednoduchosti pouziti a tomu, Ze
kombinuje vlastnosti vice programovacich jazykii a nechava tak vyvojafi CéasteCnou
svobodu v syntaxi. S verzi PHP 5 se vyrazné zlepsil pfistup k objektové orientovanému

programovani podobny Jave. [5]

2.4 MySQL

MySQL je databazovy systém, vytvoreny Svédskou firmou MySQL AB. Jeho hlavnimi
autory jsou Michael ,,Monty” Widenius a David Axmark. Je povazovan za Uspé$ného
prukopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod

komer¢ni placenou licenci.

MySQL je multiplatformni databaze. Komunikace s ni probiha — jak uz nazev napovida —
pomoci jazyka SQL. Podobné¢ jako u ostatnich SQL databazi se jedna o dialekt tohoto
jazyka s nékterymi rozsifenimi. [ 14]

Pro svou snadnou implementovatelnost (Ize jej instalovat na Linux, MS Windows, ale i
software, ma vysoky podil na trhu v soucasné dobé pouzivanych databazich. Velmi
oblibena a Casto nasazovana je kombinace MySQL, PHP a Apache jako zdkladni software

webového serveru.
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MySQL bylo od pocatku optimalizovano pfedevSim na rychlost, a to i za cenu nékterych
zjednoduseni: ma jen jednoduché zpisoby zilohovéni, a az donedadvna nepodporovalo
pohledy, triggery, a ulozené procedury. Tyto vlastnosti jsou dopliovany teprve v
poslednich letech, kdy zacaly nejcastéjSim wuzivatelim produktu — programatorim

webovych stranek — jiz ponékud schézet. [15]

2.4.1 Syntaxe
Syntaxe SQL neni nijak slozitd, je zvolena tak, aby pfipominala anglicky jazyk.

Ukazka syntaxe

create table dluznici

( prijmeni varchar(25),

1

2

3 jmeno varchar (25),
4 dluzi char (1)

5

)7

2.5 JavaScript

JavaScript je programovaci jazyk, jehoz koéd se vklada do internetovych stranek. Ptikazy
tohoto jazyka jsou pak provedeny na strané klienta a ne na stran¢ serveru, jak je tomu
napiiklad u PHP. Tento syst¢ém mé vyhody i nevyhody. Vyhodou je mnohem mensi
zatézovani serveru, na kterém jsou stranky umistény, a prostiedi klienta, které je odlisné od

prostiedi serveru a lze na ném provadét i véci, které na strané serveru nelze.

JavaScript se vétSinou pouziva pro upravu stranek. Programy vytvofené v JavaScriptu
mohou na strance dé¢lat riizné véci: zobrazit datum, zménit polohu okna prohlizece, oteviit
okno nove, provést presmérovani, rozpoznat prohlize¢, provést kontrolu zadanych udajt,

atd...

JavaScript vSak neni jediny skriptovaci jazyk, ktery se pouziva. NejvétSim jeho

konkurentem je asi ur¢it€¢ VBscript, ten vSak rozhodné neni tak rozsiten. [11]

2.5.1 Syntaxe

Skript (program) JavaScriptu lze vlozit do HTML dokumentu dvéma zpasoby. Prvnim a
nejobvyklejSim zptisobem zapsani programu piimo do souboru obsahujici HTML znacky

mezi znacky <SCRIPT> a </SCRIPT>. Jeden dokument HTML mtize obsahovat i nékolik
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part téchto znacek. Piikazy téchto skripth se pak provedou podle toho, jak jdou za sebou
v poradi. Pfestoze je skriptii n€kolik, ve skuteCnosti jsou soucastmi jednoho programu,
takze je mozné se vjednom skriptu odkazovat na proménné a metody definované ve
skriptu jiném. Skripty mohou byt zapsany v casti <HEAD> nebo <BODY> HTML
dokumentu. Na umisténi skriptu je tfeba dat pozor, nebot neni naptiiklad mozné
manipulovat skriptem s formuléfem, ktery je definovan v dokumentu az po skriptu. Naopak
naptiklad né€které vlastnosti objektu Document je tieba nastavit v oddilu <HEAD>, jeste

pted tim, neZ prohlize¢ za¢ne dekddovat obsah dokumentu v oddile <BODY>.

Ukazka syntaxe

1 <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
2 document.write ("Pouzivate prohlizec: "+navigator.appName) ;

3 </SCRIPT>

2.6 AJAX

AJAX je zkratkou terminu Asynchronous JavaScript and XML (asynchronni JavaScript a
XML). Jednoduse feceno — Ajax muze byt chdpan jako ,,vylepSeny JavaScript®, protoze
jeho podstata spociva v tom, ze JavaScriptu na strané klienta je umoznéno volat v pozadi
server a podle potieby tak ziskat potfebnd data. Timto zplisobem je mozné aktualizovat

nekteré Casti stranky bez nutnosti opétovné nacitat stranku.

Ajax slouzi pro dosazeni lepSi rovnovahy mezi aktivitami serveru a klienta pfi provadéni
akci, pozadovanych uzivatelem. Dosud byly tyto dvé aktivity pokladdny za naprosto
oddélené, protoze v reakci na akce uzivatele pracovala vzdy jedna z nich. Ajax pfichazi
z feSenim pro vyrovnani zatéze mezi klientem a serverem tak, ze jim umozni komunikovat

na pozadi, zatimco uzivatel pracuje se strankou.

Ajax je tedy o vytvafeni vSestrannych a interaktivnich webovych aplikaci takovym
zpusobem, Ze béhem prace uzivatele je strince umoznéno asynchronné volat server. Ajax
je nastroj, ktery mohou vyvojafi pouzit k vytvareni inteligentnéjSich webovych aplikaci, jez
se pfi komunikaci s lidmi chovaji [épe.

Technologie AJAXu je implementovana ve vSech modernich webovych prohlizecich, jako

jsou Mozilla Firefox, Internet Explorer a Opera, takze k prohlizeni webovych stranek

zalozenych na AJAXu neni potieba instalovat zadné dal§i moduly.
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AJAX se sklada z nasledujicich prvk:

e JavaScript je zékladni slozkou AJAXu, kterd umoznuje budovat funkcionalitu na
stran¢ klienta. Ve svych funkcich JavaScriptu budete k manipulaci s ¢astmi HTML

stranky pouzivat Dokument Object Model (DOM).

e Objekt XMLHttpRequest umoziiuje JavaScriptu asynchronné komunikovat se
serverem, tak, ze zatimco komunikace probiha na pozadi, miuze uzivatel pokracovat
v praci. Tato komunikace jednoduSe znamena vytvoreni http pozadavku na soubor
nebo skript, umistény na serveru. Tyto pozadavky se tvoii jednoduse a nezplsobuji

zadné problémy s firewallem.

e Na strané serveru je potfebna technologie ke zpracovani pozadavku, které prichazi

od klienta.
Pro komunikaci mezi klientem a serverem potiebuji obé strany zplsob, jak vkladat data a
jak jim porozumét. Vkladani dat je ta jednodussi ¢ast. Klientsky skript, ktery piistupuje
k serveru (pomoci objektu XMLHttpRequest) mlze prostfednictvim metod GET nebo

POST poslat dvojice jméno-hodnota. Tyto hodnoty lze jednoduSe piecist libovolnym

skriptem na stran¢ serveru.

Tento serverovy skript pak zasle odpovéd’ zpét pomoci HTTP, ale na rozdil od normalni
webové stranky bude odpovéd’ ve formatu, ktery bude parsovan JavaScriptem v klientovi.
Doporu¢enym formatem je XML, jehoz vyhodou je velké rozSifeni a mnoho knihoven,

pomoci kterych je mozné s dokumenty XML manipulovat. [4]
AJAX pfi vyvoji nového webu piinasi tyto mozné vyhody:
e Umoznuje vytvaret lepsi a pfistupnéjsi webové aplikace.

e Diky své popularit¢ podporuje tzv. vzory, které vyvojaiim pomahaji, aby se pfi

béznych tkolech vyhnuli vynalézani jiz ddvno znamych véci.
e Vyuziva stavajici technologie.
e Vyuziva stavajici znalosti vyvojari.
e Prvky AJAXu se dokonale integruji s funkcionalitou, danou webovymi prohlizeci

(zména velikosti stranky, navigace na strance a podobng¢).
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2.7 Ostatni

Mezi ostatni technologie jsou zafazeny technologie, které ndm usnadiiuji praci s formulafi.

2.7.1 TinyMCE

TinyMCE je Wysiwyg editor. Wysiwyg je zkratka, kterd znamend "what you see is what
you get", tedy "co vidis, to dostanes". TinyMCE slouzi k tvorbé html textu, pficemz

uzivatel nemusi vubec znat html kod.

Tento editor patii podle nezavislych testli mezi tfi nejlepsi on-line editory na svété. Je
jednoduché ho integrovat, disponuje rozsahlou Skalou nastaveni, jeho vystup XHTML

1.0 je validni, existuje ¢eska lokalizace a je zdarma. [19]

H 1| B I U s E=EEE !I--Styles £ VIParagraph v I Farit farnily - Vl-- Font gize - %
ABEGmaAa‘ SE|IFE|9 | VEJSO~ BoQ| A-E-
A | | | | |—2lE x| o@H=|4 1w =
4 b |4 F- IR I

Fath: p y

Obr. 1. TinyMCE
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3 FORMULAROVE PRVKY V HTML

3.1 FORM

Tag FORM oznacuje formulaf. Jedna se o parovy tag. Uzavird skupinu ovladacich poli do

jednoho formulare, ktery bude najednou odeslan.

Tab. 1. Atributy tagu FORM

Atribut | Vyznam Hodnoty

action skript, kfery bude URL
zpracovavat data

method | zpiisob predavani dat get | post

application/x-www-form-urlencoded |

enctype | zpiisob zakodovani dat multipart/form-data | libovolnd mime deklarace

self, blank, top, parent, nebo jméno ramu

target cilové okno nebo ram -
& nebo okna

Action obvykle miii na n¢jaky CGI skript, PHP nebo ASP. Neni-li uvedeno, odeslou se

data téZe strance.

Vychozi metoda atributu method je get. Rik4, e se data budou piedavat jako souéast
URL, tedy v fadku adresy. Metod = post zabali odesilana data a odesila je nezavisle, takze

nejsou vidét. Post je dobré nastavit u delSich formulait.

Atributem enctype se nemusite zabyvat, pokud vam neptjde o posilani soubori nebo o
piesny vystup ¢eskych znakii (pak nastavte multipart/form-data). Pro posilani jednoduché
posty doporucuji enctype="text/plain".

Nasleduje popis vstupnich poli formulare. Délaji se pomoci tagl <input>, <select> a
<textarea>. Tyto museji byt umistény v elementu <form>, ale navic mohou byt tfeba i v

tabulce. Popisky vstupnich poli se d¢laji normalnim textem kolem nich.

3.2 INPUT

INPUT je vstupni pole. Jedna se o neparovy tag.
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Tab. 2. Atributy tagu INPUT

Atribut

type

name

value

disabled

readonly

align

Vyznam

druh vstupniho pole

jméno pole, které se odesila s daty

hodnota pole (ptivodni hodnota pole
nebo text zobrazovany na tlacitku)

policko bude Sedé¢ a neplijde ménit
(jen v n€kterych prohlizecich)
v IE se neodesila

obsah pole neptijde ménit
(facha jen v nékterych prohlizecich)

zarovnani (jako u obrazku)

3.2.1 Atribut type

Hodnoty

text | password | hidden | radio |
checkbox | submit | reset | image | file |
buton

libovolné jméno

libovolna hodnota

bez hodnoty

bez hodnoty

right, left + téch dalSich x moZnosti

Atribut type urcuje typ policka. Input v sobé zahrnuje celou skéalu riznych kolonek, tlacitek

a pfepinact - to vSechno zavisi na atributu type.

Tab. 3. Atribut type tagu INPUT

Type

text

password

hidden

radio

Druh vstupniho pole

obycejné textové pole

textové pole s hvézdickami

skryté pole s pfedem nastavenou
hodnotou

Dalsi atributy

size= §itka ve znacich

maxlength = nejvyssi mozny pocet
zadanych znaki, autocomplete =
dopliiovani zndmych hodnot
(popis nize)

size= §itka ve znacich
maxlength- maximum znaki

prepinac puntikii (n¢kolik tagl <input

type=radio> stejn¢ho jména (name) s
riznymi hodnotami tvoii skupinu
moznosti)

checked - atribut bez hodnoty
zpusobi stisknuti puntiku
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checked - atribut bez hodnoty

checkbox | zatrhavaci tlacitko o 1 .
zpusobi zatrzeni

potvrzujici tlacitko zptisobujici

it . .
submi odeslani formulare
tlacitko na smazani vSech poli (na
reset y
piednastavenou hodnotu)
pot\jrzu]'m tlgmtkor odesilajici navic sre= URL obrézku
. soutadnice kliknuti (name.x a name.y . v 1 s
image . ., (navic nepouzitelné dynsrc, lowsrc
(php je dostava jako name x a ) .
- jako u <img>)
name_y))
. t=MIME t bizenych
file umozni zadat soubor aceept - VP nablzenye
souborl
button tlacitko ovladané skriptovymi atributy
3.3 SELECT

Vybér. Zobrazi obdélni¢ek s moznostmi nebo roletkové menu. Parovy tag, jeho obsahem

jsou jednotlivé volby ,,<option>*.

Tab. 4. Atributy tagu SELECT

Atribut | Vyznam Hodnoty

name jméno pole odesilané s daty libovolné jméno

multiple umoznéni hromadného vybéru (s bez hodnoty
Ctrl)

size pocet zobrazenych tadki Cislo

disabled policko bude Sedé¢ a nepijde menit bez hodnoty

(jen v nekterych prohlizec¢ich)

Pokud je size rovno 1, bude to roletkové menu. Pii size rovno 2 a vyssi se <select> zobrazi
jako obdélnicek s rolovaci listou. Bude-li hodnot stejné nebo méné nez size, nebudou tam

ani rolovaci listy.

-----
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Ze vsech HTML tagli jsou s vykreslovanim tagu select asi nejvétsi problémy, select
napiiklad nejde dost dobfe stylovat pfes CSS (pouze tu¢nost, kurziva a barva pozadi pies
<option>). Je to tim, Ze tento ovladaci prvek piebiraji prohlizece (zejm. Internet Explorer)

z grafického prostfedi operac¢niho systému.

3.4 OPTION

Polozka vybéru. Jedna se o neparovy tag (tfebaze se muze zadavat paroveé), obsahem

elementu je text za tagem az do dalSiho tagu.
Tab. 5. Atributy tagu OPTION

Atribut Vyznam Hodnoty
value fetézec odesilany jako hodnota pole | fetézec

selected ' Polozka je predem vybrana bez hodnoty

Text za tagem <option> se zobrazi ve vybéru. Pomoci kaskadovych styli (CSS) se v IE 6
daji polozky option formétovat pouze omezené. D4 se jim nastavit jen barva pisma (color)

a barva pozadi (background-color).

3.5 TEXTAREA

Rozsahlé vstupni pole. Zobrazuje ramecek s listou. Je to parovy tag. Nema atribut value, za
implicitni hodnotu se povazuje obsah elementu. Jinak feCeno, tag <textarea> obklopuje

text, ktery se zpoc€atku zobrazi uvniti </textarea>.

Tab. 6. Atributy tagu TEXTAREA

Atribut | Vyznam Hodnoty
name jméno odesilané s daty jméno
cols Sitka pole ve znacich Cislo
rows vyska pole v tadcich Cislo
disabled policko bude Sedé a neptijde ménit bez

(jen v nékterych prohlizecich, tehdy se neodesild) = hodnoty

readonly | obsah pole neptijde ménit bez
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(funguje jen v nékterych prohlizecich) hodnoty
wrap zalamovani slov a fadka 2??1’ soft,

Tag textarea nema zadnou obdobu atributu maxlength pro maximalni pocet znak, jako je

tomu u tagu <input type="text">.
Tab. 7. Atribut wrap tagu TEXTAREA

Wrap  Vyznam

fadky se sméji zalomit jenom v misté mezery. V praxi se zalamuji i
soft uprostied slova, piesahuje-li slovo cely tadek. Odesila se tak, jak je
Zapsano.

fadky se zalamuji v mist¢ mezery nebo kdekoliv v piili§ dlouhém slové.
hard | Pokud se ale zalomi, je tento fadkovy zlom také odeslan na server jako
konec tadku.

fadek se nezalamuje vibec nikde (Interet Explorer), popf. jen na konci
off slov (Mozilla). Objevuje se vodorovny scrollbar. Odesila se tak, jak je
Zapsano.

Prohlizece se lisi v tom, jakou hodnotu maji nastavenu jako vychozi. Zatimco v IE a v

Mozille je to soft, v Netscape je to pravdépodobné off. [8]

3.6 LABEL

Stitek, popisek pole. Vyskytuje se nejlépe pred polickem, ke kterému se vztahuje, aby to i v
prohlizecich, které label nepodporuji, davalo smysl. Vyhodou je aktivace pole formulare,
pokud se klikne na Stitek, a lepSi automatizace (accesskey, css). Vlastni text Stitku se

zadava jako obsah elementu. Jde o tag parovy.
Tab. 8. Atribut tagu LABEL

Atribut | Vyznam Hodnoty

hodnota atributu id u

for svazani s polem stejného identifikatoru L
svazaného pole
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3.7 FIELDSET

Skupina poli. Parovy tag, ktery opticky sdruzi nékolik prvka formuléafe a vykresli kolem
nich slaby rameéek. Caru ramecku mize prerusit text tagu <legend>. <fieldset> nema
z4dné atributy krom¢ obecnych. Vzhled se dd upravovat pomoci CSS. Star$i prohlizece

tento tag ignoruji.

3.8 LEGEND

Popisek skupiny poli (tagu <fieldset>). Zobrazuje se nad skupinou poli ptes horni ¢aru

fieldsetu. Musi byt zapsana hned za znackou <fieldset>.
Tab. 9. Atribut tagu LEGEND

Atribut | Vyznam Hodnoty

align zarovnani popisku | left | right | center

3.9 OPTGROUP

Skupina voleb ve vybérovém prvku <select>. Parovy tag, kterym se obklopi skupinky tagt
<option>. V Sestkovych verzich prohlizec¢i se potom takové skupinky zobrazi odsazené a
budou mit nadpis tu¢nou kurzivou. Ten nadpis se zaddvd jako atribut label tagu

<optgroup>.

3.10 BUTTON

Tlacitko. Jedinou a hlavni vyhodou buttonu oproti tagu <input> je, Ze se do n¢j da vlozit
libovolny HTML kod, ktery se na tlacitku zobrazi. TakZze se mezi <button> a </button>

daji vkladat obrazky, nadpisy, prosté cokoliv. Je to tag parovy.

Tab. 10. Atributy tagu BUTTON

Atribut | Vyznam Hodnoty
type druh vstupniho pole submit | reset | button
name jméno pole, které se odesilé s daty libovolné jméno

value hodnota, ktera by se méla odesilat libovolna hodnota
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V praxi se button chova hodné podobné¢ jako <input> se stejnym type.

Pti odesilani formulafe by se normalné mély sparovat hodnoty name a value. Implementace
tagu button v Internet Exploreru ale obsahuje chybu, kdy se namisto value odesila text z
obsahu buttonu (tedy to, co je vidét na tlaitku, pfesnéji feCeno vlastnost innerText). Kvali

této chybé se ale button v praxi moc nepouziva. 8]
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II. PRAKTICKA CAST
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4 APLIKACE Z POHLEDU PROGRAMATORA

Webové aplikace E-Forms je naprogramovana pomoci PHPS5, HTML, CSS a dalSich
webovych technologii. Zékladni myslenkou pfi tvorbé této webové aplikace bylo stanoveni
vzajemnych vztahli mezi objekty ve formulédfi. Znamena to tedy, Ze pii vytvofeni
jakéhokoli formulafového prvku je uréeno do jakého objektu formulaie bude prvek vlozen.
Timto byla vytvofena strategie celé aplikace zalozena na ,rodi¢ich* a ,détech
jednotlivych objektii. Pti jakékoli operaci jsou data ihned uklddana do databaze MySQL a

odtud nasledn¢ vybirdna.

4.1 Tabulky databaze MySQL
Pro tuto webovou aplikaci a jeji spravnou funkcnost byly vytvofeny nasledujici tabulky

v databazi MySQL.

4.1.1 Dom
Tabulka DOM byla vytvofena pro uchovani vztahit mezi jednotlivymi objekty formulare.

Tabulka DOM je sloZena z nasledujicich sloupcii:

idDom — tento sloupec byl nastaven jako PRIMARY KEY a je zde ulozeno

identifikacni Cislo jednotlivych zdznamu
e typeDom — uklada se zde typ vlozeného objektu (div, obrazek atd.)

e idObject — identifikacni ¢islo vlozeného objektu z piislusné tabulky (napfi. tabulka

pro ukladani objektu TEXT)

e idForms — identifikacni ¢islo formulate, ve kterém se objekt nachazi

4.1.2 Checkbox
Tato tabulka byla vytvorena pro ukladani jednotlivych parametrti objektu Checkbox.
Tabulka CHECKBOX je sloZena z nasledujicich sloupcii:

e id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde ulozeno identifika¢ni

¢islo jednotlivych zdznami
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4.1.3

name — jméno objektu Checkbox

parent - rodic¢e objektu (id objektu, do kterého je CHECKBOX vlozen)
hodnota — hodnota, kterou bude objekt nabyvat pti zaSkrtnuti objektu Checkbox
fontSize — velikost pisma pfi vypisu do formulafe

fontWeight — sitka pisma pfi vypisu do formulafe (normalni, tu¢né)

color — barva pisma pii vypisu do formulafe

italic — styl pisma pfi vypisu do formulare (kurziva)

font — font jakym je text vypsan (Arial, Times New Roman)

podtrzeni — styl pisma pfi vypisu do formulafe (podtrzeni pisma)

idForms — identifikacni Cislo formulafe, ve kterém se objekt CHECKBOX nachézi

Divs

Tabulka DIVS byla vytvofena pro ukladani jednotlivych parametrii objektu Div.

Tabulka DIVS je sloZena z nasledujicich sloupcii:

id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde uloZeno identifikacni

¢islo jednotlivych zdznami

name — jméno objektu Div

parent - rodic¢e* objektu (id objektu, do kterého je DIV vlozen)
children — ,,déti* objektu (id objektti vnotenych do objektu DIV)
height — vyska dan¢ho objektu v pixelech

width — §itka dané¢ho objektu v pixelech

top — y-ova soufadnice umisténi objektu v pixelech

zleva - x-ova soufadnice umisténi objektu v pixelech

zindex — z-idnex objektu DIV

textAlign — zarovnani textu uvnitt objektu DIV
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e bgColor — barva pozadi objektu
e border — ohraniceni objektu

e idForms — identifika¢ni Cislo formulare, ve kterém se objekt DIV nachazi

4.1.4 Form
Tato tabulka byla vytvotfena pro ukladani jednotlivych parametri objektu FORM.
Tabulka FORM je sloZena z nasledujicich sloupcu:

e id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde uloZeno identifika¢ni

¢islo jednotlivych zaznamt
e children - ,,déti* objektu (id objektd vnotenych do objektu FORM)

e idForms - identifikacni Cislo formulare, ve kterém se objekt nachazi

4.1.5 Formulare
Tato tabulka byla vytvoifena pro ukladani jednotlivych formulait.
Tabulka FORMULARE je sloZena z nasledujicich sloupcu:

e idForms — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde ukladdno

identifikaéni ¢islo formulafe
¢ nameForms — jméno formulare

e povolen — stav formulafe ke zvetejnéni

4.1.6 Inputtext
Tato tabulka byla vytvotena pro ukladani jednotlivych parametrt objektu INPUT.
Tabulka INPUTTEXT je sloZena z nasledujicich sloupci:

e id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde uloZeno identifika¢ni

¢islo jednotlivych zaznamt
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name — jméno objektu INPUT

parent - rodic¢e objektu (id objektu, do kterého je INPUT vlozen)
width — §ifka objektu v pixelech

fontSize — velikost pisma pfi vypisu do formulafe

fontWeight — Sitka pisma pfi vypisu do formulafe (normalni, tu¢né)
color — barva pisma pfii vypisu do formulafe

italic — styl pisma pfi vypisu do formulafe (kurziva)

font — font jakym je text vypsan (Arial, Times New Roman)

idForms — identifikac¢ni ¢islo formulaie, ve kterém se objekt INPUT nachazi

4.1.7 Javascript

Tato tabulka byla vytvofena pro ukladani jednotlivych parametri objektu JAVASCRIPT.

Tabulka JAVASCRIPT je sloZena z nasledujicich sloupcii:

id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde ulozeno identifikacni

¢islo jednotlivych zaznamt

name — jméno objektu JAVASCRIPT

parent - rodice objektu (id objektu, do které¢ho je JAVASCRIPT vlozen)
script — JavaScriptovy kod objektu

idForms — identifikacni ¢islo formulaie, ve kterém se objekt JAVASCRIPT

nachazi

4.1.8 Vyber

Tato tabulka byla vytvoiena pro ukladani jednotlivych parametrti objektu SELECT.

Tabulka VYBER je sloZena z nasledujicich sloupci:
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id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde uloZeno identifikacni

¢islo jednotlivych zdznami

name — jméno objektu SELECT

parent - rodic¢e objektu (id objektu, do kterého je SELECT vlozen)
children - ,,déti* objektu (id objektti vnotenych do objektu SELECT)
multiple — moZnost vicepolozkového vybéru

fontSize — velikost pisma pfi vypisu do formuléie

fontWeight — Sitka pisma pfi vypisu do formulafe (normalni, tucné)
color — barva pisma pii vypisu do formulare

italic — styl pisma pfi vypisu do formulate (kurziva)

font — font jakym je text vypsan (Arial, Times New Roman)
podtrzeni — styl pisma pfi vypisu do formuléie (podtrzeni pisma)

idForms — identifikac¢ni ¢islo formulare, ve kterém se objekt SELECT nachazi

4.1.9 Optionvyber

Tato tabulka byla vytvofena pro ukladani jednotlivych parametri objektu OPTION. Tento

objekt je vnoien do objektu SELECT (moznosti pii vybéru)

Tabulka OPTION je sloZena z nasledujicich sloupci:

id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde uloZeno identifikacni

¢islo jednotlivych zdznami

name — jméno objektu OPTION

parent - rodic¢e* objektu (id objektu, do kterého je OPTION vlozen)
value — hodnota, kterd je nastavena pti vybéru dané polozky

idForms — identifikacni Cislo formulare, ve kterém se objekt OPTION nachazi
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4.1.10 Picture

Tato tabulka byla vytvofena pro ukladani jednotlivych parametri objektu PICTURE.

Tabulka PICTURE je sloZena z nasledujicich sloupcii:

id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde ulozeno identifikacni

¢islo jednotlivych zaznamt

name — jméno objektu OBRAZEK

parent - rodie* objektu (id objektu, do kterého je OBRAZEK vlozen)
value — hodnota, kterd je nastavena pii vybéru dané polozky

idForms — identifika¢ni ¢islo formulafe, ve kterém se objekt OBRAZEK nachézi

4.1.11 Popisek

Tato tabulka byla vytvotena pro ukladani jednotlivych parametri objektu POPISEK.

Tabulka POPISEK je sloZena z nasledujicich sloupci:

id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde ulozeno identifikacni

¢islo jednotlivych zaznamt

name — jméno objektu POPISEK

parent - ,rodice“ objektu (id objektu, do kterého je POPISEK vlozen)
object — id objektu, pro ktery je POPISEK vloZen

text — samotny text popisku

fontSize — velikost pisma pti vypisu do formulafe

fontWeight — Sitka pisma pfi vypisu do formulafe (normalni, tu¢né)
color — barva pisma pfii vypisu do formulafe

italic — styl pisma pfti vypisu do formulare (kurziva)

font — font jakym je text vypsan (Arial, Times New Roman)

podtrzeni — styl pisma pfi vypisu do formulare (podtrzeni pisma)
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idForms — identifikac¢ni ¢islo formulate, ve kterém se objekt POPISEK nachézi

4.1.12 Tabulka

Tato tabulka byla vytvotena pro ukladani jednotlivych parametri objektu TABULKA.

Tabulka TABULKA je sloZena z nasledujicich sloupcu:

id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde ulozeno identifikacni

¢islo jednotlivych zaznamt

name — jméno objektu TABULKA

parent - rodice objektu (id objektu, do kterého je TABULKA vlozen)
children - ,,déti” objektu (id objekt vnotenych do objektu TABULKA)
width — §itka tabulky v pixelech nebo procentech

border — Sifka ohranic¢eni tabulky

idForms — identifikac¢ni ¢islo formulaie, ve kterém se objekt TABULKA nachézi

4.1.13 TabulkaTr

Tato tabulka byla vytvofena pro ukladani jednotlivych parametra objektu TR.

Tabulka TABULKATR je sloZena z nasledujicich sloupcii:

id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde ulozeno identifika¢ni

¢islo jednotlivych zaznamt

name — jméno objektu TABULKATR

parent - rodice objektu (id objektu, do kter¢ho je TABULKATR vlozen)
children - ,,déti“ objektu (id objekti vnotenych do objektu TABULKATR)

idForms — identifika¢ni cCislo formulafe, ve kterém se objekt TABULKATR

nachazi
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4.1.14 TabulkaTd

Tato tabulka byla vytvotena pro ukladani jednotlivych parametra objektu TD.

Tabulka TABULKATD je sloZena z nasledujicich sloupcii:

id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde ulozeno identifikacni

¢islo jednotlivych zaznamt

name — jméno objektu TABULKATD

parent - rodice objektu (id objektu, do kterého je TABULKATD vlozen)
children - ,,déti“ objektu (id objekti vnotenych do objektu TABULKATD)

idForms — identifika¢ni ¢islo formuléafe, ve kterém se objekt TABULKATD

nachazi

4.1.15 Text

Tato tabulka byla vytvorena pro ukladani jednotlivych parametrti objektu TEXT.

Tabulka TEXT je sloZena z nasledujicich sloupcii:

id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde uloZeno identifikacni

¢islo jednotlivych zdznami

name — jméno objektu TEXT

parent - rodic¢e* objektu (id objektu, do kterého je TEXT vlozen)
text — text objektu

idForms — identifikacni Cislo formulafe, ve kterém se objekt TEXT nachézi

4.1.16 Textarea

Tato tabulka byla vytvoiena pro ukladani jednotlivych parametrti objektu TEXTAREA.

Tabulka TEXTAREA je sloZena z nasledujicich sloupci:
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id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde uloZeno identifikacni

¢islo jednotlivych zdznami

name — jméno objektu TEXTAREA

parent - ,rodice* objektu (id objektu, do kterého je TEXTAREA vlozZen)
cols — Sifka objektu v pixelech

rows — vyska objektu v pixelech

fontSize — velikost pisma pfti vypisu do formuléie

fontWeight — Sitka pisma pfi vypisu do formulafe (normalni, tucné)
color — barva pisma pfii vypisu do formulare

italic — styl pisma pfi vypisu do formulate (kurziva)

font — font jakym je text vypsan (Arial, Times New Roman)
podtrzeni — styl pisma pfi vypisu do formuléie (podtrzeni pisma)

idForms — identifikac¢ni ¢islo formulare, ve kterém se objekt TEXTAREA nachazi

4.1.17 Users

Tato tabulka byla vytvofena pro ukladani parametra jednotlivych uzivateld.

Tabulka USERS je sloZena z nasledujicich sloupcii:

id — tento sloupec je nastaven jako PRIMARY KEY a je zde ulozeno identifika¢ni

¢islo jednotlivych zaznamt

jmeno — jméno uZzivatele

prijmeni — piijmeni uzivatele

nick — pfihlasovaci jméno uzivatele
email — e-mail uZivatele

heslo — heslo uzivatele

formulare — id vyplnénych formulari uzivatele
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4.2 Administratorska ¢ast

4.2.1 Vlozeni formularového prvku do formulare

Pti vytvoreni nového formulare dochéazi k vytvotreni hlavniho objektu formulare, kterym je
objekt ,,form*“. Tento je ulozen do databazové tabulky ,,form“. Do tohoto objektu jsou
nasledné vkladany jednotlivé formularové prvky (,,déti objektu ,,form*). Timto krokem

zacina tvorba kazdého formulare.

Pfi vytvoteni formulafového prvku je objekt vlozen do objektu ,,div, ktery méa predem
stanovené parametry. Je to ztoho divodu, aby se s objektem dalo ihned po vlozeni

pohybovat a nésledné editovat jeho parametry.

Nejdrive je tedy vytvoiena nova tiida cMysql, ktera zajistuje pfipojeni k databazi s predem
nadefinovanymi parametry.

1 //--- vytvoreni objektu DB a nadsledné pripojeni k DB

2 $userDB = new cMysqgl ($MYSQL SERVER, $MYSQL USER, $MYSQL PASSWORD,
$SMYSQL_DATABASE) ;

Poté je do tabulky ,,divs* vlozen objekt ,,div*, ktery zapouzdiuje formulafovy prvek z vyse
uvedeného divodu. Nadfazenym objektem (,,rodicem®) takového divu je nastaven hlavni
objekt formulaie Cili objekt ,,form*. Nasledné je zjisténo id posledniho zadznamu v této
tabulce, které je zapotiebi pro zdznam do tabulky ,,dom®. Objekt ,,div je tedy zaroven
uloZen do tabulky ,,dom®, kterd uchovava vztahy mezi objekty formulate. Opét je zjisténo
id posledniho zéznamu, tentokrat v tabulce , dom“. Takové id slouzi pro urceni
nadtazeného prvku (,,rodi¢e*) vkladané¢ho formularového prvku.

3 //vytvoreni divu

4 S$div = SuserDB->query ("INSERT INTO divs
(name, parent,width, height, top, zindex, textAlign, bgColor,border, zleva,
idForms) VALUES

5 (\"S$name\",\"S$parent\",'300','100','10','0", 'left', "#FFFFFF','0"', '10
' A\"$SidForms\") ;") ;

6 $idObjectDiv = mysgl insert id();

7 S$divDom = SuserDB->query ("INSERT INTO dom (typeDom, idObject, idForms)
VALUES ('divs', '$idObjectDiv', '$idForms');");

8 $idDomDiv=mysql insert id();



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 38

V ptipadé, kdy je zjisténo id posledniho zaznamu v tabulce ,,dom*, je do pfislusné
databazové tabulky vkladaného objektu vlozen zdznam s jeho parametry (napf. vytvoreni
objektu ,,input” je uloZzeno do tabulky ,,inputtext”). Nadfazenym objektem (,,rodi¢em®) je
div, do kterého je prvek vlozen. Opét dochazi ke zjisténi id posledniho zaznamu v tabulce
daného objektu. Tento se poté ulozi 1 do databazové tabulky ,,dom*, ve které je id objektu
nastaveno pravé na posledni zaznam z predchézejici tabulky.

9 //--- uloZeni parametrl do DB

10 S$Sresult = SuserDB->query ("INSERT INTO inputtext
(name, parent,width, fontSize, fontWeight, color, font,italic, idForms)
VALUES

11 (\"S$name\",\"S$idDomDiv\", \"$width\",\"$fontSize\",\"SfontWeight\",\"
Scolor\",\"Sfont\",\"Sitalic\",\"SidForms\");");

12 //--- zji&téni id posledniho vloZeného prvku
13 $idObjectInput = mysqgl insert id();

14

15 //--- ulozeni objektu do DOM

16 Sresult2 = S$SuserDB->query ("INSERT INTO dom
(typeDom, idObject, idForms) VALUES
("inputtext', 'SidObjectInput’', '$idForms');");

Poté je jesté jednou zjisténo id posledniho zaznamu v tabulce ,,dom®, které je pouzito pro

413
1

nastaveni podfazenych objekti (,,déti*) u na zacatku vytvoreného divu.

17 $idDom = mysqgl insert id();

18 Sresult3 = SuserDB->query ("UPDATE divs SET children=".$idDom."
WHERE id=".$idObjectDiv.");

Nakonec je do hlavniho objektu, v tomto piipad¢ ,,form*, ulozen podiazeny objekt (,,dité*).

4.2.2 Editace formularovych prvki

Pomoci volby tpravy, je mozné vlozené formulafové prvky editovat. Prvek, ktery ma byt

editovan muze byt vybran ze vSech formulafovych prvki.

Nejdiive jsou z databaze a tabulky vybrany vSechny prvky daného formuléie. Podle
zaznamu z tabulky ,,dom* je vybran konkrétni prvek z tabulky daného zdznamu. VSechny

tyto zaznamy jsou nasledn¢ vypisovany do tagu ,,select.

1 $userDB = new cMysqgl (SMYSQL SERVER, $MYSQL USER, S$SMYSQL PASSWORD,
$SMYSQL_DATABASE) ;



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 39

2 Sresult = SuserDB->query ('SELECT * FROM dom where
idForms='.$ SESSION["idForms"].' AND typeDom<>"form";');

3 while(Srow = mysqgl fetch object (Sresult))

4 A

5 S$Sresultl = SuserDB->query('SELECT * FROM '.S$row->typeDom.' Where
id='.$row->idObject.' AND idForms='.$ SESSION["idForms"].';");

6 while (Srowl = mysgl fetch object (Sresultl))
7 {
8 echo '<option value="'.S$row->typeDom.'-'.Srowl-> name.'">"'.

Srow->typeDom;

9 echo '-'.Srowl->name;
10 echo "\n\t";
11 }
12 }

13 echo '</select>"';

Vybrany prvek je nasledné editovan ve stejném formulafi, ve kterém se dané prvky
vkladaji.
Dal8i moznosti vybéru je oznafeni dané¢ho formulafového prvku. Toto je realizovano

pomoci JavaScriptu.

Vymazani jednotlivych objektl probiha stejnym zptisobem jako jejich editace.

4.2.3 Vypis formulare

Vypis formularovych prvkl do formulare pouziva stejny skript jak pro administratorskou

¢ast tak pro cast uzivatelskou.
Cely vypis je realizovan tak, ze kazdy vypisovany prvek formulédfe je ulozen do pole
formularovych prvki.

Nejdiive jsou vybrany vSechny zaznamy z tabulky ,,dom* pro dany formulaf, ktery se ma

vypsat.

1 //--- vybere vsechny prvky z tabulky DOM pro aktudlni formuldr

2 Sresult = SuserDB->query ("SELECT * FROM dom where
idForms="'S$idForms"';") ;
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Jestlize je v této databazové tabulce nalezen néjaky zaznam pro dany formulaf, skript
pokracuje. Je vybran konkrétni objekt z ptislusné tabulky, ktery je dan vysledkem vybéru
dat z tabulky ,,dom*.

3 //--- jestliZe jsou v tabulce DOM zaznamy pokracuje déal

4 while($dataDom = mysgl fetch object ($result))

5

6 //—-—-- vybere konkrétni prvek, ktery méd id rovno id z tabulky DOM

7

Sresultl = $userDB->query ("SELECT * FROM ".$dataDom->typeDom."
WHERE id='".S$dataDom->idObject."' AND idForms='$idForms';");

Poté dochazi ke stanoveni typu objektu, ktery byl vybran pifedchazejicim dotazem na
databazi MySQL. Jestlize zaznam spliiuje danou podminku, dojde k nastaveni nového id,
které je vybrano ze zaznamu databdzové tabulky ,,dom* dané¢ho objektu. V piipadé, ze
jsou u objektu nastaveny podiazené objekty (,,déti), jsou oddé€leny podle znaku ,, ; “ a
nasledné ptifazeny prvku nové vytvoreného pole. Jestlize objekt nema zadné podiazené
objekty, je tato ¢ast vynechdna. Mezi tim je vytvofena nova tfida dané¢ho objektu (napft. pro
objekt ,,div* je to tfida ,,div()*).

8 if ($dataDom->typeDom == "divs")

9 A

10 $newid = $dataDom->idDom;

11 Sparent = S$dataObject->parent;

12 Schildren = explode(";",$dataObject->children);
13 Sobjekty[Snewid] = new div();
14 if(is_array($children) && $children[0]!="") S$objekty[$newid]->

children = $children;

Nasleduje nastaveni nadfazené¢ho objektu (,,rodice) a pfifazeni parametrii objektu nove

vytvorené poloZce pole.

15 //--- nacteni proménnych z tabulky objektu TABLE
16 if (SdataDom->typeDom == "tabulka")
17 |

18 $newid = $dataDom->idDom;

19 S$parent = $dataObject->parent;

20 $children = explode(";",$dataObject->children);

21 Sobjekty[$newid] = new tabulkal();

22 1if(is_array(Schildren) && $children[0]!="") Sobjektyl[$newid]->
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children = $children;
23 Sobjekty[$Snewid]->setParent ($Sparent) ;
24  Sobjekty[$Snewid]->name = $dataObject->name;
25 Sobjekty[Snewid]->width = $dataObject->width;
26 Sobjekty[Snewid]->border = $dataObject->border;
27 '}

Tento cyklus tedy trva do té€ doby, nez jsou vypsany vsechny objekty dané¢ho formulare.
Poté je zavoladna funkce ,,makeXHTML()“, ktera ma za ukol samotny vypis zdrojového
kédu formulare. Jesté pred zavoldnim této funkce musi byt uren pocatecni objekt, od
kterého mé byt formular vypsan. Jednéd se o objekt ,,form* dané¢ho formuléfe. Protoze je
pozadovan vypis n¢kolika formulaii, nebylo mozné nastavit tuto pocatecni hodnotu na
prvni zdznam v tabulce ,,dom*.

28 //--- nalezeni pocatec¢niho prvku v tabulce DOM pro vypis objektu

29 $result2 = SuserDB->query ("SELECT * FROM dom where typeDom='form'
AND idForms='$idForms';");

30 while(Srow = mysqgl fetch object (Sresult2))
31 {

32 $start = Srow->idDom;

33 }

34

35 S$styles="";

36 $xhtml="";

37

38 makeXHTML (Sobjekty, $start,0) ;

Samotna funkce ,,make XHTML()* ma tfi vstupni parametry. Prvni parametr urcuje co ma
byt vypsano, v tomto pfipadé pole objekty. Druhy parametr uruje pocateéni zdznam
v tabulce ,,dom“, od kterého ma byt zahdjen vypis a tieti parametr uréuje odsazeni pro lepsi

vzhled zdrojového kodu.

Nejdiive byly v této funkci nadefinovany globalni proménné ,,styles* a ,,xhtml*, do kterych
je ukladan vysledek vypisu. Jestlize je nastavena proménna objekty, je zahajen vypis
zdrojového kodu do vySe uvedenych globalnich proménnych. Hned na zacatku funkce byl
zatazen cyklus pro odsazeni jednotlivych tagl zdrojového kodu formulafe. Ten tyto tagy

odsazuje podle urovng, ve které se formularovy prvek nachézi.
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function makeXHTML ($objekty, $id, $level) {
global $styles, $xhtml;

//--- Odsazeni tagu

1
2
3 if(isset ($Sobjekty[$id])) {
4
5 Slevel++;

6

for ($1i=0, Sodsazeni="";S$i<$level; $i++) Sodsazeni.="\t";

Nasledné je urcéeno o jaky typ objektu se jedné a vypis samotného zdrojového kodu je dan
posloupnosti primitivnich ptikazt. Jestlize ma objekt ulozeny néjaké podiazené objekty,
jsou vypsany mezi tagy dané¢ho objektu. Vypis kodu pro CSS je naprogramovan zavolanim
funkce ,,vypisCss()*“ dané¢ho objektu.

7 //--- kod pro vypis objektu INPUT TEXT

8 elseif ($Sobjekty[$id]->subtype=="text")

9 A

10 S$styles.=$objekty[$id]->vypisCss () ;

11 S$xhtml.= $odsazeni."<". (Sobjekty[$id]->type)."
type="".Sobjekty[$Sid]->subtype."' name='".Sobjekty[$id]->name.""
id='inputtext-".$objekty[$id]->name.""' />\n";

12}

Cyklus této funkce je opakovan az do doby, kdy je zdrojovy kod celého formuléie ulozen
do globalnich proménnych. Vypis samotného formuléfe je realizovan pomoci nasledujicich
radkl kodu.

13 <!-- zacatek vypis -->

14 <style type='text/css'>

15 <?php echo $styles; 2>

16 </style>

17 <?php echo $xhtml; ?>

18 <!-- konec vypis -->

4.2.4 Zpristupnéni vytvoireného formulare uzivateli

Pfi dokonCeni vytvafeni formuldfe je nasledné¢ vygenerovana databazova tabulka

ojmenovana jako ,,formular id daného formulafe.
ko ,,ft lar “ + id daného f |

Tato tabulka je generovana tak, Ze jsou vybrany vSechny prvky formuléafe z databdzové

tabulky ,,dom*, které jsou urceny k zaddvani hodnot (napt. INPUT, CHECKBOX atd.)
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Z kazdého takového zaznamu je vybrano jméno prvku, které se odesila metodou POST pii
vyplnéni pfislusného formulafe. K témto jméntim jsou ndsledné pfidany znaky pro
vytvotfeni sloupce nové vygenerované¢ databazové tabulky. Jestlize se nejednd o prvni
sloupec generované tabulky, je k tomuto jménu pfidan znak ,, , “, ktery oddéluje jednotlivé

sloupce tabulky.
1 $userDB = new cMysql ($MYSQL SERVER, S$MYSQL USER, S$SMYSQL PASSWORD,
$SMYSQL_DATABASE) ;

2 Sresult = SuserDB->query ("SELECT * FROM dom WHERE
idForms='".$idForms." 'AND (typeDom='checkbox' OR typeDom='inputtext'
OR typeDom='vyber' OR typeDom='textarea')");

3 while (Srow=mysgl fetch object ($result))
4 |

5 Sresultl = SuserDB->query ("SELECT * FROM ".Srow->typeDom." WHERE
id=".Srow->idObject.";");

6 while($rowl=mysqgl fetch object (Sresultl))
7 A
8 if($i=="0")
9 {
10 Sobjekty.='""'.$Srowl->name.'"  TEXT NOT NULL';

14 Sobjekty.=', " '.$Srowl->name.'"  TEXT NOT NULL';

16 Si++;

Vygenerovani tabulky je poté vytvoreno poslednim fadkem skriptu.

18 Svytvor = SuserDB->query ("CREATE TABLE formular ".S$idForms." (id INT
NOT NULL PRIMARY KEY AUTO INCREMENT, ". Sobjekty.",user varchar (255)
NOT NULL,datum varchar(255) NOT NULL);");

K vygenerovanym sloupcim tabulky jsou ptfidany jesté¢ dva sloupce. Prvnim je sloupec
,user®, kde bude pii vyplnéni zaznamenano piihlaSovaci jméno uzivatele, ktery formular

vyplnil. Druhym sloupcem je datum vyplnéni formulate.

Po vygenerovani formuléfové tabulky, je nastaven dany formuldf pro zpfistupnéni
jednotlivym uzivatelim a to tak, ze je do tabulky ,,formulare* k danému formulafi

nastavena hodnota povolen na 1.
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19 Sresult2 = SuserDB->query ("UPDATE formulare SET povolen=1 WHERE
idForms=".$idForms."");

4.3 Uzivatelska ¢ast

4.3.1 Vypis formulare

Vypis formulafe, ktery méa byt vyplnén je realizovan stejnym zplsobem jako vypis

v administratorské ¢asti.

4.3.2 UloZeni vypIlnéného formulaie

Vyplnény formular je ukladan do databazové tabulky, ktera tomuto formuléii nalezi. Nazev

tabulky je sloZen z formuldf + identifika¢ni Cislo formulare (napt. formuléi 1).

Metodou POST jsou tedy odeslany veskeré vstupni hodnoty na skript ,,print.php®“. V tomto

skriptu jsou data ulozena do databazové tabulky.

Hlavnim tkolem je vygenerovat sloupce tabulky pro ulozeni.Tyto sloupce jsou generovany
tak, Ze jsou vybrany vSechny prvky formulafe z databazové tabulky ,,dom*, které jsou
urceny k zadavani hodnot (napt. INPUT, CHECKBOX atd.) Z kazdého takového zaznamu

je vybrano jméno prvku, které se odesila metodou POST pii vyplnéni piislusného

formuléfte.
1 if(isset($_POST["save"]))
2 {
3 $i=0;
4 $idForms=S$ GET["idForms"];
5 $userDB = new cMysqgl ($MYSQL SERVER, $MYSQL USER, $MYSQL PASSWORD,

$MYSQL DATABASE) ;

6 Sresult = SuserDB->query ("SELECT * FROM dom WHERE
idForms='".$idForms." 'AND (typeDom='checkbox' OR typeDom=
'"inputtext' OR typeDom='vyber'

7 OR typeDom='textarea')");

8 while(Srow=mysql fetch object (Sresult))

9 A
10 //--- generovani proménnych pro ulozZeni do DB
11 Sresultl = SuserDB->query ("SELECT * FROM ".Srow->typeDom."

WHERE id=".S$row->idObject.";");
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12 while (Srowl=mysgl fetch object (Sresultl))
13 {

Nasledné jsou vygenerovany sloupce formulafové tabulky a proménné, které budou do
téchto sloupct ulozeny. Do této tabulky je nasledné ulozen také datum, ktery je zjistén php
funkei ,,time()* a ndsledné upraven do zietelnéjsiho tvaru. VSechny tyto zdznamy jsou poté

uloZeny do databazové tabulky ptislusného formulare.

14 if (S$Si=="0")

15 {

16 S$Sobjekty.='"'.Srowl->name.'"';

17 Spromenne.= "'".$ POST[Srowl->name]."'";
18 }

19 else

20 {

21 Sobjekty.=', '.Srowl->name.'';

22 Spromenne.=",'".$ POST[Srowl->name]."'";
23}

24 Sit+;

25 1}

26 '}

27 $datum = StrFTime ("%d/%m/%Y $H:%M:%S", Time()):;
28 S _SESSION["datum"]=$datum;

29 //--- ulozeni hodnot do tabulky prislus$ného formuldre

30 S$result2 = SuserDB->query("INSERT INTO formular ".$idForms." ("
.$objekty.",user,datum) VALUES (".S$promenne.",
'".$ SESSION['nick']."', '".Sdatum."');");

Posledni operace, ktera je vykonana pro ulozeni vyplnéného formulare, je nastaveni tohoto
formulate u pfislusného uzivatele. Nejprve je nacten zdznam daného uzivatele z tabulky
,users®, ze které je vybran sloupec ,,formulare®. Jestlize neni tento sloupec prazdny, je
zdaznam doplnén o nov€ ulozeny formulaf tak, Ze k aktualni hodnoté je pfidana nova
hodnota. Zaznam nového formulaie do sloupce je vytvoien pomoci id formulafe + znak ,,
«

+ datum vyplnéni formulafe. Tento slouzi pro mozZnost vicendsobného vyplnéni

formulare.

31 //--- update pole formulare u tabulky users pro novy vyplnény
formuldr
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32 $result3 = $userDB->query ("SELECT * FROM users WHERE
nick='".$ SESSION['nick']."';");

33 while (Srow2=mysqgl fetch object (Sresult3))

34 {
35 S$formulare = Srow2->formulare;
36 SupdateFormulare=$formulare.$idForms.'_'.Sdatum.';';

37 Sresultd4d = S$SuserDB->query ("UPDATE users SET formulare='
".SupdateFormulare."' WHERE nick='".$ SESSION['nick']."';");

38 }

Timto je cely proces ulozeni vyplnéného formuléafe hotov.

4.3.3 Odeslani formulare e-mailem

Odeslani formulédfe e-mailem je realizovano pomoci tfidy ,,PHPMailer()*. Tato tfida je

voln¢ dostupna kdekoli na internetu.

Cely proces odesilani za¢ind vytvorenim nové tfidy ,,PHPMailer()“. Nésledné je urceno
kodovani pro odesilany e-mail a nastaveni parametra pro odesilani e-mailti. Dtlezitou
soucasti je také predmét e-mailu.

Smail = new PHPMailer ();

Smail->CharSet = "cpl250";

1

2

3

4

5 //--- nastaveni parametrt e-mailu

6 include once "../inc/configMail.php";
7
8

Sbody = "Va&$ formuldt ze systému EForms";

Pro lepsi ptehlednost je také z databazové tabulky formulafe vybrano jméno odesilaného

formulare, po kterém je pojmenovana vygenerovana piiloha neboli vlastni formular.

DalSim dtlezitym krokem je ziskédni e-mailové adresy uzivatele. Tato je vybrana ze

zaznamu uzivatele v tabulce ,,users®.
9 $userDB = new cMysqgl ($MYSQL SERVER, S$SMYSQL USER, S$MYSQL PASSWORD,
$MYSQL_DATABASE);
10 Sresult = SuserDB->query ("SELECT * FROM formulare WHERE idForms=
"'.$idForms." v,.n) ;

11 while(Srow=mysqgl fetch object (Sresult))
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12
13
14
15
16
17

{
Sform=$row->nameForms;
}
//--- ziskani e-mailové adresy
Sresult = SuserDB->query ("SELECT * FROM users WHERE nick= '".

$7SESSION[ 'nick']1."';");

18 while (Srow=mysql fetch object (S$result))

19
20
21

{

Suser=Srow->email;

Nasledné dochdzi k samotnému odeslani e-mailu na danou adresu a vytvofeni pftilohy,

ktera ma byt e-mailem odeslana.

22
23

24
25
26
27

//-=-- vytvoreni formuladre jako priloha e-mailu

Spriloha="<style>".$ SESSION['styles']."</style>".$ SESSION['xhtml']
Smail->Body = $body;

Smail->AddAddress (Suser) ;

$jmenoSouboru=$form." .html";

Smail->AddStringAttachment (Spriloha, $jmenoSouboru) ;

Posledni operaci, ktera se vykona pti odeslani e-mailu, je vypis upozornéni, ktera maji byt

vypsana v piipadé Uspésného ¢i nelspéSného odeslani e-mailu. Zaroven také dochazi

k vymazu adresy ptijemce a ptilohy, ktera byla s e-mailem odesléna.

28
29

30
31
32
33
34

1f (!$Smail->Send())

echo "<div class='ErrMessage'>Nastala chyba! E-mail nebyl odeslén!
</div><br>";

else echo "<div class='ErrMessage'>E-mail byl odeslan!</div>";

// Smazani vSech adres a priloh
Smail->ClearAddresses () ;

Smail->ClearAttachments () ;
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4.3.4 Tisk vyplnéného formulare

Pti tisku vyplnéného formulafe dochdzi k vypsani vSech formulafovych prvka stejnym
zpusobem jakym se vypisuji v celé webové aplikaci. Jedinym rozdilem je ten, Ze nejsou ve
skriptu ,,print.php* zobrazeny formularové prvky (INPUT, TEXTAREA atd.), které jsou
nahrazeny vyslednou podobou formulafe. Podobu kone¢ného formulafe stanovuje

administrator, ktery tento formulaf vytvari.

Soucasné je také pii tisku schovano menu s ovladacimi tlacitky a nakonec je zavolana

JavaScriptova funkce ,,print()*, ktera cely tento formulaf vytiskne.
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5 APLIKACE Z POHLEDU UZIVATELE

Do aplikace se uzivatel dostane zaregistrovanim a naslednym piihlaSenim. Existuji dvé
moznosti pithlaSeni. Prvni moznosti je pfihlaSeni jako administrator a druhou moznosti je

ptihlaSeni jako bézny uzivatel.

Elektronicke Formulare

Prihlaseni
l'."h Home Cheete-li e piihlasit, zadejte platry login a heslo. Mejste-li dosud zaregistrovania) kliknéte zde!
= Napoveda Jméno | |
& Prhlageni Heslo | |

Obr. 2. Nahled webové aplikace E-Forms

5.1 Administratorské prostiedi

5.1.1 Sprava formulari

Po prihlaseni uzivatele jako administrator, ma uzivatel v nabidce malé menu. Toto menu je
slozeno ze tti polozek. Prvni polozkou je ,,Vytvoftit formulai. Zvolenim této polozky muze
administrator vytvofit novy formuldf k editaci. Zadanim jména formulafe a kliknutim na

tlacitko vytvoftit, bude do databaze formulaf pridan.
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Elektronicke Formulare

Prihlaseni (Odhlasit)
Eh Horma | Wytvorit formular | Editovat formular | Editovat profil |
Napovars Nézevfnrmuléfe:| H Whtvofit ]

& Phihlageni

Obr. 3. Polozka ,,Vytvotit formular” v hlavnim menu aplikace

V ptipadé, Ze budete chtit administrator takhle vytvoreny formulaf editovat musi kliknout

na druhou polozku menu, kterou je ,,Editovat formulai“. Zde je umistén vypis vSech

existujicich formulart. Administrator mize formuléfe editovat nebo vymazat.

G Forms

Prihlaseni (Odhidsit)

.E! Hame | Wiytworit formular | Editovat formular | Editovat profil
& Napoveda Formulai Editovat Smazat
&  Phihlageni Pfiloha k plathé do zahraniéi & X

Obr. 4. Polozka ,,Editovat formulai v hlavnim menu aplikace
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Posledni polozkou v hlavnim menu administratora je polozka ,,Upravit profil“. Zde si

muze administrator zménit své tidaje a e-mailovou adresu.

5.1.2 Vytvaieni formulaia

Pti kliknuti administratora v menu ,,Editovat formuldi* na ikonku daného formulare pro

editaci bude otevieno nové okno s navrhovym prosttedim pro generovani formulait.

Administrator ma v takovém piipadé v nabidce menu polozky pro vytvéreni a editaci

novych formulafovych prvki.

Elektronicke Formulare

Formulaf: Pfiloha k platbe do zahraniéi
Vlozit objekt Upravy

D
Checkbog
Input
JavaScript
Dhrazek
Option
Fopisek
Select
Table
Text

Textarea

Ulozit formulaf do databaze

Obr. 5. Prostiedi pro vytvareni formulait

Kliknutim na néktery z uvedenych formulafovych prvki se otevie nové okno, ve kterém

administrator zada ptislusné hodnoty do formulate a prvek se nasledné vlozi do formulare.
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) http:Hlocalhost - Parametry objektu POPISEK - Mozilla Firefox

Parametry objektu POPISEK

Nazev:

Fro objekt sloZit do; Hlawni ohjekt +
afsma:

Podtrzeni: |

Hokowo o I

Obr. 6. Okno pro vkladani novych popiskt
Okna vsech prvki, které se daji vlozit do formulafe jsou si téméf totozna. Lisi se pouze

zadavanymi parametry.

5.2 Uzivatelské prostredi

5.2.1 Prehled formulara

Po ptihlaseni uzivatele jako bézny uzivatel, se objevi v nabidce malé¢ menu. Stejné jako u
administratorské ¢asti ma tfi polozky. Prvni polozkou je polozka ,,Formulatre®. V této ¢asti
jsou vypsany vSechny zpiistupnéné formulare. Zvolenim jednoho z nich se dany formulaf

otevie v novém okné, ve kterém je mozno formular vyplnit.
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Elektronicke Formulare

Prihlaseni (Odhlasit)
E’ Hame | Formulare |Vy|)|||éné formulare Editovat tidaje
Mapovéda
1. PFfiloha k plathé do zahranici
& Phhlageni

Obr. 7. Polozka ,,Formulare* v uzivatelském rozhrani

Iy e

Druhou polozkou menu v uzivatelském rozhrani je ,,Vyplnéné formuléie®. Do této polozky
se formuléafe dostavaji v okamziku, kdy uzivatel néktery z formulaii vyplni a ulozi do

databaze. U téchto formulafi je také zobrazen datum pro lepsi orientaci, kdy byl formular

vyplnén.

G Forms

Elektronicke Formulare

Prihldseni (Odhldsit)
Eh Harme | Formulare |Wplnéné formulire Editovat tidaje |
Napoveda Formular Datum Smazat
& Piihlageni Piiloha k plathé do zahraniél 16/05/2007 14:28:589 %

Ffiloha k plathé dozahraniéi 200052007 13:36:20 e

Obr. 8. Polozka ,,Vyplnéné formuléie* v uzivatelském rozhrani
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Posledni polozkou menu je ,,Editovat tdaje®. V této ¢asti miize uzivatel editovat své udaje

vcetné e-mailové adresy.

G Forms

Elektronické Formulare

Prihlaéeni (Odhldsit)

Eh ke | Formulare |W|J-I||énéfm|nul"1|‘e| Editovat lidaje
= Wapoyed Jméno |Marek
& Prihlageni Prifineni |Kujecky

E-mail !mara@kojecky.cum |

Ilo#it

Obr. 9. Polozka ,,Editovat udaje* v uzivatelském rozhrani

5.2.2 Rozhrani pro vypliiovani formulaia
Kliknutim na dany formuléf se uzivateli otevie nové okno, ve kterém se formulaf vypliuje

| UloZ daie J vymeze: via] | Favin |
Priloha k platbé do zahranici

&Ml ELH Swpcarshko

-5k 0T pijemce, di
Marsloo BAM[EE 34 1n.)

[azey it piiemee |

Hice, adizsapijpnes |

pesto, Zems, PEC |

[EWIFT KOD |

[Hézsy banky pilamcs | |

[pdresa banky | |

Obr. 10. Okno pro vyplnéni formulaie
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V tomto okné je mozné formulaf ulozit, vytisknout nebo odeslat e-mailem. Tyto funkce

neni zapotiebi vice rozebirat.
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ZAVER

Cilem této prace bylo vytvofit grafické rozhrani pro praci s formulafi na internetu, které by
umozinovalo generovani a spravu formuléait. Tato aplikace by méla plné nahradit papirové
formulare. Grafické rozhrani bylo naprogramovano pomoci webovych technologii HTML,
CSS, PHPS5 a JavaScript, ke kterym byly pfidany jesté neméné podstatné technologie jako
jsou AJAX a v neposledni fadé 1 TinyMCE, které¢ zjednodusuje administratorovi vkladani
textii do formulédfe. Nakonec byla vytvoiena kompletni webova aplikace zabyvajici se

elektronickymi formulafi.

Hlavni myslenkou pii tvorbé webové aplikace, nazvané¢ ,,EForms®, bylo pfibliZzeni
uzivatelského prostiedi k béznym desktopovym aplikacim a také zjednoduseni jednotlivych

krokt pii préci, coz oceni zejména uzivatelé aplikace.

Vyhodou je zptistupnéni formulart z kteréhokoli pocitace pripojeného k siti internet. Také
neni zapotiebi mit nainstalovan zadny slozity software na kazdé pracovni stanici, ale staci

pouze webovy prohlize¢. Tim se uSetii spousta nakladd na tento software.

Strategii vytvateni formulaii bylo uchovani vztahii mezi jednotlivymi objekty. To
znamend, ze kazdy objekt vlozeny do formuldfe ma svij nadfazeny objekt (,,rodic”) a
objekty, které jsou tvofeny parovymi tagy, mizou mit i objekt podfazeny (,,dite*). Tato
strategie je dodrzovédna pfi generovani formuléte, ale také pti jeho vypisu do zdrojového

kodu.

Vytvoteni danych tabulek MySQL bylo dobrou volbou, jen by se mohlo vygenerovat vice
tabulek ,,dom* pro lepsi pfehlednost a zrychleni prace s databazi MySQL. Tyto tabulky by
mohly byt generovany jednotlivé pro kazdy formuléf. Tim by se zmenSil pocet zaznamil
v kazdé tabulce a data by se stala prehlednéjsi. Ukladani jednotlivych objekti ihned pii

vlozeni do databaze MySQL bylo ziejmé také dobré feseni.

Jako kazd4d webova aplikace se musi vyvijet, tak 1 tato bude vyvijena nadéle takovym
zpusobem, aby se jeji uzivatelské rozhrani co nejvice ptiblizilo desktopovym aplikacim.
Také bude aplikace rozsifena o fadu dalSich funkci, které by se mohly uplatnit tieba na

univerzité.

V opacném piipadé¢ by se tato aplikace stala zanedlouho digitdlnim odpadem, jelikoz vyvoj

webovych technologii jde rychlym krokem kuptedu.
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ZAVER V ANGLICTINE

The subject matter of my thesis was focused on creating of the graphic interface for
working with forms on the Internet which would make generating and controlling of forms
possible. This application should fully replace paper forms. Graphical user interface was
programmed with the help of web technologies HTML, CSS, PHPS and JavaScript. No less
important technologies, such as Ajax and TinyMCE were added. This tool simplifies

inserting texts into the form. In the end was created the complete e-form web application.

The main idea when creating this web application, called EForms, was bring the user
interface closer to the common desktop applications and also simplify each step at work,

which will appreciate mostly the users of the application.

The advantage is retrieval of forms from whichever computer connected to the Internet.
Also there is no need for anyone to have some complex software installed on each
workstation. A simple web browser is enough. It saves money through the mediation of

cutting down the expenses for such a software.

The strategy of creating the forms was to keep each object related with other objects. That
means each object inserted into the form has it’s own superior object (“parent’’) and objects
which are created by pair tags, can have also object submissed (“child”). This strategy is

kept when generating the form, but also during it’s printout into the source code.

The creation of given MySQL tables was a good choice, but for a better lucidity and
making the work with MySQL database faster, more “dom” tables could be created. These
tables could be generated individually for every form. This would make the number of
records lower in each table and data would be more transparent. Saving of individual

objects immediately after inserting into the database MySQL came right as a good solution.

Every web application has to be developed and this one is not an exception. It will be
developed from now so that its user interface would bring itself as much close to the

desktop applications as possible.

The application will be also extended by many functions which could be applied for
example at the University. Otherwise this application would become a digital rubbish soon

because evolution of web technologies is making a fast progress.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

id Identifikacni ¢islo.
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Ptiloha P1: Navod k vytvoteni formulare



PRILOHA P1: NAVOD K VYTVORENI FORMULARE
PiihlasSeni do aplikace

Nejprve je nutné se do aplikace piihlasit. Toto provede tak, ze vyplnite policka pro
prihlasovaci jméno a heslo. Do policka jméno zadejte ,,admin® a do policka heslo zadejte

heslo k tomuto uctu.

Pokud pfihlaSeni probéhlo uspésn€, zobrazi se administracni rozhrani (viz. Obrazek 1).

Pokud ptihlaseni selhalo, nic se nestane.

Elektronicke Formulare

Prihlaseni (Odhlasit)

m Hame | Vytvorit formular | Editovat formular Edlitovat profil
@ MNapovéda
& Phihlageni

Obrazek 1 — Administratorské rozhrani pro spravu formulari

Odhlaseni

Odhlaseni ze systému provedete kliknutim na odkaz ,,Odhlasit* vedle nadpisu stranky.

Vytvoieni formulaie

Kliknutim, na polozku ,,Vytvofit formulai, se zobrazi pole pro zadani ndzvu nového
formulare. Zde zadejte ,,Zadost*. Po kliknuti na tlagitko ,,OK* se vypise hlaska ,,Formular
byl uspésné vytvoren!“. Jeho ndvrh zrealizujte v menu ,,Editovat formulai. V takovém

pripadé¢ kliknéte na polozku menu ,,Editovat formular®.

Zobrazi se zde vSechny dosud vytvorené formulare (viz. Obrazek 2).



Elektronické Formulare

Prihlaseni (Qdhlasit)
l"h i | Wytvorit formular | Editovat formular | Editovat profil
Mapovada Formular Editovat Smazat
(42 Fhihlageni Pfiloha k plathé do zahranici & >

Fadost 4 *

Obrazek 2 — Vytvoirené formulaie

Editace formulare

Kliknutim na ikonku ,.editovat u formulare ,,Zadost” se zobrazi nové okno pro navrh

G Forms

formulare (viz. Obrazek 3).

Elektronicke Formulare

Formulaf; Zadost

Vlozit objekt Upravy

Obrazek 3 — Okno pro vytvaieni a editaci formulait



Vytvaieni samotného formulaie

Kliknéte na polozku menu ,,Vlozit objekt®. V této nabidce zvolte ,, Text*. Zobrazi se nové

okno, do kterého zadate parametry tohoto objektu (viz. Obrazek 4).

D http:Hlocalhost - Parametry objektu TEXT - Mozilla Firefox

Parametry objektu TEXT

== = 55

b &T xz xa E]
UNIVERZITA TOMASE BATI VE ZLINE

FAKULTA APLIKOVANE INFORMATIKY

Cesta: div = font » strong

Hokowo

Obrazek 4 — Parametry objektu ,, Text*

Po kliknuti na tlacitko ,,Ulozit* se aktudlni okno zavie a do formulare je vloZzen text

s zadanymi parametry. Navrhové okno bude vypadat nasledovné (viz. Obrazek 5).

Elektronicke Formulare
Formulaf: Zidost
Viozit objekt Upravy

UNIVERZITA TOMASE BATI VE
FAKULTA APLIKOVANE
INFORMATIKY

Obrazek 5 — Navrhové okno po vloZeni textu



Ted je na fad¢ umisténi textu na pozici, kterou pozadujeme. Prejed’te mysSi na polozku
menu ,,Upravy“. Vyberte z moznosti polozku , Editovat®. Objevi se seznam moznosti na
vybér. Z tohoto seznamu vyberte ,,divs-fakulta® a kliknéte na tlacitko ,,Editovat®. Do nové

otevieného okna zadejte hodnoty policek (viz. Obrazek 6).

©3 hitp:#Hlocalhost - Parametry objektu DIV - Mozilla Firefox

Fozice x _ Fozice .
Zarovnani: Z-index:
Barva pozadi: Ohraniceni:

Hokowvo

Obrazek 6 — Editované parametry objektu text

Potom kliknéte na tlaCitko ,,Editovat®. Tento text bude zobrazen uprostied stranky

formulate (viz. Obrazek 7).

Elektronické Formulare

Formular: Zidost
Viozit objekt Upravy Pozice X:0 ¥:0

UNIVERZITA TOMASE BATI VE ZLINE
FAKULTA APLIKOVANE INFORMATIKY

Obrazek 7 — Editovany text



Pokracujte vlozenim objektu div, ktery ndm poslouzi jako ramecek, do kterého budou
pridany informace o studentovi. Toto vlozZeni provedete stejnym zplsobem jako vloZeni

textu. Vyberete polozku ,,Div* a zadate parametry objektu div (viz. Obrazek 8).

<) hitp:/flocalhost - Parametry objektu DIV - Mozilla Firefox

Parametry objektu DIV

udaje_studenta

Bila

Haokowvo

Obrazek 8 — Parametry ramecku

Kliknutim na tlacitko se div vlozi do formuléie a vytvoii pozadovany ramecek.

Dalsim krokem je vloZeni textu ,,ZADOST* do vytvofeného ramecku. Toto provedete

stejnym zplsobem jakym jste vlozili prvni text z jinymi parametry (viz. Obrazek 9).



<) http:HMlocalhost - Parametry objektu TEXT - Mozilla Firefox

Hlawni objekt

I Times Mew Roman % | B

7ZADOST

Cesta: U % font & strong

Haokavo

Obrazek 9 — Parametry textu ,ZADOST*

Nasledovné upravime parametry divu tak, abychom dostali pozadované umisténi textu

,ZADOST* (VIZ. Obréazek 10).

© http:HMlocalhost - Parametry objektu DIV - Mozilla Firefox

Hotowa 5 I

Obrazek 10 — Parametry editovaného objektu

Kliknutim na polozku ,,Input v menu ,,Vlozit objekt* se zobrazi nové okno pro zadani

parametrl objektu input. Parametry jsou nasledujici (viz. Obrazek 11).



) http:Hlocalhost - Parametry objektu INPUT - Mozilla Firefox

Parametry objektu INPUT
Sifka; Barva textu;
st pisma: Sitka pisma;

Hotaowao o I

Obrazek 11 — Parametry vkladaného objektu input
Nyni upravime parametry divu pro pfesné umisténi vstupniho pole input. To mizete ud¢lat
vySe uvedenym zpuisobem nebo oznacit dany div kombinaci klavesy Ctrl a levym tlacitkem
mysi. Objekt se oznaci zelenym rdmeckem a ted uz staci jen kliknout na polozku

,.Editovat* v menu ,,Upravy“. Parametry budou nasledujici (viz. Obrazek 12).

€3 http:/flocalhost - Parametry objektu DIV - Mozilla Firefox

ktu DIV

<A

Hokowo

Obrazek 12 — Parametry editovaného divu pro vstupni pole input



Kliknutim na ,,Popisek* v polozce menu ,,Vlozit objekt* vytvorite popisek pro vstupni pole

se zadanymi parametry (viz. Obrazek 13).

©J http:Hlocalhost - Parametry objektu POPISEK - Mozilla Firefox

Mazey: el
Pro ohjekt: Yot do;
o
Sifka pisma:
Font

| Podtrzeni; i

Hokowo ; I

Obrazek 13 — Parametry vkladaného popisku

Nyni je zapotiebi opét upravit parametry divu, ve kterém je popisek vlozen. Tyto parametry

jsou nasledujici (viz. Obrazek 14).

&3 http:flocalhost - Parametry objektu DIV - Mozilla Firefox

via pozadi; Cihraniceni:

Editowvat

Hoktowa

Obrazek 14 — Uprava parametri editovaného divu



Postup pii vkladani dalSich popiskti a vstupnich poli je totozny. Lisi se opét jen v zadanych
parametrech. Postupujte stejnym zptsobem jako v piedchazejicich krocich. Piedloha pro

dalsi kroky viz. Obrazek 15.

Elektronické Formulare

Formulaf: Zadost

Vleiit objekt Upravy

UNIVERZITA TOMASE BATI VE ZLINE
FAKULTA APLIKOVANE INFORMATIKY

Advesa:

ZADOST
Jméno a pijmeni: i i Roénik: | |
Datum narozeni: ‘ ‘ Cislo studenta: \:l

Sudynd obor: ‘

Obrazek 15 — Vysledek po dalSich krocich

Vlozenim objektu select nahradime formuldfovy slogan ,nehodici se Skrtnéte”. To
provedete tak, ze kliknete na polozku ,,Select” v menu ,,Vlozit objekt™. Opét se otevie nové

okno, kde zadate nasledujici parametry (viz. Obrazek 16).



3 http:#Hlocalhost - Parametry objektu SELECT - Mozilla Firefox

Parametry objektu SELECT

S_program_s YoEit o Hlawni objekt

Sifka pisma:
Font

Fodtrzeni: |

Hotowo

Obrazek 16 — Parametry objektu select

V tomto okamziku opét upravime objekt div, ve kterém je objekt select vloZzen. Parametry

jsou nasledujici (viz. Obrazek 17).

<) hitp:Hlocalhost - Parametry objektu DIV - Mozilla Firefox

Barva pozadi: Dhraniceni:

Haokowo i I

Obrazek 17 — Parametry vlozeného objektu select



Novou véci je ptidani moznosti do samotného vybérového pole neboli objektu select. To
provedete kliknutim na polozku ,,option” v menu ,,Vlozit objekt”. Opét se otevie nové

okno, kde zadate nasledujici parametry (viz. Obrazek 18).

©) http:Hlocalhost - Parametry objektu OPTION - Mozilla Firefox

Parametry objektu OPTION

azey: YoZit do S_program_sg ¥

Hodnota: bakalafsky

Hotavia :I

Obrazek 18 — Piidani polozky do vybérového pole

Dalsi polozka se vlozi naprosto stejnym zplisobem jako polozka predchdzejici. Zméni se

pouze policka ,,Nazev* a ,,Hodnota*. Do obou téchto poli zadate ,,magistersky*.

K dokonceni vytvofeni ¢asti pro udaje studenta je zapotiebi jeSté vlozit popisek pro
vybérové pole. Toto udélate stejné jako v pfedchazejicich ptipadech. Pouze do policka
»lext“ vepiSete slovni spojeni ,,Studijni program:“ a objekt div obklopeny timto objektem

nastavite na stejné soutradnice.

Posledni operaci, kterou musite ud¢lat je zmenSeni vysky objektu div na 250 pixell, ktery
nam vykresluje ramecek.
Timto jste dokoncili vytvoreni ¢asti formulare pro zaddvani tdaji studenta. Nahled jak by

mél formular vypadat naleznete na nasledujicim obrazku (viz. Obrazek 19).



Elektronické Formulare

Formulaf: Zadost

Vlozit objekt Upravy

UNIVERZITA TOMASE BATI VE ZLINE
FAKULTA APLIKOVANE INFORMATIKY

ZADOST
Jinéno a pifjment: | | Rotnik: T
Datu narozeni: | | Cislostudenta: ||
Adresa: \  Sudijnicbor: |

Studijnd program: bakald¥sky v

Obrazek 19 — Nahled navrhnuté ¢asti formulare

Nyni kliknéte na polozku ,,Textarea“ v menu ,,Vlozit objekt. Objevi se nové okno

s parametry objektu textarea. Jejich parametry zadejte nasledovné (viz Obrazek 20).

<J http:Hlocalhost - Parametry objektu INPUT - Mozilla Firefox

695

F Podtrieni: [

Hokowo

Obrazek 20 — parametry objektu textarea



Stisknutim levého tlacitka a pohybem mysi presunte objekt textarea pod c¢ast osobnich
udajii studenta. Div obklopeny timto objektem editujte kliknutim na polozku ,,Editovat™
v menu ,,Upravy“. Nasledné vyberte jméno objektu ,,divs-predmet  zadosti_t“ pro editaci.

Parametry editujte nasledovné (viz. Obrazek 21).

3 http:Hlocalhost - Parametry objektu DIV - Mozilla Firefox

Zaro Z-index:
Barva pozadi: Chranicent:

Hoktowva

Obrazek 21 — Parametry objektu div

Kliknéte na menu ,,Vlozit objekt™ a zvolte polozku ,,Popisek. Parametry, které zadate jsou

uvedeny na nasledujicim obrazku (viz. Obrazek 22).



©3 hitp:#Hlocalhost - Parametry objektu POPISEK - Mozilla Firefox

Parametry objektu POPISEK

predmet_zadaosti_p

i

Fodtrzeni: |

Hokaowvia : |

Obrazek 22 — Parametry objektu popisek

Nyni editujte parametry divu, ktery tento objekt obklopuje. Parametry budou vypadat

nasledovné (viz. Obrazek 23).

J http:/flocalhost - Parametry objektu DIV - Mozilla Firefox

Parametry uh]ektu DIV

Earva pozadi: Ohraniceni:

Hokowao

Obrazek 23 — Parametry objektu div



Vlozeni objektu textarea proved'te jest¢ jednou vcetné jeho popisku. Objekty budou
umistény pod naposled vytvofenym objektem textarea ve stejném stylu. Formulaf po téchto

upravach mutizete vidét na nasledujicim obrazku (viz. Obrazek 24).

Adrvesa: Mg obor:

Studijni program: bakalafsley v

[Piedmét zadosti:

Zdivodnéni zadost:

Obrazek 24 — Formular po predchéazejicich upravach

Poslednimi tkoly pro dokonceni tohoto formulédfe bude vytvofit policko pro zadavani

datumu a poli¢ko pro podpis studenta.

Vstupni pole datumu bude klasicky objekt input, Pro urceni mista podpisu studenta

pouzijeme objekt text, ktery bude mit hodnotu nékolika tecek.

Tyto objekty umistéte na konec formuléfe.

Jestlize jste postupovali spravné, dosli jste ke stejnému vysledku jaky je na nasledujicim
obrazku (viz. Obrazek 25). Ted jiz zbyva jen formulaf ulozit a zvefejnit béZnym
uzivatelim. To provedete kliknutim na tlacitko ,,Ulozit formulatr do databaze* v dolni ¢asti

navrhového okna.



UNIVERZITA TOMASE BATI VE ZLINE
FAKULTA APLIKOVANE INFORMATIKY

ZADOST

Jmeéno a prijmeni: ‘ | Roénik: | |
Diatwm narozend: | | Cislo studenta:
Adresa: | | Sudyni obor: |

Studijni program:

[Predmét zadost:

(Zdivodnéni zadost:

D atummn: |

podpis studenta

Ulozit formulaf do databaze

Obrazek 25 — Nahled koneéné verze formulare




