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KRITERIA HODNOCENI Nedostate¢né | Dostatecné | Uspokojujici Dobré dobré | Vyborné | posoudit
Naplnéni tématu a rozsah prace X
Nastaveni cili a metod prace X
Urovei teoretické ¢asti prace X
Urove analyticko-vyzkumné &asti prace X
Splnéni cile prace X
Struktura a logika textu X
Kvalita zdrojii a préce s nimi v textu X
Inovativnost, kreativita a vyuZzitelnost X
Jazykova a formalni uroven prace, pfilohy X
Konzultace studenta X

Student Tomas Zlamal ve své bakalaiské praci ¢tenare uvadi do teoretickych zakladl prace se
zvukovou slozkou videoher. V rdmci rozsahu prace vystizné pfirovnava danou problematiku
k praci se zvukem ve filmovém prostiedi a rozsifuje pohledy o dalsi prvky, se kterymi herni
mistr zvuku musi pracovat. Shrnuti ndzvoslovi vnimam taktéz jako piinosné.




Otazky k obhajobé (vvhrady, pripominky, naméty. atd):

Je néjaky herni Zanr, ktery z osobniho pohledu zvukového mistra preferujete ?

Ptipadné proc¢ ?

Navrh klasifikace A

V Brn¢ dne 24.8.2020

podpis oponenta prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborn¢ | B - velmi dobie | C - dobte D - uspokojiveé E - dostatecné F - nedostate¢né




