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Zamér a cile prace

S trochou nadsazky lze tvrdit, ze vybrat definitivni zdmér bakalarské prace byl pro Evu
Siskovou pravdépodobné z celého projektu nejnaroénéjsi ukol. Ne proto, 7¢ by neméla
dostatek zajimavych, atraktivnich namétd, ale naopak proto, Ze diky svym nejriznéjSim
aktivitdm a zajmim nebylo jednoduché zvolit ten jediny. A kdyZz uz se pro jeden zdmeér
rozhodla, ukézalo se, ze svym rozsahem a naro¢nosti (mimo jiné¢ kviili nutnosti sou¢innosti s
nékolika dalSimi subjekty) jej nebylo mozné v redlném Case rozpracovat a dokoncit. I z tohoto
dtivodu si vzala oddechovy ¢as a nyni po roce pfichdzi s projektem, ktery ma jasny ramec,
odpovidajici (tj. Casove zvladnutelny) rozsah a zajimavé zadani.

Zamé&rem autorky je prozkoumat a maximaln€ vyuZzit moZnosti, jeZ v soucasnosti nabizi tzv.
digitalni storytelling. Stale jeSté relativné novy pojem, ktery postupné zpiesnuje svoji vlastni
definici, je interaktivni formou vypravéni delSich obsahti, které nejsme béZzné zvykli v on-line
prostiedi ¢ist a soustfedéné vnimat. Je tak do jisté miry praveé reakci na pomijivost, pretizeni a
inflaci instantniho sdileni mnoha utrzkovitych obsahti skrze socialni sité. V tomto smyslu bylo
dle mého nazoru velmi Stastnou volbou sahnout po tématice osobniho cestopisu, ktery muze
nabidnout vedle faktickych informaci pfedev§im dobrodruzstvi objevovani a tedy necekané
situace a silné zazitky. Autorka tak ziskala bohaty material fikajici si o atraktivni zpracovani.

Postup prace

Jakkoli se mlzZe zdat napad zpracovat zazitky z cest jako velmi jasny, uchopitelny zamér, 1
zde byla na zacatku pouze mlhava idea. V uvodni fazi tak bylo nutné dikladné si ujasnit, co
ma interaktivni cestopis ¢tenafi piinést, jaké moznosti z hlediska pojeti a technologii se nabizi
a co z toho vyplyva pro naplanovani celého projektu.

Vedle hledani celkové koncepce se tak ukazalo byt velkou vyzvou zpracovani rozsdhlého
multimedialniho a textového obsahu, ktery béhem cesty po Faerskych ostrovech nashromazdil
pritel autorky Lukas Koutny. V momenté, kdy se Eva pustila do editorské prace (vybér
fotografii a videi, kompilace textu z pivodnich denikovych zaznamil zveifejnovanych na
socidlnich sitich), pfekrocila roli designera a z jeji bakalarské prace se stal ryze autorsky
projekt.

Dals§im krokem bylo navrzeni informacni architektury s ptevahou linedrniho uspofadani. Po
zvazeni nékolika variant bylo vybrano vysledné feSeni zaloZené na chronologickém




vypravéni, do néjz jsou na konkrétnich mistech zasazeny mistni starovéké legendy. Soucasti
kone¢ného rozhodnuti také bylo opustit ptivodni myslenku zpracovani celého cestopisu (jez
by rozsahem a ¢asovou naroc¢nosti opét presahlo moznosti bakalarské prace), ale zaméfit se o
to dikladnéji na kompletni zpracovani dvou vybranych kapitol.

Veskery piripraveny materidl a graficky navrh layoutu bylo nasledné tfeba sestavit a ozivit v
podobé prototypu vérné simulujiciho realny vysledek. Zde ¢ekala autorku jesté jedna vyzva:
najit nejvhodné&jsi software, ktery by ji umoznil pfiblizit se co nejvice vlastni predstave.
Jelikoz se ani jeden ze souCasnych nastroji neukdzal jako idedlni, bylo nutné pfijmout
kompromis a snazit se o dosazeni co nejlepsiho vysledku i s omezenymi moznostmi.
Zaveérecna faze projektu pak probéhla ve znameni finalizace vSech casti dila a zejména pak
animacnich prvki a interakci, které dotvari celkovy (uzivatelsky) zazitek.

Hodnoceni

Vysledek usili Evy Siskové dle mého mého nazoru jasnd mluvi sam za sebe a dobie
prezentuje schopnosti autorky. Proto bych se v hodnoceni projektu rad vyjadiil predevsim ke
zpusobu, jakym pfistoupila nejen k nému, ale jak jsem ji vnimal po celou dobu studia v
ateliéru Digitalni design.

Jak jsem jiz zminil v ivodu, Eva mé dar zvidavosti a diky nému Siroky okruh z4jmu (nesedi
tak nikdy pouze na jedné zidli). Je zvykla o vécech do hloubky pfemyslet a pokud v néjakém
zaméru najde smysl, s plnou vaznosti se do n¢j pousti. Ocenuju jeji odhodlanost dosdhnout
vzdy cile, ktery si dava, zaroven vsak otevienost naslouchat zpétné vazbé a také schopnost
zménit smér, pokud se to ukdze jako rozumna volba. Samostatnost a odpovédnost je u ni
samoziejmosti.

Vedle vytvarného citu a nadani dobfe zpracovat nejriiznéjsi podnéty, ke kterym je vnimava,
ma schopnost zvladnout i technické discipliny (v tomto ptipadé prototypovaci nastroj), diky
c¢emuz je vybornou designerkou produkujici komplexni, redlné nebo realité se blizici vystupy.

Diky viem témto vlastnostem mi bylo radosti Evu Sigkovou vést nejen v ptipadé bakalaiské
prace, ale po celou dobu jejiho studia v ateliéru Digitalni design.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 0 %.

Navrh klasifikace A — vyborné

V(e) Uherském Hradisti  dne 26. 8. 2020

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouZzijte tuto stupnici:

A - vyborné | B - velmi dobfe | C - dobie | D - uspokojivé | E - dostatecné F - nedostatecné

* nehodici se skrtnéte



