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ABSTRAKT

Bakalafska prace se zamétuje na vyuziti prvku vizudlniho gagu ve filmové komedidlni
trilogii ,,Three Flavours Cornetto* reziséra Edgara Wrighta. Trilogie se sklada z filmi Shaun
of the Dead, Hot Fuzz a The Worlds End. V prvni ¢ésti prace definuje pojem vizualni gag
jako celek a nasledné ho déli do podkategorii podle zptsobu provedeni gagu. Tyto informace
poté vyuziva v analytické ¢asti, kde zkouma a porovnava zpisoby vyuziti vizualniho gagu

v kazdém dilu trilogie.

Klicova slova: vizualni gag, komedie, Edgar Wright, Three Flavours Cornetto, Shaun of the

Dead, Hot Fuzz, The World‘s End

ABSTRACT

This bachelor thesis is focused on usage of visual gag in comedy film trilogy ,,Three Flavours
Cornetto* by Edgar Wright. Trilogy consists of movies called Shaun of the Dead, Hot Fuzz
and The Worlds End. The first part of thesis defines visual gag as a whole and then it divides
it into subcategories by the way the gag is made. It uses these informations in analytics part

where it examines and compares the ways of visual gag usage in every part of the trilogy.

Keywords: visual gag, comedy, Edgar Wright, Three Flavours Cornetto, Shaun of the Dead,
Hot Fuzz, The World‘s End
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UVOD

V této praci se vénuji filmové trilogii ,,Three Flavours Cornetto* reziséra Edgara Wrighta.
Na tohoto reziséra jsem piisel skrze jeho snimek ,, Scott Pilgrim vs. The World “, ktery jsme
dostali v prvnim ro¢niku za kol a nasledn¢ na néj napsat esej. Timto snimkem si mé Edgar
Wright ziskal, jakoZto svého vérného divaka.

Tento film byl svym pojetim né¢im uplné jiny. Zaujalo me¢ hlavné vizualni zpracovani celého
prib¢hu. Film disponuje rozmanitosti vizualnich efekti, precizni praci kamery ¢i perfektnim
souznénim stiihové skladby a zvukové dramaturgie. Wrightova tvorba, jako takova, se
sklada prevazné z d¢l komedialniho Zanru. Ve svych pozdéjsich filmech vSak tvoti komi¢no
hlavné za pomoci prvka filmové feci. V tento moment se mi v hlavé zrodila otazka, zdali je
mozné v jeho filmech najit principy vizudlniho gagu, které byly hojné vyuzivany hlavné
v groteskach.

Teoreticka ¢ast prace se vénuje struénému piedstaveni komedidlniho zanru jako takového
a rozebira komedialni prvek — vizualni gag. Ten poté déli do péti podkategorii podle jejich
zpusobu provedeni a demonstruje je na ptikladech. Odpovida timto na otazku, v ¢em se dany
gag li$i od ostatnich. V analytické ¢asti dale aplikuje pfedem zadefinované principy gagli na
trilogii ,,Three Flavours Cornetto* a zkouma pocet a zplisoby pouziti gagl na jednotlivych
filmech.

Jednim z mnoha zdroji, ze kterych jsem vychazel pti definovani vizualnich gagl
jsou pravidla od Rowana Atkinsona, jenz demonstroval v jednom z dilu britského potadu

Funny Business od BBC.

Bakalatské prace ma za tikol odpovédéet na tyto vyzkumné otazky:

e Lze v trilogii,,Three Flavours Cornetto* najit princip vizualniho gagu?

e Je mezi gagy v trilogii spojitost?
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I. TEORETICKA CAST
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1 VIZUALNI GAG

,LThree Flavours Cornetto* trilogie jsou filmy komedidlniho zdnru. Tento zanr fadime podle
rozdéleni Roberta McKeeho do kategorie megazanry.! Pojem megazanry chiapeme jako
obrovské rodiny zanrd s riznymi podzanry. McKee do této kategorie, kromé¢ komedie, dale
fadi krimi, socialni drama, akéni a dobrodruzny film. V porovnani s ostatnimi Zanry v dané
kategorii se komedie vyznacuje svym hlavnim cilem, tedy pobavenim divaka jakymkoliv
humornym zptGsobem. Komedie muize pobavit za pomoci verbalniho ¢i neverbalniho

humoru.

Verbalni humor je tvofen za pomoci slov, jenZ pfenasime na divaky pomoci fe¢enych vtipl
postav nebo vtipnych dialogli. Napiiklad ve filmu Pulp Fiction ve scéné, kdy se Jules
a Vincent bavi o masazi nohou. V jeden moment Vincent pfevrati konverzaci na to, zda by
mu Jules namasiroval nohy. Julesovi je to nepfijemné, ale Vincent v konverzaci pokracuje
verbalniho humoru lze povazovat i stand-up. Zde komik primarné vyuzivd mluvené slovo
k tomu, aby zaujal a pobavil divaky vypravénim vymyslenych ¢i uz realnych piibéha ze

Zivota.

Druhy typ humoru je tvofen za pomoci mimiky ¢i chovéani postav a objektd, nikoliv slov.
Neverbalni humor se ve filmech objevil jesté v obdobi pfed nastupem zvuku, a to hlavné
v groteskach, at’ uz s Charlie Chaplinem, nebo Busterem Keatonem. V tomto obdobi, kdy
nebylo mozné pouzit ve filmu kontaktni zvuk, tedy ani mluvené slovo, byla cela humorna
stranka postavena na akci herci a situacich, ve kterych ucinkovali. Jednim ze

zakladnich prvki neverbalniho humoru je vizualni gag.

Vizuélni gag jako takovy existoval v divadle jesté davno pted vznikem filmové tvorby.
V ramci filmové tvorby se jeho prvni vyuZiti nachazi ve filmu bratfi Lumier z roku 1895
., L’ Arroseur Arrosé* (v ptekladu ,, Pokropeny kropic¢*).? V tomto velmi kratkém snimku
natoceném na jeden zabér vidime kropice, ktery za pomoci hadice kropi vodou zahradu (obr.
1). Do zébéru nam ptichazi mladik, jenz si z kropice hodla vysttelit. PfiS§lapne mu hadici,
aby mu z ni netekla voda (obr. 2). Kropi¢ si vS§imne, Ze mu voda netece a zkouma, kde by

mohl byt problém. V momenté, kdy se do hadice kropi¢ podivé, dava mladik z hadice nohu

' MCKEE, Robert. Story: Style, Structure, Substance, and the Principles of Screenwriting. USA: ReganBooks,
1997. ISBN 978-0060391683.

2 CARROLL, Noel. Notes on Sight Gag. Theorizing the Moving Image. 1. Cambridge: Cambridge University
Press, 1996, s. 146. ISBN 0521466075.
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pry¢ a kropi¢ dostane vodou ptimo do obliceje (obr. 3). Humor je zde postaven na nestésti

kropice, pro nas, jako divaky tedy, cizi nestésti.

Obrazek 1 Obrdzek 2 Obrazek 3
Vizuéalnim gagem, taktéz nazyvanym sight gagem, miiZeme oznacit cokoliv, co nam predava
svoji humornou stranku vizualng, a predevSim bez vyuziti jediného slova. Humor je
postaveny na nerealnosti moznych situaci a neCekanych vyskytech objektt atd. Vizualni gag
obcas az porusuje zakony piirody, fyziky a jakékoliv realnosti.’ Napiiklad skok z budovy ve

filmu ,, Three Ages ““ od Bustera Keatona.

Protagonista se snazi za pomoci dfevéného skokanského mustku preskocit z jedné budovy
na druhou. Sko¢i, preskok se mu nepovede a padd smérem doli (obr. 4). Cestou propadava
skrze markyzy, ale nas hrdina se pevné drzi kovové konstrukce nad okny, na které pted jeho
padem visela markyza (obr. 5). Chyta se okapni roury, jez je pfipevnéna na budové. Roura

se s nim ovSem utrhne a zhoupne ho do okna hasi¢ské stanice (obr. 6).

Obrazek 4 — skakajici protagonista Obrazek 5 — protagonista prechytavajici se

na okapni rouru

3 CARROLL, Noel. Notes on Sight Gag. Theorizing the Moving Image. 1. Cambridge: Cambridge University
Press, 1996, s. 146. ISBN 0521466075.
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Protagonista proleti skrze okno a sklouzne se az k otvoru v podlaze, kudy vede hasic¢ska ty¢
do spodniho patra (obr. 7). Chyta se tyCe a pada dolii. Po padu vstava a sedé si na hasi¢ské

auto, v ten moment se auto rozjizdi a naskakuje na néj hasi¢ (obr 8).

Obrazek 6 — protagonista houpajici se na
okapni roure

Obrazek 7 Obrazek 8

V této scéné je hned nékolik neredlnosti. Zacneme u prvni situace, preskok na druhou
budovu. Uz podle vzdalenosti mezi budovami je nam, jako divakiim, jasné, ze skok na
takovou vzdalenost neni realny. Protagonista se i tak sta¢i preskocit, ale misto uspésného
skoku pada dolii skrze markyzy a vidime, Ze si pfitom ublizuje o rdamy markyz. Po této sérii
otfestl by se v redlném svété protagonista minimalné velmi osklivé poranil, ¢i dokonce
zemtel. Okapova roura by se s nejvetsi pravdépodobnosti utrhla celd, nez ze by protagonistu
vymrstila do okna hasi¢ské stanice. Po padu dirou v podlaze by se protagonista
pravdépodobné nepostavil na vlastni nohy, natoz aby se dokazal pfemistit na pobliz stojici
hasi¢ské auto. Stejné tak je minimdalni pravdépodobnost, ze by se hasi¢ské auto rozjelo
presné v moment¢, kdyz si na n€j protagonista dosedne a naskakujici hasi¢ by si nevsiml, ze

na hasi¢ském aut¢ sedi nékdo, kdo by tam byt nem¢l.
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1.1 Clenéni vizualnich gagt

Vizuélni gagy jako takové se daji rozlisit dle svého zptisobu provedeni. Rowan Atkinson
uvadi ve své lekci ,, Laughing Matters “ v jednom z dilti britského potadu ,, Funny Business “
tfi zakladni pravidla pro docileni komic¢nosti objektu ¢i postavy. Kromé tohoto ¢lenéni dale
Atkinson v pofadu uvadi komické opousténi a objevovani se v zabéru, ¢i uklouznuti na

bananov¢ slupce, které 1ze nazvat princip divackého ocekavani.
1.1.1 Neobvyklé misto

Rowan Atkinson uvadi jako prvni pravidlo to, ze se osoba nebo objekt nachédzi na
neobvyklém mist&.* Objekt ¢i postava se nachdzi na misté, které pro néj neni obvyklé.
Atkinson v pofadu uvadi jako piiklad banan polozeny na hlavé. Pro detailnéj$i ukazani

3

principu na piiklad€ pouziji druhou ¢ast dilu Mr. Beana ,, The Trouble with Mr. Bean. *

Beana béhem noci vyrusi hluk z vedlejsiho hotelového pokoje. Vychazi proto na chodbu,
aby ztisil vedlejsi pokoj, poté se spokojen¢ vraci do svého pokoje. Cela situace by nebyla
natolik komickd, kdyby si nezabouchl dvetfe a nebyl v ten moment na chodbé tpln¢ nahy
(obr. 9). Pottebuje se dostat pry¢ z hotelu, aniz by ho nékdo vid¢l. (obr. 10). A zde nastava

prvni ptipad. Bean zaléza pod koberec a plazi se smérem k vytahu (obr. 11).

Obrazek 9 Obrazek 10

Obrazek 11

4 HINTON, David. Rowan Atkinson — Laughing Matters. DailyMotion [online]. Velka Britdnie: BBC, 1992
[cit. 2020-12-22]. Dostupné z: https://www.dailymotion.com/video/x5epole
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1.1.2 Netradi¢ni chovani

Jako druhy piipad uvadi to, Ze se osoba ¢i objekt chova netradi¢n€. Podle Atkinsona d¢la
objekt ¢i postava pro ni nepiirozené véci, jako naptiklad ohybajici se a narovnavajici se
banan.’ Pro detailn&jsi ptiklad netradi¢niho chovani lze pouZit prvni ¢ast stejného dilu Mr.

Beana, jako u ptedchoziho typu gagu.

Bean po rannim vstavani zjist'uje, Ze je objednany na devatou hodinu rano k zubafi. Nestiha
a zacne zmatkovat (obr. 12). Uz v této ¢asti mizeme vidét projev netradi¢niho chovéni, kdy
Bean zmatené¢ a komicky pobihd po mistnosti a bali si véci. Po odchodu z mistnosti se jeste
vrati a pefinou pfikryje plySového medvidka. V dalSim obraze jde k autu, v pyzamu.
Odemyka ho, hazi do né&j véci a chysta se nastoupit (obr. 13). V tom se ale zarazi a bere
z prilehl¢é zidky cihlu (obr. 14), se kterou pak nased4 do auta. Divakovi je v tento moment
jeste zatajeno, procC toto udélal. Pozdéji se vSak odhaluje, Ze ma cihlu k zatizeni plynového
pedalu (obr. 15), aby se béhem cesty mohl prevléknout z pyzama do kazdodenniho obleceni
(obr. 16). Tyto situace nam ptipadaji komické z toho diivodu, Ze jsou, jak uz jsem diive

avizoval, nerealné — Zadného fidice by nenapadlo se béhem fizeni prevlékat.

Obrazek 16

Obrazek 12 Obrazek 13

> HINTON, David. Rowan Atkinson — Laughing Matters. DailyMotion [online]. Velka Britanie: BBC, 1992
[cit. 2020-12-22]. Dostupné z: https://www.dailymotion.com/video/x5epole
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1.1.3 Velikostni disproporce

Jako posledni piipad Atkinson uvadi to, Ze ma osoba ¢i objekt urcitou velikostni disproporci.
Clovek &i osoba maji jinou velikost, nez by méli mit, jako napiiklad vysoky ¢lovék v nizkém
prostoru, objekt za normalnich okolnosti velikych rozmér v miniaturnim provedeni atd.®

3

Pro lepsi pfedstavu 1ze uvést scénu z animovaného filmu ,, Monsters, Inc.

Ve scéné, kdy se Mike se Sullym rozhodnou jit do prace pésky potkéavaji na piechodu
prerostlé monstrum. Mike a Sully mu v této scéné sahaji sotva po kotniky (obr. 17).
V porovnani s prostfedim a naSimi hrdiny mé postava monstra obifi rozméry, ¢imz dochézi

k velikostni disproporci.

Obrazek 17

1.1.4 Komicky pfichod a odchod ze zibéru

Rowan Atkinson uvadi komické pfichazeni a odchazeni jako jeden ze zékladnich principii
slapstick komedie. Princip tohoto gagu popisuje jeho samotny ndzev. Postava ¢i objekt do
obrazu vstupuje, nebo obraz opousti jakymkoliv komickym zpiisobem.” V tomto p¥ipadé 1ze

jako ptiklad pouzit jiz dfive zminovany film ,, Three Ages *“ od Bustera Keatona.

Protagonista po nepovedeném pieskoku na druhou budovu padd mezerou mezi domy
smérem doll (viz obr. 1). Chyta se konstrukce a pfechytava se na okapovou rouru, ta se

s nim ovSem utrhne a on se zhoupne do otevieného okna (viz obr. 3), opousti tak komicky

¢ HINTON, David. Rowan Atkinson — Laughing Matters. DailyMotion [online]. Velka Britanie: BBC, 1992
[cit. 2020-12-22]. Dostupné z: https://www.dailymotion.com/video/x5epole
7 Tamtéz
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zabér. Stithem se pfesouvame do vrchniho patra hasicské stanice, které patii pravé to
oteviené okno, do n¢hoz se protagonista zhoupnul (viz obr. 4). Toto je opét piipad
komického piichodu do zabéru. Protagonista prolétava oknem, dopada na podlahu a klouze

se po ni.
1.1.5 Princip divackého ocekavani

Tento typ vizualniho gagu je v principu velmi jednoduchy a ve filmech dosti ¢asto viditelny.
Spociva v tom, ze divakovi dopfedu naznaCime, co se stane. Tento typ gagu se da nazvat

w8

jako “princip bananové slupky*“®. Piiklad demonstrujeme na filmu Harolda Lloyda ,, For

Heaven ‘s Sake*“.

Cestujici v autobuse odhodi bananovou slupku ptes okraj autobusu, ta dopada na kapotu
autobusu. Vidime ji v detailu, ¢imz dopiedu divakovi autor tikd, Ze se sni bude jesté
pracovat (obr. 18). To se stavd hned v dalSich dvou zabérech, kde protagonista leze na kapotu

autobusu a v detailu mizeme spatfit, jak mu noha na bandnové slupce pod;jizdi a zaklini se

tak mezi kolo a kryt motoru jedouciho autobusu (obr. 19, 20).

Obrazek 18 Obrazek 20 Obrazek 19

Jak jiz bylo feCeno, vizualni gag je jednim ze zakladnich prvkl neverbalni komedie. Jako
takovy nas provazi od samotného zacatku kinematografie az do dnesnich dni. Ackoliv se to
tak nezdd, vizudlni gag se da najit i v dnesnich filmech v riznych podobach. Nékteré jsou
vice vyrazné, nékteré méne. Otazkou této prace je vSak zjistit, zdali tomu tak je i v ptipadé

»Lhree Flavours Cornetto* trilogie.

8 HINTON, David. Rowan Atkinson — Laughing Matters. DailyMotion [online]. Velk4 Britanie: BBC, 1992
[cit. 2020-12-22]. Dostupné z: https://www.dailymotion.com/video/x5epole



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 19

2 ,THREE FLAVOURS CORNETTO* TRILOGIE

,Three Flavours Cornetto*, nebo jen zkracené ,,Cornetto trilogy* ¢i dokonce ,,Blood and Ice
Cream trilogy*, je filmova série britského reziséra Edgara Wrighta s hlavnim hereckym
obsazenim v podobé Simona Pegga a Nicka Frosta. Trilogie se sklada z filmt ,, Shaun of the
Dead”,, Hot Fuzz* a,, The World’s End. “ VSechny filmy z trilogie jsou scénaristickou praci
samotného reziséra Edgara Wrighta ve spolupraci s hlavnim hrdinou vSech tii ptibehi —
Simonem Peggem. Avsak tyto 3 filmy pivodné nebyly vytvofeny se zamérem tvofit sérii.
Posledni film ze série (The World’s End) byl upraven a piepséan tak, aby mohla vzniknout

tato trilogie, pfiemz jeji ndzev neni jen tak ndhodné zvoleny a ma svlj vyznam.

Uz prvni film ,,Shaun of the Dead* s Cornettem pracoval. Podle rozhovoru s Edgarem
Wrightem, Simonem Peggem a Nickem Frostem v internetovém magazinu Entertainment
Weekly pfi prilezitosti promo tour k filmu ,,Hot Fuzz* rezisér prohlasil, ze se v prvnim filmu
Cornetto objevuje jako pouhy vtip. Hned na zacétku filmu se protagonista Shaun vydava do
obchodu, kde krom¢ dalSich véci kupuje jahodové Cornetto, jez po piichodu domt podava
svému spolubydlicimu Edovi jako 1€k na kocovinu po posledni probdélé noci. Edgar Wright
v rozhovoru tvrdi, Ze tato situace vychazi z jeho vlastni zkuSenosti, jelikoz béhem studia na
vysoké Skole pouzival Cornetto jako 1€k na kocovinu a dost mozna ho tak pouziva dodnes.
Na otdzku ohledné ptitomnosti Cornetta ve filmu ,, Hot Fuzz “ Wright reagoval jednoduchou
odpovédi — pfislo jim to jako ,,vtipnd opakujici se véc.“ Behem tour zaroven jiz probihala
produkce tfetiho filmu ze série, pficemz jeden z novindit vznesl dotaz ohledné pouziti
Cornett v prvnich dvou filmech a zdali bude pouzito i ve tfetim filmu. Dostalo se mu
zertovné odpoveédi, Ze ano, nacez zmrzlinovou trilogii ptfirovnal ke trilogii ,,Three Colours
film* od Krzystofa Kies§lowskiho. Podobnost s touto sérii je ovSem jen ve vyuziti barev

v nazvu. °

® COLLIS, Clark. 3 Blokes. 3 Films. Many, Many Laughs. Entertainment Weekly [online]. 2013 [cit. 2020-
12-15]. Dostupné Z:
https://web.archive.org/web/20140821084553/http://www.ew.com/ew/article/0,,20727392,00.html
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Trilogii spojuje primarné zmrzlinovy dezert Cornetto. Kazdy z téchto filml je spojeny
s uritou prichuti, ktera se ve filmu objevuje. ,,Shaun of the Dead‘ obsahuje jahodovou
prichut’ jako symbol pro krev a brutdlni prvky objevujici se ve filmu. To mizeme vidét ve
scén€, kdy se Shaun a Ed potykaji s prvnim nemrtvym, kdy jeSté netusi, ze se jedna o

nemrtvého. Po chvili zdpaseni padd nemrtvy na ty¢, ktera mu projede skrz té€lo a objevuje se

spoustu krve.

Obrazek 21 — Cornetto ve filmu ,,Shaun of the Dead “
Film ,, Hot Fuzz* obsahuje klasické modie zbarvené Cornetto. Ma diky své barvé filmu

dodat policejni nadech.

Obrazek 22 — Cornetto ve filmu ,, Hot Fuzz*“

»lhe World’s End“ obsahuje Cornetto zbarvené do zelena s matovou pfichuti a

c¢okolddovymi kousky. Barva odkazuje na ,,malého zeleného muzicka®“, coz je anglicky
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vyraz pro imaginarni bytost z jiného vesmiru, a science fiction.'? Oproti pfedchozim filmiim
se zde Cornetto neobjevuje jako takové, nybrz jen jako utrzek obalu, ktery proleti kolem

Nicka Frosta a zasekne se v ploté, ptiblizné ke konci posledni Ctvrtiny filmu.

Obrazek 23 — Cornetto ve filmu ,, The Worlds End “

Kromé Cornett se daji najit i jiné spojitosti. Edgar Wright na tuto otdzku odpovédél

v rozhovoru pro magazin Timeout:

., Vsechno to jsou vztahove komedie a jsou o vécném dospivani. V ,,Shaun of the Dead ",
Simon je zaseknuty mezi svymi kolegy jako vzor mladého profesiondla a Nick Frost jako
huli¢ na gauci. V ,,Hot Fuzz* mate profesionala, ktery obétoval jeho zivot kviili praci a
naivniho idiota. Musi najit zlatou stiedni cestu — jeden z nich se stane hloupéjsi, ten druhy
se stane chytrejsim a potkaji se uprostied. Pro ,,The World’s End ", jakozto finalni akt — a
je to opravdu findalni — mame pét muzi, znichz ctyri jsou dospéli se zaméstnanim,

manzelkami a détmi, ale duch jejich teenagerskych let je vtahne zpatky do jejich dospivani.
11

19 Collins English Dictionary. England: Harpercollins, 2011. ISBN 0007437862.

"' HUDDLESTON, Tom. Edgar Wright: 'I can't watch zombie movies'. TimeOut [online]. Londyn: TimeOut,
2013 [cit. 2020-12-15]. Dostupné z: https://www.timeout.com/london/film/edgar-wright-i-cant-watch-zombie-
movies, prelozil Luka$ Roubicek



https://www.timeout.com/london/film/edgar-wright-i-cant-watch-zombie-movies
https://www.timeout.com/london/film/edgar-wright-i-cant-watch-zombie-movies
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3 METODIKA

Ve své praci bych chtél k rozboriim v analytické ¢asti pfistupovat dvéma zplisoby. Zaprveé
bych chtél provést rozbor filmu na zédklad¢ definovanych kategorii a najit v ném tak vizualni
gagy. Tento rozbor provadim na vSech tfech filmech trilogie. Po provedeni tohoto rozboru

aplikuji komparaéni analyzu a gagy porovnavam.

V praci se nehodldm zamétovat na analyzu filmu jako celku, pouze jen na jeho urcitou
vymezenou c¢ast, coZ jsou v tomto piipad¢ vizudlni gagy. Z tohoto divodu jsem zvolil
analyzu konkrétniho prosttedku. V ,,The Cornetto Trilogy* takto zkoumam principy
vizudlnich gagl, které jsem definoval v teoretické Casti bakaldiské prace. Zkoumanim
ziskdam kvantitu urcitych typt gagi a jejich provedeni daného filmu. Kazdy gag poté
samostatné detailnéji analyzuji a kontextualizuji situace, pro¢ je to zrovna dany typ gagu.
Na ¢asové ose poté uvadim jejich vyskyt ve filmu. Tato metoda mé ovSem omezuje pouze

na zkoumani prvkl v rdmei jednoho filmu z trilogie.

Timto se dostavam ke komparac¢ni analyze. ,,The Cornetto Trilogy* drzi v mnoha smérech
stejny styl, ale je tomu tak i pfi vyuziti vizualniho gagu? Komparacni analyza mi dovoli
vizualni gagy ze vSech tii filmd mezi sebou porovnat, zda byly pouzité stejné, zda byly
modifikovany ¢i bylo od néjakych upusténo. Pokud by se gagy shodovaly, bylo by cilem
najit mezi nimi razné spojitosti apod. K tomu chci vyuzit KokeSova nastroje tzv. vytepavani
okének'?, jenz mi umozni porovnavat vizualni gagy mezi sebou. K vytipavani okének

vyuzivam stithového programu Adobe Premiere Pro.

12 KOKES, Radomir D. Jak uvaZovat pri formalistické analyze filmu. Brno, 2013. Manuil. Masarykova
univerzita.
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II. ANALYTICKA CAST
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4 VYZKUM KONKRETNIHO PROSTREDKU

4.1 ,,Shaun of the Dead*

Prvnim analyzovanym filmem je ,, Shaun of the Dead. *“ Jedna se o hororovou komedii z roku
2004 a také prvni dil Cornetto trilogie. Shaun, hrany Simonem Peggem, je devét a dvacetilety
muz, ktery ve svém zivoté nema piilis vysoké ambice. Ma nudnou praci, kde ho kolegové
nerespektuji, rozpadajici se vztah s jeho ptitelkyni Liz a Zije s jeho nejlepSim pfitelem Edem,
hrany Nickem Frostem. Zivot se mu ale zméni v momentg, kdy se vétsina obyvatelstva mésta
Londyn zméni v masozravé zombie. Shaunovi takto nastadva jeho prvni veliké Zivotni vyzva.
Kromé¢ zachrany svého zivota musi také zachranit Eda, Liz a svoji matku Barbaru. Bok po

boku se skupina hrdinii vydava do boje s nemrtvym zlem za vidinou lepsich zitiki. 3
4.1.1 Komicky prichod a odchod

Prvné tento prvek vidime v druhé minuté filmu, kde po Shaunovi jeho nejlepsi kamarad Ed
hodi pytlik s prasecimi Skvarky. Shaun je zrovna v nepiijemné situaci, kdy fesi vztahovy
problém se svoji ptitelkyni Liz. B€hem rozhovoru se mimo zébér ozve Ed a hazi po ném
Skvarky. Informace o hodu je nam, jako divakiim, v tomto pfipad¢ zatajena. Shaun se otaci

smérem na Eda a Skvarky mu pfistanou piimo v obliceji.

Obrazek 24 — Shaun dostava pytlikem skvarkii do obliceje

13 Shaun of the Dead — Plot Summary. IMDb [online]. USA: IMDb, 2021 [cit. 2021-04-06]. Dostupné z:
https://www.imdb.com/title/tt0365748/plotsummary?ref =tt_stry pl
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Druhé vyuziti se objevuje v devaté minuté filmu ve scéné€ u Shauna v praci. Shaun v ten den,
jakozto nejstar$i ve funkci, prebird vedeni smény v obchod¢ a dava ranni brief dalSim
zaméstnancum. Jeden ze zaméstnanci Shauna nevnima a béhem briefu za¢ne telefonovat,
coz Shauna znervézni a zacne si hrat s propiskou, ze které mu uleti vicko, pro néjz se
nasledné ohyba. Misto pfirozeného vraceni se do obrazu se Shaun vynofi ze spodni ¢asti
obrazu v uplné jiném sméru, nez ze kterého odesel. Rychlost objeveni se je jind oproti
rychlosti odchodu z obrazu. Piitom Shaun dle hereckého vyrazu ptedstira, ze se nic nestalo.
Z divackého hlediska scéna pusobi komicky a ukazuje nejistého Shauna, jenz nema situaci

pod kontrolou.

Obrazek 25 — Shaun po zvednuti vicka ze zemé

V této scéné jest¢ zlstaneme, jelikoz se zde objevuje dalsi priklad. Gag se nachazi
na jedendcté minuté a je nejjasn¢jSim piikladem tohoto typu gagu. Shaun pii debaté s tim
samym zaméstnancem, ktery nedava pti briefu pozor, vede rozhovor o oddélovani prace od
osobniho Zivota a davd mu kazani, Ze by si v praci nem¢l vyfizovat soukromé telefonaty.
V ten moment se v levé ¢asti obrazovky objevuje z ni¢eho nic ruka se sluchatkem v ruce,

s ptichozim hovorem od Liz.
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Obrazek 26 — v zabéru se objevuje telefon

Dalsi gag tohoto typu se ve filmu objevuje az za delsi Casovy tUsek (ve tficaté ctvrté minute).
Nékaza ve mést¢ jiz propukla a Shaun s Edem se poprvé setkavaji s infikovanymi. Najdou
je na zahradé svého domu a snazi se je zneSkodnit pomoci v§eho mozného, co na pozemku

naleznou. Bohuzel ani jedna z variant nezafunguje a infikovani jsou stale na nohou.

Na zahradé se nachazi zamcend kilna, kterd je podle dialogu mezi Edem a Shaunem
zamcend odjakziva, z tohoto divodu si my, jakozto divaci, vyvodime informaci, zZe v ni
nikdy nebyli a ani od ni nemaji kli¢. JelikoZ zatim Zadny ze zplsobi, jak zastavit infikované
nezafungoval, Shaun se rozhodne podivat do kiilny, na coz Ed reaguje tim, Ze byla zamcena.
V dalsim zabéru uz se objevuje samotny gag. Na zacatku zédbéru vidime zamcené dveie
zevnitt kilny. Shaun dvefmi proskakuje, aby se podival dovnitf. Timto zpisobem komicky

vstupuje do zabéru.
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Obrazek 27 — Shaun proskakuje skrze zamcené dvere kiilny

Dalsi tfi gagy tohoto typu se odehravaji v iseku jedné minuty ve Ctyficaté minuté filmu.
Shaun s Edem vymysleli plan, kam utéct. Pfed odchodem si ale Shaun jesté odskocil na
zachod. Kdyz si myje ruce, vidime v zrcadle siluetu za zadvésem ve vané, ta odpovida jejich
ttetimu spolubydlicimu Petovi, ktery si dfive ve filmu stéZzoval o pokousani kolemjdoucim
cestou z prace. Shaunovi dochézi, ze je dost mozna také infikovany. Rozhrnuje zavés a vidi
infikovaného Peta. Tato situace funguje jako gag prave proto, jelikoZ prvné vidime zatazeny
zaves, ktery Shaun odhrne a tim ndm Peta odhali. Ten takto vstoupil do zabéru. V tom

samém zabéru Shaun zavés zatahne a tim Pete zase ze zabéru odchazi.

4

Obrazek 28 — Shaun nachazi infikovaného Peta odhrnutim zdaclony sprchy

V kontextu ptfedchozich situaci scéna pulsobi spiSe komicky neZz hororové. Situace
v koupelné pokracuje. Pete se dostdva ven z vany, pfiCemZ mezi nim a Shaunem se tvori

dramatické napéti. Pete natahuje vic¢i Shaunovi ruku, se zdmérem mu ublizit. Chvili to
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vypada, Ze se Shaun bude branit, ale nakonec zbabéle mizi za dvete koupelny. V kontextu
situace se toto da brat jako komicky odchod ze scény, jelikoz v tom samém zabéru Shaun
dvete zavira a jako divaci ho nevidime az do dalSiho stiihu. Shaun s Edem utikaji k autu a

chtéji ujet. Shaun vsak dostava do hlavy fotbalovym micem, ktery po ném kopnul jeden

nemrtvy.

Obrazek 30 — Shaun opousti koupelnu

Obrazek 29 — Shaun dostava do hlavy micem, ktery do zabéru vstupuje z pravé strany

Na Ctyticaté Sesté¢ minute, kdy Shaun vyzvedne svoji matku a jeho nevlastniho otce, dostane
Ed od Shauna otazku, kam se podélo auto, kterym pfijeli. Ed ho v mezicase stihl nabourat.
V zébéru ze zacatku auto nevidime, protoze ho Ed zakryva svym télem. Po otazce se ovsem

otaci smérem k autu, jenz ndm v jeho nabourané podobé¢ vstupuje do obrazu.
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Obrazek 32 — Ed svym otocenim odhaluje nabourané auto

Dalsi gag nalezneme na Ctyficaté osmé minuté. Po vyzvednuti rodict se Shaun vydava pro
svoji, v této c¢asti filmu, byvalou pfitelkyni Liz. Situaci sledujeme z jejiho bytu. Prvné
slySime ozyvajici se zvuky zvenci, jak nékdo Splhd smérem k oknu. Postavam v byt¢ je zde
zatajena informace o tom, ze je to Shaun. Prvné se v zabéru objevuji ruce, ¢ehoz se jeden
z Lizinych spolubydlicich lekne. Pisobi to na n¢ totiz tak, Ze se do bytu snazi dostat jeden
z infikovanych. Poté se do obrazu dostava jiz Shaun, ktery takto shodi celou ptvodné

budovanou hororovou atmosféru.

Obrazek 31 — Shaun komicky vstupuje do zabéru

Na padesaté sedmé minuté se Shaun snazi pieskocit plot a dokézat tak spolubydlicimu Liz,
Davidovi, ze vi, co déla. Pti preskakovani plotu se pod nim plot ovSem zlomi, Shaun pada

na zem, zveda se do zab¢€ru a stejné jako pfi situaci s perem v obchodé déla, Ze se nic nestalo.
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Obrazek 33 — Shaun preskakuje plot a mizi ze zaberu

Dalsi scéna s preskakovanim plotu je na pielomu padesaté sedmé a padesaté osmé minuty
filmu. Shaunovu matku napadne jeden z infikovanych, ta je ovSem na druhé stran¢ plotu nez
vSichni ostatni. Shaun se ji chystd hrdinn¢ zachranit, proto pteskakuje plot s pomoci

trampoliny a do zabéru z druhé strany plotu doslova pfileti dosti komickym zpisobem.

Obrazek 34 — Shaun se odrazi od trampoliny a preskakuje plot

Dva posledni typy tohoto gagu nalezneme ve scéné v hospod¢, kde se nasi hrdinové ukryvaji
pfed nemrtvymi. Na jedné hodiné a devaté minuté Shaun nahazuje u zadniho vchodu
pojistky. V zdbéru za nim vidime dvefe, které pro nas na prvni pohled nemaji Zadny vyznam.
Béhem nahazovani pojistek jednim ze spinacti venku rozsviti svétlo a jako divaci vidime
hordu infikovanych, ktera se na dvefte lepi. Shaun si hordy v8§ima, zhasina venkovni svétlo a

celou situaci komicky dovrsi tim, ze ptes prosklenou ¢ast dveti zatadhne roletu.
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Obrazek 35 — rozsvicenim venkovniho svétla odhalujeme skupinu zombie za dvermi

Na jedné hodiné a tfinacté minuté se v hospod¢ objevi infikovany majitel podniku, jenz
napadne Shauna, ten se ho snazi v$i silou drzet dal od sebe, bohuZzel se ale nema jak jinak
brénit. Dianne, spolubydlici Liz, napadne po majitelovi hazet Sipky, aby ho zastavila. Jednou
sttelou se ovSem netrefi a trefi Shauna do hlavy, ten se s kiikem vynotuje do zédbéru se Sipkou

zapichnutou v hlavé.

Obrazek 36 — Sipka zapichnuta v Shaunove hlave

4.1.2 Netradiéni chovani

Druhym nejvyuzivanéjSim typem vizudlniho gagu ve filmu bylo netradi¢ni chovani. Prvné
tento typ gagu ve filmu mizeme vidét v tvodni scéné v hospodé¢. Gag ptichazi hned po jiz

diive zminéném gagu se Skvarky. Mezitim, co Liz fikd Shaunovi jeji ndzor na jejich vztah a
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co by chtél zménit, Shaun otevira pytlik se Skvarky a zacina je u toho pojidat. To samo o

sob¢ neni netradi¢ni chovani, avSak v kontextu situace se tak jevi.

Obrazek 37 — Shaun pojidajici Skvarky pri dulezitéem rozhovoru s Liz

Béhem uvodni titulkové sekvence spatiujeme ilustraéni zabéry meést a v nich jejich
obyvatele. V jednom z nich vidime ulici a v ni partu kracejicich lidi smérem ke kamefte.
Kraci ovSem stylem, jakym ve filmu pozdéji chodi infikovani. Do toho se postavy pohybuji

do rytmu hudby hrajici v pozadi.

Obrazek 38 — skupina lidi pohybujici se synchronné do rytmu hudby

Dalsi typ tohoto gagu se objevuje u Shauna v domé pii scéné, kdy zamlouva stlil na veceti
s Liz. V restauraci mu oznami, Ze praveé zarezervovali posledni sttil a nemaji pro n¢ misto.
V zéchvatu vzteku se Shaun zakousne do telefonu, coz se da kazdopadné brat jako netradicni

chovani.
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Obrdazek 40 — Shaun zakusujici se do telefonu

Shaun je po rozchodu s Liz. Zal utapi s Edem v alkoholu v jejich oblibeném podniku u

Winchestera. Ed se v ramci snahy o rozveseleni Shauna zac¢ne chovat jako opice.

Obrazek 39 — Ed napodobujici opici

Pti zahradni scéné, po zjiSténi, Ze Zena neni pod vlivem alkoholu, nybrZ je infikovana, stoji
Shaun s Edem vedle sebe a s nevéticimi vyrazy sleduji, jak se Zena zveda z kiilu v zemi, na
ktery spadla po kontaktu se Shaunem, a jde smérem k nim. Ed za¢ne natahovat fot'ak. Stejné
jako v prvnim ptipad¢ tohoto gagu nelze toto chovani povazovat v bézné situaci za

netradi¢ni, avSak v tomto kontextu se jako netradi¢ni a komické jevi.
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Obrazek 41 — Ed natahujici fotak

Posledni typ tohoto gagu miizeme vidét v Sedesaté prvni minuté filmu. Nasi hrdinové se
potiebuji dostat do hospody, kterou chtéji pouzit jako sviij tkryt. V cesté jim brani silnice
plna infikovanych. Ve snaze splynout s nimi se snazi napodobit jejich pohyby a vyrazy
v obli¢eji. Oproti ptredchozimu chovani a vystupovéani hrdinti plsobi toto netradi¢né.
Komicnosti napomahé taktéz individualita uvéfitelnosti kazdé postavy v napodobovani

infikovanych.

Obrazek 42 — hrdinové napodobujici pohyb zombie

4.1.3 Neobvyklé misto

Poslednim typem gagu v tomto filmu je neobvyklé misto. Shaun sleduje v televizi zpravy.

Vtom mu Ed za¢ne fikat o neznadmé postave na jejich zahradé€. Replika je v zabéru na Shauna,
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tudiz nevime, kde se Ed nachazi. V dalSim zabéru vidime Eda schovaného za zaclonou, jak

kouké z okna.

Obrazek 43 — Ed schovany pod zaclonou

4.1.4 Shrnuti

Z analyzy prvniho filmu tedy vyplyva, ze z pfedem definovanych péti typt vizualniho gagu
pracuje film ,,Shaun of the Dead* pouze se tifemi. Nejvice pracuje s gagy odpovidajicimi
definici gagu netradi¢niho chovani a komického odchodu/ptichodu. Vyjimkou je zde jedna
situace, kdy se objevuje gag neobvyklého mista. I pies sebedikladnéjsi hledani se mi
nepodaftilo ve filmu najit typove gag principu divackého ocekavani ¢i velikostni disproporce.
Ve filmu se sice nach4dzi momenty, které tyto posledni dva typy svym zplisobem provedeni

naznacuji, ale neda se vSak na sto procent fict, ze se jedna pfimo o n¢.

Shaun of the Dead

Typ gagu Pocet vyskytl ve filmu
Neobvyklé misto 1
Netradi¢ni chovani 6
Velikostni disproporce 0
Komicky odchod/pfichod 13
Princip divackého ocekavani 0

Tabulka 1 — pocet vyskytit urcitych typu gagii ve filmu ,,Shaun of the Dead
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Vyskyt gagli ndm otevird komicky pfichod a odchod hned v druhé minuté filmu, a zaroven
nam vyskyt gagii na jedné hodiné a tfinacté minuté uzavird. Netradi¢ni chovani se prvné
objevuje stejn¢ jako komicky piichod a odchod na druhé minuté filmu a naposledy se
objevuje na jedné hodiné a jedné minuté. Neobvyklé misto se objevuje na dvacaté osmé

minuté filmu.

Obrazek 44 — casova osa filmu ,, Shaun of the Dead “
Zluta — komicky prichod/odchod

modra — netradicni chovani

Cervena — velikostni disproporce

4.2 ,,Hot Fuzz“

Druhym analyzovanym filmem je ,,Hot Fuzz.” Jedna se o ak¢ni komedii z roku 2007 a druhy

film z trilogie.

Londynsky policista Nicholas Angel, hrany Simonem Peggem, odvadi svou praci nadmiru

dobfe, az tak dobte, Ze by svymi vykony mohl zesmé$nit zbytek tymu. Diky tomu je pievelen
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do malého a klidného mésta jménem Sandford. Za part’dka je mu ptidélen Danny Butterman,
hrany Nickem Frostem. Danny neustale Nicholase obt¢zuje svymi dotazy ohledn¢ akéniho
zivota policisty, tak jak to zna z filmi. Angeliv zivot v Sandfordu se zda byt poklidny,
dokud nedojde k zavrazdéni dvou mistnich hercti. Pfipad je oznacen jako nehoda. Nicholas
se s timto verdiktem odmitd smifit, pfedevsim kdyZ ve mésté zacind umirat vice a vice lidi.
Nicholas a Danny se hodlaji poprat s kazdym, kdo jim pfijde do cesty pii feSeni této

zdhady. '
4.2.1 Komicky piichod a odchod

Prvné se gag objevuje ve tfeti minuté filmu, kdy se protagonista Nicholas dostavi do
kancelafe serzanta. Dozvi se zde informaci, ze je pievelen na policejni oddéleni v malé
vesnici Sandford. Nicholas s tim nesouhlasi, chce ziistat a pracovat v Londyné. Podle
serzanta to ale neni mozné, proto chce mluvit s inspektorem. Nasleduje zabér, ve kterém
inspektor vjede na zidli do zabéru z pravé strany. V oblic¢eji ma faleSny ismév a pronese

stejnou vétu, jako pronesl pfed nim serzant.

Obrazek 45 — inspektor vstupuje do zabéru z pravé strany

V Sesté minut¢ se tento typ gagu objevuje znovu. Nicholas oznamuje své byvalé pfitelkyni
Janine, ze ho prevelili na jiné pracovisté. Na misté jsou lidé v maskéch a oblecich, vySetiuji
vrazdu. Diky podobnosti si prvn€ Nicholas splete Janine s jejim kolegou, Bobem, a nechténé
tak oznamuje preveleni jemu. Kdyz se potom obrati k Janine a sd¢li ji totoznou informaci,
sd€li mu, Ze uz to vi od Boba, jenz vzapéti vejde do zabéru z pravé strany, civilné Nicholase

pozdravi slovy ,,Hello there,* a zabér opusti levou stranou.

4 Hot Fuzz — Plot Summary. /IMDb [online]. USA: IMDb, 2021 [cit. 2021-04-06]. Dostupné z:
https://www.imdb.com/title/tt0425112/plotsummary?ref =tt ql stry 2
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Obrazek 46 — Bob prechazejici pres obraz z prave strany na levou

Gag vidime znovu v Sestnacté minuté filmu. Nicholas se nachdzi v kancelafi inspektora
mistniho policejniho oddéleni. Probiraji spolu udalost z posledni noci, kdy Nicholas zadrzel
n¢kolik osob za piti alkoholu v nezletilosti a inspektorova syna, ktery také pracuje u policie,
za fizeni v opilosti. V polodetailu na inspektora se objevuje kousek dortu. Po odstiihnuti na
celek vidime, jak kousek dortu nese syn Danny a podava ho 1 Nicholasovi. Podavani vidime
ale az v polodetailu na Nicholase. V tomto zabéru vede dulezity rozhovor s inspektorem a

objeveni se kousku dortu z levé strany obrazu ptsobi komicky.

Obrazek 47 — do obrazu vstupuje ruka nesouci talir s kusem dortu z levé strany
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V sedmnécté minuté inspektor provazi Nicholase po stanici. Béhem prohlidky navstivi
mistnost dvou detektivl. Pfi odchodu z mistnosti inspektor Nicholasovi vysvétluje, proc se

jim fika Andies (oba maji kiestni jméno Andrew). Danny na toto reaguje hloupou narazkou

a nasledné ho do hlavy trefi krabice na dokumenty, kterou po ném hodil jeden z detektivii.

Obrazek 48 — na Dannyho hlave pristava krabice vstupujici do zabéru z levé strany (z
mistnosti detektivii)

Ve tricaté minuté Nicholas s Dannym nahéni lupice z obchodu. Ulic¢ku, kudy bézel lupic,
jim blokuje fada maminek s kocarky a jsou proto nuceni vyuzit cesty ptes zahrady domi.
Dannymu se toto nezda jako dobry napad, nacez se ho Nicholas pt4, jestli n¢kdy viibec pouzil

zkratku a preskakuje uspésné pres vSechny ploty. Danny pokracuje hned za nim, pieskok se

mu nepodaii a padé skrze plot.
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Ve ctyticaté tfeti minuté Nicholas a Danny vySetiuji piipad na farmé u Arthura Webleyho.
Pti prohlidce jeho domu najdou sbirku zbrani a mezi nimi i ndmoini minu. Arthur do ni prasti
zbrani, jez ma v ruce, divak v tento moment slysi tikani hodin, které v této situaci slouzi jako

odpocet bomby. VSsichni utikaji ven, aby se zachranili. Danny a Nicholas pieskakuji zivy

plot, aby unikli explozi, kterd v§ak nenastala.

Obrazek 50 — Nicholas a Danny preskakujici Zivy plot

V padesaté Ctvrté minuté je Nicholas s Dannym u vySetfovani piipadu smrti a exploze
v dom¢ George Merchanta. Na misté jsou i1 detektivové Andies, ktefi si z celého ptipadu, a
hlavné z Nicholase, neustale délaji legraci. Po konfrontaci mezi nimi a Nicholasem

odchazeji pry¢ ze zdbéru komickym zpisobem.

Obrazek 51 — detektivoveé komicky odchdazeji a vraceji se do zabéru
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Posledni ptipad tohoto gagu se objevuje na jedné hodiné a padesaté druhé minuté filmu. Je

to zopakovani gagu ze sedmnécté minuty. V tomto piipadé cilem letici krabice neni Danny,

ale Nicholas.

Obrazek 52 — krabice vstupujic do zaberu z pravé strany a pristavajic na Nicholasové
hlave

4.2.2 Netradiéni chovani

Tento gag se prvné objevuje na sedmnacté minuté, kdy inspektor Nicholasovi pfedstavuje
detektivy ze stanice. Vyrazy v jejich tvatich, kdyZz spatiuji Nicholase, neprojevuji zadnou

pozitivni emoci, naopak spiSe nemily udiv, ze k nim ma nastoupit nékdo novy.

Obrazek 53- komické vyrazy v tvarich detektivi
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Ve dvacaté paté minuté prochazi Nicholas ulickou na stanici. VySel s nim ¢lanek v novinach,
kde reportér zkomolil jeho jméno (misto Angel napsal Angle). Pti prochazeni ho vSichni

zdravi ,,Hello Angle.” Je tomu tak i u dvou diive zminénych detektivli, kteii se pfi svém

pozdravu nepfirozené nakloni.

Obrazek 54 — neprirozeny ndklon detektivii

Ve stejné minuté vidime Dannyho a Nicholase vySetfovat piipad ztracené husy. Pfi hledani

v parku se ji snazi Danny pfilakat vyddvanim neptirozenych zvukl napodobujicich husy.

Obrazek 55 — Danny chovajic se jako husa

Ve ctyficaté minuté je Nicholas s Dannym v mistnosti detektivii. Ti si z Nicholase utahuji,
protoZe se snazi aplikovat metody z Londyna v malé vesnici. Stale mu opakuji, Ze piipad az
moc fesi a Ze se vSe da vyfesit mnohem jednoduseji. Pfi dialogu mluvi zménénymi hlasy a

d¢€laji rizné komické grimasy.
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Obrazek 56 — komické grimasy detektiva

Ve Ctyticaté osmé minuté se Nicholas bavi se Skinnerem v baru. Skinner je mu celou dobu
podeziely a n¢jakym zplisobem se mu nezda. Po jejich rozhovoru ho sleduje, jak odchézi
pry¢ z podniku. Kdyz se opird o hranu baru, ruka se mu smekne na povrchu a rozlije jedno

z piv, jenz drzi v ruce.

Obrazek 57 — Nicholas rozlévajici pivo

Na jedné hodin¢ a patnacté minuté maji Danny a Nicholas denni hlidku. Nicholas neustale
premysli nad pfipadem, nad tim, co fikala prodavacka v obchodé, kam si pravidelné¢ Danny
chodi kupovat Cornetto. Ptala se, jestli uz nasli vrahy. Celou dobu mé¢l Nicholas za to, ze
vrah je jen jeden, ale toto mu vnuklo mysSlenku a sdé€luje ji Dannymu, jenz sedi na sedacce
fidiCe. Potfebuji kvili tomu mluvit s hlavnim inspektorem a dostat se na policejni stanici.
Danny rychle sni své Cornetto, aby mohli vyrazit, ale nasledkem rychlého pojidani mu

,,zamrza“ mozek.
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Obrazek 58 — Dannyho netradicni chovani

Na jedné hodin¢ a sedmnacti minutach se jeden ze zaméstnancli mistniho supermarketu
(vlastnén Skinnerem) snazi Nicholase zabit. Je odény do cerné kapé¢, stejné jako osoby u
piedchézejicich vrazd. Nicholas mu béhem rvacky strhne kapi a odhali tak jeho totoznost.
Osobu zna a vi, ze ma jakési mentalni postizeni, nebot’ jeji chovani odpovida malému ditéti.
V pokoji ma plySového medvéda, kterého si vysttelil na stfelnici na lokdlni akci. Vrha
medvéda na ato¢nika, aby tak odvratil jeho pozornost. Utoénik ho chyta a je medvédem jako
okouzleny. Béhem chvile se jeho grimasa zméni z agresivnich na usmévavé a vyzaruje z néj
détska radost. V kontextu predchozi rvacky tato nahla zména pasobi komicky. Celd tato

zmeéna je podtrZzena zvukem z détské hracky.

Obrazek 59 — okouzleni plysovou hrackou
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Posledni ptipad tohoto gagu se objevuje na jedné hodin€ a dvacaté prvni minuté. Potom, co
Nicholas pftezil utok na jeho osobu, se ptes vysilacku uto¢nika dozvédél, ze ten, kdo ho
poslal, se nachdzi na mistnim zamku. Krom¢ Skinnera, u kterého predpokladal, ze ho tam

najde, tam nasel celou sousedskou hlidku. Netradi¢ni chovéni se zde nachazi v ten moment,

kdy cely zbytek rady opakuje véty po tom, kdo zrovna mluvi k Nicholasovi.

Obrazek 60 — rada opakujici vety

4.2.3 Velikostni disproporce

Tento typ gagu se objevuje pouze jednou, a to na jedné hodiné a Ctyficaté sedmé minuté
filmu. Zavérecny souboj mezi Nicholasem a Skinnerem probihd ve zmenSeniné mésta
Sandford. Protagonisté takto piisobi jako dva obfi.

\

§ s
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J

Obrazek 61 — souboj Skinnera a Nicholase ve zmenseniné mésta Sandford
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4.2.4 Shrnuti

Z vyzkumu vyplynulo, Ze tento film nejvice pracuje s vizualnimi gagy typu netradi¢niho

chovani a komického odchodu ¢i ptichodu do zabéru. Kromé téchto dvou gagt se ve filmu

jednou objevuje i pripad velikostni disproporce.

Typ gagu Pocet vyskytl ve filmu
Neobvyklé misto 0
Netradi¢ni chovani 9
Velikostni disproporce 1
Komicky odchod/pfichod 8
Princip divackého ocekavani 0

Tabulka 2 - pocet vyskytit urcitych typu gagii ve filmu ,, Hot Fuzz*

Po zasazeni gagii do ¢asové osy pribéhu vyplyva, ze se gagy ve filmu objevuji nepravidelné.
Komicky odchod a ptichod se ve filmu objevuji celkem sedmkrat v prvni poloving, poté az
ke konci. Netradi¢ni chovani se prvné objevuje v sedmnécté minuté€ a jeho posledni vyskyt
je na jedné hodin¢€ a dvacaté prvni minuté. Velikostni disproporce se objevuje na jedné

hoding a Ctyficaté sedmé minute.
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Obrazek 62 — casova osa filmu ,, Hot Fuzz*“
Zluta — komicky prichod/odchod

modra — netradicni chovani

Cervend — velikostni disproporce

4.3 ,, The World‘s End*

»The World’s End* je poslednim analyzovanym filmem. Jedna se o sci-fi komedii z roku

2013 a zaroven je poslednim dilem ,,Three Flavours Cornetto* trilogie.

V roce 1990 se pét pratel pokusilo zdolat pivni maraton, ktery nazvali ,,The Golden Mile.*
Jednalo se o taZeni, kde byl jednoduchy kol — dat si pivo v kazdé z vyznacenych hospod a
cestu zakoncit v hospodé ,,The World’s End.”“ Napor alkoholu je ale zdolal dfive, nez
dokazali dojit do cile a ,,The Golden Mile* nebyla dokoncena. O dvacet let pozd¢ji, rebel ve

stitednich letech, Gary King, hrany Simonem Peggem, znovu svoldva celou pétici do jejich
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rodného mésta na dalsi kolo. Mezitim, co se jejich cil uz skoro stava skutecnosti, se objevuje

zavazny problém. Neni to ov§em problém jenom pro né, ale pro celé lidstvo. 3

4.3.1 Komicky prichod a odchod

Prvni ptipad tohoto gagu je na paté minuté filmu. Gary stoji pfed domem svého kamarada
z détstvi, Petera a sleduje ho odjizdét do prace. V momenté, kdy si ho Peter v§ima, se

v panice schova rychle za zidku, pted kterou stoji. Cely pohyb Garyho schovani je velmi

rychly a komicky.

Obrazek 63 — Gary schovavajici se za zidku

Na tficaté minuté mifi Gary s ostatnimi do hospody. V cesté mu stoji zivy plot, ktery se

pokousi preskocit, to se mu vSak nepodafi, a tak zakopéava a padd mimo obraz.

Obrazek 64 — Gary preskakujici Zivy plot

15 The World's End — Plot Summary. IMDb [online]. USA: IMDb, 2021 [cit. 2021-04-06]. Dostupné z:
https://www.imdb.com/title/tt1213663/plotsummary?ref =tt ql stry 2
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Ve ¢tyticaté sedmé minuté sedi nasi hrdinové u stolu v hospodé€ a fesi situaci, kterd se v jejich
rodném mést¢ momentalné déje. U baru stoji osoba, jez jim v dobé€, kdy byli jesté mladi,
prodévala marihuanu a oproti ostatnim lidem vypada jako jedind normalné. Gary za ni chce

jit, ale kviili nadmite alkoholu zakopéava a pada na podlahu, ¢imz opousti obraz komickym

zpisobem.

Obrazek 65 — Gary padajici mimo obraz

Dalsi gag v potadi pfimo navazuje na Garyho padani. V dal$§im zabéru se Gary vynofuje

zespoda zabéru a pristupuje k osobé na baru.

Obrazek 66 — Gary objevujici se na baru
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V padesaté sedmé minut€ se k hrdinim pfipojuje Oliverova sestra Sam. Na Garyho zaveleni

se vSichni piesouvaji do osmé hospody v potadi, ale Sam nerozumi proc¢. Opily Andy se ji

to snazi vysvétlit a pti odchodu z hospody rukou prorazi sklo ve dvetich.

Obrazek 67 — Andy opoustéjici hospodu komickym zpiisobem

V padesat¢ osmé minut¢ se Gary a ostatni ocitaji v dalS$im podniku na seznamu.
V ptedchazejici scéné vyznal Steven Sam lasku. Béhem toho, co o tom spolu hovoii a ona
se ho pta, pro¢ to netfekl diiv, ptichazi od baru Oliver s ndpoji a zacne se bavit se Sam. Béhem
polodetailu na Sam chyt4 Stevena, stojiciho za ni ve druhém planu, za krk svou holi Basil,

zdejsi obc¢an, a odtahuje ho pry¢.

Obrazek 68 — Steven opustéjici zabér komickym zpiisobem
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Na jedné hodin€ a desaté minuté utikaji Gary se Sam pied roboty na stfechu. Sam si v§imne,

ze dole v ulici vedle podniku ma své auto, proto navrhuje slézt dolt po okapni roufe. Gary

navrhuje jiny napad a ze stfechy skace pifimo na auto.

Obrazek 70 — Gary skdkajici ze stiechy budovy

Na jedné hodiné€ a dvanacté minuté Gary utika pred roboty, uz bez Sam. Roboti ho obklopi
ze vSech stran a jedina cesta Uniku je ptes zahrady s vysokymi ploty. Pii pifeskakovani plotu

Gary nevyskoc¢i dostatecné vysoko, skace pfimo do plotu, ten s nim pada na zem.

Obrazek 69 — Gary preskakujici plot

Na jedné hodin€ a sedmnacté minuté Gary spolecné se Stevenem, Peterem a Andym mifi
smérem k dal$i hospod¢ na seznamu. Peter se od ostatnich odd¢luje, protoze ho zastihne klon
osoby, ktera ho v détstvi Sikanovala. Zbytek party si uvédomi, ze jim nékdo chybi. Kdyz se

otoci, vidi Petera, jak se zveda od Sikanatora a s kiikem utika pry¢ ze zabéru.
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Obrazek 72 — Peter komicky opoustéjici zaber

Posledni pfipad tohoto gagu v tomto filmu je na jedné hodin¢ a dvacaté druhé minuté.
Mezitim, co Andy bojuje s roboty, jez se dostali do pfedposledni hospody na seznamu si
Gary ¢epuje pivo. Kdyz pivo dopije, do hospody vjede Steven Garyho autem a fika obéma,
at’ si nastoupi. Gary ma ale v planu navstivit vSechny hospody ze seznamu, a ne odjet pryc,

proto nenastoupi do auta a opousti hospodu vyskokem z okna.

Obrazek 71 — Gary opustéjici zabér vyskokem z okna hospody
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4.3.2 Netradiéni chovani

Prvni ukdzani tohoto gagu se objevuje na desaté minuté filmu. Gary je u Andyho v kancelati
a snazi se ho presvédcit, aby se spolecné s ostatnimi z jejich party z détstvi zucastnil tahu po

hospodach, jako to ud¢lali v mladi. Béhem rozhovoru si Gary hraje s gumickou, ktera mu

v jeden moment vyleti z ruky.

Obrazek 73 — Gary vystrelujici gumicku béhem rozhovoru s Andym

Ve ctyticaté paté minuté jde parta smérem k dal$i hospod¢€ na seznamu. V tento moment uz

postavy vi, co se déje se vSemi ve meésté. Nejsou to lidi, nybrz roboti. Hrdinové se snazi

.....

chodi.

Obrazek 74 — parta snazici se vypadat nendapadné
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Dalsi gag je ve stejné scéné jako ten piedchozi. Béhem piesunu se Andy zaméfi na jednoho

robota na ulici. KdyZ se pak rozhlédne kolem, vidi dalsi, jak stoji na ulicich a pohlizeji na

n¢j s kamennou tvaii a ¢ekaji, nez zajde do podniku.

Obrazek 76 — roboti hledici na Andyho

V padesaté prvni minuté sedi parta v dal$i hospodé€ ze seznamu. Tato hospoda pusobila uz
od jejich ptichodu jinak. Barman je na rozdil od ostatnich hospod poznal. Pokazdé¢, kdyz se

na n¢j ve scéné otoci, nasleduje zabér, jak na n€¢ mava s nepfirozenym vyrazem v obliceji.

Obrazek 75 — barmaniiv neprirozeny vyraz

V padesaté tieti minuté se ke skupiné ptipojuje Oliverova sestra Sam. Gary ji zatahne na
zachody a snazi se ji vysvétlit celou situaci. Vzhledem k pfedchozim situacim v pfibéhu mu
dava facku a odchazi pry¢. Pti vychazeni ze dveti potka dvojcata, ptsobici svym chovanim

neptirozené kvili tomu, jak odpovidaji ob¢ naraz.
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Obrazek 78 — netradicni chovani dvojcat

Posledni pfipad tohoto gagu v tomto filmu se objevuje na jedné hodin¢ a sedmnacté minut¢.
Poté, co Peter utekl ze zabéru s kiikem, se do néj ze stejné strany vraci s kiikem a obrovskou

vétvi, kterou nasledné ubije Sikanatora k smirti.

Obrazek 77 — Peter vracejici se s vetvi a krikem

4.3.3 Shrnuti

Oproti dvéma piedchozim analyzovanym filmim pracuje ,, The World’s End“ pouze se
dvéma typy definovanych gagti. Nejvétsi vyskyt byl u gagu typu komického piichodu a

odchodu, oproti tomu se v mensi mife vyskytuje ve filmu gag typu netradi¢niho chovéani.
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The World‘s End

Typ gagu Pocet vyskytl ve filmu
Neobvyklé misto 0
Netradi¢ni chovani 6
Velikostni disproporce 0
Komicky odchod/pfichod 11
Princip divackého ocekavani 0

Tabulka 3- pocet vyskytu urcitych typu gagii ve filmu ,, The World’s End “

Komicky odchod a ptichod se ve filmu objevi jako prvni gag, a to na paté minuté filmu.
Tento gag nam vyskyt gagl uzavira, jakozto posledni vyskyt gagu v celém filmu, a to na
jedné hodin€ a dvacaté druhé minuté. Netradi¢ni chovani se prvné objevuje na desaté minuté
filmu a naposledy na jedné hodin€ a sedmnacté minuté. Z ¢asové osy vyplyva, ze je nejveétsi

vyskyt gagll v rozmezi Ctyficaté ctvrté a padesaté devaté minuty.

Obrazek 79— casova osa filmu ,, The World’s End
zlutda — komicky prichod/odchod

modra — netradicni chovani,

Cervena — velikostni disproporce
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4.4 Komparacni analyza

Z grafu ziskanych dat ptfi analyze konkrétniho prostiedku vyplyva, ze vSechny tfi filmy
trilogie spojuje vyuziti gagu typu netradi¢niho chovani a komického odchodu a ptichodu.
Timto se mi tedy dostalo odpovédi na moji vyzkumnou otdzku, zda je mezi gagy ve filmu
né&jaka spojitost. Z grafu dale vyplyva, ze filmy ,, Shaun of the Dead* a ,, Hot Fuzz * pracuji
navic s typy neobvyklého mista a velikostni disproporci. Dalo by se uvazovat o dalsi
spojitosti mezi filmy a to tehdy, kdyby kazdy z filmti obsahoval jeden ptipad vyskytu jiného
typu gagu, z ostatnich filmu, navic. Tuto spojitost ovSem vyvraci fakt, Ze film ,, The World’s

End* obsahuje pouze gagy typu netradi¢niho chovani a komického ptichodu ¢i odchodu.
Ze ziskanych dat 1ze déle vycist, Ze ani jeden z filmi neobsahuje gag principu divackého
ocekavani. Ve filmech se objevilo par ptipadu, které se piiblizovaly tomuto typu, jejich

provedeni ovSem nebylo natolik ptesné, aby se za dany typ gagu daly povazovat.

Vyskyt gagli v trilogii
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neobyvklé misto netradi¢ni chovani velikostni komicky princip divackého
disproporce odchod/pfichod ocekavani

B Shaun of the Dead M Hot Fuzz m®The World's End

Graf 1 — vyskyt gagii v trilogii
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V ptipadé komického odchodu a pfichodu mizeme mezi filmy najit spojitost nejen ve
vyuziti tohoto typu gagu ve vSech filmech, ale také v provedeni jednoho z nalezenych
pripadii. Ve vSech tiech filmech se objevuje uték pres ploty. V kazdém z ptipadl se postava

rozbiha proti plotu a pteskakuje ho, at’ uz uspesne, ¢i neuspeésné.

Obrazek 80 — preskakovani plotii ve vsech trech filmech

Po zasazeni vyskytu gagti na ¢asovou osu ptibéhu kazdého filmu jsem zjistil, Ze zadny film
nepracuje s rozprostfenim gagii stejné. Mezi filmy se neda najit princip pravidelnosti jejich
vyskytu, nebot’ ani jeden z filmi nestiida typy gagii podle zadného vzorce a gagy se tedy
v pribehu filmu objevuji ndhodné. Co je ovSem pro vSechny tii filmy stejné je to, ze se ve
vSech tfech filmech objevi jako prvni, zarovei i posledni gag, typ komického ptichodu a

odchodu. Timto nam kazdy z film1, co se tyce vyskytu gagl, otevira i uzavira.
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Shaun of the Dead

ZACATEK Hot Fuzz

The World’s End

Obrazek 81- princip komického odchodu a prichodu jako prvni a posledni vyskyt gagu
v kazdém filmu
Mezi filmy se neda najit urCity vzorec pro vyuziti a rozlozeni gagt, podle kterého by rezisér
Edgar Wright pii tvorbé filmi postupoval. Dle ruznych fakt nebyly filmy pivodné
zamysleny jako trilogie, ale jako na sebe nijak nenavazujici filmy. PiedevS§im je spojilo
hlavné az vyuziti zmrzliny Cornetto v kazdém dile a také to, ze ,, The World’s End“ byl

jediny dil upraveny tak, aby dotvofil samotnou trilogii.
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ZAVER

Teoretickd cast bakalarské prace ,,Vyuziti vizudlniho gagu v ,,Three Flavours Cornetto*
trilogii Edgara Wrighta méla za cil predstavit Ctenafi vizualni gag jako takovy a ptiblizit mu
zpusoby jeho provedeni. Podle téchto zplisobl rozd€luje gagy do kategorii, které vyuziva
v analytické casti, kde je aplikuje pii hledani gagh ve filmech trilogie a nalezené gagy mezi

sebou porovnava a hleda mezi nimi souvislosti.

Zdroje, z nichz jsem Ccerpal, byly pfevazné internetové, vyuzil jsem vSak i odbornou
literaturu. Nejpiinosn&j$im zdrojem byla lekce ,, Funny business“ od Rowana Atkinsona
v britském potadu ,, Laughing Matters. *“ Tato lekce mi pomohla 1épe pochopit vizualni gag
jako takovy a taktéZ mi napomohla roz¢lenit vizualni gagy do péti kategorii, se kterymi pak
pracuji pii vyzkumu konkrétniho prostiedku na vSech zkoumanych filmech. Béhem psani
jsem postupné objevoval dalsi zdroje, jez mi pfi psani pomohly. Bohuzel ale nebyly vyuzity

vSechny zdroje, nebot’ jsem zjistil, Ze neobsahuji podstatné informace pro vyuziti v mé praci.

Vyzkum mél za kol ziskat odpovédi na dvé zakladni vyzkumné otadzky stanovené pied

zacatkem psani. Podafilo se mi ziskat odpovédi na ob¢ z nich.

Otazka 1. Lze v trilogii ,,Three Flavours Cornetto* najit princip vizualniho gagu?

V trilogii ,,Three Flavours Cornetto* 1ze najit princip vizualniho gagu, a to ne pouze jeden.
Z ptedem definovanych principti byly odhaleny celkem ¢ty typy s vyjimkou principu
divackého ocekavani. Co se tyce hojnosti, v kazdém filmu byly obsazeny minimalné dva
typy gagl. Nejhojnéji se v trilogii Edgara Wrighta vyuZzivd komické opousténi a vchazeni
do zabért, at’ uz se tak jedna v ptipadé postav ¢i objekti, které se v trilogii objevilo celkem

dva a tficetkrat.

Otazka 2. Je mezi gagy v trilogii spojitost?

Komparac¢ni analyza odhalila, ze spojitosti mezi gagy jsou. VSechny tfi filmy spojuje vyuziti
gagu typu opousténi a vchazeni do zab¢ru a netradi¢ni chovani. Filmy obsahuji i spojitost
v jednom z piipadii gagu, a to provedeni komického odchodu ze zabéru preskocenim plotu.
Odpovéd’ na tuto otazku se od mého prvotniho oekavani lisila. Ocekaval jsem, Ze ve filmech
bude k nalezeni vice spojitosti mezi gagy, nebot’ vSechny tii filmy si v mnoha aspektech

udrzuji podobny styl a jsou komedidlniho Zanru.

Neverbalni komedie je stale hojné¢ vyuzivana i napfi¢ dnes$ni kinematografii a ma to své

divody. Verbalni komedie ma sva tskali ptredevsim v odliSnosti narodnostnich jazyki, skrz
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které se ve svété komunikuje, nebot’ ne kazdy vtip miize vyznit v jiném jazyce tak, jak byl
puvodné zamyslen. Naproti tomu kazdy porozumi feci lidského téla ¢i hercové grimasam a
pievezme si z nich informaci, jez maji predavat. Z tohoto divodu je vizualni gag velmi
silnym prostiedkem komedialni tvorby a dle mého nazoru bude bavit lidstvo jeste¢ dlouha

l1éta.
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