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Téma bakalaiské Program Quixel Mixer a jeho praktické vyuziti

prace:
Hodnoceni prace: A B C D E F

Hodnoceni:

A —nejlepsi; F - nevyhovujici
1. Aktualnost feSeného tématu X O O L]
2. Obtiznost zadaného ukolu O X O 0O 0O 0O
3. Splnéni viech bodii zadani O O X O 0O O
4. Vhodnost zvolené metody feseni O X OO O
5. Logické ¢lenéni prace OO X OO O
6.  Uroveii jazykového zpracovani O X O 0O 0O 0O
7. Formalni trovef prace O X O 0O O O
8.  Préce s literaturou a jeji citace X O 0O 0O 0O
9.  Urovei zpracovani teoretické ¢asti X O 0O O O
10. Kbvalita zpracovani praktické casti OO X O 0O 0O
11. Dosazené vysledky prace OO X OO O
12. Pfinos préce a jeji vyuziti OO X O 0O 0O

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A —vyborn¢, B — velmi dobfte, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostatecne.
Stupeni F znamend téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PredloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

C - dobre.

V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

Mate néjakou zpétnou vazbu z hlediska vyuziti vytvotené ptirucky ?

V textu prace je zminén také Eevee render a Cycles render, které oba vyuziva i SW Blender, ktery
slouZzi v této praci pro tvorbu 3D modell. Jaké jsou rozdily, vyhody a nevyhody, a také vyuziti
uvedenych renderti ?

Jako exportniho formatu z Blenderu do SW Quixel Mixer je vyuZzito formatu *.obj. Jakym
zpusobem jsou ulozena data (obal modelu) vytvotenych modela v tomto formatu ? V radmci daného
formatu jsou uloZeny i tzv. normaly, jaké maji vyuziti, resp. co ovliviuji, z hlediska vysledného
vystupu, ptipadné také jak je mozné je urcit ?

Porovnejte v praci popsany SW Quixel Mixer se SW Adobe Substance Painter.
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Dalsi pFipominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi striance):
Nestejna kvalita obrazkd, tj. horsi Citelnost, napt. text prace, obrazek 59, ptiloha obrazek 51, 52, ....
Pocet ¢islovanych trovni by nemél prekrocit tii trovneé.

Kapitola 6 se zabyva porovnanim SW Quickel Mixer a Blender. Porovnéani programii jako takovych
je udélano, mohlo byt vSak provedeno mozna vice do hloubky a ptehlednéji, napt. i srovnanim v
prehledové tabulce, z hlediska grafickych porovnéani obou vystupii, ¢asovych narokl na vysledné
rendery, pfi zachovani obdobnych nastaveni, srovnani moznosti ndro¢nosti pfi praci s materialy a
texturami, ...

V ptiloze nebyla nalezena textura oznacena "Textura04" v ¢asti "3.Textury Quixel Mixel". Soucasti
piilohy mohly také byt rendrované vystupy s vyuzitim vytvorenych textur a materialti v obou
programech.

Souhrnné Ize konstatovat, Ze bakalatska prace byla zpracovana v pozadované §ifi a Ze studentka
prokézala dobré znalosti a schopnosti pfi feSeni problému vyplyvajicich ze zadani této prace.

Datum 1. 6.2022 Podpis oponenta bakalarské prace



