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ABSTRAKT

Bakalatfska prace je modelem webové aplikace uréenym k reprezentaci hudebniho
interpreta nebo hudebni skupiny a nabizi vétSinu modernich prvkil pro interaktivitu
s uzivatelem. Prace neni vytvofena na zaklad€ ptfimych pozadavkl zadavatele, ale piesto je
vypracovana pro redlného hudebniho interpreta — hudebni skupinu, ktera prispéla svymi
navrhy pro zpracovani a pouzitou funkcionalitu. Stranky jsou plné editovatelné bez
znalosti zakladi HTML a neklade zadné technické znalosti na spravce webu. Obsahem je
grafické rozhrani, databaze, ptihlaSeni uzivatele a podpora uzivatelskych roli. Vysledkem
je pratelska webova aplikace, nabizejici pokrocilou komunikaci mezi uzivatelem a

webovym spravcem.

Kli¢ova slova: ASP. NET, SQL Server, hudebni interpret, www stranky, databaze,

informace

ABSTRACT

The bachelor document is model of web aplication dedicated to music band or vocalist. It
should be a representative and fully modern builded web site. There is not a company
submission but site have been builded for real band that have been supporting me with
their own suggestions about appearance and behaviour. There is no previous experience
with HTML needed for administrator. The main content is graphical interface, database
and role logging. The result is a user friendly application that supports advanced

communication between user and web site administrator.

Keywords: ASP.NET, SQL Server, musician, web site, database, informations
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UvVOoD

S rozvojem internetu v poslednich nékolika desetiletich nastala potfeba kvalitné
prezentovat témét jakykoliv obor, firmu ¢i spolecnost pomoci webovych stranek, které
budou piehledné graficky zpracovany a poskytnou dostatecnou moznost interaktivity

s uzivatelem.

Rozvoj programovacich jazyki ke tvorbé webovych stranek zacal pomoci uréenych
jednoduchych technologii, jako bylo HTML. Tyto jazyky jsou velmi piehledné a
zvladnutelné 1 Clovékem, ktery nestuduje programovani a pokrocilou praci s pocitacem.
S rozvojem ovSem piichdzeji stale vétsi pozadavky a webové stranky se pomalu stavaji
spiSe aplikacemi, které se moznostmi 1 strukturou podobaji stale vice desktopovym
aplikacim. Vznikaji tak jazyky jako PHP a JSP, které nabizeji programatorovi vétsi
mnozstvi nastrojit ke tvorbé inteligentni webové aplikace. Mezi dals$i dekadu vyvoje se
povazuje vznik ASP (active server pages) a ASP.NET. Tento programovaci jazyk vyvinula
spolecnost Microsoft, ktera se stara o jeho vyvoj a propagaci. Technologie ASP byla spise
pfedchiidcem ASP.NET, kterd poskytovala sadu ndstroji pro vkladani dynamického
obsahu do webovych stranek, teprve s ASP.NET pfichdzi rozvinuta platforma pro vyvoj
plnohodnotnych a velmi rychlych aplikaci. Mezi hlavni pfednosti patii integrace jazyka C#
a uziti béhového prosttedi .Net Framework. At uz programator ovlada Javu, C++, Visual
Basic ¢i jiny jazyk setkd se v ASP.NET s podporou, ktera mu nabizi velkou kreativitu.
V soucastné dob¢ je dostupnd technologie ASP.NET jiz ve verzi 3.5, jez od puvodni verze

nese fadu vylepsSeni a novinek.

Trendem soucastnosti neni byt spravcem webového portdlu a zaroven zruénym
programatorem, ale umoznit ¢lovéku, jez se o webovou aplikaci stard aby ji mohl
spravovat bez sebemenSich technickych znalosti. Veskera prace tykajici se
naprogramovani a nasazeni hotového webu na portal je na programatorovi. O udrzbu a

spravu webu uz se stara pouze redaktor nebo webovy administrator s ptislusnymi pravy.
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I. TEORETICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 11

1 NAVRH RESENI

1.1 Analyza odvétvi trhu a pozadavkii zadavatele

Prezentace hudebniho interpreta ptipadné kapely na internetu se odliSuje od jinych
zejména specifickym grafickym navrhem a pouzitim prvki webu jako je registrace
uzivatele, moznost hodnoceni ¢lanki a recenzi, férem pro registrované ¢leny, moznosti
automatického odbéru informacnich emailii a ¢teCkou RSS pro nejnovéjsi zpravy. Je nutno
také respektovat specifické pozadavky zadavatele, ktery neni technicky zdatny, a ptesto
pozaduje, jako spravce stranek prostiedi ve kterém bude mit moznost plné administrace

bez nutnosti stat se sebemensim programatorem a zadnych technickych dovednosti.

Mensi analyzou webu zahranicnich webovych servert znamych hudebnich
interpretd podobného zZanru jsem vysledoval urcit¢é podobné prvky, zejména graficka
stranka je vzdy velmi piehlednd a je uzplsobena pro uzivatele, ktefi védi, co hledaji a
neradi ztraci Cas priuzkumem celého webu. Rovnéz se Casto objevuje moznost nakupu
néjakych malickosti, listki a suvenyrid takze v mém néavrhu implementuji internetovy
obchod. Moznosti anket, komentait ke ¢lanklim a recenzim pfistoupilo rovnéz vétSina

webl takZe je hodlam také implementovat.

Hlavnim pozadavkem zadavatele je nasazeni webu na néktery z cCeskych
hostingovych serveri podporujici technologii ASP.NET 2.0, ktery nabidne zpocatku
hosting s databazi zdarma a v budoucnu bude mozno piejit na nékterou z placenych

hostingovych sluzeb nabizejici doménu druhého fadu - domena.cz.

1.2 Navrh reSeni uzivatelského prostiedi

1.2.1 Grafické zpracovani a design webu

V soucastné dob¢é se mezi vyvojati webovych aplikaci hojné vyuzivaji sluzby
profesionalnich navrhaiti grafického designu a prvki. Muze jit o pfimou zakéazku
zadavatele o specifické rozloZeni a styl webu nebo je zde mozZnost vybéru ze stovek

predem vytvofenych grafickych Sablon. Takova Sablona vlastné vznikne celkovym
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grafickym navrhem a jeho rozfezanim na ¢asti jako jsou hlavicka, paticka, menu, sloupce
atd. Soucasti takového celistvého ndvrhu je i soubor s pfiponou .css, ktery je jiz
naprogramovan a stara se o rozmisténi vSech prvka na strance. I ja sam jsem nékolik
graficky Sablon proSel, konkrétné se jednd o navrhy, jez jsou kdispozici na
www.templatemonster.com. Nakonec jsem zvolil alternativu vlastniho grafického navrhu
stranek s charakteristickym rozmisténim prvki podle Sablony a tak jsem dostal ucelenou

predstavu o tom, jak bude nase webova aplikace vypadat.

Rozhodujici kritérium pro na§ web je pouziti relativniho centralniho pozicovani
webové stranky s pevnou a neménnou Sitkou 780 pixeli. Do této oblasti se nam bez

problémil vejdou tii obsahové sloupce ohrani¢ené hlavickou svrchu a patickou zespodu.

Levy obsahovy sloupec o pevné Ssifce 201 pixeli bude slouzit zejména pro
zobrazeni anket, vysledkii anket a bannerti odkazujici na spiatelené weby. Zadné dalsi

vyuziti levého obsahového sloupce neni pozadovano.

Pravy obsahovy sloupec o $ifce 190 pixelll nabidne informativni pohled na nakupni
kosik a nabidne moznost zadat sviij email a nechat si zasilat informativni novinky do své

emailové schranky.

Centralni sloupec disponuje nejvétsi Sitkou 375 pixell, pojme tak vétSinu informaci
a slouzi pro zobrazeni hlavnich ¢asti obsahu webu. Od ostatnich dvou sloupct se li§i svym
mirnym odsazenim od hlavicky a to z toho diivodu pouziti dalsiho velmi efektivniho prvku
a to je mapa webu. Tato ,,mapa‘“ ndm neustale zobrazuje celou cestu, ve které ¢asti webové
aplikace se zrovna nachazime, p¥i¢emz zakladni sekci je Uvod. Pokud si napiiklad budeme
prohlizet recenze v sekci Clanky, zobrazi se nam nase cesta jako Uvod >> Clanky >>
ProhliZeni. Tento prvek je zvolen pro snadnou orientaci a vyrazné zvysSuje efektivitu prace

pfi prohliZeni naSich stanek.

Vsechny tfi vySe popsané sloupce slouzi k zobrazeni specifickych obsaht a jsou
svrchu ohrani¢eny hlavickou, kterd je jakymsi grafickym reprezentantem webu a kromé
loga nazvu interpreta obsahuje ve své pravé Casti loginbox coz je vstupni okénko pro
ptihlaSeni registrované¢ho uzivatele. Tésné pod loginboxem se nachézi roletové menu, které
nabidne ze dvou moznych variant motivil, které kompletné barevné proméni cely web.
Tato moznost je velmi vhodna naptiklad pro uzivatele s hor§im zrakem, kterym muze jiny

motiv vyhovovat Iépe.
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Jako na vétsin€ prehlednych webovych aplikaci najdeme pod hlavickou menu, které
disponuje rozdilnou grafickou tipravou pozadi. Zde mame na vybér ze vSech Casti webu a
to: Uvod, Clanky, Obchod, Férum, O Kapele, Kontakt a Spravovat, které je piistupné a

viditelné pouze pfihlaSenym uzivateliim a spravcim webu.

Cely dalsi obsah naSich sloupcii rozhoduje o vysce stranky, ktera se dynamicky umi
ptizplsobit a je na spodni ¢asti ohranicena patickou s grafickym pozadim. Paticka nam
op¢t nabizi stejné menu jako v horni Casti stranky ale navic zobrazuje autorské prava a
pfipadné kontakt na webmastera, které najdeme ve vétSin€ profesionalnich webovych

aplikaci.

1.2.2 Registrace uzivatele a editace obsahu webu

Pro snadnou spravu webu bylo vyuzZito propracovaného systému ASP.NET 2.0 pro
registraci ¢lend a spravu roli. Celkem je vytvoieno 6 rtiznych roli, z nichz kazd4a ma jinou
uroveinl moznosti zasahu do obsahu webu. Neomezené pravomoce jsou udéleny uzivatelim,
jejichz role se nazyvd Administrators, dale maji moznost spravovat web Redaktofi a
Spravci. Mezi omezené role patii Diskutujici, Obchodnici a Prispévatelé. Pro ptidéleni

né&jaké role se musite nejdiive nalogovat do systému pod svym jménem a heslem.

Vyssi pravomoc a postaveni Spravci udéluje kompetenci schvalovat piispévky od
Ptispévatele nebo jej pripadné zrusit za poruseni pravidel naseho webu. Prispévky do nasi
webové aplikace mohou mit nékolik podob. Mezi editovatelné sekce patii i sekce Clanky,
do které je Spravce schopen piidavat recenze, ke kterym mohou i ostatni uzivatele ptipojit

svlj nazor formou komentéte pod ¢lankem.

Dalsi voln¢ editovatelnou sekci je Forum kde se zobrazi ptispévek ve formé vlakna
na které je mozno opovédé€t a navazat dalsi diskuzi. Opét je zde moZnost zasahu ze strany
Spravce a to formou editace obsahu odpovédi, pfipadné i uplného odstranéni reakce
nékterého z diskutujicich. Existuje i moznost vldkno uzamknout a tim zablokovat moznosti
dals$i diskuze ¢i vytvofit forum moderované. Moderované féorum ma tu vlastnost, Ze
vSechny pfispévky pred zvetfejnénim musi byt schvaleny Spravcem v opaéném piipadé

nebudou zvetejnény.

Mezi spravu obsahu patii samoziejmé 1 sekce Obchod, ve které je Spravci

umoznéno smazani, Uprava nebo piidani nového zbozi vcetné popisu, dostupnosti i
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fotografii. Ostatni uzivatele mohou na urCity typ zbozi reagovat a prispivat svym

hodnocenim.

Posledni moznosti piispévku a tim vlastni editace webové aplikace jsou ankety.
Ankety se nachazeji vlevém obsahovém sloupci a ptichozimu uzivateli je umoznéno
jednou hlasovat a vyjadrit tak svlij nazor na zminéné téma. Mezi hlavni motivaci uzivatele
ke svému hlasu patii okamzité zobrazeni statistiky vSech hlasovani vcetné grafické
reprezentace. Samoziejme jsou ankety pIné editovatelné Spravcei. Lze ji smazat, zménit ¢i

ptidat novou.

1.2.3 Editace textového obsahu webu

K préci na textovém obsahu webu byl zvolen a integrovan uzivatelsky privétivy
WYSIWYG editor. CoZ je vlastné 1 podle obsahu slov z nazvu What You See Is What You
Get nastroj, ktery ndm umozni upravovat text jako v pokrocilém textovém editoru.
Vystupem z néj je nas text obaleny nutnym HTML kédem, ktery je pro webové prohlizece
nezbytny ke spravnému zobrazeni. K dispozici je nékolik variant téchto editort, pficemz
jsem zvolil nekomer¢ni ,,open-source” FCK editor, jez je volné ke staZzeni. Jak jsem jiz
zminil vyse tento nastroj, je plné integrovan do prostiedi webové aplikace, ve které nam
umoziuje opravdu velmi pohodlnou editaci texti v sekcich, jako jsou Clanky, Férum a

Spréva.

1.2.4 VKkladani souboru

Jelikoz nejen ztextového obsahu je webova prezentace ,ziva“, je nutno
zprosttedkovat Spravei vkladani ,,upload™ souborii na server a to co nejpiivétivejSim
zpusobem. Jak jsem se jiz zminil, sprdva webu se musi obejit bez technickych znalosti
Spravce a tak je nutno vybudovat néjaké jednoduché rozhrani. Toto rozhrani je pouZzito na
strance Spréava, Produkty, ptfidat produkt. Jednoduchym zplGsobem zde zvolim tlacitko
»Prochazet“ a soubor, ktery chci umistit na server ozna¢im a potvrdim. V textovém
rdmecku se nam zobrazi zvolena cestu k souboru. Volbou tlacitka nahrat jednoduse
posleme soubor na server. Po skonceni transferu se ndm zobrazi pod textovym rdmeckem
potvrzujici hlaSeni o tom, jestli proces probehl Gspésné a ve kterém adresaii se nyni nas

soubor nachazi.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 15

1.3 Pouzité programové vybaveni

Jako nastroj k vyvoji bude pouzit nastroj spolecnosti Microsoft, Visual Studio Express
2008 a MS SQL Server 2005 pro spravu databaze. Vzhledem k nasazeni hotové aplikace
na hostingovy server je nutno nejdfive zjistit jaké funkce mame k dispozici a které nastroje
si mohu dovolit pouzit. Na§ web co se ty€e velikosti a vytizeni mizeme pocitat mezi malé
az sttedni webové aplikace. Celkovy objem dat se da pocitat na desitky MB véetné pouzité
databaze. K nasazeni naSeho webu pln€ vyhovi hostingovy server www.aspone.cz, na

kterém bude zalozen bezplatny tcet.
Nekteré klicové funkce nasSeho uctu:
e Diskovy prostor: 40 MB
e Doména ttetiho fadu: domena.aspone.cz
e Podpora MS SQL 2008 databazi
e Velikost databaze: 30MB
e Podporované technologie: ASP.NET 3.5
e ASP.NET AJAX
e Sprava pies FTP

e (Cena: zdarma

1.3.1 Kaskadové styly (CSS)

Pro jednotny a dokonaly vzhled nasich webovych stranek je nutno zvolit néjaky
jednotny vizudlni styl. Jednotné formatovani webovych stranek ndm velmi usnadiuji
kaskadové styly, jez jsou rozsifeny mezi vSemi platformami a jsou podporovany vSemi
modernimi 1 star§Simi prohlize¢i. Cile toho jazyka je specifikace zplsobu vykresleni
HTML- znacek pomoci nejriiznéjSich stylistickych prvki, jako je velikost fontu, barva,

zarovnani atd. Aplikovat styly lze dvéma zplsoby a to bud'to pfimo ve strance anebo


http://www.aspone.cz/
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nepfimo a ulozit je zvlast. Vyhoda uloZeni souboru se styly nepfimo a ne v samotné
strance je jasnd, budeme mit jen jeden soubor pfehledné upravovatelny a udrzovatelny a na
jednotlivé ¢asti tohoto souboru se budeme odkazovat pomoci ID nebo jména piimo na
strance. Specificky soubor ma ptiponu .CCS a svou strukturou pfipomina funkce ¢i tfidy

v jazyce C#.

Prace s kaskddovymi styli rovnéz vyrazné zvysSuje vykon celé webové aplikace,
jelikoz prohlize¢ si soubor se styly stdhne jen jednou a ulozi jej do vyrovnavaci paméti a

rychlost nacitani je vyrazné rychlejsi a efektivné;si.

1.3.2 Jazyk ASP.NET

Jedna se o produkt firmy Microsoft, do kterého jsou davany nemalé nadéje
budoucnosti vyvoje webovych aplikaci. Modelu ASP.NET 2.0 pfedchazely méné¢ dokonalé
avSak o nic mén¢ revoluéni verze ASP.NET a ASP.NET 1.0. Mezi zakladni vlastnosti

ASP.NET 1.0 patfi:

e Jedna se uplny, objektove orientovany programovaci model s architekturou
fizenou udalostmi, zaloZzenou na ovladacich prvcich, coz podporuje

zapouzdieni kodu a jeho opétovné vyuzivani.

e Dava moznost psat kod ve kterémkoliv z podporovanych jazykd .NET:
Visual Basic, C#, J# a mnoho dalSich.

e Slouzi jako platforma pro budovani webovych sluzeb, coz jsou opétovné
vyuzitelné jednotky kodu, které mohou volat jiné aplikace pres platformy a
hranice dané pocitaci.

e Stranky a komponenty se kompiluji na pozadani, a tudiz se neinterpretuji
pokazdé, kdyZ se pouziji. Obsahuje vyladény model pro piistup k datim a

flexibilni ukladani dat do cache, aby bylo mozné jesté vice zvySovat vykon.

Jazyk samotny ve své nové verzi ASP.NET 2.0 byl rozsifen o n€kolik hodnotnych

vlastnosti jako jsou:
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e Vzory stranek, které umoZziuji implementovat jednotny vzhled na vice
strankach. Definice Sablony master pages déale vyuZzijeme pii navazani na

ostatni stranky velmi jednoduse a efektivnim zptisobem.

e Ovlddaci prvky pro zdroje dat jako jsou GridView, DetailsView,
MultiView, Wizard, Menu, SiteMap umi velmi efektivné zobrazovat a

pracovat s daty z databaze.

e Personalizace je také novy prvek, jez usnadiiuje uzivatelim uzplsobovat

vzhled a chovani stranek podle jejich potieb a chuti.
e Bezpecnost a Clenstvi.

e Administrace pomoci uzivatelsky pfivétivého prostitedi ASP.NET

Configuration.

e  Weboveé ¢asti umoziuji uzivatelim piesouvat jednotlivé ¢asti webu a menit

tak web prakticky podle chuti uzivatele.

1.3.3 XML

Jedna se stejné¢ jako v jazyce HTML o text psany mezi znacky oddélené thlovymi
zavorkami. Editace zdrojového kédu je moznd i v nejobycejnéjSim textovém editoru.
Rozdilem mezi jazykem HTML je, ze XML nema stanovenou sadu pevnych znacek a
umoziuje tak vytvaret naSe vlastni znacky, fikame mu metajazyk. XML definuje nckteré
pravidla syntaxe, které je nutno dodrzovat, ale nabizi velkou volnost oproti HTML. Mezi

vyhody tohoto jazyka jednozna¢né patii jednoduchost a lehka Citelnost. Vyhody:

o Siroké pouziti zejména na firemni piidé, kde je ¢asto XML prvni volbou pro

sdileni dat.

e Rozsifitelnost tohoto jazyka je opravdu neomezena z <¢ehoz plyne
pouzitelnost na jakykoliv druh dat pti zachovini nizkych provoznich

nakladu.
e Nastroje a pfibuzné standarty.

Ramec .NET framework umoziuje manipulaci s daty XML pomoci jmenného

prostoru System.XML a dal$ich.
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S jazykem XML se pii psani nasi webové aplikace setkam pomérné Casto naptiklad

v konfigura¢nim souboru web.config.

1.3.4 AJAX

Asynchronous JavaScript and XML je pomérné nova technologie, jejiZz prvni
publikace od Jasse Jamese Garretta v roce 2005 nesla nazev “Novy piistup k webovym
aplikacim”. Jde o technologii vyvoje webovych stranek ménicich sviij obsah bez nutnosti
znovunacitani. Nutnosti je pouziti modernich prohlizecti coz se nam odmnéni uzivatelsky
pfijemnéjSim prostiedim, které zname z desktopovych aplikaci. Mezi nevyhody patii
zména zab¢hlé koncepce www stranek a jejich navigaci pomoci tlacitek zpét a doptedu.
Jedna se o aplikace se sloZitou vnitini strukturou. Dal$i nevyhodou je nutnost rychlého
pripojeni k internetu bez néhoz miize myt odeslany pozadavek pomalejsi odezvu, coz mize

byt pro netrpélivé uzivatele zavadéjici.

1.3.5 SQL Server Express

Jednd se o rozsahly databazovy nastroj jez je vyborné integrovan do prostiedi MS
Visual Studio. Nabizi moznost spravy a tvorby relacnich databazi a tikony nad némi. Mezi
zakladni rysy patii adresafe Tables, ve kterém nalezneme veskeré vytvorené tabulky.
Database Diagrams slouzi k uchovani relaci mezi tabulkami. Stored procedudes se chova
o ulozené procedury pro praci s databazi. Ve verzi Express je jako nastroj pro studenty a

nadSence poskytovan zdarma.

1.3.6 C#

Jedna se objektovée orientovany programovaci jazyk vyvinuty spole¢nosti Microsoft
se snahou o zjednoduseni programovani bez sebemensiho omezeni moznosti. Spole¢nost
Microsoft cili vyvoj k vyssi interakci internetu s opera¢niho systémem. Nejde vSak jen o
jazyk samotny ale o celou koncepci ramce zvaného .NET Framework, coz je vlastné
béhovym prostiedim jazyka C#. Mezi nckteré novinky v jazyze C# 2005 patii parcidlni
tiidy, jez umoznuji déleni tfidy jazyka do né€kolika soubor. Generi¢nost umoziuje

vytvéftet tfidy podporujici silné pretypovani a pokrocilou praci s jinymi tfidami. Anonymni
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metody a iteratory patii mezi dalsi exotictéj$i novinky jazyka, které jsou zaméieny spise

pro specialisty.

1.3.7 .NET Framework

Jedna se o béhové aplikacni prostiedi od spolecnosti Microsoft, které bys se dalo
ptfirovnat k béhovému prostfedi Java. Slouzi hlavné k usnadnéni prace programatorovi.

Mezi zakladni rysy patii:
e Sprava paméti, vytvareni a ruseni objektl
e Spousténi a zastavovani vlaken kodu
e Bezpecnost kodu a kontrola opravnéni k provadénym operacim
e Natahovani potiebnich knihoven a komponent do paméti apod.

CRL (Common language Runtime) je neviditelny prvek jez se stard o dllezité
operace. Nad timto prvkem se nachazi knihovna BCL obsahujici nejcastejsi
pomocné funkce pro praci se soubory, sitovou komunikaci, diagnostiku atd. Pro
praci s daty s moznosti jejich XML prezentace se stara dalsi knihovna ADO.NET.
Dalsi knihovnou je knihovna starajici se o uzivatelské rozhrani — Windows forms
urcend pro desktopové aplikace a ASP.NET pro webové aplikace. Dilezitym rysem
NET Framework je jazykova nezéavislost a podpora pro jazyky jako C#, C++, Java,

Perl, Python a dalsi.
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II. PRAKTICKA CAST
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2 VOLBA PISEM A ZNAKOVE SADY

V dne$nim svété neni nutno brat ohled jen na vcelku zdravé a ni¢im neomezené
spoluobcany, ale také na lidi mezi nami, ktefi jsou n¢jakym zpiisobem postizeni a omezeni.
Tito lidé maji stejné pravo k pfistupu k informacim a zabavé jako ostatni. Proto se
v soucastné dob¢ pfistupuje a vétsi mérou se dba na ptizplisobeni obsahu i témto lidem. Co
se tyce webovych aplikaci, mizeme podstatnou mérou zjednodusit hlavné Citelnost textli a
zietelnost grafické stranky webu. Proto jsem se rozhodl do naSich webovych stranek
implementovat moznost volby ze dvou motivl, z nichz jedem ma atraktivnéjsi grafickou

upravu a je tak pouzit jako vychozi a druhy motiv nabizi svétlejsi pozadi vétsi pisma a tim

e e

Ke splnéni vySe ptredepsaného pozadavku pouzijeme dva rozdilné¢ adresare,
v kazdém z nich budou jiné soubory s obrazky, kaskadovymi styly (CSS) a skiny (.skin).
K vybéru mezi jednotlivymi motivy ndm nakonec poslouzi fidici prvek themeselector a
roletové menu jez bude k dispozici pod pifihlaSovacim rameckem uzivatele. Po volbé
jednotného vzhledu se nam jiz bude kompletné cely web zobrazovat nami zvolenym

stylem.

2.1 Pouziti fontu

Volbou pisma a fontu ma smysl se zabyvat vzhledem k tomu, ze kazda aplikace z
naptiklad bankovniho nebo zabavniho sektoru zadd po textovém obsahu jiny typ
reprezentace. Pro zrakovée postizené spoluobcany je hodné dilezita zména velikosti fontu.
Definice naseho pisma najdeme jiz v souborech s kaskadovymi styly. Jednd se o pisma
Verdana, Arial, Serif. S texty dale pracujeme a definujeme jejich velikosti a barvy napf.
pro nadpis jsou jiné proporce nez pro menu. VSe je definovdno dale v souboru .css.
Mnohacetnymi zasahy do tohoto souboru nakonec docilime naseho pozadovaného vzhledu
fonttli, barev a usporadani. Navrhem fontl se zabyva typografie a jedna se o velmi obsahly
obor. Nabizim zakladni ptehled pouZzivanych pisem vztahujicim s k webu, kazdé z téchto
pisem je samoziejm¢ mozno pouzit jako tu¢né, s kurzivou nebo podtrzené. Neni ovSem
vzdy pravidlem, Ze naSe pismo bude zobrazeno stejné, jako jsme méli v timyslu, jelikoz
zalezi na tom, jaky prohlize¢ pouzivame a jaké znakové sady mame nainstalovany v naSem

systému. Generické — vSeobecné podporované pisma v HTM a CSS:

e Serif
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e Sans-serif
e Cursive

e Fantasy

e Monospace

Dalsi fonty, jez jsou podporovany vétSinou prohlizect (IE, Mozilla, Firefox,

NetCaptor) :

e Times

e Roman

e Garamond
e Palatino
e Antiqua

e Minion

e Helvetica
e Swiss

e Impact

e Script

e Decorative
o Blackletter
e Fraktur

e Comic Sans
e Modern

e Couries

e (alibri

e Frosty
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2.2 Volba znakové sady

Dalsi dilezitou volbou pro na§ web je volba znakové sady. Jedna se vlastné o
kodovani sekvenci znaki z dané mnoziny, jednoduchym ptikladem muze byt znakova sada
ASCII. Principem kodovani je vlastné pfifazeni jednotlivych kodi znakim (character
code) za pomoci urcité znakové sady (character set), ktera se stara o to kterému znaku
prislusi ktery kod. Ve svéte se objevuje velké mnozstvi znakovych sad, a proto vznikla
organizace IANA, kterd se stard o seznamy doporucenych znakovych sad pro webové

aplikace a internet.

Pokud bychom nasi webovou aplikaci chtéli prezentovat v celosvétovém méftitku
coz neni podminkou bylo by diilezité brat hodné¢ ohledu nad spravnou volbou znakové
sady. Mezi zakladni standardni znakové sady patii ISO-8859-2, kterd se da povazovat za
tim za nepodporovanéjsi, ale jen z hlediska toho ze zde byla nejdiive a tudiz ma podporu i
star§ich prohlizec¢t. Dalsi sadou je Windows-1250 jez vznikla ve spolecnosti Microsoft
kvtli podpote vychodoevropskych jazykti v MS Windows 3.0. Nazev této znakové sady je
ovSem trochu zavad¢jici jelikoz v soucastné dobé funguje multiplatformé. Pro nasazeni
nasi aplikace spodporou vice jazykii by byla nejvhodnéjsi sada UTF-8, kterd je
kompatibilni s ASCII a disponuje nejmensi kodovou jednotkou délky 8 bitli. Pro nas web
jsem s ohledem na pozadavky pouzil sadu Windows-1252, kterd necini problémy vétSing
prohlizect.

Nasi volbu znakové sady umistime v nasem projektu do hlavicky vzorové stranky
(master  page). Syntaxe je nasledujici: <meta  http-equiv="content-Type;

charset=Windows-1252" . Pro nas ucel je tento typ znakové sady nejvhodné;jsi.
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3 VZOROVA STRANKA A MOTIVY

Charakteristicky prvek ASP.NET 2.0, ktery hodlam vyuzit je definice jednotného
vzhledu pomoci jedné vzorové stranky na kterou se budou vSechny ostatni obycejné
stranky odkazovat a zdédi tak spolecny vzhled. Jak jsem se zminil jiz vySe je tfeba
zaClenit do nasi webové podporu i1 pro zrakové slabsi spoluob¢any a implementovat volbu
ze dvou zcela jinych grafickych podob nasi prezentace. Pisma jsem jiz probral vyse. Nyni

je nutné zaméfit se na usporadani jednotlivych blokt, pozadi a grafiky.

O zakladni uspofadani prvkd na strance se stara prvek ASP.NET 2.0 tzv. Master
page — vzorova stranka vSem dalS§im obycejnym strankam. Jedna se o jednu z unikatnich
vlastnosti ASP.NET 2.0. Technologie ASP.NET 2.0 zaujim4 vzhledem k fungovéani nasi
weboveé aplikace prvotni misto. Bézi na webovém serveru a s vyhodou vyuziva funkéni
prvky poskytované ramcem .NET Framework. Nicméné ASP.NET neb¢zi na pocitaci
uzivatele, ale dynamicky generuje prvky, které pouziva prohlize¢ pro vykreslovani
webovych stranek. Patii mezi né HTML-znacky, obrazky a definice kaskddovych stylt
(CSS), kter¢ definuji barvy, velikost a polohy nejriiznéjSich objektii na HTML-strance.
ASP.NET dale generuje proceduralni kod jazyka JavaScript, ktery posila prohliZze¢i pro
kontrolu uzivatelem zadanych udaji také pro ustaveni zplsobu interakce s webovym

serverem.

3.1 Master Page

Prvni véci, kterou vétSinou zacind programovani a navrh projektu obecné je
definice vzorové stranky. V nasem projektu se jednda o stranku o Template.master
se souborem kodu v pozadi Template.master.cs, ktery obsahuje kod v jazyce C#. Tyto dvé
stranky jsou spole¢né logicky svazany. Definice souboru Template.master sestava z
definice hlavicky, téla a znackovaciho kodu obvyklého z kodu HTML. Rozdilem mezi
webovym formulafem coz je vlastné zakladni stranka jez mé piiponu .aspx se souborem
kédu v pozadi .cs je, Ze master page zacina direktivou Master. Direktiva je deklarovéna na
zacatku stranky kodem <%@ Master Language="C#” ....atd %>. Vedle direktivy jsou
pouzity jesté dalsi parametry ze kterych jsem ponechal v ukazce pouze “Language”, ktery

urcuje v jakém jazyce piSeme kod v souboru v pozadi - .cs.
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Dalsim podstatnym rozdilem ve vzorové strance je to, ze pouziva ovladaci prvek
ContentPlaceHolder jez je v obycejnych strankach zakazan. Je to velmi uZzitecny prvek,

ktery definuje tu ¢ast stranky do které potom muze stranka s obsahem ukladat obsah.

LOGIN
HLAVIEKA

oty
MENU
MAPA WERL
LEVY PRAVY
OBSAHOVY OBSAHOVY

SLOUPEC SLOUPEC

MENU v PATICCE

Obr. 1. Navrh rozlozeni jednotlivych prvki na strance

3.1.1 Zahlavi a hlavicka Master page

Jak jsem se jiz zminil podoba vzorové stranky template.master je podobnad kdédu
HTML. Nyni se podivam podrobnéji na strukturu obsahu zahlavi a hlavicky. Jako prvni
zde obvykle najdeme direktivu Master popsanou vySe, definice jazyku kterym
programujeme soubor v pozadi. Pro nas$ projekt jsem zvolil jazyk C#, ale samoziemosti je i
moznost programovani v jazyce Visual Basic. Dal§im dilezitym atributem je atribut
CodeFile jez odkazuje na soubor s doprovodnym kdédem. Mezi dalsi atributy patii Inherits
a AutoEventWireup. Dalsim obvyklym prvkem znamym i z HTML je definice hlavicky v
parovém tagu <head> vnémZ deklarujeme id hlavicky. Vnofeny miZze byt i titulek

<Title> jez je zapsan mezi parovym tagem.

3.1.2 Télo Master Page

V téle jez je jasn¢ deklarovano parovym tagem <body> nadefinujeme nejdiive id
formulafe neparovym tagem <form>. Ddle jiz pokracuji v kompletnim navrhu prvka
stranky. Zde vyuziji takzvanych kontejnert, jez maji format parového tagu <div id="..:>.

Pomoci id obsazeného v kontejneru se odkazuji na jednotlivé ¢asti souboru s kaskddovymi
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styly. Jak je uvedeno v navrhu vySe na webové strance chci vyuzivat a zobrazit hlavicku
(konkrétn¢ definovanou jako Header), ptihlasovaci ramecek (loginbox), vybér motivi
(themeselector), menu s odkazy na jednotlivé ¢asti webu (menu), levy obsahovy sloupec (
leftcol), pravy obsahovy sloupec ( rightcol), centralni obsahovy sloupec (
centercolcontent), mapu kde se webové aplikaci nachazim (breadcrumb), paticku (footer),
menu v paticce (footermenu), text v paticcce (footertext). VSechny tyto prvky se nachazeji

v souboru kaskadovych styli, kde je uré¢ena pomoci riznych parametri jejich rozmisténi.

Abych dosahl pozadovaného uspotadani vzorové stranky a tim vlastné vSech stranek
musim, jest¢ navic definovat dalsi prvky jez budou vSechny soucasti vypsané vyse drzet
pohromadé a nedovoli jim “uskakovat”. Hlavni prvek bude mit id content, tehle se postara
o to aby byla vysledna webova aplikace vzdy vycentrovdna doprostied prohlizeCe a méla
pevnou $itku. Poslednim novym prvkem je centercol jez bude pevné drzet centralni

sloupec pohromadé s prvkem mapy webu (breadcrumb).

Nyni mam vSechny prvky definované a naprogramované v soubporu s kaskadovymi
styly takZe sta¢i uz je jen vhodné uspotadat do téla template.master. Nejdiive pochopitelné
ohrani¢im prostor stranky a jeji centralni pozici prvkem celntercol, a pokracuji dale

pricemz do kazdého prostoru, ktery chci definovat vnofim vSechny potfebné prvky.

vvvvvv

obsahovych stranek musim umistit ovladaci prvek ContentPlaceHolder. Celkem jsem
pouzil a pro muj ucel upotiebim celkem tfi ovladaci prvky typu ContentPlaceHolder a to v

levém, centralnim a pravém sloupci.

Télo stranky master page kon¢i standartnim uzavienim tagt form, body a html.

3.2 Volba motivu

Nyni se jiz pustim do realizace dvou graficky rozdilnych motivii. Celé tato operace
souvisi s vytvofenim hlavniho adresate (App Themes) v némz vytvoiim dva adresare
snadzvem svetly motiv a TemplateMonster. Oba adresafe obsahuji slozku s vlastnimi
obrazky a grafikou (images), vlastni soubor s kaskddovymi styly Default.css a souborem
Control.skin. Soubor s ptiponou .skin je charakteristickou vlastnosti v ASP.NET a jde

vlastné o jeden soubor, ve kterém muzeme definovat vzhled ovladacich prvku, jako jsou
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GridView, Calendar, DataGrid a mnoha dalSich. Krom téchto prvkli bude jesté pouzit
ovladaci prvek themeselector, ktery nam poslouzi k dynamické zméné€ vzhledu za béhu

webovée aplikace a nova tiida definujici spole¢né vlastnosti mé aplikace.

3.2.1 Trida BasePage

Pro spole¢né chovani stranek, ale musime ud¢lat jesté vice, jelikoZ spolecny vzhled a
motivy stranek funguji vétSinou spolehlive, ja ale potiebuji také sdilet spole¢né chovani
koédu stranek jez bézi v pozadi a ktery pobézi v ur€ité fazi zivotniho cyklu. Jednd se
napiiklad o zdznam pfistupti na vSechny stranky, statistiky atd. Je n€kolik zpisobi jak toho
dosahnout. Ja jsem zvolil vytvoteni ttidy BasePage (BasePage.cs) v adresati App Code.
Tato tfida se me postara o to aby vSechny doprovodné tfidy dédily misto ze standartni tiidy
Systéem.Web.Ul.Page ptimo z moji tfidy BasePage. V ramci této tfidy mame moZnost
reagovat na jakoukoliv udélost jen tim, Ze pfetizime prisluSnou metodu ve tvaru
OnJmeno_pozadované uddlosti.  Prakticky = potom  vSechny soubory v pozadi

s doprovodnymi kédy stranek odvodim od mé ttidy BasePage.

3.2.2 Ridici prvek ThemeSelector

Tento ovladaci prvek se stara o zobrazeni a piepinani motivii za béhu webové
aplikace. Ridici prvky maji obecné piiponu .ascx a soubor kodu v pozadi s ptiponou
ascx.cs. Nejprve je nutno si vytvofit adresar, ktery nazvu Controls, a do néjz budu pozdé;ji
vkladat vSechny moje nové fidici prvky. Uvniti souboru .ascx nalezneme pouze definici
roletového menu coz je tidici prvek typu DropDownlList. Dal§i zajimavou funkci, jez
vyuziji je funkce AutoPostBack, kterou nastavim na hodnotu true. Tato se nam postard o
automatické zaslani celé¢ stranky na server po volbé motivu uzivatelem. V souboru
s doprovodnym koédem naprogramuji zbytek aplikacni logiky, aby doSlo k naplnéni

roletového menu.

Obr. 2. Navrh prepinace
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motivil

3.3 Tvorba Menu

Poslednim dulezitym prvkem vzorové stranky je vytvofeni menu v hlavicce a paticce
stranky. Menu obvykle slouzi k nejpodstatnéjs§im prvkiim webovych stranek a miva rizné
podoby. Nékdy se Ize setkat s vertikdlné ¢i pozicovanym menu anebo riznymi grafickymi
,vystrelky®, pomoci kterych se pohybujete po celé webové aplikaci. Rozhodl jsem se pro
jednu z nejoblibenéjsich variant a tou je horizontalné centrované menu v hlavicce a paticce

nasi stranky.

Ke splnéni toho v ASP.NET 2.0 pomérné jednoduchého tkolu vyuziji fidici prvek
typu SiteMapPath. Soubor s pfiponou .sitemap je nutno piidat do kofenového adresare
naSeho projektu. Pojmenoval jsem jej web.sitemap a do jeho vychozi struktury, jez se ndm
vygeneruje uz po otevieni tohoto souboru jsem doplnil sekce, jez budou odkazy na naSe
jednotlivé stranky webu. Tyto titulky jsem nazval: Uvod, Obchod, Kosik, Forum, O kapele,
Kontakt, Spravovat. Ke kazdému titulku pomoci atributu url pfiddm pozd¢ji odkazy na

existujici stranky. Nutno poznamenat, Ze tento soubor nema soubor s kodem v pozadi.

3.4 Tvorba prvni stranky Default.aspx

K tomu abych otestoval, jak se mi podafilo implementovat navrh, vSechny vlastnosti
a charakter moji webové aplikace je nutno vytvofit obycejny webovy formulaf s ptiponou
.aspx a souborem kodu v pozadi s piiponou .aspx.cs. Pfi tvorbé této stranky ve Visual
Studiu je nutno po zadani volby jazyku C# nebo VisualBasic v némz bude programovan
kéd v pozadi dale zvolit nazev a potvrdit dialog spojujici tuto stranku se vzorovou strankou

Template.master.

Struktura souboru je poté velmi jednoducha. Direktiva Page na zacatku stranky
vypovida o typu souboru, dale najdeme jako obvykle odkaz na soubor koédu v pozadi
(default.aspx.cs), pomoci atributu CodeFile. Dllezitym atributem je MasterPageFile, ktery
odkazuje na nasi vzorovou stranku. Do souboru je nyni mozno zasahovat jen v ramci

fidicich prvki Content coz jsou vlastné odkazy na prvky typu ContentPlaceHolder, které
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jsme diive definovali vnaSi vzorové strance. Z toho logicky plyne, Ze stranka jiz
neobsahuje zadné znacky typu <body> atd. K souboru v pozadi bych dodal snad je to, Ze

deédi z nasi bazové ttidy BasePage.
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4 DATABAZE

Volba databéaze, obecné datového tlozisté zalezi na mnoha faktorech. V ptipad¢, ze by
nas web byl staticky, tedy bez Castych zmén, pak se nabizi XML-soubory nebo format
databaze Access, coz by nebylo vhodné feseni jelikoz se jednd o desktopovou databazi
nepodporujici pristup vice uzivateld. Déle se nabizeji databaze jako jsou SQL Server,
Oracle, DB2, MySQL nebo Progress. Ve své podstaté jsou pouzitelné vSechny a zélezi jen

na uzivateli ¢i firmé, kterou z t€chto modernich databazi preferuje z jakéhokoliv davodu.

Vzhledem k tomu, Ze mij projekt je vyvijen na platformé .NET a s pouzitim MS
Visual Studia, bude nejjednodussi volba Sdhnout po databazi SQL Server spolecnosti
Microsoft, kterd je vyborn¢ integrovdna do tohoto prostiedi a nabizi vysoky vykon.
Konkrétné se bude jednat o Microsft SQL Server 2005 Express Edition, ktery je jako
produkt zdarma a je ur¢en studentim a zacinajicim vyvojaifim. Tato databaze nabizi
vSechny dostupné funkce a jeji omezeni spoc¢iva jen v podpofe pouze jednoho procesoru,
1GB paméti RAM a databazi o maximalni velikosti 4GB. Rovnéz nejsou podporovany
nekteré pokrocilé prvky, které ovSem neupotfebim jako napt. d€leni databaze, zrcadleni
databaze, notifikacni sluzby a full-textové vyhledavani. Mezi vyhody této databaze patii
naptiklad zptsob nasazeni, jez umoziuje pohé piekopirovani souboru s piiponou .MDF
do specifického adresate App Data a nasledné propojeni specifikaci cesty k souboru

pomoci atributu AttachDBFilename v tetézci popisujicim piipojeni k databazi.

4.1 Vytvoreni databaze

Po pfiddni databaze (konkrétn¢ ASPNETDB.MDF) do naseho projektu vyuziji
Database Explorer, coz je funkce integrovana piimo ve Visual Studiu. Po rozbaleni nasi
databaze uvidime néckolik podadresaiti se specifickymi jmény: Database Diagrams,
Tables, Views, Stored Procedures, Functions, Synonyms, Types, Asseblies. Béhem vyvoje
projektu pouziji adresar Tables, kde definuji své tabulky véetné jejich ¢aste¢ného naplnéni.
Dale pouziji Database Diagrams , kde definuju svazani jednotlivach tabulek a dale Stored

Procedures,coz jsou ulozené procedury pracujici s databazi.

4.2 Struktura tabulek

Vzhledem k velikosti a obsahlosti webu musim vytvofit 14 tabulek, které se budou

tykat néjakym zpiisobem kazdé sekce webové aplikace. Pouziji pfitom datové typy
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urcitych polozek. K uloZeni vétsiho obsahu informaci, konkrétné vice nez 8kB, poskytuje
SQL Server 2005 tfi nové datové typy a to jsou: VARCHAR(MAX), NVARCHAR(MAX) a
VARBINARY (MAX).

Nyni popisu jednotlivé tabulky, vynechdm pouzité datové typy jednotlivych
polozek, které budou graficky zndzornény pozdé€ji v databazovych diagramech vcetné

propojeni tabulek do vzajemnych relaci.

4.2.1 Tabulky a jejich polozky

Tabulka tbh Categories uchovava tudaje o kategoriich ¢lankd. Najdeme zde
polozky CategorylD jez je jedine¢né ID kategorie, AddedDate Datum a Cas vytvoreni
kategorie, AddedBy jméno uzivatele, ktery kategorii vytvofil, Title nazev kategorie,
Importance dulezitost kategorie, pouzito k usporddani, Description popis kategorie,

ImageUrl url-adresa obrazku reprezentujiciho kategorii.

Tabulka tbh Articles pojima obsah vSech c¢lankti a veskeré informace vramci
kategorii. ArticleID jde o jedinecné id ¢lanku, AddedDate datum a Cas pidan clanku,
AddedBy jméno uzivatele jez ¢lanek vytvotil, CategorylD id kategorie do niz ¢lanek patii,
Title nazev c¢lanku, Abstrakt kratké shrnuti ¢lanku, Body obsah c¢lanku, Country zemé
tykajici se clanek, State kraj jehoz se cClanek tyka, City mésto tykajici se clanku,
ReleaseDate ¢as a datum zvéiejnéni Clanku, ExpireDate datum a Cas stazeni Clanku,
Approved stav schvaleni ¢lankt, Listed viditelnost ¢lanku v seznamu na strance s ¢lanky,
CommentsEnabled povolenii komentaid od uzivatelt, OnlyForMembers pouze pro
registrované a autentizované uzivatele, ViewCount pocet shlédnuti ¢lanku, Votes pocet

hlast jez ¢lanek obdrzel, TotalRating celkové hodnoceni ¢lanku.

Tabulka tbh Comments je tlozistém pro zpétnou vazbu jako naptiklad komentére,
otazky a odpovédi pro zvéfejnéné ¢lanky. Jednotlivé polozky a jejich pouziti: CommentID
jedinecné id komentéie, AddedDate datum a Cas vlozeni komentaie, AddedBy jméno autora
komentate, AddedByEmail emailova adresa uzivatele, AddedByIP 1P adresa uzivatele,

ArticlelD Clanek jez se komentar tykd, Body vlastni text komentare.

Tabulka tbh Pools ndm slouzi uchovéni informaci o anketach. Vyznam

jednotlivych polozek je zcela ziejmy a podobny jako u tabulek pracujicich s ¢lanky, proto
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se zminim jen o nejzajimavéjSich polozkach. Jednotlivé polozky: PoollD, AddedByDate,

AddedBy, QuestionText, IsCurrent, IsArchived, ArchivedDate.

Tabulka tbh PollOptions je druhou a zéaroven posledni, ktera slouzi k praci s
anketama a obsahuje vSechny konfigurovatelné volby pro kazdou anketu. Obsahuje
polozky: OptionlD, AddedDate, PoollD, OptionText a Votes jez obsahuje pocet hlasi, jez

tato volba od uzivatele obdrzela.

Tabulka tbh Newsletters se stard o sekci naseho webu, jez ma na starosti rozesilani
novinkovych a informacni emailli dle pfani uzivatele. Obsahuje polozky: NewsletterID,

AddedDate, AddedBy, Subject, PlainTextBody, HtmlBody.

Tabulka tbh_Forums je jednou z tabulek starajicich se o prispévky v sekei forum.
Jeji jednotlivé polozky jsou: ForumlID, AddedDate, AddedBy, Title, Moderated se stara o
to jestli maji byt jednotlivé pfispévky pied jejich zvefejnénim schvaleny, Importance,

Description, ImageUrl.

Tabulka tbh Posts je druhou tabulkou starajici se o fora. VSechny jeji polozky:
PostID, AddedDate, AddedBy, AddedByIP, ForumlD, ParentPostID, Title, Body,
Approved, Closed, ViewCount, ReplyCount, LastPostBy, LastPostDate.

Tabulka tbh Departments a ostatni dalsi tabulky jez budou uvedeny nizZe se staraji
o posledni sekci mé webové aplikace a tou je maly internetovy obchod. Polozky:

DepartmentID, AddedDate, AddedBy, Title, Importance, Description, ImageUrl.

Tabulka tbh Products starajici se o zbozi a produkty jez chceme prodavat. Jeji
polozky: ProductID, AddedDate, AddedBy, DepartmentlD, Title, Description, SKU c¢islo
modelu produktu, UnitPrice, DiscountPercentage, UnitsInStock, SmalllmageUrl,
FulllmageUrl, Votes, TotalRating.

Tabulka tbh Orders se stara o objednavky v naSem obchod¢. Polozky: OrderiD,
AddedDate, AddedBy, StatusID, ShippingMetod udava zptusob dopravy, SubTotal,
Shipping, ShippingFirstName, ShippingLastName, ShippingStreet, ShippingPostalCode,
ShippingCity,  ShippingState,  ShippingCountry, CustomerEmail, CustomerPhone,
CustomerFax, ShippedDate, TransactionlD, TrackingID.

Tabulka tbh Orderltems jeZz obsahuje informace o objednaném zboZzi obsahuje

polozky: OrderltemID, AddedDate, OrderID, ProductID, Title, SKU, UnitPrice, Quantity.
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Tabulka tbh OrderStatuses uchovava informace o stavu objedndvek. Polozky:

OrderStatusID, AddedDate, AddedBy, Title.

Tabulka tbh _ShippingMethods uchovajici jen par polozek slouzi ke shromazd’ovani
celkové ceny a prepravni metody. Polozky: ShippingMetodID, AddedDate, AddedBy, Title,

Price.

4.3 Databazové diagramy

Abych uvedl jednotlivé tabulky do provozu musim mezi nima urcit tzv. relacni
vztahy. Témito relacemi dostanou tabulky urCité zavislosti mezi sebou a jsou schopny
pracovat efektivné. K vytvoreni zavislosti musim u kazdé tabulky urcit primarni kli¢ tzv.
Primary Key a dalsi klice u jednotlivych polozek, které budu chtit logicky provazat. Tato

technika je obecné pouzivana v relacnich databazich.

Pro muj projekt potfebuju vytvofit Ctyii databdzové diagramy, kazdy tykajici se
urcité sekce nasi webové aplikace. Tvorba pomoci nastrojii v databdzovém exploreru je
velmi jednoduché a intuitivni, ve slo¢ce Database Diagrams zvolim vytvofit novy diagram
a mysi vlozim tabulky jez chci propojit, nésledné propojeni lze realizovat opét
jednoduchymi tahy mysi. Nasledujici grafické zobrazeni schémat obsahuje jednotlivé

polozky véetné jejich datovych typt.

4.3.1 Diagram sekce Clanky

tbh_cCategories - b
Column Name | Data Type | Allows N... il e Data Type Allow N...
jii] CategoryD nt =] ﬂ ArticleID int O
| Addedpate datstime [m J AddedDate datetime r
__| Addedsy nvarchar(256) r J AddedBy nvarchar(256) r
| Title nvarchar(256) O J CategarylD int r
[ Frpaitance s = J Title nvarchar(256) r
Description nvarchar(4000) 2 J Abstract nvarchar(4000) [
ImageUrl nvarchar(256) ~ J Body ntext r
— = J Country nvarchar(256) 2
J State nvarchar(256) 72
J City nvarchar(256) =
tbh C e ot J ReleaseDate datetime ~
= J ExpireDate datetime ~
Column Name | Data Type | Allows N... | J PEm— i -
ﬂ CommentD int i J ik Bt -
iste i
AddedDate datetime
— B J CommentsEnabled bit O
| AddedBy nvarchar(256) mi J OnlyFarMembers B -
AddedByEmail nvarchar(256) [ J TR o -
AddedByIP nchar({15) O J o = -
— otes in
ArticlelD int
J g J TotalRating int O
J Body ntext r -
| [m]




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008

Obr. 3. Schéma relacniho spojeni tabulek clanku

4.3.2 Diagram sekce Forum

Eqm tbh_Posts
Column Name Data Type Allow N... Column Name | Data Type | Allow N... I
rumID it m | PostD int O
_\AddedDate datetime r =0 | AddedDate datetime O
Ml AddedBy nvarchar(256) r | AddedBy nvarchar{256) O
[ Title nvarchar(256) 12| i AddedByIP nchar(15) =]
il Moderated bit O W ForumID int O
il Importance int O | ParentPostID int r
[ Description nvarchar(4000) 17 N Title nvarchar(256) O
] ImageUr! nvarchar(256) =4 W Body ntext O
il O B Approved bit O
i B Closed bit O
| ViewCount int ]
W ReplyCount int O
Il LastPostBy nvarchar(256) O
: LastPostDate datetime r
o O

Obr. 4. Schéma relacniho spojeni tabulek fora

4.3.3 Diagram sekce Ankety

&

bh_Po tbh_PollOptions

Column Name Data Type Allow M... Column Name | Data Type | Allow M...
ﬂ FollD int [&] 2| option int O
J AddedDate datetime | T AddedDate datetime [
J AddedBy nvarchar(256) | | AddedBy nvarchar(256) |
J QuestionText nvarchar(256) i 1 PolllD int [
J IsCurrent bit O _ OptionText nvarchar(256) [}
J IsArchived bit O Votes int {1
J ArchivedDate datetime I~ : (|
L] O

Obr. 5. Schéma relacniho spojeni tabulek anket
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4.3.4 Diagram sekce Obchod

thh_Departments tbh_Products tbh_Orders tbh_OrderItems
ColumaMame | DstaType | Alka) Column Name | DataType | Alka] Colurn tisme Data Type | Allow . | Column tisme | 0ata Type .
_ﬁl Departmentld it 5] Produam int | ardern int r || ordernemin int
J AddedDate datetime AddedDate datetime || AddedDate datetime (m |_ | mddedoate datetime
| Addedny marchar(256) | addediy mvarchar(256) || AddedBy rearchar(256) r | Addedsy rvarchar(256)
J Tithe varchar(256) | Departmentn int [T Swhsh nt r || ordermy int
| importance int 3] Tige mvarchar{256) | shippingMethoa Pwarenar(256) | | Producm int
__| pescription meerchar(4000) | pescription nbext _| SubTotal money r || e varchar(256)
4 Imageur manchar(256) : SKU marchar(50) |__| Shipping money r || sk rvarchar(256)
- UnitFrice maney _| shippingFrstaome  rverchor(256) (m _| unitrrice money
! | - 5] oscou ange  int | shippnguastiiame  mwarchar(256) r | quanaiy int
tbh_shippingMethods : UnisinStock int ] ShippingStraet marchan256) = + _'[ﬂ
Column Name Data Alloy Smellmogelsl varchar(256) | shippmgPstaiCode  msrchar(50) r
|_§] shepinghethodid it o : Fullimageur nvarchar(256) | ShippangCity mwarchar(256) [
| Addecpate detutime ml Votes int | ShippingState rrearchar(258) B
| asdecny nvarchar(256) il 1] rorsisang nt T 2 ShiepangCountry warchar(256) O
| Tioe mvarchan(256) i I _’d _| customeremad marchar|256) r Cﬂf'm" tame | ostaType | allo)
] price maney 1 Bl | ’ || customeretine mearchar(s0) r 8] OrderstatusD it
| ml || customerfax marchar(50) m | T“‘*ﬂm’-e Uﬂml”‘? :
4] 1 | Shippeddate datetime P | Adcedny m.a.L..crr:zlsei
. Tranesctionid rwarchar|256) = || Tre rwarchan256)
|| Trackngm marchar|256) W |
_ r i L

Obr. 6. Schéma relacniho spojeni tabulek obchodu

4.4 UloZené procedury

Pro ptistup do databaze se pouzivaji dva rizné navrhové modely. Prvni spociva v
ulozeni vSech pouzivanych SQL-pfikazii do uloZenych procedur, pficemZz se objekt
SqlCommand pouzije pouze pro jejich spousténi dle jmen. Princip druhého modelu tkvi
v uloZeni pouZzivanych SQL-pifikazii ve formé textu, ktery se poté standartné spousti
pomoci objekti typu SqlCommand. V mém projektu budu pouzivat prvni zpisob a
s databazi budu pracovat pomoci uloZenych procedur. Tyto umoziuji jemnéjsi fizeni
bezpecnostiho piistupu k datim, ponévadz mizu uzivatelim webového SQL-ucth priradit
opravnéni provadet pouze jisté procedury, aniz by méli plnou kontrolu nad databazovymi
tabulkami. Dalsi vyhodou tohoto zpisobu je fakt, ze obvykle neobsahuji jen jeden piikaz,
ale hned celou davku ptikazli. Vyhoda z toho plynouci je mensi sitovy provoz a volani
procedury pouze jejim kratkym jménem.

UloZené procedury poskytuji moznost pro dalsi vrstveni kodu. Pfi jejich pouZivani se
kod datové vrstvy sotva dotykd databaze a pouze vytvari piikaz odkazujici na ulozenou

proceduru, nastavi jeho parametry a vSe odesle k provedeni. Datova vrstva tak neobsahuje
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vubec zadny SQL kod, coz je Casto zadouci, nebot’ ndm to umozituje nasazeni pielozené
datové vrstvy, pfiCemzZ pozdéji mizeme néco ménit v SQL kodu ulozené procedury, aniz
by to méla jakykoliv vliv na datovou vrstvu, kterou tak jiz neni potieba znovu prekladat a

distribuovat.

V mém projektu pouziji celkem 98 ulozenych procedur, které obsahuji jednoduché
SQL dotazy nad tabulkama v databdzi. Jednotlivé procedury a jejich nazvy vypisi

v kapitole logické rozdé€leni a architektura.
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5 LOGICKE ROZDELENI A ARCHITEKTURA

Mezi dilezité kroky v pokra¢ovani a zdarného splnéni projektu patii navrh hlavnich
stranek, které budou reprezentovat kazdou sekci webu jejich provazani. Kazda znich
samoziejm¢ bude obsahovat odkazy na dalsi stranky, jez se budou tykat jen jedné sekce.
Diilezité je rozhodnuti 1 o jejich umisténi, v kofenovém adresafi se budou nachazet verejné
pristupné stranky a v adresaii Admin uz ptjde o stranky, jez budou ptistupné pouze spravci
webu. Veskera konfigura¢ni nastaveni jsou deklarovany v souboru web.config, coz je

konfigura¢ni soubor mého projektu.

O celkové logické provazani vSech stranek, jejich spravnou funkci a pfistup do vlastni
databdze se musi postarat soubory tiid, které budu umistovat do adresaie App Code.
V tomto adresati budou zaroven dva podadresate, jeden DAL (data acces layer), ktery se
postara o ptistup k datliim, druhy BLL (business logic layer) bude obsahovat soubory pro
praci s aplikacni logikou. Takovémuto navrhu se Casto fika viceuroviiovy nebo vicevrstvy
navrh. V posledni dob¢ se tento navrh v oblasti vyvoje software stal velmi zndmy. Stru¢né
feCeno rozdéluje funkéni prvky, komponenty a kdd projektu do samostatnych trovni. Na
obecné urovni existuji Ctyfi:

e Datové alozisté: jednad se o relacni databazi, XML, textovy nebo jiny soubor.

e Vrstva pristupu k datim (DAL) : manipulace a ziskavani dat z datového
uloziste.
e Vrstva aplikac¢ni logiky (BLL) : kod, jeZ ptebira data ziskané datovou urovni

a nabizi je klientim v abstraktni a intuitivni formé.

e Prezentacni vrstva (UI) : kod, ktery definuje, co uzivatel uvidi na obrazovce,
véetn¢ formatu dat atd.,, vmém piipadé se jednd o navrh pro webovy
prohlizec.

Muj webovy projekt si nyni rozd€lim na ¢asti, jeZ postupné navrhnu a naprogramuji

pomoci dostupnych prvki a jiz navrzené databaze.
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Obr. 7. Schema vrstvovéeho navrhového vzoru

5.1 Uzivatelské profily

V moji webové aplikaci chci umoznit uzivatelim registraci a Clenstvi. Nejvyssi
pravomoce budou ptidéleny spravci, ktery bude spravovat cely obsah www stranek, vcetné
moznosti spravy uzivatelli, moznosti mazani nebo schvalovani pfispévki nebo c¢lanki.
Poté co se uzivatel zaregistruje, bude mit jisté vyhody oproti neregistrovanym uZivatelim.
Naptiklad pokud je registrovany uzivatel z okresu Zlin budou se mu zobrazovat novinky

pouze z jeho okoli. Mij systém pro evidenci ¢lenti by mél mit nasledujici vlastnosti:

e Uzivatelé budou mit moznost samostatné tvorby ucti pouhym vyplnénim
registracniho formulare na webové strance.

e Dale maji moznost ménit své piihlaSovaci udaje €i jejich opétovné ziskani
v pripadé, Ze je zapomnéli.

e Spravce ma plnou kontrolu nad uzivatelem a je schopen povolit ¢i zamitnout

pristup do specifickych ¢asti nebo na jednotlivé stranky. Je schopen docasné

nebo trvale vytadit ucet uzivatele.

e Spravce musi mit prehled o souhrnnych a statistickych tdajich, jako je
celkovy pocet registrovanych uzivateli nebo kolik z nich je v konkrétnim

Case piihlasenych.
e Systém profilti bude uchovévat informace o uzivatelich v datovém tlozisti.

K feseni tohoto problému pouziju pokrocilé funkce ASP.NET 2.0 jako jsou bezpecnost a

profily uzivatelt.
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5.1.1 Vestavéné funkce ASP.NET 2.0 Membership

K realizaci tohoto ukolu jsou ptedem ptipraveny prvky zjednodusujici spravu
uzivateli. Ustfedni tfidou bezpeénostniho ramce prostfeni ASP.NET 2.0 jsou tiidy
System.Web.Security.Membership a System.Web.Security.MembershipUser, jez vystavuji
mnoho statickych metod pro vytvofeni, smazéani, aktualizaci a ziskani registrovanych
uzivateld. Mame také predem pfipravené databazové tabulky a jejich relacni spojeni
v databazovém diagramu. Tento model ndm umoziluje uz pfidani prvkl, jako jsou
Loginbox, ChangePassword a PasswordRecovery. Jako jiz nazvy téchto prvkl napovidaji,
jednd se o dialogové okna slouzici k pfihlaSeni uzivatele, zméné hesla a zaslani

zapomenutého hesla.

Autentizac¢ni a autorizacni systém by nebyl kompletni bez podpory roli, pomoci
nichz lze totiz seskupovat uzivatele dohromady za tcelem ptidéleni sady opravnéni nebo
autorizaci. Verze ASP.NET 2.0 m4 vestavénou podporu roli, kterou s ohledem na vykon a
flexibilitu realizuje bezchybné. Sprava roli je ve vychozim nastaveni vypnuta kvuli
vysSimu vykonu pro weby, které nepotiebuji role. Podpora roli totiz vyzaduje provadéni
databazovych dotazi a ztoho plynouci sitovi provoz mezi databazovym a webovym
serverem. Zapneme ji pomoci elementi <rolemanager> v souboru web.config. Verze
ASP.NET 2.0 nabizi vestavény mechanismus pro fizeni uzivatelskych profild, a to
jednoduchym, piesto vSak kompletnim a flexibilnim zplsobem diky némuz usetfim hodiny
prace. O vse se stara modul Profile, ktery nastavime pomoci souboru web.config. K jesté

vétsimu zjednoduseni je nam poskytnuto rozhrani ASP.NET Configuration.

5.1.2 Stranka EditProfile.aspx

Tato stranka nabizi uzivatelské rozhrani pro uzivatele, jez chtéji zménit nebo
doplnit svlij profil o nékteré informace. Zaujimé obsah prostfedniho sloupce a nabizi
dialogy pro textovy vstup vcéetné podminek nutnosti vyplnéni dutlezitych informaci

prostiednictvim indikace hvézdickou jako je zvykem u mnoha webii.

5.1.3 Stranka Register.aspx

Tato stranka slouzi pro registraci nového uzivatele. Zabird obsah prostiedniho

sloupce a nabizi dialogy wuzivatelské jméno, heslo, potvrzeni hesla, email, bezpecnostni
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otazka, odpoved. JeSt€ je nutno naprogramovat stranky: AccessDenied.aspx a

PasswordRecovery.aspx slouZzici k odepteni piistupu a znovuzaslani zapomenutého hesla.

5.1.4 Ridici prvek UserProfile.ascx

Uzivatelské rozhrani a logika nutna k zobrazeni a aktualizaci profilu uzivatele se
nachazi v tomto uZivatelském fidicim prvku umisténém v adresati Controls kde se

nachézeji vSechny fidici prvky webové aplikace.

5.2 Sekce ¢lanky

vvvvvv

Do této sekce bude pfispivat spravce, ktery mé& pravomoc k pfidavani, Upravé a
zvefejiiovani ¢lanki a dale schvalovani reakei, jez vkladaji uZivatelé pod ¢lanek. Clanek
lze do databaze kdykoliv pfidat s moznosti zadat datum pro odlozené zvetfejnéni. Déle
musi mit osoba odesilajici ¢lanek moznost stanovit datum vyprSeni platnosti, po kterém
dojde k automatickému stazeni ¢lanku. Pokud nespecifikuji Zadné z téchto dat, bude ¢lanek
zvetejnén okamzité na dobu neurcitou. Umoznime-li zaroven ostatnim osobam jako jsou
uzivatelé webu tzv. prispévatelé zasilat jejich vlastni zpravy a ¢lanky budou tyto ¢ekat na
schvaleni spravcem a nasledné zverejnéni. Spravce ma také jesté moznost urcit, jestli dany

¢lanek bude viditelny pro vSechny nebo jen pro registrované uzivatele.

Clanky mutizeme fadit do kategorii, jeZ jsou odd&leny obrazkem a nadpisem. Bude
také existovat moznost uptednostiiovat jednotlivé ¢lanky pro uzivatele z podobné lokace
napiiklad mésta, kraje. Uzivatelé mohou zanechdvat komentare, které budou zobrazeny
pod ¢lankem, véetné jejich hodnoceni. Novy obsah musi byt dostupny jako RSS-zdroj, ke
kterému se mohou uzivatelé prtihlasit a Cist prostiednictvim své oblibené RSS ¢tecky.
Tento zplsob je oblibeny uzivateli, jezZ maji radi aktuality ze svych oblibenych webt, ale
nemaji ¢as na weby chodit, pficemz RSS ¢teCka umoziuje stdhnout novy obsah z jejich

oblibenych www stranek.

5.2.1 Uzivatelského rozhrani

K vybudovani uzivatelského prostfedi bude potieba nékolika stranek, jez budou mit

pristup k jiz navrZzené databazi. Jako prvni stranka zobrazujici jednotlivé kategorie bude
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stranka ShowCategories.aspx. Seznam kategorii implementuji jako fidici prvek typu

Datalist s jednim sloupcem (atribut repeatColumns nastaveny na hodnotu 1).

Dalsi stranka se nazyva BrosweArticles.aspx a jedna se o zobrazeni zvetejnénych
¢lanka v urcité kategorii, pficemz je nutno vybrat si ¢lanek, ktery se nam teprve cely

zobrazi.

Pro zobrazeni celého clanku, ktery je wuloZen v databdzi slouzi stranka
ShowArticle.aspx. Tento se ndm cely zobrazi v€etné moznosti hodnoceni a piispévku od

uzivatele.

K ziskani obsahu pomoci RSS ¢tecky pottebuji vybudovat uzivatelsky fidici prvek
RssReader.ascx. V ascx-souboru definuji seznam typu Datalist, jenz zobrazuje nazev a
popis svazanych RSS polozek, pfiCemz ndzev je zaroven odkazem na plné znéni
ptislusného ¢lanku. Déle zde mam hlavicku, kterou nastavim na nazev kanalu, geograficky
odkaz ukazujici na zdrojovy RSS souboru a odkaz uplné dole, jenz ukazuje na stranku
s dal$imi ¢lanky.

Schopnost nahravat soubory na server pomoci jednoduchého uzivatelského rozhrani
nam umoziuje prvek FileUploader.ascx. Jakmile se soubor ulozi, zobrazi fidici prvek
URL adresu, kterou mtze redaktor snadno zkopirovat do pole ImageUrl n¢jaké vlastnosti

nebo se na soubor s obrazkem odkazat ve WY SIWY G-editoru ¢lanku.

5.2.2 Vrstva pristupu k datiim

Jelikoz jsem se rozhodl implementovat vrstvovy navrh pristupu k datim musim
vybudovat vrstvu pfistupu k datim, kterd se nachazi ve specidlnim adreséfi
App_Code/DAL. Zde vybuduji nékolik tfid, jez budou obsahovat kdéd v jazyce C# a budou

mit pfiponu .cs.

Jednotlivé tiidy: ArticleDetails.cs, ArticlesProvider.cs, SqlArticlesProvider.cs,

SiteProvider.cs. Tyto tiidy se staraji o pfistup k databazi pomoci vzoru Provider.

5.2.3 Vrstva aplika¢ni logiky
Dalsi tiidy starajici se o aplika¢ni logiku se nachazeji v adresati App Code/BLL.
Aplikaéni tfidy pouzivaji pro pfistup k datim tfidy datové vrstvy a ponejvice se pouzivaji

k uplatnovani valida¢nich pravidel, ke kontrole omezeni a k poskytovani objektove
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orientované reprezentace dat a metod s nimi pracujicich. Na tuto vrstvu se lze divat jako na
jisté mapovani, diky némuz se kédu uzivatelského rozhrani jevi relacni databaze jako

objekty. Relacni databaze nejsou objektove orientované a aplikacni vrstva mi tak nabizi

o 24

Jednotlivé  tiidy:  BaseArticle.cs,  Article.cs, Category.cs, Comment.cs,

CommentComparer.cs.

5.2.4 UloZené procedury

Pro praci s databazi mam vytvoieny nasledujici procedury:
tbh_Articles InsertArticle,  tbh_Articles UpdateArticle,  tbh_Articles ApproveArticle,
tbh_Articles InsertVote, tbh_Articles IncrementViewCount,

tbh_Articles DeleteArticle,

tbh_Articles GetArticleByID, tbh_Articles GetArticles, tbh_Articles GetArticleCount,
tbh_Articles GetPublishedArticlesByCategory,

tbh_Articles GetPublishedArticleCountByCategory. Tyto procedury obsahuji piikazy
v SQL jazyce.

5.3 Sekce ankety

Kvili vyssi interakei s uzivatelem jsem se rozhodl pouzit anket, které mi umozni
ziskat nazory na jednotlivé polozené otdzky a témata. Motivaci k hlasovani pro uzivatele je
zobrazeni vysledku ankety, pti¢emz kazdy uzivatel ma moznost hlasovat jen jednou. Pro
zobrazeni anket je uréen levy obsahovy sloupec, jenz umoziuje zobrazit vice nez jednu
anketu. Spravce webu méa moznost zaddvat jakékoliv zadani ankety vcetné moznych
odpovédi a moznosti ankety aktualizovat a archivovat. Opakovanému hlasovani jednoho
uzivatele je zamezeno pomoci IP klice, ktery sleduje uzivatelovu adresu IP a znemoznuje

mu tak hlasovat dvakrat po sob¢ na stejnou anketu.

5.3.1 Uzivatelské rozhrani

Jednotlivé ankety jsou zobrazeny v levém obsahovém sloupci, ktery nabizi odkaz

na stranku archivovanych anket, kde jsou zobrazeny vysledky vSech ub&hlych anket. Tato
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stranka je ArchivedPolls.aspx a jeji obsah je programovan do prostfedniho obsahového

sloupce.

5.3.2 Vrstva pristupu k datiim

V této vrstvé jsem navrhl tfi tfidy pro pfistup do databaze. Jsou to tridy:

PollsProvider.cs, PollDetails.cs a PollOptionDetails.cs.

5.3.3 Vrstva aplika¢ni logiky

Jednotlivé tfidy této vrstvy: BasePoll.cs, Option.cs, Poll.cs. Musim podotknout, ze

tyto tfidy jsou ulozeny v adresati App Code/BLL/Polls.

5.3.4 UloZené procedury

Stranky pro zpravu anket budou vyuZzivat uloZzené procedury: thh Polls InsertPoll,
tbh_Polls UpdatePoll, tbh_Polls DeletePoll, tbh _Polls ArchivePoll, tbh _Polls GetPolls,
tbh_Polls_GetPollByID, tbh_Polls_GetCurrentPollID, tbh_Polls_InsertOption,
tbh_Polls UpdateOption, tbh_Polls DeleteOption, tbh_Polls GetOptions,
tbh_Polls GetOptionByID, tbh Polls InsertVote. VétSina z téchto ulozenych procedur je

jednoducha a nepotiebuje vysvétleni.

5.4 E-mailovy zpravodaj

Pro jesté¢ vétsi interakci s uzivatelem jsem se rozhodl do moji webové aplikace
zahrnout oblibeny prvek, ktery usnadni pfistup k informacim pro uzivatele, jez chtéji
pfijimat informac¢ni emaily s novinkami. Je nutné web spravovat pravidelné a nabizet tak
nové ¢lanky uzivatelim, abychom je motivovali k ¢astéjSimu ndvratu na naSe stranky. Nas
emailovy zpravodaj ov§em nema za ukol plnit schranky uzivatelti nevyzadanou postou, ale

poskytnout jim tuto moznost pouze v ptipad¢ jejich zajmu.

Pro praci s elektronickou poStou mame v ASP.NET 2.0 moznost vyuzit fadu
vestavénych funkci jeZ ndm usnadni praci. Jmenny prostor System.Net.Mail definovany

v prvku sestaveni System.dll obsahuje viechny tiidy pro posilani emailt. Ustiednimi
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ttidami jsou tfidy MailMessage, jez piedstavuje e-mailovou zpravu, a SmitpClient, ktera
nabizi metody, s jejichz pomoci lze ziskat objekty typu MailMessage pies spojeni do
nastaveného SMTP-serveru (SMTP znamena Simple Mail Transfer Protocol, tedy
jednoduchy protokol pro ptenos posty, coz je nizkouroviovy protokol pouzivany serverem

Microsoft Exchange a ostatnimi servery).

Ttida MailMessage pln€ popisuje e-mailovou zpravu, tedy vcetné jejiho predmétu,

téla, adresy To, CC (adresat kopie) a BCC (adresat skryté kopie) a jakékoliv ptilohy.

5.4.1 Uzivatelské rozhrani

Prezentacni vrstvu tvoii soubory s uZivatelskym rozhranim: ShowNewsletter.aspx
jez zobrazi plné znéni téla zpravy, jejiz ID se nachézi v fetézci querystring, a to jak ve
form¢ holého textu, tak 1 v HTML-formatu. Dalsi strankou je ArchivedNewsletters.aspx,

jez pouzitim fidiciho prvku typu GridView vypisuje archivované e-mailové zpravodaje.

Musim vyvinout taky uzivatelsky fidici prvek NewsletterBox.ascx v adreséti
Controls. Tento se nejdiive podiva, je-li aktualni uzivatel ptihlaSen. Pokud neni, pak
pfedpokladd, Ze neni zaregistrovan, a Ze tedy neni ani odbératelem e-mailovych
zpravodaju, takze zobrazi zpravu vybizejici jej k pfihlaSeni mezi odbératele tim, ze do
textového pole zad4 svou e-mailovou adresu. Jakmile uZzivatel klepne na tladitko Odeslat,

bude piesmérovan na stranku Register.aspx.

5.4.2 Vrstva pristupu k datiim

I v tomto modulu je datova vrstva zalozena na navrhovém vzoru Provider, pfi¢emz
jako ptiklad obsahuje zprosttedkovatele pro server SQL Server, ktery v podstaté jen
zabaluje  ulozené procedury. Soubory této  vrstvy:  NewsletterProvider.cs,

NewsletterDetails.cs.

5.4.3 Vrstva aplika¢ni logiky

Do adresate App Code/BLL/Newsletters umistim tfidy starajici se o vrstvu

aplikacni logiky. Jsou to ttidy: Enums.cs a Newsletter.cs.
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5.4.4 UloZené procedury

Jelikoz v databdzovém néavrhu pouzijeme pouze jednu tabulku, uloZené procedury

jsou velmi jednoduché. Obsahuji zékladni CRUD-operace (Create-vytvot, Retrieve-ziskej,

Update-aktualizuj a Delete-smaz). Prehled uloZenych procedur:
tbh_Newsletters InsertNewsletter, tbh_Newsletters _UpdateNewsletter,
tbh_Newsletters DeleteNewsletter, tbh_Newsletters GetNewsletters,

tbh_Newsletters GetNewslettersByID.

5.5 Diskusni forum

Pro komunikaci mezi uzivateli implementuji oblibeny prvek mnoha webt a to je
diskusni forum. Lidé si radi vyménuji své nazory a sdé€luji novinky. Nyni popisi, co by

mélo moje diskusni férum obsahovat a podporovat.

e Podpora pro vice kategorii neboli podfér. Podféra maji i jméno, popis a

volitelné také obrazek.
spravce. Moderované forum je pln€ kontrolovano a ptispévky do n&j musi byt
schvaleny spravcem.

e Zasilani pfispévkli bude povoleno pouze registrovanym c¢lentim, kdezto

prohlizeni je povoleno kazdému.
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e Moznost editovat své zpravy pomoci omezené, bezpecné sady HTML-
znacek. K tomu nadm poslouzi fidici prvek typu FCKeditor s redukovanou

nastrojovou liStou.

e Po vytvofeni nového vldkna musi byt uzivatel schopen okamzité¢ vlaknou
uzaviit, aby jiz ostatni nemohli odpovidat. Jsou-li odpovédi povoleny mohou

je pozdéji vypnout pouze spravci, redaktori a moderatofi.
e Uzivatelé mohou kdykoliv upravovat své vlastni ptispévky.

e Uzivatel¢é mohou mit ke svému uctu pfipojeny obrdzek, ktery se zobrazi u

kazdého prispévku, ktery odeslou.

e Prispévky zasilané uzivateli se sc¢itaji a tento pocet se zobrazuje spolecné

s obrazkem uzivatele u kazdé jeho zpravy.
e Sledovani novych ptispévkil je podporovano pomoci zdroji v jazyku RSS 2.0

e Spravci, redaktoti a moderatofi mohou upravit a smazat jakykoliv ptispévek.

K tomu mohou celé vldkno ptesunout do jiného diskusniho fora.

5.5.1 Uzivatelské rozhrani

K plné implementaci naseho modulu je nutno vytvofit stranky uzivatelského
rozhrani a uzivatelské fidici prvky. Jednotlivé soubory vcetné popisu: ShowForums.aspx
zobrazi seznam vSech podfor, véetné nazvu, popisu a obrazku. Navic je implementovan
odkaz na RSS zdroj. BrowseThreads.aspx se stara o prohlizeni vldken diskusniho fora po
jednotlivych strankdch. ShowThread.aspx zobrazi vSechny piispévky daného vladkna
v datové miizce se strankovanim. AddEditPost.aspx podle parametri na ptikazovém tadku
nabizi vytvofeni nového vldkna, odeslani nové odpovédi nebo tGpravu existujici zpravy.
GetThreadsRss.aspx vraci zdroj RSS s obsahem diskusniho fora. V adresati Controls, kde
standardn¢ ukladam uzivatelské fidici prvky se nachazi soubor UserProfile.ascx, ktery byl

jiz vyvinut v ¢asti pro evidenci ¢lenti a profild.
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5.5.2 Vrstva pristupu k datiim

Pro praci s daty jsem navrhl nasledujici tfidy datové vrstvy které jsou opét
umistény v adresati App Code/DAL. Jsou to ttidy: Forumsprovider.cs, ForumDetails.cs,

PostDetails.cs, SqlForumProvider.cs, DataAccess.cs.

5.5.3 Vrstva aplika¢ni logiky

Do adresate App Code/BLL/Forums jsou vlozeny nasledujici ttidy: BaseForum.cs,

Forum.cs, Post.cs.

5.5.4 UloZené procedury

Nad mymi dvéma databdzovymi tabulkami operuji nasledujici procedury, které
slouzi naptiklad pro oSetfeni schvalovani ptispévkl, pfesouvani vlaken ¢i zvySovani poctu
zhlédnuti. Jednotlivé procedury: thh Forums ApprovePost, tbh Forums CloseThread,
tbh_Forums DeleteForum, tbh_Forums DeletePost, tbh_Forums GetForumByID,
tbh_Forums GetForums, tbh_Forums GetPostBody, tbh_Forums GetPostID,
tbh_Forums GetPostCountByThread, tbh_Forums GetThreadByID,
tbh_Forums GetThreadCount, tbh_Forums GetThreadCountByForum,
tbh_Forums GetUnapprovedPosts, tbh_Forums IncrementViewCount,
tbh_Forums InsertForum, tbh_Forums InsertPost, tbh_Forums MoveThread,

tbh_Forums UpdateForum, tbh _Forums UpdatePost

5.6 Internetovy obchod

Abych umoznil spravci webové aplikace nejen prezentovat sviij projekt, ale také mu
poskytl jistou moznost vydélku, implementuji internetovy obchod. Bude se jednat pouze o
mensi variantu zndmych velkych on-line obchodt, ktera nabidne pouze omezené mnozstvi
upominkovych a jinych predméti. Nasleduje ptehled funkcei, jez je zahrnut do mého

modulu.
e Podpora vice oddéleni pro roztiidéni produktii, snadné vyhledani produktu.
e Produkty je potieba co nejlépe vizualné znazornit pomoci fotografii.
e Podpora procentnich slev, jez miiZze nastavit obchodnik.

e Zdroj RSS pro RSS ¢tecky a sledovani novinek.
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e Jednoduchy ptehled toho jestli je dany produkt skladem.

e Snadné ptfidavani a odebirani produktii obchodnikem.

e Podpora stabilniho nakupniho kosiku, jez zobrazi vlozené zbozi.
e Podpora rizného druhu zasilani a plateb zbozi.

V tomto modulu vyuziji nové fidici prvky ramce ASP.NET 2.0, mezi néz patii
Wizard, MultiView, GridView a DetailsView, znichz posledni dva jsem jiz pouzil
v predchazejicich modulech. Rovnéz zahrnu podporu internetového placeni pfes server
PayPal, jez se ve svét¢ usadil, jako nejoblibenéjsi server zprostiedkujici platby pies

internet.

5.6.1 Uzivatelské rozhrani

Nasleduje vypis strdnek zmého navrhu: ShowDepartments.aspx, kterd pro
koncového uzivatele zobrazuje seznam obchodnich oddéleni s obrazkem, popisem a

odkazem na seznam produktt u kazdého z nich.

BrowseProducts.aspx, jez vykresluje seznam produktd s podporou strankovani pro

stanovené nebo pro vSechna oddéleni.

ShowProduct.aspx zobrazuje vSechny udaje o konkrétnim produktu, umoznuje
zakaznikovi, aby jej ohodnotil a pfidal do svého nakupniho kosiku pro pozd¢jsi posouzeni
¢1 nakup.

ShoppingCart.aspx zobrazuje aktualni obsah nakupniho koSiku zakaznika, kterému
dovoluje zménit pocet kterékoliv polozky, odebrat polozku, zvolit pfepravni metodu a
pfepocitat soucet, naklady na dopravu a celkovou castku. Tato stranka také nabizi tfi-
krokového privodce pro dokonceni objednavky. Prvnim krokem je vySe popsany vlastni
nakupni kosik, ve druhém zdkaznik poskytne dorucovaci adresu (jeji vychozi hodnoty
ziskame s adresy uzivatele ulozené v jeho profilu, je-li k dispozici) a v poslednim kroku
muze uzivatel zkontrolovat veskeré udaje objednavky, tj. seznam objednavanych poloZzek,
mezisoucet, piepravni metodu a jeji cenu, celkovou castku a adresu, na kterou bude zbozi
expedovano. Po potvrzeni posledniho kroku se objednavka ulozi do databaze a zdkaznik je

odeslan na web systému PayPal, kde je vybidnut k jejimu zaplaceni.
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OrderHistory.aspx tato stranka umoznuje zdkaznikiim prohlizet jejich ptedchozi
objednavky, kontrolovat jejich stav nebo kdy, pokud wvibec, byli expedovani. U
objednavek, které byly v pribéhu placeni stornovany, se zobrazuje odkaz na stranku

systému PayPal pro dokonceni platby.

GetProductsRss.aspx generuje RSS zdroj pro katalog internetového obchodu a
vraci nékolik produktii (jejich pocet urcuje konfiguracni nastaveni Rssltems) sefazenych
podle parametrt v fetézci querystring. Mize naptiklad vratit deset nejnovéjSich vyrobkd,

deset nejlevnéjsich vyrobkl nebo deset nejvice zlevnénych vyrobki.

V navrhu jsou zahrnuty tyto uzivatelské tidici prvky: ShoppingCartBox.ascx, ktery
staticky zobrazuje aktudlni obsah nakupniho koSiku zékaznika se jmény a mnoZzstvim
jednotlivych produktl. AvailabilityDisplay.ascx, zobrazuje dostupnost produktii ikonkami

ruznych barev.

Pro syst¢tm PayPal jsem vyhradil novy adresat /PayPal, kde umistim stranky:
OrderCompletet.aspx. Jedné se o stranku, na kterou systém presméruje zakaznika poté, co
zaplatil objednavku. Stranka uzivateli nabizi zpétnou vazbu, Ze objednavka byla ulozena a
ze ji muze zaplatit pozd&ji. Notify.aspx kde sluzba Instant Payment Notification posila
vysledek transakce. Stranka ovéfi pravost oznameni a v ptipad¢ kladné odpovédi oznaci
objednavku jako ovétenou. OrderCancelled.aspx na tuto systém PayPal presméruje

zakaznika poté€, co stornoval objednavku.

5.6.2 Vrstva pristupu k datiim

Do adresate App Code/DAL jsem piidal nasledujici tfidy: DepartmentDetails.cs,
ShippingMethodDetails.cs, ProductDetails.cs, OrderDetails.cs, OrderltemDetails.cs,

OrderStatusDetails.cs, DataAccess.cs, StoreProvider.cs, SqlStoreProvider.cs.

5.6.3 Vrstva aplika¢ni logiky

V adresaii App Code/BLL/Store sem navrhl nasledujici tfidy: BaseStore.cs,
Department.cs, Product.cs, Enums.cs, Order.cs, Orderltem.cs, OrderStatus.cs,

ShippingMethod.cs, ShoppingCart.cs
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5.6.4 UloZené procedury

Nad databazi opét vybuduji  pestrou paletu  ulozenych  procedur:

tbh_Store DecrementUnitsInStock, tbh _Store DeleteDepartment, tbh _Store DeleteOrder,

tbh_Store DeleteOrderStatus, tbh_Store DeleteProduct,
tbh_Store DeleteShippingMethod, tbh_Store_GetDepartmentByID,
tbh_Store_GetDepartments, tbh_Store_GetOrderByID, tbh_Store_GetOrderltems,
tbh_Store GetOrdersByCustomer, tbh_Store GetOrdersByStatus,
tbh_Store _GerOrderStatusBylID, tbh_Store GetOrderStatuses,
tbh_Store GetProductBylD, tbh_Store GetProductCount,
tbh_Store_GetProductCountByDepartment, tbh_Store_GetProductDescription,
tbh_Store GetShippingMethodBylID, tbh_Store GetShippingMethods,
tbh_Store InsertDepartment, tbh_Store InsertOrder, tbh_Store InsertOrderltem,

tbh_Store InsertOrderStatus, tbh Store InsertProduct, tbh_Store InsertShippingMethod,
tbh_Store_InsertVote, tbh_Store_UpdateDepartment, tbh_Store_UpdateOrder,
tbh_Store UpdateOrderStatus, tbh_Store UpdateProduct,
tbh_Store UpdateShippingMethod.
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6 SPRAVA PORTALU

Pro spravce mé webové aplikace je velmi dilezité piivetivé prostiedi pro tdrzbu
celého portalu. K tomuto ucelu jsem vyvinul cely novy odkaz vmenu a to odkaz
SPRAVOVAT. Tento odkaz je ovSem viditelny pouze uzivateli, ktery mé ptisluSnou roli a

k tomu nalezi pravomoc jeho spravy webové aplikace.

Plnou kontrolu mé nad portdlem pouze role Sprdvce. Dal§i moznost Gpravy maji
uzivatelé, jimiz je pridélena role Redaktori, ti mohou spravovat v§e krom¢é modulu obchod.
Prispévatelé maji nejomezenéjsi piistup pro spravu a to jen zasilani novych clanka.
Uzivatelé prihlaseni pod roli Obchodnici mohou spravovat pouze modul internetového

obchodu.

Pro odd¢leni ptistupu obycejnych uzivatelii a uzivatell, jez maji moznost spravovat
webovy portdl je vytvoren adresat /Admin, kde jsou umistnény stranky uzivatelského
rozhrani. Diky nastaveni souboru web.config maji ptistup do adresaire /Admin pouze

povéieni uzivatelé.

6.1 Sprava uzivateli

Pro vypis wuzivateli podle abecedniho pofadi s moznosti vyhledavat podle
pocate¢nich pismen ¢i pomoci textového policka hledej, slouzi stranka ManageUsers.aspx.
Uvnitt stranky je pouzit ovladaci prvek GridView, ktery umoziuje vypis podrobnosti o
uzivateli véetné podpory strankovani. Jako sprdvce médm mozZnost smazat Ci upravit

jednotlivé profily uzivateld.
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Uvod Spravovat Sprava ufivatele
Obecné Gdaje uZivatele

Ugivatelské PetrPe
jméno:

dubna 2008 14:50
vétna 2008 10:46

Pasledni aktivi . kvétna 2008 10:47
Nyni pfitomen:

Povolen:

Uzaméen:

UZivatelskeé role

[W Administrators [l Obchodnici [l Prispévatelé Wl Redaktofi [ Sprave
[ Diskutuijici

Aktualizuj

Profil uZivatele

Piedvolby

il oo -]
e ||

Udaje tykajici se diskusniho féra

URL-adresa
Avatara:

- -

Obr. 8. Cast formuldre idajii o uZivateli

EditUsers.aspx je stranka pro kompletni Gpravu uzivatelova profilu. Mam zde vypis
obecnych Udaji uZzivatele, uzivatelskych roli, profilu uzivatele, udaji tykajicich se
diskusniho foéra, osobnich udajt, adresy a dalSich kontaktnich udaji. Pomoci této stranky

mame absolutni kontrolu nad registrovanymi uZzivateli.

6.2 Sprava ¢lanki

K jednoduché editaci modulu clanky slouzi strdnka ManageArticles.aspx. Zde se
nam nabizeji odkazy spravovat kategorie, spravovat komentare a ptidat novy clanek. Ve

spodni ¢asti je ndhled na jednotlivé ¢lanky s moznosti mazani a Gpravy ¢lanku.

ManageCategories.aspx je stranka k tpravé kategorii jednotlivych ¢lanki. Mam zde
moznost kompletné zménit nazev, obrazek, popis reprezentujici kategorii. Rovnéz je

moznost zobrazeni zatazenych ¢lankt, nebo plného smazani kategorie.

ManageComments.aspx nabizi spravu komentédit k jednotlivym ¢lankiim a jejich

schvalovani.
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AddEditArticle.aspx je stranka pro jednoduché vytvoieni c¢lanku za pomoci
WYSIWYG editoru. K ¢lanku je mozno nastavit datum expirace, datum vydani ¢lanku,
viditelnost ¢lanku pouze registrovanym uzivatelim, moznosti komentaiti a dalSich

volitelnych nastaveni.

6.3 Sprava diskusnich for

Rovnéz tento modul je nutno néjakym zptisobem editovat. K tomu nam slouzi
stranka ManageForums.aspx, kde mame vypis kategorii for pomoci ovladaciho prvku
GridView. Tyto kategorie mizeme upravovat, mazat a urCovat jestli bude forum
moderované, coz znamend potfebu schvalovani jednotlivych piispévkil fora spravcem.
K tomu se ndm nabizi odkaz na stranku ManageUnapprovedPosts.aspx kde mdme moznost

zaslané ptispevky schvalit ¢i smazat.

6.4 Sprava anket

Pro modul anket je vytvofend stranka ManagePolls.aspx, ktery nabizi vypis
jednotlivych anket dle ID s mozZnosti upravy, mazani a archivovani anket. K ur€eni, ktera

anketa se nam bude prave zobrazovat slouzi zaskrtavaci policko s nadpisem aktudlni.

ArchivedPolls.aspx je stranka pro zobrazeni jiz prob¢hlych archivovanych anket a

jejich vysledkd.

6.5 Sprava novinek

Jednd se o velmi jednoduchy modul obsahujici stranku SendNewsletter.aspx jez
obsahuje textova policka, kde vepisSeme text do policek predmet, telo s holym textem, text
pomoci WYSIWYG editoru. Kliknutim na tlacitko odeslat budeme pfesmérovani na
stranku SendingNewsletter.aspx. Na této strance se nachdzi procentni ukazatel stavu
odesilani naSich e-maild, ktery je realizovan pomoci Java skriptu. Rozeslané e-maily

obdrzi pouze uzivatelé, jez pozadali o tuto sluzbu.
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6.6 Sprava obchodu

Do tohoto rozhrani patii sprava katalogii zbozi a sprava objednavek. Odkazem
sprava katalogu zbozi se dostaneme na stranku ManageProducts.aspx. Zde mame vypis a
nahled na produkty s moZznosti filtru odd¢leni a rovnéz se zde nachdzi odkazy: Spravovat

oddeleni, Spravovat zpusoby prepravy, Spravovat stav objednavky a Pridat novy produkt.

ManageDepartments.aspx je stranka jez se stard o kompletni nastaveni oddéleni
obchodu, jako je editace, mazani atd. Navic také nabizi dialog pro stazeni souboru na

server. Tuto funkci jsem jiz popsal vyse.

ManageShippingMethods.aspx, spravuje moznosti, jakym zpisobem bude zaslano
zbozi smerem k ptijemci.

ManageOrderStatuses.aspx, se stara o stav objednavky. Opét implementuji

vlastnosti editace a mazani.

AddEditProduct.aspx je stranka velmi podobnd strance pro piidani nového ¢lanku a

obsahuje stejné podobné uzivatelské rozhrani, véetné moznosti stahnuti souboru na server.

ManageOrders.aspx, umoziiuje vyhledat jednotlivé objednavky podle ID, nebo

jména zékaznika a spravovat jejich stav.

6.7 Schvalovani prispévki

Tato sekce je obecné sekci, se kterou bude spravce schvalovat reakce uzivatelti na
obsah webu. M¢lo by jit Cisté jen o korekci ¢i mazani neslusnych reakci, jez nerespektu;i
pravidla webového portalu, strdnka starajici se o tuto sprdvu se nazyva

ManageUnapprovedPosts.aspx .
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ZAVER

Cilem vytvoreni webové aplikace pro hudebniho interpreta bylo co nejlépe jej
reprezentovat v celosvétové internetové siti a to hlavné na uzemi Ceské republiky.
Dulezité kritérium bylo ovSem také vytvofit si jisty kruh lidi ,,fanousku®, jez se budou radi
na na$ web vracet. Proto jsem jim nabidnul velkou moznost a svobodu vlastniho vyjadieni

se k obsahu a interakce spravce s uzivatelem.

Nejdiive jsem navrhl ptibliznou grafickou podobu celého webu, jez se dale diky
kaskddovym styllim a vzorové strance stala vlastni pro v§echny stranky portalu. Déle jsem
jiz jen vyuzil vSech dostupnych programovych prostfedki ASP.NET 2.0, abych splnil
funkénost podle navrhu zadavatele (hudebni skupiny). RovnéZz jsem musel pouzit
dostupnou databazi, vzhledem k integraci do mého vyvojového prostiedi MS Visual Studio
2008 Express jsem pouzil SQL Server 2005 spole¢nosti Microsoft.

Ukolem bylo vytvofeni co nejsnadnéjsiho rozhrani pro spravce webu. Celd sprava
vcetné nahravani souboru na server nebo plné editace textu pomoci WYSIWYG editoru je
implementovana piimo ve webové aplikaci a to v odkazu ,,SPRAVOVAT* v menu. Tento
odkaz je vSak viditelny pouze registrovanému spravci a dalSim registrovanym uzivateliim,

jez maji od spravce ptidéleny jednotlivé role.

Samotnou webovou aplikaci je nutno nasadit na néjaky dostupny hostingovy
server, jez nabidne sluSné¢ a dostatecné podminky hostingu. K mému ucelu jsem
zaregistroval doménu tfetiho tadu jako http://dickinson.aspone.cz spole¢nosti Aspone.
Webové stranky bylo také nutné otestovat na vice prohlizecich. Testoval jsem na IE 6.0,
NetCaptor 7.5.4, Opera 9.26. Ve vSech téchto prohlize¢ich se nevyskytly chyby

v zobrazeni a funk¢énosti webu.

Osobn¢ doufam, ze mé prace bude dobie reprezentovat cilenou osobu a nabidne
nadstandardni interakci s uzivatelem. Toho vSeho je dosazeno za pomoci piatelského

prostiedi, ve kterém je radost spravovat a udrzovat portal v chodu.


http://dickinson.aspone.cz/
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ZAVER V ANGLICTINE

The main purpose of creating this web application was great representation of
musical band or vocalist on internet mainly in Czech Republic. Rich interaction between
user and administrator is also very important in this case because this web application
should help to bunch up users and ,,fans*“. Make all this people happy to visit our web site

regularly means to give them rich possibility of expression themselves.

At first I tried to manage a final appearance of my aplication. This was very
importatnt to me. All the features like CSS and Master Page helped me to realize my
intention. After that I used all accessible features of ASP.NET 2.0 to make my web site
fully dynamic as my submitter wished. My application is using database and because of
great integrity of MS Visual Studio 2008 Express and SQL Server 2005 I choosed SQL
Server 2005 by Microsoft.

Make a user friendly interface for administrator was also very important. I decided
to integrate WYSIWYG editor and really easy way of uploading files to server straight
from web site. Then a link ,,SPRAVOVAT* is accessible straight from main menu but
only for registered users with important rights. To realize this feature I used ASP.NET 2.0

manage roles configuration setup.

Of course I needed to place my web site to any hosting server that is acceptable. I
decided to make account and register my web site as http://dickinson.aspone.cz. Before
that I tested my application in different broswers as IE 6.0, NetCaptor 7.5.4, Opera 9.26.
Thete wasn’t any probles with that.

Personally I hope that my web site will make geat representation and will offer
good interaction within user and administrator. The user friendly interface should make

pleasure with browsing and editing portal.


http://dickinson.aspone.cz/
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

ASCII American Standart Code for Information Interchange
ASP Active Server Pages

BCL Base class library

CLR Common Language Runtime
CSS Cascading Style Sheets

FTP File Transfer Protocol

HTML HyperText Markup Language.
JSP Java Server Pages

SQL Structured Query Language
URL Uniform Resource Locator
UTF-8 UCS Transformation Format

XHTML eXtensible HyperText Markup Language
XML eXtensible Markup Language

W3C World Wide Web Consortium.
WYSIWIG What You See Is What You Get

WWW World Wide Web
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SEZNAM OBRAZKU

Obr. 1 — Navrh rozlozeni jednotlivych prvkll na strance............ccceeveeevieniiienieniienens
Obr. 2 — NAvrh prepinace MOTIVIL .....c.ueeecuiieriieeiiieeeieeerieeereeeeiveeeeeeeaeeesbeeesareeeenreeens
Obr. 3 — Schéma rela¢niho spojeni tabulek ClANKU............c.cooiiiiiiiiiiiiiiiece,
Obr. 4 — Schéma relacniho spojeni tabulek fOra...........cccveeiiiieiiiieiieeeeee e
Obr. 5 — Schéma rela¢niho spojeni tabulek anket............ccooceeviiiiiiiiiiniiiiis
Obr. 6 — Schéma relacniho spojeni tabulek obchodu ..........cccoevvieeiiieeiiieciieciee,
Obr. 7 — Schéma vrstvového ndvrhovEho VZOru........ccoveviieiiniiiiiiiiccccee

Obr. 8 — Cast formulaie 1dajil 0 UZIVALEli.........o.ovueeeeeeeeeeeeeeeee e
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SEZNAM PRILOH

e PI  Navod ke spravé portalu

e PII CD sezdrojovymi kody, obrazky, dokumentace v elektronické podobé



PRILOHA P I: SPRAVA PORTALU
1. PrihlaSeni
Pro snadnou spravu urcitych c¢asti webu jsou uceny role. Pro administratora je

urcena role s absolutni moznosti editace vSech ,,oddéleni“. Budu se zabyvat tedy jen timto

typem spravce.

Dokud je spravce neptihlasen neni pro né¢j viditelny odkaz SPRAVOVAT v menu.

Proto provedeme ptihlaseni pomoci ramecku v hornim pravém rohu.

Zobrazeni menu pred prihlasenim.

Do ptihlaSovaciho ramecku pfiddme plané jméno a heslo uzivatele, které je spravci

prideleno pii prebirani projektu.

}.

TemplateMonster |

Prihlasovaci ramecek

Nasledn¢ se nam zobrazi navic odkaz v pravém rohu menu.

Zobrazeni menu pro prihldasenti.

2. Sprava uzZivatelu

V této sekci spravee zjisti pocet uzivatelll, jez jsou zaregistrovani, vetné jejich
jmen moznosti vymazat, upravit jejich profil. Také se zde dozvime kolik uzivatelt je prave

ptihlasenych.



Admin admin@contoso.com 23.01.2006 09.05.2008 " [ @
22:27 12:52

Anne anne@wrox.com 09.11.2005 27.12.2005 = @
11:10 9:00

Homer homer@wrox.com 23.01.2006 21.04.2008 = [~ @
22:30 13:12
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Tabulka zobrazujici informace o zaregistrovanych uzivatelich
3. Sprava ¢lanki

Po vybéru kategorie a nazvu ¢lanku mame moznost celkové editace a smazani
¢lanku. Pro pohodlnou editaci textu slouzi integrovany WYSIWYG FCKeditor. Pomoci

néj jednoduse a pfirozené piSeme texty s moznosti formatovani ¢i pfidavani obrazku.
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Integrovany WYSIWYG editor textu

Casto je také nutno uloZit n&jaky novy obrazek ¢i fotografii na server aby se mohla
stat soucasti clanku. K tomuto ucelu najdeme ve spodni Casti stranky textové okénko se

dvéma tlac¢itky, pomoci nichz intuitivné vyhleddme a nahrajeme soubor na server.

Nahrat soubor na server:

Textové okénko pro vlozeni sboru na server.



O tom jestli soubor Uspésné nebo neuspesné dorazil na server obdrzime hlaSeni pod
dialogovym okénkem. Zaroven se nam zde zobrazi cesta, kde se nyni soubor v adresarové

struktufe nachazi.

MNahrat soubor na server:

Textové okénko se zobrazenim cesty
4. Sprava diskusnich for

Mezi dalsi sekce spravy patii diskusni fora, kde editujeme nazvy témat k diskuzi a
dal$i moZznosti. Pokud zatrhneme moznost, Ze forum ma byt moderované budeme muset

vSechny piispévky od uzivatelii schvalit a az poté budou zvetejnény.

1D 6
Piidano 27.11.2005 15:32:06

Pridal(a) Marco

Nazev Bruce Dickinson ]
Moderovano Il

DileZitost

Obrazek

Popis

Update Cancel

Dialog pro spravu diskusniho fora
5. Sprava anket

Co se ty¢e anket je na nas volba jak se budou nazyvat, jaké budou moznosti
odpovédi a ¢i bude anketa aktualni. Samoziejmosti je archivace vysledkd, jeZ budou

ctendiim zvetejnény.
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Insert Cancel

Formular moznych editaci ankety
6. Sprava e-mailového zpravodaje

Préace s rozesilanim emaili je zcela intuitivni a neni potieba ji podrobné popisovat.
Snad jen dodam, ze ndmi vytvofena zprava obsahuje pfedmét, t€lo s holym textem a je
rozeslana vSem uzivateliim jez si ve svém profilu zvolili tuto moznost pfijmu novinek na

svou e-mailovou schranku.
7. Sprava obchodu

Jedna se o rozvinutéjsi modul, ktery je ovsem velmi jednoduché ovladat. Mezi
hlavni sekce patii sprava katalogu zbozi a sprava objednavek. Katalog se zbozim je mozné
pln¢ editovat a to v€etné zobrazeni ceny, dostupnosti zbozi a mal¢ i velké fotografie.

Objednavky lze vybirat podle mnoha kritérii.

Cena: 22;66-K¢ Sleva 25% = 16,50 K&

Dostupnost:
Hodnoceni: Pocet uZivate

|
hodnotili: 1 E@@ﬂ-@

4, ktefi tento produkt

opét néco

jo

Pridat do koSiku

Zobrazeni jedné polozky zbozi
8. Sprava neschvalenych prispévki

Pokud uzivatelé¢ ptispéji do sekci, kde je potfeba nejprve zkontrolovat obsah
piispévku je nutné jej nejdiive schvalit a az poté jej zvetejnit. Tato operace je opét velmi

intuitivni a pro spravce bude pfirozena.
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