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Eliska Diviskova si jako téma pro svou diplomovou praci zvolila analyzu technologie
performace capture ve filmech Avatar (2009) a Avatar: The Way of Water (2022). Cilem
prace bylo porovnat komparativni analyzou performace capture syst¢ém FACETS s APFS a
zjistit, jestli APFS je skutecné a znateln¢ lepsi systém.
Zvolené téma je velice napadité, protoze samotny systém APFS a Avatar: The Way of Water
jsou, v dobé psani diplomové prace, relativné novinkou. K tématu studentka pfistoupila
zodpovédné a v prvni ¢asti prace nejprve ¢étenafe seznami s obéma filmy i samotnym
rezisérem, respektive objasni, co a pro¢ vedlo tvirce kK dané vizualni stylizaci filmut, hlavné
k pouziti konkrétni technologie performace capture. Diky tomu, je prace ptistupna i lidem,
ktefi dané filmy nevidé€li nebo si je uz presné¢ nepamatuji. Dale prace popisuje fungovani




systémi FACETS a APFS, coz je nezbytné k tomu, aby ¢tenai nasledné chapal analytickou
Cast prace. Studentka pii popisu systému je strucna a vystizna, vse podstatné 0 Systémech je
V dané ¢asti prace popsano.

Ve stejném duchu je pak vedena i analytickd ¢ést prace. Je vidét, Ze scény a emoce postav
byly vybrany tak, aby si byly vzajemné Co mozna nejvice podobné. Tim se snizila
pravdépodobnost, ze by vnimani pozorovanych animaci bylo ovlivnéno jinymi elementy.
Préce tak naplnila svijj cil a potvrdila tvrzeni autort dané technologie performace capture, ze
APFS doznalo v daném oboru zlepSeni, hlavné v malych detailech, které na prvni pohled
nemuseji byt patrné, ale pozorovatel je podvédomé vnima.

Jednou z mala chyb, které by se praci daly vytknout, jsou pteklepy (n€¢kdy az nestastné
v klicovych slovech). S tim také souvisi i obCasné chyby v interpunkci. Dale jsem si v§iml, ze
ne vSechny odborné terminy ¢i cizi slova jsou v praci vysvétleny.

Otazky k obhajobé (vvhrady, pripominky, naméty, atd):

S emotivnimi vyrazy v obli¢eji avatari také souvisi pohyb usi. Netusite, zdali tvlircim s
animaci usi také pomadhal jejich systém nebo to museli pfi postprodukci animatofi ru¢né
animovat?
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