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Teoretická časť diplomovej práce mapuje vývoj a využitie motion designu vo
vzťahu k rozličným médiám a to od histórie, až po súčasnosť.

Jednotlivé fakty a invencie sú podané prehľadně a čitateľne s plynulou
nadväznosťou na využitie v súčasnosti.

S tým taktiež súvisí väzba na súčasné trendy ako napríklad Machine learning a
predpoveď možných scenárov integrácie AI v budúcnosti, ktorá ma veľmi
potešila.

Prácu doporučujem k obhajobe a hodnotím za A.
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A - výborně B - velmi dobře C - dobře D - uspokojivě E - dostatečně F - nedostatečně

* nehodící se škrtněte


