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ABSTRAKT

Cilem této diplomové prace je vyftibturnajovy systém weny primarg pro paitatové
hry, ale nejen prot Systém je naprogramovan v jazyce PHP s vyuZidtalthze MySQL

a vystupem do XHTML formatovaného pomoci CSS.

Teoretickacast se zabyva charakteristikou pouzitych emii€i jako je PHP, HTML, CSS

a dalSi. U kazdé je uveden popis, historie, vyvajedled jednotlivych verzi.

Naplni praktick&asti je popis vytvieného systému. Prvidést je zardiena na ovladani a
funkcionalitu, nasleduje rozbor jednotlivych soubarfunkci, picemz diraz je kladen na
ty, které tvaéi jadro systému. Samostatna kapitola jenowana navrhu a popisu
databazového modelu. V zfu je probrano zabezpeni systému, kompatibilita a nakonec

srovnani s konkurenci.

Kli¢ova slova: turnajovy systém, turnaj, liga, playoaWwWw, PHP, MySQL, XHTML,
CSS, SEO

ABSTRACT

The aim of this thesis is to create a tournamestesy designed primarily for computer

games, but not limited to them. The system is @ogned in PHP using MySQL database
and output to XHTML formatted using CSS.

The theoretical part deals with the characterigifche devices such as PHP, HTML, CSS
and others. For each, there is a description, fiyisttevelopment and overview of each
version.

The main of the practical part is a descriptiontlod system created. The first part is
focused on control and functionality, followed hyadysis of files and functions, with an

emphasis on those which form the core of the systerseparate chapter is devoted to
design and description of the database model.drcdimclusion is discussed security of the

system, compatibility, and finally comparison watbmpetitors.

Keywords: tournament system, tournament, leaguayoffi WWW, PHP, MySQL,
XHTML, CSS, SEO
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UvoD

Jednou z &ci, kterd v poslednich dvaceti letechénite nas Zivot nejvice, je internet a
piedevsim jeho sluzba WWW. Od svého zrodu na konodesatych let minulého stoleti,
kdy slouzila pro vyminu a prezentaci informaci mezeédci a bylacisté staticka, se
postupemcasu vyvinula az do dnesSni podoby dynamickych iktemaich webovych
stranek. Sotasné webové technologie tak umoj vytvéaret téngr plnohodnotné aplikace
typu klient—server. NeptSi vyhodou tohotdeSeni je fakt, Ze na stiaklienta neni pdgteba
Zadny specialni software fiptup probiha fes webovy prohlize ktery ma v poitadi
nainstalovany kazdy uzivatel. Dana aplikace je pédem jednoduserigtupna milioim
uzivateli po celém s§té. Hlavni nedostatek zatim sped v tom, Ze webové technologie
jes€ nedokazi nabidnout a realizovat to, co speciali@ntsky program, fipadré je
naprogramovani takové aplikace velmi komplikovanélaité. Gilezitym aspektem je
také zabezpeni aplikace, fedevsim jedna-li se o systém pracujici s citlivghaty jako
jsou elektronické obchody, bankovnictvi apodugghi, jak napadnout webovou aplikaci,
je_ mnohem vice, nez wipad klientského programu. Utaik ma totiz moznost
nahlédnout do zdrojového kbédu stranky &afisy tak spoustu potenci&ndulezitych
informaci o fungovani celé aplikace. Velkoast Usili pi tvorbé weboveé aplikace je tak
tieba ¥novat eliminaci moznych rizik a zabranit takgadnym Gtokm jeSt drive, nez se

naskytnou.

Jednim z mnoha driahwebovych aplikaci jsou turnajové systémy. Drti¥éSina z nich je
vSak wena pro multiplayerové pgaacové, gipadré konzoloveé hry. Hré si navic mohou
vybrat jen z turndj, které vypiSi spravci, atsinou nemaji moznost zaloZit si vlastni turnaj
podle svych pdeb. Proto vznikla mySlenka na turnajovy systémyiiy nebyl orientovan
pouze na pétacové hry, ale byl by vyuzitelny i pro jiné sportybtesou¥ze a zarovie by
dal uzivateli moznost vytud si a spravovat vlastni turnaje dl€¢api. Vytvait takovy

systém bylo cilem této diplomové préace.
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1 WWW

World Wide Web (WWW, také pouze zkra¢eweb), ve volném jekladu ,celos¥tova
paviina“, je ozn&eni pro aplikace internetového protokolu HTTP. e tnyslena
soustava propojenych hypertextovych dokuraieht ¢estirg se slovo wektasto pouziva
nejen pro ozngeni celosvtové sit dokumeni, ale také pro oziani jednotlivé soustavy
dokumentt dostupnych na tomtéz webovém serveru nebo naitdémetové domén
nejnizSiho stuph (internetové strancePokumenty umisiné na peéitacovych serverech
jsou adresovany pomoci URL, jehoZz &asti je i doména a jméno @itace. Nazev
naproste ¥tSiny €chto servar zalina zkratkou www, i kdyZ je mozné pouzivat libov®in
jméno vyhovuijici pravidim URL. Protokol HTTP je dnes jiZ pouZivan i préepos jinych
dokument, nez jen soubdrve tvaru HTML a vyraz World Wide Web se postémtava
pro laickou véejnost synonymem pro internetové aplikadaitorem Webu je Tim
Berners-Lee, ktery jej vytwd pii svém pmisobeni v CERNu. Navrhl jazyk HTML a
protokol HTTP, napsal prvni webovy prohkz&/orldWideWeb a koncem roku 1990
spustil prvni webovy server na&y info.cern.ch. Vxijnu roku 1994 zalozil World Wide
Web Consortium (W3C), které dohlizi na dalSi visigbu. [5]

1.1 World Wide Web Consortium

World Wide Web Consortium (W3C) je mezinarodni kanegum, jehoZlenove spoléng

s veejnosti vyvijeji webové standardy pro World Wide Wé&onsorcium zalozil Tim
Berners-Lee wijnu roku 1994. Red zaloZzenim konsorcia nabizelyzmé firmy fizné
upravené verze jazyka HTML které byly nekompatib8nverzemi od ostatnich vyrabc
Konsorcium sjednotilo verze odiznych vyrobé a dohodlo se s nimi na zakladnich
principech a komponentach novych standadilem konsorcia jgRozvijet World Wide
Web do jeho pIného potencialu vyvojem protélkoknernic které zajisti dlouhodobyist
Webu®. W3C se také zabyva vddnim a pistupnosti, vyviji software a nabizi otemou
diskuzi o Webu progtdnictvim féra. Konsorciutpdseda jeho zakladatel Tim Berners-
Lee. [6]
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2 HTTP

HyperText Transfer Protocol (HTTP) je internetovgtokol ugeny pivodrg pro vynmenu
hypertextovych dokumettve formatu HTML. Pouziva obvykle port TCP/80, \eerk.1
protokolu je definovdna v RFC 2616. Tento protojeospolu s elektronickou poStou tim

nejvice pouzivanym a zaslouZzil se o obrovsky rosmaiernetu v poslednich letech.

V sowasné dob je pouzivan i proienos dalSich informaci. Pomoci raesi MIME umi
pienaset jakykoli soubor (podobjako e-mail), pouziva se spoig€ s formatem XML pro
tzv. webové sluzby (spousti vzdalenych aplikaci) a pomoci apltkéch bran zfistupiuje
i dalSi protokoly, jako je n&pFTP nebo SMTP.

HTTP pouziva jako ¢které dalSi aplikace tzv. jednotny lokator predii (URL, Uniform

Resource Locator), ktery specifikuje jednozmaumisini néjakého zdroje v Internetu.

Protokol funguje zfisobem dotaz-odpeéd’. UZivatel (pomoci programu, obvykle
internetového prohlize) posle serveru dotaz ve farntistého textu, obsahujiciho
oznaeni pozadovaného dokumentu, informace o schoprogtaahlizée apod. Server
poté odpovi pomocidkolika fadki textu popisujicich vysledek dotazu (zda se dokuamen
poddilo najit, jakého typu dokument je atd.), za kterynésleduji data samotného

pozadovaneho dokumentu.

Pokud uZivatel bude mit po chvili dalSi dotaz rejnst server (nap proto, Ze uzivatel v
dokumentu Kkliknul na hypertextovy odkaz), bude sdnpt o dalSi, nezavisly dotaz a
odpowd. Z hlediska serveru nelze poznat, jestli tentohgraotaz jakkoli souvisi s
piedchozim. Kl této vlastnosti se protokolu HTTiftka bezestavovy protokol — protokol
neumi uchovavat stav komunikace, dotazy spolu ries@jvislost. Tato vlastnost je
negijemna pro implementaci slogsich proces pres HTTP (nap internetovy obchod
potrebuje uchovéavat informaci o idestizdkaznika, o obsahu jeho ,nakupniho koSiku*
apod.). K tomuto ¢elu byl protokol HTTP roz#én o tzv. HTTP cookies, které unimgi

serveru uchovavat si informace o stavu spojeniodégdi uZivatele.
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HTTP definuje gkolik metod, které se maji provést nad uvedenymeldbm

(dokumentem). <metoda> <objekt> HTTP/<verze>:
GET

PoZadavek na uvedeny objekt se zaslartippdnych dat (progmné prohlizée, session id,
atd.). Vychozi metodaippozadavku na zobrazeni hypertextovych stranel§ R®d aj.

Celkow nejpouzivarysi.
HEAD

To samé jako metoda GET, ale uz iesfava data. Poskytne pouze metadata o

pozadovaném cili (velikost, typ, datum &my, ...).
POST

Odesila uzivatelsk&a data na server. Pouziva sékiep i odesilani formulée na webu. S
piedanym objektem se pak zachazi podojako @i metod GET. Data nize odesilat i
metoda GET, metoda POST se ale pouziva fits pelka data (vic nez 512 bajtcoz je

velikost pozadavku GET) nebo pokud neni vhodfen@Sena data zobrazit jako &ast

URL (data pedavana metodou POST jsou obsazena v HTTP pozadavku

PUT

Nahraje data na server. Objekt je jméno vigné&ho souboru. Pouziva se velifidka, pro

nahravani dat na server sk pouziva FTP nebo SCP/SSH.

DELETE

Smaze uvedeny objekt ze serveru. Jsou na telmofista oprawini, jako u metody PUT.
TRACE

OdeSle kopii obdrzeného poZadavkwtzpdesilateli, takze klient &ie zjistit, co na

pozadavku rni nebo pidavaji servery, kterymi pozadavek prochazi.
OPTIONS

Dotaz na server, jaké podporuje metody.

CONNECT

Spoji se s uvedenym objekterfed uvedeny port. Pouziva sié prachodu skrze proxy pro

ustanoveni kanélu SSL. [7]
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2.1 Zabezpeené HTTP (HTTPS)

HTTPS je v informatice nadstavba@iého protokolu HTTP, ktera umitZje zabezp#t

spojeni mezi webovym prohliZem a webovym serveremiga odposlouchavanim,
podvrZzenim dat a umaije téz o¥it identitu protistrany. HTTPS pouZiva protokol HF,T
piicemz fenasSena data jsou Sifrovana pomoci SSL nebo Tli8ndardni port na stran

serveru je 443.

Protokol HTTPS vyuZziva asymetrické Sifrovani.éGitrany si ped zahjenim komunikace
vygeneruji par ktit (privatni a véejny). Ri zahajeni komunikace si vyni vaejné kiice,
které by ok strany ndly ovéfit pomoci jiného komunikaiho kanalu. O#teni nuze
prok¢hnout kontrolou vytahu (otisk, miniatura, hash)iejeého klée u protistrany
nagiklad pomoci telefonu nebo Ize pouzit princifemosu dvéry, kdy nam protistrana
pieda véejny klic, ktery je digitald@ podepsany (nejlépe certifiai autoritou, které
duveéiujeme a jejiz viejny klic mame v dvéryhodném ulozisti).

Zatimco samotné Sifrovani ochrani komunika¢éedp odposlouchavanim, bez &eni
autenticity véejnych kIt jsou komunikujici strany vystaveny riziku utoku Man the
middle.

Za certifikaty vydané certifikanimi autoritami, které maji sy verejny kli¢ v alozisti, které
je dodavano s webovym prohlén, je nutné platit. Existuje vSak moznost vyerd
certifikatu, ktery si vydavatel sam sopodepiSe, avSak v takovérigad musi protistrana

piidat do ulozi& verejny klic sama (a o¥it ho jinak). [8]
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3 PHP

PHP (rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocegoskriptovaci programovaci jazyk,
uréeny gedevsim pro programovani dynamickych internetostciinek. Nejastji se
za&lenuje primo do struktury jazyka HTML, XHTMLi WML, coZ Ize vyuZit pi tvorbeé
webovych aplikaci. PHP Ize pouzit i k tvértkonzolovych a desktopovych aplikaci.

PHP skripty jsou &Sinou provadny na straé serveru, k uzivateli jeipndSen az vysledek
jejich ¢innosti (interpret PHP skriptu je mozné volat poim@itkazoveradky). Syntaxe
jazyka je inspirovanagkolika programovacimi jazyky (Perl, C, Pascal aa)aPHP je
nezavisly na platforg) skripty funguji bez &sSich Gprav na mnoh@&zanych operénich
systémech. Podporuje mnoho knihoven @zné &ely - nag. zpracovani textu, grafiky,
praci se soubory ifstup k ¥tsiné databazovych systénfmj. MySQL, ODBC, Oracle,
PostgreSQL, MSSQL), podporu ceéssly internetovych protokal(HTTP, SMTP, SNMP,
FTP, IMAP, POP3, LDAP...).

PHP se stalo velmi oblibenynigalevsim diky jednoduchosti pouZziti a tomu, Ze komijei
vlastnosti vice programovacich jaiyk nechava tak vyvajacast€nou svobodu v syntaxi.
V kombinaci s opekmim systémem Linux, databazovym systémem (obvyKIS®L nebo
PostgreSQL) a webovym serverem Apach&go vyuzivan k tvokbwebovych aplikaci.
Pro tuto kombinaci se vzila zkratka LAMP — tedy jgpéd Linux, Apache, MySQL a PHP
nebo Perl. [9]

3.1 Verze PHP

PHP/FI

PHP je nastupcem starSiho produktu, nazvaného PHBRAP/FI vytvdil Rasmus Lerdorf
v roce 1995, na patku jako jednoduchou sadu skfipt jazyce Perl pro zpracovani
z&znani o pristupech k jeho webu. Tuto sadu nazval PersonaleH8age Tools. ProtoZze
byla poteba \¥tSi funkénost, napsal Rasmus mnohem rozséahlejsSi implemenit@ciktera
byla schopna komunikovat s databdzemi a umwedla uzivatelm vyvijet jednoduché
dynamické aplikace pro web. Rasmus se rozhodl iuvadrojovy kod PHP/FI pro

vSechny, takZe kdokoli hotie pouzivat, stefnjako opravovat chyby a vylepSovat kod.
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PHP/FI, coz znamena Personal Home Page/Forms fieterpobsahovaloéoo ze zakladni
funkcionality PHP, jak ho zname dnesélbl promenné perlovského typu, automatickou
interpretaci formuléovych proménnych a syntaxi vlozenou do HTML. Syntaxe samotna
byla podobna jazyku Perl, igstoze mnohem omezg$i, jednodusSsSi a v édem

nekonzistentni.
PHP/FI 2.0

V roce 1997 se PHP/FI 2.0, druh& implementace pgabDAstala kultovni zalezitosti pro
(odhadem) tisice uzivatelpo celém s§té a piblizneé 50 000 domén oznamuijicich
nainstalované PHP/FI, c@italo zhruba 1 % vSech domén na Internetu. | kaypmbjektu

zatalo svymi kusy koduifspivat vice lidi, stale to byl velky projekt jedmmmuze.

PHP/FI 2.0 bylo oficialé uvolnéno az v listopadu 1997, poté, co stravikisinu svého

Zivota v betaverzich. Kratce nato bylo nasledovamai alfaverzi PHP 3.0.
PHP 3

PHP 3.0 byla prvni verze, ktera se velmi blizilaot®gmu PHP, jak ho zname dnes.
Vytvorili ho Andi Gutmans a Zeev Suraski v roce 1997 j&konpletr® piepsany celek
poté, co shledali PHP/FI 2.0 vyraztpoddimenzovanym" pro vyvoj svych aplikaci pro e-
komerci. Ve snaze spolupracovat a zahdjit budonadiexistujici uzivatelskou zakladnou
PHP/FI, rozhodli se Andi, Rasmus a Zeev pracovalespé a prohlasit PHP 3.0 za
oficialniho nastupce PHP/FI 2.0 a vyvoj PHP/FI2/0v podstat zastaven.

Jednou z nejsi§jSich zbrani PHP 3.0 byly jeho obrovské moznostsieni. Krong pevné
infrastruktury pro mnoho iznych databazi, protokola APl koncovym uZzivatém,
prildkaly predevSim moZnosti rozéhi PHP 3.0 také tucty vyvdjg kteri se fipojili a
vytvorili nové rozstujici moduly. Toto byl nespoérkli¢ k obrovskému usghu PHP 3.0.
Jinym klicovym prvkem v PHP 3.0 byla podpora objeki@rientované syntaxe a mnohem

siln¢jSi a konzistenjSi syntaxe jazyka.

Novy jazyk byl uvolgn pod novym nézvem, ktery odstranil implikaci onredeo
osobniho pouziti, kterou neslo ozeai PHP/FI 2.0. Byl nazvan pouze PHP, cozZ je

rekurzivni akronym - PHP: Hypertext Preprocessor.
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Na konci roku 1998 vyrostlo PHP do rozsahu insfala¢adu (odhadem) desitek tisic
uzivatel a stovek tisic wab V doke svého vrcholu bylo PHP 3.0 instalovano tidlgZné
10 % vSech WWW serv&mna Internetu.

PHP 3.0 bylo oficialé uvolrnéno véervnu 1998 poté, co stravilo cca @sful ve vaejném

testovani.
PHP 4

V zimé¢ 1998, kratce po oficialnim uvaini PHP 3.0, z&li Andi Gutmans a Zeev Suraski
pracovat na fepisu jadra PHP. Cilem navrhu bylo zlepSit modtakibdové baze PHP a
zvysit vykon pro slozité aplikace. Tyto aplikacelyogchopny pracovat s PHP 3.0 (diky
novym moznostem a podfmSiroké Skaly databazi a API od jinychirsa), ale PHP 3.0

nebylo navrzeno pro efektivni praci tak namgch aplikaci.

Novy engine, nazvany Zend Engine (ndzev byl sestavgjich Kestnich jmen - Zeev a
Andi), usgsre splnil cile navrhu a byl uveden v poloviroku 1999. PHP 4.0, zaloZené na
tomto enginu a dopémé Sirokou Skalou novych prigkbylo oficialrg uvolréno v kwtnu
2000, necelé dva roky po svérredchidci, PHP 3.0. K podstatrzvySenému vykonu této
verze pidava PHP 4.0 dalsi kKibvé prvky, jako je podpora pro mnohiznych WWW
serveti, HTTP sessions, buffering vystupu, beaggsSi zpisoby zpracovani vstuip

uzivatele a mnoho novych jazykovych konsttukt
PHP 5

Na vyvoji PHP 5 se zalo pracovat jiz v roce 2002. Zakladem této verezgela
piepracovany Zend Engine 2, ktery jednaknesl vyssi vykon kritickych PHP aplikaci,
jednak umoznil zakomponovat do PE#RIu pokrgilejSich programovacich struktufimz

piedevsim otelel cestu kvalittjSi podpde objekto¥ orientovaného programovani v PHP.

Prvni betaverze PHP 5 bylyiegnosti k dispozici na je roku 2003 a prvni oficialni verze
PHP 5 byla uvoléna 13.¢ervence 2004.

PHP 5 je do znmé miry zgtné kompatibilni s PHP 4. V nové verzi jazyka bykggevsim
posileny bezpmostni mechanismy (cozZ tbe vést k nefundnosti rekterych Spaté
postavenych aplikaci pro PHP 4) a uveden novy, tatskvalitn¢jSi objektovy model,

umozujici pouzivat PHP jako skutiey objektow orientovany jazyk. [10]
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PHP 6

O nové verzi PHP se mluvi jiz od roku 2005, nicthélo dnesSniho dne je&Shebylo
oficialné vydano. Mezi hlavi ziny pati prechod na pl& objektovy model, ktery paiii
na novém Zend Framework 3, sarm@ak bude zachovana i #ma kompatibilita.
Odstragny budou gkteré direktivy, jako najklad register_globals, magic_quotes_gpc,
safe_mode a dalSi. Bude tedy nutné upravit skriktigré zmigné direktivy pouzivaji.
Naopak pibyt ma nova direktiva allow_url_include, ktera ludvliviiovat pouZzivani
vzdalenych soubdr pii vkladani PHP kodu. DalSi novou vlastnosti je pimddpora

Unicode, spiSe drobnou zalezitosti je vznik datovigpu int64.

Do finalni verze se vSak mohogkteré \&ci znmenit, takze na konmy vysledek si musime

jese packat.
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4 APACHE

Apache HTTP Server je multiplatformni softwarovybegy server s otéenym kodem.

V souwasné dob dodava prohlizgim na celém sité vétSinu internetovych stranek.

Vyvoj Apache z&al v roce 1993 v NCSA (National Center for Superpating
Aplications) na lllinoiské univerzit Pivodni jméno projektu bylo NCSA HTTPd. V
dalSim roce v3ak vyvajgky tym opustil hlavni programator Rob McCool, tétoslo ke

zpomaleni vyvoje a poté, v roce 1998, k Uplnémiexasi.

NCSA HTTPd vSak mezitim uz pouZivali spravci welviservell a dodavali k ému
vlastni Upravy — patche (patch = zaplata). Hlaviehd v dalSim vyvoji sehrali Brian
Behlendorf a Cliff Skolnick, kiié zaloZili emailovou konferenci a &ali sbér Gprav a jejich
distribuci koordinovat. Prvni ¥ejna verze s ozianim 0.6.2 byla vydana v dubnu 1995.
Nasledovalo kompletniippsani kddu (Apache2 uz neobsahuje niaizogniho NCSA

HTTPd) a zaloZzeni Apache Group, ktera je dnes dékfavyvojdského tymu.

Od dubna 1996 byl Apache nejpopul§sin server na internetu. V knu 1999 Bzel na
57% vSech servéra v listopadu 2005 jeho pouzivanost dosahla 69sl€dky n&reni
Netcraft).

Nazev vznikl z Ucty a obdivu k domorodému kmenuvmath Amertani - Apatt anebo
anglického slovniho spojeni ,A patchy server” (jpateany server, kdysi byl Apache pouze

sada patal pro jiny web server). Jako indiansky symbol jeznaku ptai pero. [11]
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5 MYSQL

MySQL je databazovy systém, vytemy Svédskou firmou MySQL AB. Jeho hlavnimi
autory jsou Michael ,Monty* Widenius a David Axmarlde povaZzovan za Ugmého
prikopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jakdpbezplatnou licenci GPL, tak pod

komegkni placenou licenci.

MySQL je multiplatformni databaze. Komunikace grobiha — jak uz nadzev napovida —
pomoci jazyka SQL. Podobrjako u ostatnich SQL databazi se jedna o dialahkotd

jazyka s gkterymi rozsfenimi.

Pro svou snadnou implementovatelnost (Ize jej iogé na Linux, MS Windows, ale i
dalSi oper&ni systémy), vykon aipdevSim diky tomu, Ze se jedna o \oBititelny
software, ma vysoky podil na v s@sné dob pouzivanych databazich. Velmi oblibena a
¢asto nasazovand je kombinace MySQL, PHP a Apaéioezjgkladni software webového

serveru.

MySQL bylo od péatku optimalizovano igdevSim na rychlost, a to i za cenikterych
zjednoduSeni: ma jen jednoduchéigmby zalohovani, a az donedavna nepodporovalo
pohledy, triggery, a ulozené procedury. Tyto vlasth jsou dopiovany teprve v
poslednich letech, kdy &aly nefastjSim uzivatehm produktu — programatiom

webovych stranek — jiz pékud schazet.

MySQL nabizi ®kolik typu databazovych tabulek (storage engine), které Sestliymi

moznostmi, pouzitim a Agobem uklddani dat do soubor
*  MyISAM - nejpouzivassjSi, bez podpory transakci
* InnoDB - podpora transakci
* BerkeleyDB (BDB)
« MEMORY - préaci s daty v pati
* NDB Cluster - Glozist pro clusterované databaze (od verze 5.0)
* ARCHIVE - komprimované tabulky, bez podpory index

e CSV - ukladani dat v prostych textovych souborddj [
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5.1 Historie MySQL

Prvni vydani MySQL 23. dubna 1995

e Prvni verze pro Windows 95 a NT - srpen 1998

* Verze 3.23: beta verzedervnu 2000, vydano v lednu 2001

* Verze 4.0: beta verze v srpnu 2002, vydansezibu 2003 ( podpora union)

* Verze 4.1: beta verze §ervnu 2004, vydano Yijnu 2004 (R-stromy, B-stromy,
poddotazy)

e Verze 5.0: beta verze videnu 2005, vydano viijnu 2005 (cursors,

triggers(spouste), pohledy, XA transakce)
e 26 Unora 2008 Sun Microsystems ziskala MySQL AB

* Verze 5.1: vydano v listopadu 2008 (kalehddalosti, partitioning(rozdovani),
plugin API, row-based replication, server log tablg 2]
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6 HTML/XHTML

6.1 HTML

HyperText Markup Language, ozimvany zkratkou HTML, je jednim z jazigkpro
vytvéreni stranek v systému World Wide Web, ktery uimge publikaci dokumeiit na
Internetu. Jazyk je aplikaci idve vyvinutého rozsahlého univerzalniho &wvaciho

jazyka SGML (Standard Generalized Markup Language).

6.1.1 Verze jazyka HTML

HTML 0.9

Byla vydana v roce 1991. Nepodporuje graficky rezim
HTML 2.0

Zachycuje stav jazyka v polovinroku 1994. Standard vydala komunita IETF (Internet
Engineering Task Force). Je to prvni verze, ktetpowida syntaxi SGML. ilava k

puvodni specifikaci interaktivni formuité a podporu grafiky.
HTML 3.2
Byla vydana 14. ledna 1997 a zachycuje stav jagykee 1996. Standard uz vydalo W3C,

stejre jako nasledujici verze.tidava k jazyku tabulky, zarovnavani textu a stylové

elementy pro ovlisiovani vzhledu.
HTML 4.0

Byla vydana 18. prosince 1997. Do specifikace jazpkbyly nové prvky pro tvorbu
tabulek, formul& a no¥ byly standardizovany ramy (frames). Tato verzessaZi
dosahnout fivodniho @elu — prvky by nily vyznatovat vyznam (sémantiku) jednotlivych
¢asti dokumentu, vzhled m& byt ovlwan gipojovanymi styly. Nkteré prezentai

elementy byly zavrzeny.
HTML 4.01

Byla vydana 24. prosince 1999. Tato verze opraméitere chyby verzeipdchozi. Podle
puvodniho pedpokladu se #ho jednat o posledni verzi, po které by $e§o na XHTML.
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HTML 5

7. blezna 2007 byla zaloZena nova pracovni skupina HTEiZ cilem je vyvoj nové
verze HTML. V kwtnu 2007 bylo odhlasovano, Zze zakladem nové spacHi se stanou
Web Applications 1.0 a Web Forms 2.0 ze specifikddATWG. Jako nazev nove
specifikace bylo odhlasovano HTML 5. Specifikacen@ya byt hotova do roku 2012.

6.1.2 Koncepce jazyka HTML

Jazyk HTML je od verze 2.0 aplikaci SGMLrifravovana verze HTML 5 ale jiz zavislost
na SGML obsahovat nebude). Je charakterizovdn moozZzngek a jejich atribuit
definovanych pro danou verzi. Mezi Zk§ se uzavirajcasti textu dokumentu a tim se
uréuje vyznam (sémantika) obsazeného textu. Nazvyopidych znaek se uzaviraji mezi
Uhlové zavorky (< a >)Cést dokumentu tyena oteviraci zrt#ou, rgjakym obsahem a
odpovidajici ukotovaci znakou tvai tzv. element (prvek) dokumentu. Sésti obsahu
elementu mohou byt dalSi viemé elementy. Tagy mohou obsahovat atributy, které

popisuji jejich vlastnosti nebo nesou jinou infonina

Znaxky (zvané tagy) jsou obvykle parové&jg@mz koncova zrika je shodna se ztkou
pocateini, jen ma ped nazvem znak lomitko. ddteré znéky jsou neparové — nemaji

Zadny obsah a nepouZivaji koncovouckuoa

Pro kazdou verzi existuje definice pravidel DTD @ment Type Definition). Od verze
4.01 musi byt odkaz na deklaraci DTD v dokumentedawn pomoci ktového slova

DOCTYPE. DTD definuje pro ditou verzi elementy a atributy, které Ize pouZzivat.
Dokument niZze mimo zn&kovani obsahovat dalSi prvky:
» Direktivy — za&inaji znaky <!, jsou weny pro zpracovatele dokumentu (prohtjze

* Koment&e — pomocne texty pro programatora, nejsoddstiiobsahu dokumentu a

nezobrazuji se (prohliZge ignoruje).
» Kod skriptovacich jazyk

» Definice udalosti a kéd pro jejich obsluhu.
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Dokument v jazyku HTML maiedepsanou strukturu:

Deklarace DTD — je povinna az ve verzi 4.01, jedere direktivou <!DOCTYPE.

Kofenovy element — element html (Zkg <html> a </html>) reprezentuje cely
dokument. Keéenovy element je povinny, ale oteviraci a ulavaci znaka
samotna povinna neni (pokud tyto Zkya nebudou v dle dokumentu uvedeny,

prohlize si je sam doplini podle kontextu).

Hlavicka elementu — obsahuje metadata, ktera se vzteheglému dokumentu.
Definuji nag. nazev dokumentu, jazyk, kodovani¢kha slova, popis, pouzity styl
zobrazeni. Hlavwka je uzavena mezi znky <head> a </head>. Element head je
opét povinny, ale jeho oteviraci a koncova &ea povinna neni, prohliZgi sam
doplni podle kontextu.

Télo dokumentu — obsahuje vlastni text dokumentu. ®mje se znkami

<body> a </body>. Element body je povinny, ale jeleviraci a koncova ztiea

povinna neni, prohlizgi sdm doplni podle kontextu.

Znaiky lze z hlediska vyznamu rodi na ti zakladni skupiny:

Strukturalni zné&ky - rozvrhuji strukturu dokumentu,tigladem jsou odstavce

(<p>), nadpisy (<h1>, <h2>). Dodavaji dokumentufar

Popisné (sémantické) ztky - popisuji povahu obsahu elementdikladem je

nadpis (<title>). Sotasny trend je orientovan prawia sémantické ztky, které

usnaduji automatizované zpracovavani dokuniemt vyhledavani informaci v
zaplag dokument na webu. Vyvrcholenim této snahy je v &mné dob jazyk

XML.

Stylistické zné&ky - uruji vzhled elementuip zobrazeni, typickym iikladem je
zna&ka pro té¢né pismo (<b>). Od tohoto druhu Zek se postuph upousti,
trendem je pouzivani kaskadovych &f|teré vzhled popisuji odtbné od obsahu
dokumentu. [13]
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6.2 XHTML

XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) je Zkavaci jazyk pro tvorbu
hypertextovych dokumettv prostedi WWW vyvinuty W3C. Rvodre se gedpokladalo,
Ze se stane nastupcem jazyka HTML, jehoz vyvojveyki 4.01 ukoden. V roce 2007
vSak doslo k zaloZeni pracovni skupiny, ktera méikaytvorit novou verzi HTML, ktera
ponese ozr@ni HTML 5 a jeji XML variantu XHTML 5. Vedle tohparalel@ pokrauje i
vyvoj XHTML 2.0.

6.2.1 Verze jazyka XHTML
XHTML 1.0

Prvni specifikace, jejiz cilem bylorgvedeni starSiho jazyka HTML tak, aby vyhovoval
podminkdm tvorby XML dokumefit a g@itom byla zachovana Zma kompatibilita.

Existuje ve tech verzich: Strict, Transitional a Frameset.
XHTML 1.0 Strict

Pouziva se, pokud chceme strukturovany dokumerdbmsaeny od formatovacich ztek

souvisejicich s rozvrzenim strankyeBpoklada se jeho uziti spéie s CSS, které vam
umozni dosadhnout pebnych grafickych efelt Nicmérg i tato verze obsahuje
formatovaci elementy, néglad <b> nebo <i> a naopak zavrhujekieré sémantické

elementy, nafklad <menu>.
XHTML 1.0 Transitional

Je gechodnym DTD pro webové stranky, ktery umozni peatZigekonané tagy. Je
vhodny pro forméatovani stranek vyteaych pro staré prohlize, které nerozumi
kaskddovym styim CSS nebo chcete-li pouzivat ve svych dokumemekteré zavrzené,

ale sémantické elementy, ritgpad jizZ zmirtné <menu>.
XHTML 1.0 Frameset

Umoziuje pouZivat zastaralé zZiky jako XHTML 1.0 Transitional afjdava podporu pro

ramce. V dnesni deétby se ndlo ramim pokud mozZno vyhybat.
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DalSim krokem ve vyvoji XHTML byla modularizace #etn dosahnuti vyssi flexibility
napi¢ uzivatelskymi agenty (WWW prohliZe, mobilni z&zeni, tiskarny¢tecky apod.).
XHTML Basic 1.1

Ptiklad minimalni sady modtilpotrebné k vytvéeni XHTML dokumentu, ktera je cilena

na mobilni aplikace.
XHTML Mobile Profile

XHTML Mobile Profile - nrekdy taky XHTML MP je postaveno na zakladHTML Basic

a je ugeno pro pouziti v mobilnich telefonechékdly je také oznsovano jako WAP 2.0.
XHTML MP podporuje na rozdil od WAP 1.0 a WAP 1.aru a barevné obrazky ve
formatech GIF, JPEG a PNG.

XHTML 1.1

Piiklad rozsahlé sady modulpro komplex#jsi tvorbu XHTML dokument. Vynechava
jiz prakticky vSechny prezentai vlastnosti. Je velice podobné XHTML 1.0 Strale na
rozdil od & muze vzhledem ke své modularizaci slouZzit jako zakladoucim roz$énym
dokumenim z rodiny XHTML. Je vyslovér zakazano odesilat takto zformatovany
dokument s MIME typem text/html, ale je nutno hoesidat s MIME typem

application/xhtml+xml.

XHTML — Print

Zameteni na tiskovy vystup.

XHTML 2.0

Neni zamysleno tak, aby bylo&pe¢ kompatibilni se svymiigdchidci.
XHTML 5

Soutast specifikace HTML5. Oprotifpdchozim verzim obsahufadu roz&eni (znéky

pro audio, video, moznost tvorby offline webovygtikaci a dalsi).

6.2.2 Rozdily mezi XHTML a HTML

V XHTML na rozdil od HTML musi byt vSechny tagy uk®né a to ¥etné neparovych
jako jsou <meta>, <link>, <br>, <hr> nebo <img>.p&amiZze mit vice podob. BRIl

pouzijeme klasické (a validni) <img></img> neboatené <img/> nebo mirupravené
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<img />. Prvni zjisob se nedopoéuje pouzivat, zasilame-li XHTML dokument s typem
text/html. Druhy zfsob, bez mezery, se nedopauje pouZivat kuli postarSim
prohlize&gam, které by v takovémifpad mohly vynechat posledni atribut, je-lgjaky

uvedeny.

V XHTML na rozdil od HTML musi byt vSechny tagy ejich atributy zapsany malymi
pismeny a to z tohot#odu, Ze jsou takto deklarované v odkazované DDQHIT)ML je
case sensitive, tedy zalezi na velikosti pisemchM$g hodnoty atribuit musi byt uzakeny
do uvozovek. Dokument musi&aat XML deklaraci. Jeji pouZiti neni povinné, pdke
dokument kédovan v UTF8 nebo pokud je kédovakemo vysSim protokolem (nap
HTTP).

Pokud patebujeme pracovat s ramy,ureme deklarovat XTHML 1.0 Frameset a pro

jednotlivé stranky XHTML 1.0 Transitional.

XHTML dokument bychom rdi zasilat s jinym MIME typem nez klasické HTML
dokumenty. [14]
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7 CSS

CSS je zkratka pro anglicky ndzev Cascading Stylee$,cesky tabulky kaskadovych
styli. Je to jazyk pro popis #pobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML,
XHTML nebo XML.

Hlavnim smyslem je umoznit navitién oddtlit vzhled dokumentu od jeho struktury a
obsahu. Bvodre to mel umoznit uz jazyk HTML, ale visledku nedostateych standanil
a konkuretiniho boje vyrobg prohlize&a se vyvinul jinak. StarSi verze HTML obsahuji
celou fadu elemerit, které nepopisuji obsah a strukturu dokumentu,i @pisob jeho
zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokunieatvyhledavani informaci neni takovy vyvoj

zadouci.

7.1 Verze CSS

CSS1

Prvni oficialni verze CSS specifikace byla vydanadorciem W3C v prosinci 1996. Mezi

podporované vlastnosti gy napriklad:
* Vlastnosti font — velikost, tlougka, ...
e Barva textu a pozadi
* Mezery mezi pismeny, slovyradky
» Zarovnani text, obrazk, tabulek a dalSich elemént
» Vlastnosti margin, border, padding a pozicovani
CSS 2

Druha verze CSS 2 byla publikovana wtw 1998. Finesla spoustu novych vlastnosti,
mezi reZz patilo absolutni a relativni pozicovani, podpora texorava doleva, nové

vlastnosti foni a také zavedla koncept stydro izna média.
CSS 21

Revize CSS 2.1 opravila chyby CSS 2, byly odsimgnrmalo podporované vlastnosti a

stale se nachazi ve fazi Candidate Recommendation.



Fakulta aplikované informatiky, Fakulta humanitnich studii 29

CSS 3

Treti verze CSS je zatim ve fazi vyvoje. CSS 3 mamdularizované a pravdodobr se

bude skladat zdkolika oddlenych a samostatrschvalenych dopoteni. [15]

7.2 Syntaxe

Predpis stylu se sklada z posloupnosti pravidel. agrhvidlo utuje vzhled &kterého
elementu dokumentu, nebo skupiny elemefravidlo z&ind selektorem,fidou nebo
identifikdtorem. Nasleduje seznam deklaraci, kter&ji vzhled daného prvku. Cely
seznam je uzd&en ve slozenych zavorkach a jednotlivé deklaraamu jeddleny

strednikem (tj. za posledni deklaradesinik uz byt nemusi).

7.2.1 Selektor

Selektor specifikuje element nebo skupinu elerinddtéuje, kterych ta se bude pravidlo

tykat.
div
color: red;
}
Obrazek 1: Piklad selektoru
7.2.2 Trida

Deklaracefidy zaina t&kou. Ta vyjaduje, Ze deklarace se nebude tykat HTML tagu, ale
tiidy. Atribut class (ida) se mize pouZzit u libovolného tagu aidde se v dokumentu
vyskytovat i vicekrat, na rozdil od identifikatoritery by n&l byt pfitomen pouze

jedenkrét.

.cerveny

color: red;

}

Obrazek 2: Piklad tFidy
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7.2.3 ldentifikator

Pro jednoznény popis ®jakého elementu existuje univerzalni atribut IDerhu se mze
prifadit rejaka deklarace, na rozdil oddy vSak nezé&na t&kou, ale dvojkizkem #. V &le
dokumentu by se & element s danym identifikatorem vyskytovat jedrjeu. Z hlediska

CSS se identifikator chova ste&jjako tida.

#cerveny

color: red;

}

Obrazek 3: Piklad identifikatoru
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8 SEO

Zkratka SEO pochazi z anglického Search Enginen@pdtion, tedy optimalizace pro
vyhledav&e. Vyhledavae jako Google, Atlagi Seznam vyuZzivaji postup které uéuji
relevanci webu ve vztahu k vyhledavanému vyrazuedBie-li nagiklad souslovi
~optimalizace pro vyhledave“, vyhledavé najde ve své databazi vSechny stranky, které
tuto frdzi obsahuiji, a integrsi je ohodnoti. Ty, které maji n&pgi hodnotu, poté zobrazuje

jako prvni a ty s mensSi hodnotou pod nimi. [16]

Vyhledava&e pomoci tzv. bdt (crawlefi, roboti) stahuji v iznych ¢asovych intervalech
obsah webovych stranek a dalSich dokurinekteré pak dale analyzuji, indexuji a ukladaji

do databaze.

Presné metody a algoritmy, podle nichz vyhledasttanky hodnoti, jsou obvykleripre
strezenym tajemstvim kazdé firmy. Zakladni mechanisjpugejmy - pozice stranky ve
vysledcich vyhledavani zavisi na tom, do jaké rpigle algoritmu vyhledavaciho stroje
sphuje aiekavani vyhledavajiciho uzivatele. Na zaklambeck znamych informaci o
téchto algoritmech Ize odvodit, Ze pozici stranky wvgsledcich vyhledavani iie
napomoci, pokud na stranku odkazuje hodalSich stranek, pokud se vyhledavany vyraz

na strance vyskytuje vicekrat, naefitych mistech (napv titulku) apod. [17]

Vyhledav&e navic tyto algoritmy neustale zdokonalujigninsva kritéria a nasledni

fazeni vysledk, a to rkdy i nékolikrat racné. Stranky je proto nutné i nadale kontrolovat a
vylep3ovat. Winn& optimalizace webu pro vyhled&eaje dlouhodoby proces, ktery se
vSak bohat vyplati, protoZze pnasi vysokou nav&tnost stranek, a tedy i mnoho novych

zékaznik.

Z prazkumi vyplyva, ze pes 90% uzivatél si vybere stranku, kterou navstivi, pray
vysledki zobrazenych na prvni strance vypisu. 80% z niamé#iasvou pozornost na

prvnich 5 odkad, 20% uZzivatal si prohlédne vSechny odkazy na prvni strance. [16]

Jestlize jsou ndjklad vase strankyipvyhledavani ufitého klicového slova az na dvacaté
strance vypisu aiffthazi vam jedergloveék denr, Ize aiekavat piblizné desetinasobné
zlepSeni vysledku, pokud se vaSe stranky pomoahaptace pro vyhledave posunou na

prvni stranu vypisu. [16]
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8.1 Pouzivané metody SEO

Kvalitni a unikatni obsah

Webova stranka by #&a mit kvalitni a jedinény obsah, pokud mozZno pravidéln

aktualizovany. Na kazdou stranku bylmést alespt jeden odkaz.
Pouzivani (X)HTML znacek (tagi) podle normovych predpisi

Tvarce stranky by @ dodrZzovat stanoveny standard HTMLXHTML. Validni stranky

jsou pro vyhledawge atraktivigjSi aradi je vyse.
Pouzivani titulki, nadpisi a popidi (title, hl, alt)

Uvede-li autor v titulku konkrétni popis strankyr rovnou klova slova, ziskava stranka
dalSi vyznamné plus. Vyhledaseagipisuji velkou vahu také nadpis, proto by stranka
mela byt sprava strukturovana a v nadpisy byély obsahovat dlezita slova. Tag alt by

mel byt u obrazk, protoze vyhledav# obrazky neindexuiji.
Kratka a neménna URL adresa

Uvedeni kratké URL adresy podpaajem ostatnich uzivatelo odkazovani na stranku.
Ptilis dlouha a lidem nesrozumitelnd URL adresa nkaph odkazovani spiSe odrazuje.
Pritomnost kléového slova v URL adresetire u rekterych vyhledavacich stiibjzvysit
umisgni stranky ve vysledcich hledaschto slov. PoZzadavek na n&mmost adres vyplyva

z fungovani vyhledavacich stéoj z poZzadavku na budovaniépych odkas. [18]
Budovani zpétnych odkazi

Zpétnymi odkazy (tzv. back-links) rozumime odkazyegnjici na vas web z jinych stranek
na internetu. Zginé odkazy povaZzuji vyhledaa za jakési pozitivni reference, které jim

doporuuji odkazovany webCim vice takovych referenci na vas webstuje, tim je pro

odkaZi snmetujicich na vaSe stranky se stavéate pro vyhleti#zajimayjSimi. [19]
Spravné pouzivani souboru robots.txt

Textovy soubor robots.txt, umidje spravci webu zakazat nebo povolitispup

indexovacich bdt Tento soubor se musi nachazet fekovém adregbwebu.
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Pouzivani meta ta@g description, keywords, author

Vhodnym pouzivanim kibvych slov v meta description ziska stranka v heeénorobota
dalSi kladné body. Pokud seddva slova dale v obsahu stranky neopakuji, nehiche
naopak moc, ztraci na priafitMeta description je pouZit u popisu stranky veslegicich
vyhledavani SERP. Description a keywords bylynbyt na kazdé strance jiné, a pokud
mozno by nily reflektovat obsah stranky. [18]

8.2 Zakazané metody SEO

Cloaking

Cloaking je technika podavani jiného obsahu vyhtadiamu botovi nez uzivateli. K tomu
se vyuZiva specialni software, ktery porovna IReadnsichozi Zadosti s databézi IP adres
znamych vyhledavacich roliotV pripac, Ze IP adresa je nalezena v databazi, software

podstei botovi specialé optimalizovanou stranku.
Doorway pages

StrAdnka vytvéena specialh a pouze za delem zisku vysokého hodnoceni ve
vyhledavaich. \etSinou se jedna o uie seskladanou stranku obsahujici desitky

opakovanych kéiovych slov. [20]
Duplicitni obsah

TentyZz obsah umisvany na gkolik domén byva ve vyhledavani penalizovan negdtiv
hodnocenim daného webu. Typickyrikgladem duplicitniho obsahu jsou totoZzné stranky

odkazovanétznymi adresami (n&phttp://example.com a http://www.example.com).
Link farmy

Velky pctet stranek, ktery jetasto generovan iautomaticky na zaklaslovniki a
vzajemr prolinkovan mezi sebou. Zmymi odkazy se snazi o nekalé zvySeni pozice ve
vysledcich.Casto jsou podobné stranky umiosany na domény, které maji velmi dobré

hodnoceni, ale expirovalj21]
Skryté texty

Do stranek je umi®vano velké mnozstvi slov, které nemaji se &a@mm webu ubec nic

spol&ného, ale pdt k ¢asto vyhledavanym dotam. Tento irelevantni text je skryvan
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pouzitim shodné barvy pro text a pozadi v dokumemtbo je minimalizovana jeho

velikost na jeden pixel.

Tapetovani katalogi

Vkladani vSech stranek z jednoho webu do vybrak@t@ogu. Pro katalogy kontrolované
administratorem tato taktikarips fungovat nebude, nicmérpii automatickém vkladani

odkazi do katalogu jej miZze nepijemre vytapetovat. [21]
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. PRAKTICKA CAST
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9 STRUKTURA TURNAJOVEHO SYSTEMU

Cilem diplomové préce bylo vytyib turnajovy systém weny prvoti pro paitacové hry,

ale nejen pro & Jednim z poZzadaikbyla také dostupnost sluzby — to znamena, Zejturna
si miZze zaloZzit kdokoli. Samadejme pri velkém mnoZstvi h&& by secasem v turnajich
nedalo vyznat, proto byl navrZzen dvoji systém tjrna vaejné a soukromé. Vejné
turnaje jsou jakousi obdobou dotovanych tuinaja konkuretinich serverech. Jsou
viditeIné v seznamu turnajp mize se do nichighlasit kdokoli. Takovy turnaj smi zalozit
pouze supervizor nebo administrator se schvalenjmarsizora. Naopak soukromy turnaj
si mize kterykoli uzivatel, tento turnaj se vSak neobjeseznamu turnaja gihlasit se do

néj maze jen ten, kdo o&m vi, nebo ho najde pomoci vyhledavani.

Na vybker jsou gipraveny dva druhy turnéj— vyfazovaci (playoff) a liga. Cilem bylo, aby
pribéh turnaji byl co nejvice automatizovany, coz tigac ligy neni problém, ale u
playoff je feba zajistit postup h&a turnajovym pavoukem. Potil® se dosahnout toho, Ze
do pfibchu playoff neni fieba nijak zasahovat, zdpasy jsou provazany takhrae
automaticky postupuji dal jen na zalklarhdanych vysledk Sprava turnaje je tak velmi

shadna.

9.1 Ovladani a popis funkcionality systému

Pro rozvrZzeni stranky je pouzit layout skladajiei zshlavéky, menu, levého a pravého
sloupce a patky. Hlavicka obsahuje graficky banner. Menu sénimv zavislosti na tom,
zda je uzivatel phlaSen a jakou uroweopraveeni ma. V pravém sloupci se nachazi
piihlasovaci / odhlaSovaci formula v gipad piihlaSeného uzivatele také seznam iym
kterych je ¢lenem, turnaj, kterych se &astni a administrovanych turdajSloupec
obsahuje téz informace o verzi PHP, MySQL, webhgstia validi¢ stranek. Nej¥tsi ¢ast
stranky zabira levy sloupec, ktery slouZzi pro zeend podstranek. Stranku uzavira fei

s informaci o autorovi. Na Obrazku 4 je zobrazeradai stranka systému.
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Uvodni strana Registrace uZivaiele PrinlaZeni

Prihlageni
Jméno

N

Technické informace

PHP 526
MySQL £.1.22

WEBHOSTING

XHTML
%: 1.0

— Diplomava prace 2008 - FAI UTE Zlin, vypracoval Jan Bula —

Obrazek 4: Hlavni stranka systému

9.1.1 Registrace uzivatele

Pokud chce uZivatel vyuZivat sluzeb systémuigba, aby si vytvidl Ucet. Na registréni
strance vyplni formuia kam zada uzivatelské jméno, heslo, potvrzeniahaslemail.
Uzivatelské jméno a email musi byt unikatni. Nepaéi polozky jsou iestni jméno a
piijmeni. Pokud jsou vSechna pole spr@vgplnéna a registrace se zilaje na zadanou
emailovou adresu odeslan email s odkazem na dekdmegistrace. Teprve po potvrzeni

registrace je mozné, aby se uzivat@hldsil do systému.
9.1.2 P¥ihlaSeni
Prihlasit do systému se Ize didormuld&em v pravetasti stranky neboips gihlaSovaci

stranku zadanim uzZivatelského jména a hesla. NeoEvatel owieny nebo je-li

blokovany, neriZze se fihlasit.
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9.1.3 Registrace tymu

PrihlaSeny uzivatel rive zakladat vlastni tymy. Sfazadat nazev tymu, ktery se nesmi
shodovat s Zzadnym existujicim, a odeslat. UZiveg¢ehutomaticky stane administratorem

kazdého tymu, ktery zalozi.

9.1.4 Zalozeni turnaje

Kazdy registrovany uzivatel smi vyte vlastni turnaje. Jereba zadat ndzev turnaje,
popis, druh (liga / playoff), typ (single playetymovy), maximalni p&et hr&u, zaatek a
konec registrace. &ni uZivatelé smi zakladat pouze soukromé turrtaje, Ze nebude
vidét v seznamu turnéj ale bude mozné jej vyhledat. Administi@ta supervizé maji
moznost vybru, zda bude turnaj vejny nebo soukromy. \fejné turnaje zaloZené

administratorem musi naslegdschvalit supervizor.

9.1.5 Administrace turnaje
Turnaj se mMze nachazet v jedné z nasledujicich fazi:
Registrace hr&ua do turnaje

V této fazi je mozno ®nit termin konce registrace (fapokud neni k danému terminu
registrovano dostatek @, rusit registraceifhlaSenych hr&i a ukorit fazi registrace a

piejit k rozlosovani zapas
Rozlosovani zapa

U ligy je lze nastavit p&et vzajemnych zapas U playoff je nastaveni vice — et
vitéznych zapas v kazdém kole a nasazeni jednotlivych¢firdo pavouka turnaje. Pokud
zustane nevyplkné, nasadi se nahadiDale je mozno nastavit datungéas prvniho zapasu
a paet dni, po kterych se bude hrat — tyto hodnoty &&lenlujicim kroku pouZiji pro
vypInéni tabulky termif zapas, které je mozno kin¢ upravit. Po rozlosovani zapaa

stanoveni terminzépad a zadani vysledku je mozZno turnaj spustit.
Turnaj probiha

KdyZz turnaj probiha, smgiva role administratoraipdevSim v hlidani terminzadani
vysledki ateSeni spdr o vysledek. U ligy je gibéh jasny — dastnici vSech zapagsou

piedem dani, ale ani ¥ipadt playoff neni nutné do pbéhu turnaje nijak zasahovat —
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postup turnajovym pavoukem probiha automatickyzaldad vysledki zapad. Proslé i
sporné zapasy jsouimo viditelné v administraci a po rozkliknuti I1z&imo zadat jejich
vysledek, stejgitak u vSech zapasy turnaji. Turnaj je mozné zakéih po odehrani vSech

zapas nebo i pediasré nebo rovnou zrusit.

Turnaj skonéil

Po skoweni turnaje Mze administrator i nadale zadavat vysledky zépas
Turnaj byl zrusen

Pokud je turnaj zruSen, neni jiz mozné dpjakkoli zasahovat.

9.1.6 Registrace do turnaje

Je-li turnaj ve fazi registrace a neni zatifihlaSen maximalni p@t hr&a, mize se hr&
zaregistrovat do turnaje. Jednotlivec se tiBenregistrovat do tymovych turriaf naopak.
Tym do turnaje mize @ihlasit pouze administrator daného tymu. TotéZipdad zruSeni

registrace.

9.1.7 Ugast v turnaji z pohledu hrége

Bézny hr&, na rozdil od administratora turnaje, smi zadgaatvysledky zapds kterych
Gcastni. U tymovych turnéjsmi zadavat vysledky svého tymu jen administrétomého

tymu.

Hr& zada vysledek aeka se, az zada vysledek i satugeokud se shoduji, je vysledek
platny, v opaném gipad® musi rozhodnout administrator turnaje a u danébia, kam
zapas pdt, se do té doby objevi viiknik. KdyZz hr& nezada vysledek do pianého
terminu, bude mit u daného kola otaznik. Otaznikofeazi i v pipadt, Ze soupkjiz zadal

vysledek, ale higjeSe ne. Po sko¥eni turnaje jiz neni mozné vysledky zadavat.

9.1.8 Clenstvi v tymu

Kazdy hr& maZze pozadat ¢lenstvi v kterémkoli tymu. Pak je na administratoriymu,
zda zZadost iijme nebo zamitne. Héamuze zrusSit sv&lenstvi v tymu, aniz by byl nutny

souhlas administratora tymu.
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9.1.9 Prepinani tymu

Je-li uzivatel¢lenem vice tym, miZze se mezi nimi jednoduSéepinat pomoci odk&z

v pravém sloupci.

9.1.10 Administrace tymu

Do administrace tymu ma pochopit&lpristup pouze administrator tymu.il¢e vyskrtnout
uzivatele z tymu (ne v3ak sebejijpout nebo zamitnout pozadavky uzivétela clenstvi

v tymu a také fedat administraci tymu jinému uZzivateli.

9.1.11 Administrace uzivatele

UZivatel ma moznost editovat sviektni jméno, fiimeni a email a také zmit heslo.

9.1.12 Moznosti supervizora

Supervizor je hlavni spravce systému. Jeho Ulohadg starat se o chod systémuaZd
vstupovat do veSkerych administraci tutnayma i uzivatefi. Nema& moznostdaastnit se
turnaji, ani byt ¢lenem tynii. Jako jediny ma ifisstup ke sprav uzivateli, kde mize
resetovat hesla a tzv. zabanovat (zak&zdtlg$eni) a zruSit ban (povolittiplaSeni)

uzivateh. DalSim ukolem je schvalovaniiggnych turnaj.

9.1.13 Moznosti administratora

Administrator ma fistup ke sprav vSech turndi, nikoli vSak tynti a uzivatek. Smi
zakladat veejné turnaje, které nasletimusi schvalit supervizor. Na rozdil od supervizora
se miZe &astnit turnaj a bytélenem tyni.

9.2 Struktura souboru systému

Pro gehlednost a lepSi orientaci jsou soubory systénagkleny do sloZzek. Soubory
kaskadovych styl se nachazi ve sloZce css/, obrazky a grafikaysalozce img/, adresa
inc/ obsahuje f®devSim soubory s nastavenim, zachytavanim akcinkcémi a dale
soubory, které jsou vkladany do Sablony stranky.sW&ce menu/ se nachazi soubory
nutné pro fungovani menu stranky a kimieadresé pages/ obsahuje jednotlivé podstranky

systému. Pro vysi#ieni vyznamu a funkce kazdého souboru slouzi déagld prehled:
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| (korenovy adresd systému)

/css

/img

/inc

.htaccess— nastaveni chybové zpravy 404 File Not FoundealgvSim nastaveni

mod_rewrite a fepisovacich pravidel pro tzv. SEO Cool URL.
favicon.ico— ikona, zobrazujici se v adresov&dki prohlizen
robots.txt — nastaveni chovani vyhledavacich rdbot

index.php — Sablona stranky, kam se pomoci include vklgu@adované soubory,
jako je hlavéka, menu, levy a pravy sloupec a pladi; obsahuje téz volani soubor

s nastavenim, funkcemi a zachytavanim akci

layout.css— prostorové rozvrzeni stranky

tags.css- definice tid kaskadovych styl

obsahuje obrazky a grafiku pouzitou na strance

.htaccess- omezeni fistupu zveni

/phpmailer — tida pro posilani emailz PHP [22]

/tiny_mce — JavaScriptovy WYSIWYG editor [23]
actions.php— zachycuje akce z formitaa vola gislusné funkce
functions.php — obsahuje definice funkci, viz. kapitola 9.3
settings.php— nastaveni PHP, SMTFipojeni k MySQL atd.
header.php— hlavicka stranky

menu.php— menu

left_column.php — levy sloupec stranky —auje vkladani pozadovanych stranek,
piipadré chybovych stranek; obsahuje seznam stranek, j¢epévoleno vioZzit —

tzv. whitelist
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* right_column.php — pravy sloupec stranky — zobrazujéhfaSovaci / odhlaSovaci
formul& a v gipac, Ze je uzivatel phlasen, tak i seznam, tyna turnaiji, kde je

uzivatel registrovany
» footer.php — pattka stranky
/menu

» obsahuje soubory, petoné pro funénost menu, které bylo vytveno programem
Sothink DHTML Menu [24]

/pages
* .htaccess- omezeni fistupu zveti

e confirm_tournaments.php — zobrazeni seznamu turéiaj zaloZzenych
administratory a tyto je mozno je schvalit nebo #aout; Fistupné pouze pro

uzivatele s oprawmim supervizor
» confirm_user_registration.php — potvrzeni registrace uzivatele
» create_tournament.php— zaloZeni nového turnaje
* errorl.php — chybova stranka — uzivatel netiinthSen
» error2.php — chybova stranka — nedostaté prava proifstup ke strance
» error3.php — chybova stranka — pokus o prolomeni zab&apmieformulde
» errord.php — chybova stranka — nelze sgppjit k MySQL serveru
» error5.php — chybova stranka — objekt neexistuje
» error6.php — chybova stranka — stranka neexistuje
» error7.php — chybova stranka — zZmila se IP adresa klienta
* error8.php — chybova stranka — nezadouci reload stranky
* home.php- Gvodni stranka
* league.php— detaily ligy

* league_admin.php— administrace ligy; iiistupné pouze pro administratora dané

ligy
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league_match.php- detaily ligového zapasu a zadani vysledku
login.php — @ihlaSovaci stranka
playoff.php — detaily playoff

playoff_admin.php — administrace playoff; ifstupné pouze pro administratora

daneho playoff

playoff _match.php — detaily playoff zdpasu a zadani vysledku
register_team.php— registrace tymu

register_user.php— registrace uzivatele

search.php— vyhledavani

team.php— detaily tymu

team_admin.php— administrace tymu;ifstupné pouze pro administratora daného

tymu

tournaments.php— seznam vejnych turnaj

user.php— detaily uzivatele

user_admin.php— administrace uzivatelefiptupné pouze pro daného uzivatele

user_management.php — sprava uzivaté| pfistupné pouze pro uZzivatele

S opravenim supervizor

9.3 Soubor functions.php

s

Nejdilezit¢jSi soubor celeho systému je functions.php, jelikdsahuje definice vSech

funkci. V nasledujictasti bude vysiétlen vyznam a fipadré i princip kazdé funkce.

check_session()
Owetuje existenci session (tzn. zda je uZivat#hlpSen) a také kontroluje IP adresu

klienta, jestli se shoduje s IP adreséuppihlaseni.

check _user($user)

Testuje, zda jeifhlaSen uzivatel $user.



Fakulta aplikované informatiky, Fakulta humanitnich studii 44

check_admin()

Oweéiuje, zda je uzivatel administrator.

» check_supervisor()

Oweiuje, zda je uzivatel supervizor.

» check_team_admin($team)

Testuje, jestli je phlaseny uZzivatel spravce tymu $team.

e check_tournament_admin($tournament)

Testuje, je-li pihlaSeny uzivatel administrator turnaje $tournament

» check_security($test,$hash)
SlouZi pro owteni zabezpgeni formulda (viz. kapitola 11.2). Z progmna $test
piedstavujici data, ktera jgeba o¥fit, a z bezpénostniho hesla je vytven hash,

ktery se porovna s pramnou $hash. Pokud jsotizné, vraci chybu.

» check_reload()
Porovna reload_protection hash z forniel&éa ze session a pokud jsoizmé,
znamena to, Ze bylo v prohliestisknuto tl&itko Reload nebo FXimZ mohlo

dojit k nezadoucimu vicenasobnému odeslani formuBisti-li to, vraci chybu.

» set _reload_protection()
Vygeneruje shateload_protection hash aktualnitiasu a bezgmostniho hesla,
ktery je uloZen do session a ktery je potom vioderkazdého formuté a slouzi

pro detekci vicenasobného odeslani forrraula

« check_datg¢$date)
Pomoci regularniho vyrazu a PHP funkce checkdae(eri, jestli je pronénna

$date datum ve formatu dd.mm.rrrr.

e check_timg$time)
Pomoci regularniho vyrazu adeni, zda hodnoty spadaji do povoleného rozsahu,

otestuje, jestli je progmna $time odpovid&asu ve formatu hh:mm.

« connect_db($mysql_server,$mysql_username,$mysql_pagord,$mysql_db)
Funkce pro fipojeni k databazi. Parametryfimjeni Ize nastavit v souboru

inc/settings.php. Pokud se nelzgpijit, vrati chybu.
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* seo($text)
Vyuziva se pro tvorbu tzv.égnych URL. Funkce bylaipvzata z [25]. Odstrani
Z textu diakritiku, pevede pismena na mala a vSechny znaky &q@ismen &islic
zmeéni na pomiku. Pokud je vice portdk za sebou, ponecha pouze jednu a

nakonec odstrani pordy ze z&atku a konce textu.

* login($username,$password)
Oweii, zda existuje uzivatel s danym jménem a heslgrokad ano, vytvii novou
session, do které ulozi uZivatelské jméno, id u2iea IP adresu, Urowieopravreni,

a pole tynii, kterych jeclenem.

e logout()
ZruSi session proénné a nasledni danou sessiorimz je uzivatel odhlasen ze

systému.

* register_user($username,$password,$confirrpassword,$firstname,$lastname,
$email)
Slouzi pro registraci nového uzivatele. N@jd zkontroluje uzivatelské jméno,
které smi obsahovat pouze znaky A-z, 0-8&uea podtrzitko, musi byt 3-20 znak
dlouhé a nasle@nowti, jestli jiz uzivatel se stejnym jménem neni régigan.
Nasleduje kontrola hesla, pro které plati stejraéigia, jako pro uzivatelské jméno,
jen délka musi byt miniman6 znaki. Z hesla se vyt hash, pomoci funkce
shal(). Jméno aifmeni jsou nepovinné Udaje, ale pokud jsou zadprokEhne
kontrola na povolené znaky, coZz jsou v tomitpad velka a mala pismena i
s diakritikou a téka. Nakonec se zkontroluje email, ktery musi bytspeavném
formatu a nesmi se jiz v systému vyskytovat. Pgkod vSechny udaje spravné, je
uzivatel vlozen do databaze a na jeho emailovoesadije odeslan email pro

potvrzeni registrace.

» update_user($firstname,$lastname,$email)
Umoziuje znenu jmeéna, fijmeni a emailu. Po kontrole, ktera je shodna jpio

registraci, jsou tyto Udaje zmeny.

« change_password($old_password,$new_password,$coniirpassword)

Slouzi pro zminu hesla uzivatele. Nejde se ovwri, zda je spravhzadané staré
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heslo, potom se zkontroluje nové heslo, stg@iko i registraci, a pokud vyhovuje,

vytvoii se hash, kterym se nahradipdni.

« register_team($name)
Funkce, jez vklada novy tym do databazgedPtim se ovSem &k délka nazvu,
ktera musi mit 3-50 znékzda se v nazvu nevyskytuji nepovolené znaky gjizda
neexistuje tym se stejnym nazvem. UZivatel, ktgm tzaklada, se automaticky

stava jeho administratorem.

» create tournament($name,$description,$kind,$type,$mplayers,
$registration_begin date,$registration begin time,$registration_end date,
$registration_end time,$private)

Funkce pro zaloZeni nového turnaje.¢Ope o¥iuje délka nazvu a nepovolené
znaky. Dale se a¥uje, zda je vyplén druh a typ turnaje, @et hr&u, ktery smi byt
v rozsahu 3-64 a spravnost datéasu registrace do turnaje. UZivatel zakladajici

turnaj se stava jeho administratorem.

» switch_team($team)

Prepin& uzivatele mezi jeho tymy.

* register_tournament($tournament)
Zatizuje registraci do turnaje. Ndjele owii, zda jiZ neni registrovan piny et

Zv o

hrasu. Poté pihlasi daného uzivatele nebo tym do turnaje.

e unregister_tournament($tournament)

RusSi turnajovou registraci uzZivatele nebo tymu.

» unregister_tournament_admin($tournament,$player)

Slouzi administratorovi turnaje pro zruseni turmn@joegistrace hed.

» send_confirm_mail($email)
Tato funkce zasila na danou emailovou adresu pmted email, ktery slouzi pro
dokorteni registrace uZivatele. Vyuzivdi pom freeware fidu PHPMailer [22].

Nastaveni SMTP serveru se nachazi v souboru itiagephp.

» confirm_user_registration($hash)

Slouzi pro doko&eni registrace uzZivatele. Parametrem je hash ewnéadalresy,



Fakulta aplikované informatiky, Fakulta humanitnich studii a7

podle rthoz se najde dany uZivatel v databazi. Peérenvi se jiz nize uZivatel

prihlasit do systému.

* request_team_membership($team)
OdeSle poZadavek narijpti uzivatele do daného tymu. OFijpti musi poté

rozhodnout administrator tymu.

» accept_team_membership($user)

Prijme uzivatele do tymu.

» cancel_team_membership($user,$team)

Odebere uzivatele z tymu.

» refuse_team_membership($user)

Zamitne Zadost uzivatelectenstvi v tymu.

e change_team_admin($team,$user)
Preda administraci tymu jinému uzivateli.

* tournament_status($tournament,$status)
Zmeéni status turnaje. Turnaj sei#e nachazet v jednom z nasledujicich &tagka
na schvaleni, probiha registrace, rozlosovani #ap@asnaj probiha, turnaj je

dokorten, turnaj byl zruSen a turnaj byl zamitnut.

» generate_league_matches($tournament,$n_mutual,$firsmatch,
$default_play_time,$default_days)
Jedna se o jednu z néjdzitejSich funkci, protoZze ma na starost rozlosovani
ligovych zapas. Po kontrole spravnosti vstupnich pararetojde k promichani
hr&a. Vlastni generovani zapasunguje dle principu popsaného na [26] a [27].
Nahodr je vybran hrg, ktery bude ve g&du pomysiného kruhu pro losovani, jak

je znazorgno na nasledujicim obrazku:

Obrazek 5: RozloZeni hié@ pro rozlosovani zapés
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Je-li paet hr&a lichy, je doplgn jeden virtualni hr&d Nasleduje samotné
generovani. V prvnim kole hraje kr& 12 doma s ht@m ¢. 1, ktery se tak

v daném kole stava tzv. pivotem. DalSi zapasy ¥dekole jsou 2 vs. 11, 3 vs. 10,
4vs. 9,5vs. 8 a6 vs. 7. Hrdnapravo od pivota (2,3,4,5 a 6) jsou v daném kole
vzdy doméaci. V nasledujicim kole je role pivotaymogta o 180°¢imZ se dosahne
toho, Ze ti, co byli doméci, nyni hraji venku apaa Hr& ze stedu kruhu je nyni
hostujici a pivot domaci. Je tak zajisa maximalni spravedinost podminek pro
vSechny hrée. Zapasy kola tedy vypadaji nasledavi vs. 12, 8 vs. 6, 9 vs. 5,
10 vs. 4, 11 vs. 3 a 1l vs. 2. VdalSim kole je piwa ¢. 2, potonk. 8 a tak dale,
dokud se v roli pivota nevys$tiaji vSichni hrdi. Graficky tento proces ukazuje

Obrazek 3{erveny tym hraje doma, modry venku).

Obrazek 6: Losovani ligovych kol

Pred uloZzenim z4pasu do databaze j&reno, zda v &m nefiguruje jako soupe

virtualni hr&, takovy zapas neni uloZen a danyhr@ v daném kole volno.

» generate_playoff_matches($tournament,$n_winning,$ed,$first_match,
$default_play_time,$default_days)
DalSi stZejni funkci je generovani zaggslayoff. Po kontrole vstupnich parametr
je n&teno pole hr&i ($players) a gdazeno podle pole nasazeni ($seed). Poté je
doplrén paset hr&t na nejblizsi nasobek' Zirtualnimi hréi a je zjisén paset kol,
pottebny pro odehrani playoff. Dale je zavolana fungemerate playoff ktera
rekurzivré vygeneruje prazdného turnajového pavouka od fipéleékladni kolo,
véetne navaznosti zapés Pokud je vice vzajemnych zapasjednom kole, jsou
tyto seskupeny pomoci $grouping, ktera ma pro kazkupinu jinou hodnotu, a

proménna $subround duje pdadové c¢islo zdpasu v daném kole. fadi
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generovani zapaspro ti zapasy v kole (tzn. na dva &nheé) graficky ukazuje

Obrazek 7:
9)(8)(7n
e
121110
{32

1817167
P }151413
2120419 —

Obrazek 7: Postup generovani zapatayoff

DalSim krokem je obsazeni kiddo prvniho kola dle nasazeni. Budeme se drZet
predchoziho obrazku, ktery zna#ofe pavouka pro 8 héé. Prvni nasazeny se utka

a osmym ve skupinzapas 9, 8, 7. Druhy se sedmym jsou nasazeni do Zapds

17, 16. Teti se Sestym se utkaji v zapasech 12, 11, 10 eneaktvrty s patym
obsadi zapasy 21, 20, 19. Potka-li se v prvnim kol s virtualnim hréem,
zapasy se ulozi do databazeilkwnaslednému vykreslovani pavouka, atento
zapadm je nastavenifznak virtual, coZz znamena, Ze takové zapasy seajieh
nejsou v systému ani Wtla hr& automaticky postupuje do druhého kola. Uvedeny
systém zartuje to, Zze nejvySe nasazeni hraji proti nenasazesgupé&im a
vzajemr tak na sebe narazi az v pggich fazich turnaje (budou-li postupovat

favorité).

* matchesdatetime($tournament,$playdate,$playtime,$result date,$resulttime)
Poslednim krokemipd spu&mnim turnaje je nastaveni termiimdehrani zapasa

mezniho zadani vysledku zapaso zajisti tato funkce.

* league_match_result($match,$scorel,$score2)
Slouzi pro ulozZeni vysledku ligového zapasu. Kegse zkontroluje, zda je skore
v ¢iselném formatu a vrozmezi 0-999. Pokud soup8t nevlozil vysledek,
vytvori v pomocné tabulce novy zaznameka, az zada vysledek i soapgadal-li
jiz protihr& vysledek, je tento zaznam vyhledan v pomocné tabailoba vysledky
jsou porovnany. Pokud se shoduji, vysledek je plag aktualizovan zaznam v

tabulce zapas a zaznam z pomocné tabulky je odstranJsou-li 6zné, do
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zadznamu v pomocné tabulce je ulozZen i druhy vy&ledeastava spor, ktery musi

vyresSit administrator turnaje.

» league_match_result_admin($match,$scorel,$score?2)
Administrator turnaje ma moznoghadat vysledek ligového zapastinpo. To je
uzitetné, pokud naipklad hr&i zadaji fizné vysledky nebo jeden z nich vysledek
nezada, pafpad je-li treba opravit jiz zadany vysledek. &hto gipadech je

volana tato funkce.

* reset_league_match_result($match)

Vynuluje vysledek ligového zapasu.

+ playoff_match_result($match,$scorel,$score2)
Slouzi pro uloZeni vysledku playoff zapasu. Niejd se zkontroluje, zda je skore
v ¢iselném formatu, v rozmezi 0-999 a zda neni renkt®ra ve vyazovacich
zapasech byt nesmi. DalSi postup je stejny jakiipag ligového zapasu. Pokud
soupé jeSt nevlozil vysledek, vytvid v pomocné tabulce novy zdznandeka, az
zada vysledek i soupeZadal-li jiz protihr& vysledek, je tento zadznam vyhledan
v pomocné tabulce a oba vysledky jsou porovnanku@se shoduji, vysledek je
platny, je aktualizovan zaznam v tabulce zépaszaznam z pomocné tabulky je
odstrarn. Jsou-li vysledky zadané &ha hr&i rizné, do zdznamu v pomocné
tabulce je uloZen i druhy vysledek a nastava dgery musi vyesit administrator

turnaje.

Déle je poteba zjistit, zda jiz jeden z ht& nedosahl paebny pdéet vi€zstvi na
postup do dalSiho kola. Jestli je tomu tak, necal®ym z4pasmn daného kola je
nastaven atribut ,virtual“, ¢imz se znefistupni, a vz je nasazen do zapgas

nasledujiciho kola.

» playoff_match_result_admin($match,$scorel,$score2)
Podobr jako u ligovych zapdsje i u zapa$ playoff moznost zadat vysledek
piimo administratorem turnaje. St&jjako u klasického zadani vysledku je i zde
zajisSeno, Ze vikz automaticky postupuje do dalSiho kola. Pokud ysledek
dodatén¢ upraven a z#mi-li se tim vitz daného kola, jsou pak igtuprény

neodehrané zapasy.
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» reset_playoff _match_result($match)
Vynuluje vysledek playoff zapasu. Pokud by vynuloivavlivnilo postupujiciho,

jsou ot zpristuprény neodehrané zapasy.

» change_registration_end($tournament,$registration_red date,
$registration_end_time)
Umozni administratorovi turnaje 2mt konec registrace do turnaje. Toho se da
vyuzit nagiklad, pokud se dotwodniho terminu ndfhlasi dostatek htdé a je tak

vhodné prodlouzit registraci a fat, az se fhlasi vice hréa.

» change_tournament_description($tournament,$descripbn)
Umozni administratorovi turnaje 2mt konec registrace do turnaje. Toho se da
vyuzit nagiklad, pokud se dotwodniho terminu ndfhlasi dostatek htdé a je tak

vhodné prodlouZit registraci a giat, az se fhlasi vice hréa.

» draw_playoff bracket($tournament)
Tato funkce z#&di vykresleni turnajového pavouka. Zobrazeni jge$gno pomoci
tabulky, tak jak je ukdzano na nasledujicim obrazde jsouc¢ervenymicarami

znézorrny jednotlivé biiky tabulky:
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Ctvrtfinale Semifinale Findle Vitéz
adam
||| 2dam 2 3 1 1}
|| eman
eman 21 2 1 3
|| Eman 1 0 4 2
hugo 13 1 4 2|
beda
|| beda 2 1|
cyril 1 3 4 2|
cyril 1 3
dawid 21 1 0}

Obrazek 8: Vykresleni turnajového pavouka pomdailkey

Cely pavouk je nejprve vytven v PHP jako dvouroz¢mé pole a az poté je
vykreslen jako tabulka, protoZze v HTML probiha \g&lovani tabulky shora dgl

ale pavouka jeréba zobrazit zleva doprava.
Nejdrive je zjiStna potebna vyska a fida tabulky:

vyska: 2x pocet_hracu-1 Q)

Sirka: 2x pocet_kol (2)

Poté nasleduje vlastni generovani. V kazdém sudgdu dcisluje se od 0) je
vytvoirena buika s hréem, v lichych cyklech se t¥bspojnice mezi hid. Kazdy
cyklus se sklada pbcet_hr&u_v daném_kole2) podcykii, které jsou na Obrazku
7 zaramovany mad. V naSem fipact je v prvnim kole 8 hr&i tzn. 4 podcykly, ve
druhém kole 4 hika tzn. 2 podcykly atd. V kazdém podcyklu jsou &ipé@ny

nasledujici prvky:
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1. pocet prazdnych poli nad prvnim RBeim; 22uani_kle _q (3)
2. prvni hr&

3. pcocet prazdnych poli mezi prvnim a druhym dew:

2% (Zaktualni _kolo-1 _ 1) +1 (4)
4. druhy hr&
5. pocet prazdnych poli pod druhym kigin; 28tani_kele= _1q (5)

6. prazdné pole
Obdobr jsou spoitany spojnice mezi héa Dale je zjiséno, kdo je pipadre vitéz
turnaje a je umish do pole na pozici [2 pocet_kol[pocet_hr& — 1], coz poté
v tabulce odpovida p@ku vpravo uprosed.

Zbyva jen vykreslit tabulku. To probiha v podstatansponovanim daného pole v

PHP,¢ehoz je dosaZzeno prohozenim inl@k generovani tabulky.
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draw_league_table($tournament)

Vykresleni ligové tabulky probiha pouze na zaklagsledki zapas. Pomoci

nasledujiciho dotazu se zjistigat vitzstvi, remiz a proher, +/- skore atpbbodi

kazdého hrée.

select users.id,users.username as name,((select coa
league_match where playerl=users.id and tournament=
coalesce(sum(score?2),0) from league_match where pla
tournament="{$tournament}')) as scorel, ((select co
league_match where playerl=users.id and tournament=
coalesce(sum(scorel),0) from league_match where pla
tournament="{$tournament}')) as score2, ((select co
coalesce(sum(score2),0) from league_match where pla
tournament="{$tournament}')+(select coalesce(sum(sc
coalesce(sum(scorel),0) from league_match where pla
tournament="{$tournament}')) as diff, ((select coun
where playerl=users.id and tournament="{$tournament
(select count(id) from league_match where player2=u
tournament="{$tournament}' and score2>scorel)) as w
league_match where playerl=users.id and tournament=
scorel=score2) + (select count(id) from league_matc
tournament="{$tournament}' and score2=scorel)) as d
league_match where playerl=users.id and tournament=
scorel<score?2) + (select count(id) from league_matc
tournament="{$tournament}' and score2<scorel)) as |
from league_match where playerl=users.id and tourna
scorel=score2) + (select count(id) from league_matc
tournament="{$tournament}' and score2=scorel))+((se
league_match where playerl=users.id and tournament=
scorel>score?2) + (select 3*count(id) from league_ma
and tournament="{$tournament}' and score2>scorel)))
users,tournament_register where users.id=tournament
tournament_register.tournament="{$tournament}' orde
scorel desc, win desc";tournament="{$tournament}’ a
(((select count(id) from league_match where playerl
tournament="{$tournament}' and scorel=score2) + (se
league_match where player2=users.id and tournament=
score2=scorel))+((select 3*count(id) from league_ma
and tournament="{$tournament}' and scorel>score2) +
league_match where player2=users.id and tournament=
score2>scorel))) as points from users,tournament_re
users.id=tournament_register.player and
tournament_register.tournament="{$tournament}' orde

scorel desc. win desc

lesce(sum(scorel),0) from
‘$tournament’) + (select
yer2=users.id and
alesce(sum(score2),0) from
‘{$tournament}’) + (select
yer2=users.id and
alesce(sum(scorel),0)-
yerl=users.id and

ore2),0)-

yer2=users.id and

t(id) from league_match

} and scorel>score2) +
sers.id and

in, ((select count(id) from
‘{$tournament}' and

h where player2=users.id and
raw, ((select count(id) from
‘{$tournament}' and

h where player2=users.id and
ose, (((select count(id)
ment="{$tournament}' and

h where player2=users.id and
lect 3*count(id) from
‘{$tournament}' and

tch where player2=users.id
as points from
_register.player and

r by points desc, diff desc,
nd score2<scorel)) as lose,
=users.id and

lect count(id) from
‘{$tournament}' and

tch where playerl=users.id
(select 3*count(id) from
‘{$tournament}' and

gister where

r by points desc, diff desc,

Obrazek 9: SQL dotaz pro vygm udaj: do ligoveé tabulky

Celkovy paet zapas se spoéita az v PHP. Poté se pomoci cyklu vykresli ligova

tabulka.
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e print_league_rounds_matches($tournament)
VypiSe seznam jednotlivych kol. Po kliknuti na kerozbali zapasy daného kola.
Vedle kola se rize zobrazit otaznik nebo Myknik ve Zlutém koléku. Otaznik
signalizuje, soupgiz zadal vysledek zapasu nebo Zechéstihl zadat vysledek do

terminu. VyKi¢nik znamena, Ze soupeadal odliSny vysledek nez dany &ird

» print_playoff_rounds_matches($tournament)
D¢la to samé jako print_league_rounds_matches($tmeng, ale kuli odliSné

strukture ligovych a playoff zapéselze pouzit jedna funkce.

» search($search)
Kontroluje, zda hledanjetzec neobsahuje nepovolené znaky a zda je ale3po

znaky dlouhy.

* reset_password($user)

Nastavi heslo uzivatele na ,1234".

* ban_user($user)

Zakaze uzivateliphlaSeni do systému.

e unban_user($user)

Povoli uzivateli pihlaSeni do systému.
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10 DATABAZE

Databaze systému obsahuje celkem 10 tabulek. Dietadpis jednotlivych tabulek je
uveden dale, nyni budou popsany vztahy mezi niminiPtabulkou je tabulkaisers Jeji
sloupec id slouzi jako cizi Kli vtabulkach users_teams (user), teams (admin),
team_membership_requests (user), tournament_neddteyer), league_match (playerl,
player2) a playoff match (playerl, player2). Ddbbulka jeteams jejiz sloupec id je
cizim klicem v tabulkach users_teams (team), team_membershiests (team),
tournament_register (player), league_match (playpldyer2) a playoff _match (playerl,
player2). Sloupec id tabulkpurnament je cizim klicem u tabulek tournament_register
(tournament), league_match (tournament) a playadtcm(tournament). Posledni relace je
mezi tabulkamieague_matchresp.playoff _match, kde sloupec id plIni roli ciziho ki u
tabulky league _match_resultresp. playoff match_result VSe, co bylo vySe slo¥n

popsano, ukazuje graficky nasledujici schéma:
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users users_teams teams team_membership_requests
PK |id €«——PK |id 4_‘ PK |id PK |id
<
username FK1 | user name FK2 | team
password — FK2 |team admin FK1 | user
level A A
firstname [
lastname
email ¢
valid
ban S
AA
tournament tournament_register
PK |id PK id
name FK1 tournament
kind FK2,FK3 | player
type
n_players

registration_begin

registration_end
private

admin

status

A A

league_match

PK id

FK1 tournament
round

FK2,FK3 | player1

FK4,FK5 | player2
score1
score2

play_datetime
result_datetime

f

league_match_result

PK |id

FK1 [ match
score_A
score_B

playoff_match

PK id

F

F
F

K1 tournament
round
subround
grouping
player1

player2

score1

score2
play_datetime
result_datetime
next_match
virtual

K2,FK3
K4,FK5

A

playoff_match_result

PK |id

FK1 | match
score_A
score_B

Obrazek 10: Schéma databaze
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Tabulkausers obsahuje data o registrovanych uzivatelich. Ugig&e jméno i email

musi byt unikatni.

Tabulka 1: Tabulka users

Nazev sloupce Datovy typ Nulovy DalSi vlastnosti
id unsigned int ne primary key, auto_increment
username varchar(20) ne unique
password varchar(40) ne
level unsigned tinyint ne
firsthame varchar(50) ano
lastname varchar(50) ano
email varchar(50) ne unique
valid unsigned tinyint ne
ban unsigned tinyint ne

id —¢islo uZivatele, které slouzi jako cizikfpro rekteré dalSi tabulky
username-— uzivatelské jméno, pod kterym se uzivaighlpSuje do systému
password— heslo v podabshal hashe

level — Urovei opravreni uzivatele (1 — supervisor, 2 — administrator, l&zny
uzivatel)

firsthame — ki'estni jméno

lastname— prijmeni

email — email uzivatele

valid — ukuje, zda je uZivatel @¥eny, tzn. Ze potvrdil registtai email

(O - nepotvrzeny, 1 - potvrzeny)

ban — ukuje, zda ma uzivatel znemao gihlaSeni (0 — smi sefiplasit, 1 — nemze
se fihlasit)
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» Tabulkausers_teamsauchovava informace @enstvi uzivatal v tymech. Na sloupce

user a team je aplikovan index uniqtienz se zamezi mozné duplicitzn. hr& muze

byt clenem jednoho tymu pouze jednou).

Tabulka 2: Tabulka users_teams

Nazev sloupce Datovy typ Nulovy DalSi vlastnosti
id unsigned int ne primary key, auto_increment
user unsigned int ne
unique
team unsigned int ne

id —¢islo zaznamu

user— id uzivatele z tabulky users

team— id tymu z tabulky teams

e V tabulce teams jsou uloZzena data o tymech. Nazev tymu se nestabulce

vyskytovat vicekrat.

Tabulka 3: Tabulka teams
Nazev sloupce Datovy typ Nulovy Dalsi vlastnosti
id unsigned int ne primary key, auto_increment
name varchar(50) ne unique
admin unsigned int ne

id - ¢islo tymu, které slouzi jako cizi Elpro dalSi tabulky

name— nazev tymu

admin — id uzivatele z tabulky users, ktery je admidgirem tymu
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Tabulkateam membership requestsobsahuje Zzadosti uzivatehaclenstvi v tymech.

Index unique na sloupcich team a user brani viobmé&snu pozadavku na jeden tym.

Tabulka 4: Tabulka team_membership_requests

Nazev sloupce Datovy typ Nulovy DalSi vlastnosti
id unsigned int ne primary key, auto_increment
team unsigned int ne
unique
user unsigned int ne

id —¢islo zdznamu

team— id tymu z tabulky teams

user— id uzivatele z tabulky users

V tabulcetournament se nachazi udaje o turnajich.

Tabulka 5: Tabulka tournament

Nazev sloupce Datovy typ Nulovy | DalSi vlastnosti
id unsigned int ne primary key,
auto_increment
name varchar(50) ne
kind .enum(lleague, ne
playoff')
type enum('single’, 'team’) ne
n_players unsigned tinyint ne
registration_begin | datetime ne
registration_end | datetime ne
private unsigned tinyint ne
admin unsigned tinyint ne
enum(‘founded','registering’,
status 'startingl’, 'starting2', 'running’, | ne
finished’, 'cancelled’, 'refused’)
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id - ¢islo turnaje, které slouzi jako cizi &pro dalSi tabulky

name— nazev turnaje

kind — druh turnaje (liga / playoff), dle toho sloug=eutuje, zda se pro ukladani
zapas pouzije tabulka league _match nebo playoff _match

type — typ turnaje (jednotlivci / tymovy)

n_players— maximalni poet (tastniki turnaje

registration_begin— z&atek registrace do turnaje

registration_end — konec registrace do turnaje

private — ucuje, zda bude turnaj soukromy nebdejry

admin — id uzivatele z tabulky users, ktery je admidigirem turnaje

status— faze turnaje

» Tabulkatournament_register uklada registrace hta (uzivateh nebo tyni dle typu
turnaje) do turndj. Na sloupce tournament a player je aplikovan indeique,c¢oZz

dovoli jednomu hré& byt registrovany do kazdého turnaje jen jednou.

Tabulka 6: Tabulka tournament_register

Nazev sloupce Datovy typ Nulovy DalSi vlastnosti
id unsigned int ne primary key, auto_increment
tournament unsigned int ne
unique
player unsigned int ne

id —¢islo zaznamu
tournament — id turnaje

player — id uzivatele nebo tymu, podle toho, o jaky tymhje se jedna
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* Do tabulkyleague matchse ukladaji ligové zapasy.

Tabulka 7: Tabulka league_match

Nazev sloupce Datovy typ Nulovy Dalsi vlastnosti

id unsigned int ne primary key, auto_increment
tournament unsigned int ne

round unsigned tinyint ne

playerl unsigned int ano

player2 unsigned int ano

scorel unsigned smallint | ano

score2 unsigned smallint ano

play_datetime datetime ne

result_datetime | datetime ne

id —¢islo zapasu, které slouzi jako cizickli tabulky league_match_result
tournament — id turnaje z tabulky tournament, ke kterému dzdyas pat
round —¢islo ligového kola

playerl — id prvniho hrée (uZivatele / tymu)

player2 — id druhého hrge (uzivatele / tymu)

scorel— skoére prvniho he@

score2— skore druhého hté

play_datetime— termin odehrani zapasu

result_datetime— mezni termin zadani vysledku zapasu
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» Tabulkaplayoff _match uchovava zapasy playoff turiiaj

Tabulka 8: Tabulka playoff _match

Nazev sloupce Datovy typ Nulovy Dalsi vlastnosti
id unsigned int ne primary key, auto_increment
tournament unsigned int ne
round unsigned tinyint ne
subround unsigned tinyint ne
grouping unsigned tinyint ne
playerl unsigned int ano
player2 unsigned int ano
scorel unsigned smallint | ano
score2 unsigned smallint ano
play_datetime datetime ne
result_datetime | datetime ne
next_match unsigned int ano
virtual unsigned tinyint ne

id —¢islo zapasu, které slouzi jako cizickli tabulky playoff match_result
tournament — id turnaje z tabulky tournament

round —¢islo kola

subround —¢islo zapasu v daném kole

grouping — slouzi pro seskupeni zapatanych hréi v daném kole
playerl — id prvniho hrée (uZivatele / tymu)

player2 — id druhého hrge (uzivatele / tymu)

scorel— skore prvniho he@

score2— skore druhého hté

play_datetime— termin odehrani zapasu

result_datetime— termin zadani vysledku zapasu
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next_match— ukuje, do kterého zapasu v dalSim kole, postoupz vit

virtual — ozn&uje virtualni zapas (0 #adny zapas, 1 — virtualni zapas)

» Tabulkaleague_match_resulje pomocnou tabulkou a uchovava vysledky zadané

hr&i zapasu.

Tabulka 9: Tabulka league_match_result

Nazev sloupce Datovy typ Nulovy DalSi vlastnosti
id unsigned int ne primary key, auto_increment
match unsigned int ne
score_A varchar(10) ano
score B varchar(10) ano

id —¢islo zaznamu
match — id zapasu z tabulky league_match
score_A- vysledek zadany prvnim kem

score_B- vysledek zadany druhym kieim

» Tabulkaplayoff _match_resultje pomocnou tabulkou a uchovava vysledky zadané

hr&i zapasu.

Tabulka 10: Tabulka plyoff_match_result

Nazev sloupce Datovy typ Nulovy DalSi vlastnosti
id unsigned int ne primary key, auto_increment
match unsigned int ne
score_A varchar(10) ano
score B varchar(10) ano

id —¢islo zaznamu

match — id zapasu z tabulky playoff _match

score_A- vysledek zadany prvnim kem

score_B- vysledek zadany druhym keim
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11 ZABEZPE CENI

Bezpeénost je jedna ze &tejnich vlastnosti kazdé webové aplikace. Protdrgba ji
vénovat paticnou pozornost a vzit v potaz vSechna mozna rizWasledujici kapitola

popisuje viechny prvky zabezjai, které byly implementovany do turnajového systé

11.1UzZivatelska prava

V systému jsou definovanyiturovreé opravéni — supervizor, administrator asamy
uzivatel. Supervizor je hlavni spravce systému a meédmezeny ifpstup ke vSem
administracim (turnd@j tyma, uZivatet)). Druhou Urovni je administrator, kteryuie
béZzny uzivatel, ktery maifstup pouze ke své administraci a administracimaftira tymi,

které zaloZil.
Jakykoli pokus o fistup na stranku bez paihych prav vede k zobrazeni chybové stranky.
Muze se jednat ndpo pokus uzivatele o vstup do administrace tutnafez neni spravce.

Z W O

11.2Ochrana formulaiua proti podvrzeni dat

Ve wétSine formulédt jsou gedavana data, kterd nesmi byndna — nap id turnaje, id
zapasu, id tymu atd. Pokud by se tyto Udajérdlyy, mohlo by dojit k manipulaci s daty, ke
kterym nema uzivatelifstup. Proto je @lezité mit mechanizmus, ktery &V, zda jsme

z formul&e dostali data, ktera jsme d@&jrvygenerovali. Toho je docileno tim, Ze do
kazdého formulée je gidano skryté pole nazvané ,security”, do kteréhaul@en hash
dat, kterd pdebujeme chranit, a hesla, které je uloZzeno v saulm/settings.php. P
zpracovani formuld@ se vygeneruje hasltijtych dat a hesla a pokud se shoduje s hashem

z formul&e, je vSe v piadku. V opaném Fipad: se zobrazi chybova stranka.

11.30S8eftreni uzivatelskych vstup z formulaia

VeSkeré uzivatelské vstupy z formifidjsou v gislusnych funkcich kontrolovany na
spravnost. Textova pole jsou a®&sta pomoci regularnich vyrfazkde se kontroluji
povolené znaky i format dat. tiselnych vstup se o¥iuje, zda se jedna opravdwislo
pomoci PHP funkce is_numeric() a zda nalezi do leovho rozsahu. Datacasy taktéz

prochazi kontrolou. Nejfve pomoci regularnich vyraza v gipad data PHP funkci
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checkdate(), vippad casu o¥renim na povoleny rozsah. Stranka tournaments.php
obsahuje filtr turndj podle statutu. # zpracovani nejde vstup z filtrufimo do SQL
dotazu, ale je i@dtim kontrolovan pomocitixazu switch(). Pokud tedy filtr negaido

povoleného rozsahu, neni akceptovan.

VySe zmirna opaiteni by néla zabranit tzv. SQL injection Utoku, coz je tedtannapadeni
databaze vsunutim kédugs neoSéeny vstup a vykonani vliastniho SQL dotazu. Taktéz
znemozni tzv. Cross-Site Scripting (XSS), kdycai dokaze do stranek podstrsvij
vlastni javascriptovy kod, coz ke vyuzit bd’ k poSkozeni vzhledu stranky, jejimu
znefunknéni anebo dokonce k ziskavani citlivych ddagvstvnika stranek, obchazeni

bezp&nostnich prvi aplikace a phishingu. [28]

11.40chrana proti PHP injection

PHP injection (8kdy téZ nazyvana nechréma inkluze) je technika,ipkteré at@nik vlozi

na stranku vlastni skript &s8inou zaskodnicky). Typicky ifklad je adresa
www.example.com/index.php?page=contact, kterou lzeipravit nap. na
www.example.com/index.php?page=http://www.sabotean/hack.php, ¢cimz se skript
hack.php vlozi do stranky www.example.com/index.phpto je miZe gihodit, pokud
neni vkladani stranek nijak ogeté. Chranit se Ize vice igpby, ovSem nejspolehtijsi
metoda je pouZziti seznamu povolenych stranek —whitelist. Ta byla vyuZzita i v tomto
systému. V souboru left_column.php, kam se pomociude vkladaji stranky, je pole,
které obsahuje seznam povolenych stranek. PokugoZadovana stranka v seznamu

nachazi, je pomoci include vloZzena, jinak je zobnazchybova stranka.

11.50chrana proti Session steal

Session steal, neboli ukradnuti session¢is@ov ziskani identifikatoru session a nasledné
zneuziti s cilem fimét cilovy systém, aby povazZoval dtdka za autorizovaného. Tomu se
da do velké miry zabranit kontrolou IP adres8ghoz je vyuzito i zde. # piihlaSeni
uzivatele se do session ulozi jeho IP adresa a f# kazdém poZadavku porovnavana

s adresou klienta. Pokud se neshoduji, je uzivgi®lan, aby se znovuiplasil.
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11.6Ochrana PHP skriptt pomoci .htaccess

V adreséich inc/ a pages/, kde se nachazi soubory .php,stisény soubory .htaccess,
které omezuji Pmy piistup do &chto slozek. Toho je dosazenbikazem ,deny from all,
ktery vSem zameziifstup zvegi, do sloZzek se tim padem dostanou pouze poZadavky

pochazejici ze serveru, kd&Zbnase aplikace.

11.7 Obrana proti nezadoucimu vicenasobnému odeslani falare

Pt prochazeni stranek za pomociitak Vpied a Zgt se snadno fize stat, Ze se uzivatel
vrati na stranku, kde odesilaljaky formul&. V tom gipack prohliz& zobrazi vyzvu, Ze je
nutné provest reload stranky. Tim se ovSem znows$led onen formula coz je v drtivé
Vvatsing pripadi nezadouci a proto jéeba tomu zameziiReSeni na stranklienta jsou
nedostaténa, proto bylo zvolendeSeni kontroly na serveru. Princip je v zé&saddre
podobny zabezgeni formuldt, ktery byl popsan vySeiifkazdém zobrazeni stranky je po
zachyceni a zpracovani formtdaé akce vygenerovan hash z aktualriGsu (microtime)
a bezpeénostniho hesla, tim padem je hash pokazdé jinyh lHasuloZi do session a vlozi
do kazdého formuté na strance. iP odeslani se kontroluje, zda se hash z forpeula
shoduje s hashem uloZenym v session. Je-li tomujegalormul& zpracovan, v opgamém

piipact je jasné, Ze formuigiz byl jednou odeslan a je zobrazena chybovak&a
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12 KOMPATIBILITA

Pro kazdou webovou aplikaci, ktera chce byté8ep a vyuzivana, jeutbzité, aby se
spravre zobrazila pokud mozno vSem uzivétal JelikoZz podpora webovych standasg
v riznych prohlizgich, dokonce i odliSnych verzich téhoZz prohi&elisi, je mnohdy
slozité vytvdit stranku, kterd bude ve vSech prohtige vypadat stefh Jednou
z moznosti je vyuZit tzv. CSS hacky pro kazdy pemti) nicméré toto feSeni neni Upin
idealni. Stranky se obtiZm udrzuji a kéd je mén prehledny. Mnohem lepSi je vytkib
validni stranky, i kdyz ani v tomta‘ipact nemame jistotu jednotného vzhledu, protoze jak
bylo fe¢eno vySe, kazdy prohliZzesi kod interpretuje po svém. Nejvice probteja tomto
ohledu s Internet Explorerem, u kterého si Autikdy priliS nedlali hlavu ze standafd
Nicmére validita webu do wité miry vypovida o drovni autora webu, kod gsty a
vyhneme se tak problém do budoucna. Navic v poslednich verzich nejtemdBich
prohlize&t se implementace standarsgjednocuje, coz je oislod vic dodrzovat ifp tvorbé

webu dand pravidla.

12.1 Kompatibilita v r aiznych prohlizetich

Pt tvorbé turnajového systému byl stanoven poZzadavek, Zé bytvalidni dle standardu
XHTML 1.0 Transitional. Toho se potled dosahnout a stranky Gspe proSly
validatorem W3C. Navic diky tomu, Ze nebyly pouz#fdné CSS hacky pro prohlige
jsou validni i kaskadové styly a to dle verze CSE ¥znikl tak dobry pedpoklad toho, ze
stranky budou vypadat ste&jme vSech prohlizéch.

Testovani proéhlo v Internet Exploreru 6 a 8, Firefoxu 3 a @p®.6. Dle ¢ekavani
vypadaji strdnky na vSech platformach sigjedind drobna odliSnost je u formtd&ého
prvku <select>, ktery je obe&mpovazovan za nejproblém#si, protoze prohlizee mizné
pacitaji jeho Sfku. Dalo by se to obejit pomoci CSS hiackicmér kaskadové styly by jiz
nebyly validni, proto od toho bylo uptgb.

12.2 Kompatibilita na stran é serveru

Vyvoj a lacni systému probihalo za pomoci tzv. all-in-one kaliobsahuje HTTP server,
PHP a MySQL) Vertrigo. Pouzita verze obsahovalaeseApache 2.0.63, PHP 5.2.6 a

MySQL 5.0.51b. Systém nevyZaduje Zzadna specialififtemi na stra# serveru, takze by
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nentl byt problém s provozem i na jinych verzich, nictg treba mit spravhnastavené
jisté direktivy. V prvnifack je treba nastavit v konfiguraci PHP parametr registeball na
off. JelikoZz systém pouziva praquavani session cookies a ne URL, je nutné nastavit
toto s pomoci session.use only cookies on a sess®rirans_sid off. O spravné
nastaveni &hto direktiv se stara soubor inc/settings.php.eDg@ nutné, aby server
podporoval mod_rewrite a editaci souboru .htaccess, je nutné pro SEO Cool URL.

Zadné dalsi pozadavky nejsou kladeny.
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13 POROVNANI S KONKUREN CNiMI SYSTEMY

Ve sWté i u nas jiz samaejme existuji zakhlé online turnajové systémy. Zec¢twych
pati mezi nejznarjsi nagiklad ClanBase, GGL nebo ESL, u nas je prakticlding
server tohoto druhu, a to GamePark. Sgolen rysem vSech vySe zngimych je to, Ze jsou
uréeny a optimalizovany pouze pro online¢fiaové (pop. konzoloveé) hry. Existuje i
nékolik open source projekt(nag. Open Tournament System), nicraérétSinou maji
velmi omezené funkce a jsou ob#Zkonfigurovatelné (vySe zminy OTS kupikladu

vyZzaduje pro svou funkci nainstalované phpBB forum)
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Obrazek 11: Hlavni strana ESL.eu

Electronic Sports League (www.esl.eu) byl zaloZzenoge 1997 #&meckou spolénosti
Turtle Entertainment. Nyni ma vice jak 2000000 gmteovanych uZivatéla z toho vice

jak 960000 aktivnich hta a vice jak 7000 zapaga jeden den. Je povaZzovana zadigjv
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evropskou online potacovou herni ligu. Ligy jsou &ené do ii zakladnich vrstev.
Profesiondlni sogke EPS - ESL Pro Series, dale EAS — ESL Amateues$égy a do
Zelkrickového systému. Za posledni roky se gde&ESL expandovat usgne do USA i
Ciny, pro tuzemské héé je vyhodou, Ze existuje &eskd mutace. Portdl nabizi
propracovany systém odm a motivaci pro heg, navic s Premium Membership &ra
zisk&d spoustu vyhod oproti¢inym hr&im, nag. aktivni podporu ligy, &ast ve
specialnich ligach/turnajich, naeSL Amateur Series, planayaadné reklamni bannery,
rozStené statistiky, systém kratkych zprav, oznameniapagech i@s ICQ a spoustu

dalSich.

13.2ClanBase a Global Gaming League
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Obrazek 12: Hlavni strana GGL.com

ClanBase (www.clanbase.com)ivoedre holandsky portal zaloZzeny v roce 1998, si

postupeméasu ziskal zraou prestiz a v letech 2000-2002 se jeho EuraQigastnili
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nejlepSi evropsti htéa a tymy. V roce 2004 zal server ClanBase spolupracovat s
americkym portalem Global Gaming League (www.gght@a postupentasu se s nim
spojil. Nabizi podobné sluzby jako vySe popsanytgddeSL a za zminku stoji, ze je

vyvijen samotnymi hré zadarmo.

13.3GamePark

Dnes je 21.5.2008 | svétek mé rév hraje 102169 hradh Pihlast | Registrovat
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Prvniteaser traler z Max Payne 3 &zi arodni souté] SERIES
Battieforge
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Obrazek 13: Hlavni strana GamePark.cz

Herni server GamePark (www.gamepark.cZgibod unora 2006. Jedna o portal
paocitatovych hrach, takze zde najdeme novinky z tohotoéwdly recenze,élanky o
hardware atd. Nabizi turnaje a ligy vSech aktuélmicline her, od strategiirgs stilecky
az po zavodni hry. Pro hrani je nutna registractadeni GP klienta,ips kterého se
piihlaSuje do her. Krogobligatnich sponzorovanych turfig lig nabizi tzv. Gbody, které
uzivatel ziskava za aktivitu a Ize z& miskat tizné \&ci v aukcich nebo je jen sbirat a

umistit se tak ve statistikach. Dale nabizi Premidet, se kterym ziska uzZivatel moznost
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raznych vice¢i mére uzitetnych funkci, jako najklad avatary, skiny, medaile, seznam

kamarad atd.

13.4Srovnani s naSim systémem

Nas systém se sanfepm€ co se propracovanosti a rozsahtetyeniize vyse zmignym
portalim rovnat — vzdy ty jsou \tSinou vyvijeny tymy lidi po mnoho let. Cilem spis
bylo zantiit se na jejich slabé stranky a nedokonalosti dnitatak pomysiné misto na
trhu. Jak jiz bylo zmiéno, wtSina portal je zangiena pouze na online hry. Proto byla
shaha vytvéit maximalré univerzalni turnajovy systém pouzitelny i pro jisporty a
hlavre nabidnout jej vSem. Z tohotaiebdu méa kazdy uzivatel moznost zalozZit siijsv
vlastni turnaj, & uz se jednd o pingpongovou ligu nebo turnaj vckdich. Krong toho
existuji samoiejmé i hlavni turnaje, které zakladaji administi@ta jsou tak vlasth

obdobou turndj na zmignych serverech.

Systém byl otestovanékolika uzivateli a co do furthosti nebyly zaznamenany zadné
problémy. Hlavnim nedostatkem je tale@evSim propracovanost uzivatelského peakta

véci okolo, coz logicky nabizi Uvahu na téma mozméiz8ieni do budoucna.

13.4.1 Néavrhy rozsireni

Co se tyka formatu turnaj bylo by vhodné fidat tzv. double-elimination playoff, kdy
porazeny nevypadava hned z turnaje, atadiase do spodnitve turnajového pavouka a i
nadale ma Sanci bojovat o &dstvi. DalSi moznosti je turnaj se zakladnimi skapii a

~ oz

naslednou viazovacicasti, jak to zname néglad z MS v hokeji.

Pro véejny provoz by bylo nutné zapracovat na uzZivatetskgrostedi a fiznych
»vychytavkach". Jednou ze zasadnickcivje forum, diskuse k turn@n a zapasm a
systém pro zasilani zprav mezi uzivateli. Dale il lvhodné rozgit profil uzivatele o
dalSi udaje, dat moznost vloZeni loga, chybi tasdani hesla vifpadt ztraty. DalSi ¥ci,
ktera by nerdla chylet, je systém bailza aktivitu a ziskavani medaili z&ast a umishi

v turnajich, psani do féra atd., dehoZ by se odvijela UrokeiZivatele (rank).
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ZAVER

Hlavnim cilem diplomové prace bylo vytiibturnajovy systém dle zadanych pozadavk
Jednim z hlavnich byla univerzalnost — systém jmgme uréen pro pditacove hry, ale
lze jej vyuzit i pro jakykoli jiny sport nebo s@idt ktera ma charakter ligy nebo
vyrazovaciho turnaje. DalSi vlastnosti je dostupnostkazdého. Registrovani uZivatelé
mohou vytvéet své vlastni turnaje — sgtgoar kliknuti a nizete pe#adat nafiklad viastni

Skolni ligu v kopané nebaetba turnaj v Sipkach.

Text diplomové prace je rozgkn do dvowasti — teoretické a praktické. V teoreticiésti
jsou zmapovany hlavni technologie, které slouzi fwarbu a provoz webu. Jedna se o
WWW a HTTP, které tvid hlavni provozni pilie celého webu. Serverovgast obstarava
(X)HTML dokumentu naforméatovaného pomoci CSS. Rirdlekapitola pojednava o

optimalizaci pro vyhledave — tzv. SEO.

Praktick& cast se zabyva popisem vyteoého systému. Prvni kapitola jénevana
ovladani a rozboru funkcionality. Nasleduje popdresdove struktury a vyznamu
jednotlivych soubar. Samostatna kapitola jed@na souboru functions.php, ktery obsahuje
definice vSech funkci, které v podstatori jadro systému. Dalsiast popisuje navrh a
strukturu databéze, vazby mezi tabulkami a saejoe také jednotlivé tabulky. @ezitym
aspektem je zabezfmni aplikace, kterému jeémovana samostatna kapitola a kde jsou
rozebrany bezgmostni mechanizmy, které jsou v systému obsaZzergawtu praktické
casti je srovnani systému s moznymi konkurenty, teeyii se zatim naprogramovany

systém neriize rovnat, pedevsim co se & uZivatelskych zalezitosti.

VSechny body zadani se paidiasplnit, ¢imz byl dosazen cil diplomové préace.
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CONCLUSION

The main objective of thesis was to create a touam system according to the set
requirements. One of the main was universalitye $iystem is primarily designed for
computer games, but it can be used for any othert sy competition, which has the
character or league or elimination tournament. Aaofeature is availability to everyone.
Registered users can create their own tournameguss a few clicks and you can organize

your own school football league or tournament irtsla

Text thesis is divided into two parts - theoretiaat practical. In the theoretical part there
are mapped main technologies used for developmehtraintenance of the web. This is
the WWW and HTTP, which form the main pillars okethWeb. Server part provides

Apache with PHP in conjunction with the MySQL dataé and prepares output for the
client in the form of (X)HTML document formatteding CSS. The last chapter deals with
the Search Engine Optimization - the SEO.

The practical part deals with the description & slystem. The first chapter is devoted to
analysis of functionality and control. There is escription of directory structure and the
importance of individual files. A separate chapgemtended to functions.php file, which
contains definitions of all functions, which essaly forms the core of the system. Next
section describes the design and structure of dketbdse, the links between tables as well
as individual tables. An important aspect is theusty, which is devoted a separate
chapter to, and where they are dismembered secudthanisms, which are contained in
the system. In conclusion of the practical part system is compared with potential
competitors, which currently programmed system mainequal to, especially in terms of

user issues.

All items have managed to enter the meet and tafgée thesis was achieved.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOL U A ZKRATEK

CSS Cascading Style Sheet

DTD Document Type Definition

IP Internet Protocol

HTML HyperText Markup Language
HTTP HyperText Transfer Protocol
HTTPS HyperText Transfer Protocol Secure
PHP PHP: HyperText Preprocessor
SEO Search Engine Optimization
SMTP Simple Mail Transfer Protocol
SQL Structured Query Language
URL Uniform Resource Locator
wW3C World Wide Web Consortium

WYSIWYG What You See Is What You Get
WWWwW World Wide Web
XHTML eXtensible HyperText Markup Language

XSS Cross-Site Scripting
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