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ABSTRAKT

Bakalaiska prace se zabyva tvorbou webovych aplikaci, zvlasté pak prezentaci Skautského
oddilu Domanin. Zkouma metody a techniky potiebné pro tvorbu dynamickych stranek,
zejména se zaméeiuje na zakladni programovaci metody (X)HTML, CSS, PHP a MySQL a
jejich vzajemné propojeni. Soucasti prace je i stru¢ny popis jednotlivych ¢asti samotnych

internetovych stranek.

Kli¢ova slova: webovy portal, dynamické stranky, databaze

ABSTRACT

The bachelor thesis deals with development of web applications, particularly the
presentation of Scout group Domanin. The work examines methods and techniques
necessary for development of dynamic web pages, where the accent is put on basic
programming methods like (X)HTML, CSS, PHP, MySQL and their mutual connection.
One part of the work also describes individual parts of the web portal itself.

Keywords: web page, dynamic pages, database
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UVOD

Sit WWW (World Wide Web) se méni velmi rychle a mnoha zptlisoby. Zda se to jako
vcera, kdyz byl mélo znamy jazyk s neobvyklym ndzvem HTML (Hyper Text Markup
Language) pouzivan nékterymi fyziky k propojeni védeckych dokumenti do skupiny
serverit CERN. Novinkou bylo, Ze se text dal ¢ist kdekoliv na svété pomoci jednoduchého
programu, a Zze byl umoznén piesun na jiné souvisejici informace. To bylo taky hlavni
vyuziti tohoto jazyka v roce 1990, jenz se pomérné rychle rozsifil mezi ostatni védni

obory.

V dobé spusténi sluzby World-Wide-Web jsme si vystacili s pouhymi tfemi technologiemi.
Prvni z nich byl jiz zminény jazyk HTML, ktery slouzil k zapisu webovych stranek.
Druhou nezbytnou technologii je ptenosovy protokol HTTP (Hyper Text Transfer
Protocol), ktery zajistuje pienos HTML-stranek z WWW-serveru do prohlizece. Tteti
technologii nezbytnou pro implementovani sluzby WWW jsou URL (Uniform Resource
Locator). Kazdy objekt ptistupny na Webu ma svoji jedine¢nou URL-adresu, jez slouzi

k vytvafeni odkazl na dany objekt.

Téchto technologii se rozhodl vyuzit i skautsky oddil Domanin, jehoz ¢lenem jsem jiz
dlouhych 12 let. I to byl diivod, proc¢ jsem se rad tohoto projektu ujal. VE&tim, ze timto
ptispé&ji k lepsi komunikaci mezi ¢leny, vedenim oddilu, rodici a dalsi Sirokou vefejnosti,
jez bude mit moznost sledovat aktudlni déni v oddile a aktivné se ucastnit oddilovych akci.
K vytvofeni tohoto projektu vSak nestaci tfi vySe popsané technologie. Je tfeba, aby
stranky dokazaly pruzné€ reagovat na provedené zmény a udalosti. Vyuzil jsem proto
vyhod, které nabizeji dalsi pokrocilejsi funkce a jazyky, zejména pak jazyk PHP, a tim

dodal projektu patficnou dynamiénost.

Prvni dvé kapitoly jsou v pfevazné mife prevzaty z literatury, zbyld Cast prace popisuje

vlastni tvorbu webovych stranek.
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1 TVORBA DYNAMICKYCH STRANEK

Postupnym vyvojem internetu se zvysuji naroky na jeho vyuziti a tim se zvySuji také
naroky na programové vybaveni. Vyviji se nové programovaci jazyky, které se déli na dvé

zékladni skupiny.
a) jazyky provadéné na stran¢ serveru
b) jazyky provadéné na stran¢ klienta
Nésledujici tabulka strué¢né popisuje zékladni rozdé€lni jazyki:

Tabulka I. Déleni jazykt

Na strané serveru Na strané klienta
CGl-skripty JavaScript

Server Side JavaScript (SSJS) Java-aplet

Active Server Page (ASP) Dynamic HTML (DHTML)

HyperText Preprocesor (PHP)

Vyse uvedené skupiny technologii nalézaji vyuziti kazda zvlast, ale v mnoha ptipadech

dochazi k jejich kombinovani. Proto se da fict, Ze ani jedna neni hodnotnéj$i nez ta druha.

1.1 Skripty béZici na strané serveru

Skripty bézici na strané serveru maji znacnou vyhodu v tom, Ze jsou nezavislé na
klientském prohliZze¢i a mohou vyuzivat objekty umisténé na serveru, nebo pfistupovat
k databazi a ke klientovi pienaSet konkrétni tidaje. Mezi nejrozsifenégjsi skriptovaci jazyky
bezici na strané serveru patii ASP a PHP. Pro svoji praci jsem vyuzil jazyk PHP, kterym

se budeme déle podrobné&ji zabyvat.

1.1.1 CGI - skripty

Jejich nazev je odvozen od rozhrani CGI (Common Gateway Interface). Toto rozhrani
definuje zplisob spusténi programu a predavani dat mezi WWW-serverem a programem.
Psani CGl-skripti nebylo uplné snadné. Pro jejich psani se pouzivali nejcastéji rtizné
interpretované programy, jako Pearl, nebo ptikazové shelly Unixu. Nebyl vSak problém
pouzit v podstaté libovolny programovaci jazyk, a tak existuje mnoho CGI-skripth

napsanych v jazycich C, C++a Java.
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Pro tvorbu CGI-skriptu byla nutné znalost né¢jakého programovaciho jazyka. Kromé toho
musel clovék ovladat rozhrani CGI, které neptedavalo parametry zrovna v Sikovném

formatu. V CGlI-skriptech navic spoustu préce stalo dostatecné zabezpeceni skriptu.

CGl-skripty generuji svj vystup vjazyce HTML. Jazyk HTML vsak nejde piimo
kombinovat s jinymi jazyky. Kazdy fadek HTML kodu se zadéaval jako parametr piikazu
print ¢i echo podle pouzitého jazyka. Sprava vétSich aplikaci je rovnéZ narocnd, protoze
aplikace je roztrouSena v mnoha samostatnych souborech s HTML strankami a CGI

skripty. [1]

1.1.2 Server Side JavaScript (SSJS)

Vzhledem k obrovskému uspéchu JavaScriptu, firma Netscape vyvinula tuto technologii.
Jde o vyuziti JavaScriptu na strané¢ serveru. Na serverech Netscape tak §lo do HTML
stranek psat skripty, které se provedou piimo na serveru. Uvnitf stranky byly skripty
uzavieny mezi tagy <SERVER> a </SERVER>, server tak snadno rozpoznal, které ¢asti
stranky se maji interpretovat. Vysledkem skripti musel byt HTML kod, ktery se doplnil do
zbytku stranky a prohliZze¢i se jiz zasilala obycejna HTML stranka. SSJS umoZiuje
snadnou praci s daty z formulafi a databdzemi. Vysledny efekt téchto aplikaci je stejny

jako u CGI skripti, hlavni vyhoda spociva v jednoduchosti SSJS.

1.1.3 Active Server Page (ASP)

Active Server Pages jsou obdobou SSJS. Za vznikem této technologie stoji firma
Microsoft, kterd nechtéla zistat pozadu a reagovala tak na SSJS. Jako programovaci jazyk
je mozné pouzit VBScript - coz je skriptovaci jazyk velmi ptibuzny Visual Basicu, JScript
- coz je implementace JavaScriptu od Microsoftu nebo PerScriptl a Python. Systémy
samoziejmé nejsou kompatibilni — ASP pouZzivé jiné znacky k oddéleni skriptu od stranky
a hierarchie objektd, které zpfistupiiuji vSechny dilezit¢é udaje, je rovnéz rozdilna.
Vytvorené skripty se mohou odvoldvat na komponenty, které se zpracovavaji na web
serveru a zajisti pfistup k databazim a k dal§im aplikacim a prostfedkim. Server, ktery
zpracovava skript, vytvoii HTML stranku, kterd je odeslana ke zpracovani prohlizecem

klienta. Zpracovani na strané serveru nesnizuje vykonnost a funk¢nost prohlizece.

1.1.4 Hypertext Preprocessor (PHP)

PHP je skriptovaci jazyk zabudovany na strané serveru . To znamena, Ze pracuje uvniti

dokumentu HTML a propijcuje mu tak schopnost generovani pozadované¢ho obsahu.
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Hlavni vyhodou PHP oproti ASP a SSIJS je to, Ze je zcela zdarma, na rozdil od téchto
komerénich produkti. Dal$imi vyhodami jsou jednoduchost, nejpfirozenéj$i prace
s databazemi a nezéavislost na platformé. Lze ho zprovoznit na serveru, ktery bézi pomoci
OS Linux nebo tfeba OS Windows. Bylo vytvotfeno v roce 1994 a je Sifen jako open source

produkt. Soucasnd hlavni verze tohoto produktu nese Cislo 5. [1,2]

1.2 Skripty bézZici na strané klienta

Skripty bézici na strané klienta nepotiebuji ke svému béhu Zadnou zpétnou vazbu na
server, ale pracuji pouze na uZzivatelové pocitati. Tim je dosazena podstatné rychlejsi
reakce na vyvolanou akci, coz je jeden z nejvétSich kladu téchto skriptd. Dalsi vyuziti je
v kontrole zadanych tdajii ve vyplnénych formulafich pfed zpracovanim serverem, nebo
dynamickému vytvafeni menu a jinym Upravam statické stranky, jako je napiiklad
zobrazeni aktualniho data, Casu apod. Nekteré technologie nejsou nezavislé na platforme

(ActiveX). Tyto skripty jsou nejéastéji psany v JavaScriptu. [3]

1.2.1 JavaScript

V roce 1996 vznikl novy jazyk s ndzvem JavaScript. Tento jednoduchy jazyk se syntaxi
vychézejici s jazyku Java, byl produktem firmy Netscape, kterd jej zabudovala do svého
legendarniho prohlizece Netscape Navigator. JavaScript se zapisoval piimo do HTML-
kodu stranky a umél poslouzit v mnoha situacich. Jeho nejcastéjsi pouziti bylo ve spojeni
s formuléfi, avSak vyuzivd se i na ménéni polohy okna prohlizece, k rozpoznavani

prohlizece a na dalsi vylepSeni interaktivnosti stranek.

1.2.2 Java - Aplet

Jazyk Java je produktem firmy Sun Microsystems. Tento jazyk umoziuje psani Java-
apletd, coz jsou kratké programy zaclenény piimo do HTML kédu. Na webové strance
maji vyhrazen prostor, ktery je zcela pod jejich kontrolou. Vyuziti java-apletl je v riznych
webovych animacich, hrach a tfeba navigacich webu. Jejich nevyhodou je pomalé nacitani
a Spatna podpora nékterych prohlizecti. Naopak vyhodou je nezéavislost na platformé. Pro
korektni zobrazeni stranek, které pouZivaji Java Aplet, je tfeba mit prohlize¢ s podporou

téchto apletli, nebo mit nainstalovany JVM (Java Virtual Machine).

1.2.3 Dynamic HTML (DHTML)

Vroce 1997 piiSel Microsoft ve svém prohlize¢i MSIE 4.0 snovou technologii

dynamického HTML (DHTML). DHTML vychazi ze stejné myslenky jako JavaScript, ale
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mnohem vice ji dotahuje. V DHTML je pfistupny kazdy objekt webovské stranky a
s kazdym objektem miizeme kdykoliv manipulovat — ménit jeho obsah, zplsob zobrazeni
¢i polohu. DHTML je ve skutecnosti kombinace CSS (Cascading Style Sheet), DOM
(Document Object Model), skriptovacich jazyktu (JavaScript, VBScript) a HTML. Nelze
ho tedy chapat jako uplné novy skriptovaci jazyk, ale jako smésici vyse uvedenych jazyki.

[4]

2 UVOD DO TVORBY WEBOVYCH APLIKACI

V dnesni dobé je dilezité uvédomit si, Ze a€ je efektivni web design, ktery hezky vypada
dilezity, neni to vSechno co by mé¢l web mit. Pokud je webovy server Spatné vytvoren,
nebo obsahuje spoustu chyb, uzivatelé piestanou mit zdjem takovy web navstévovat a brzy
na n& zapomenou. Dilezitou soucdsti webovych komunikaci je samotny prohlize¢
(anglicky browser). Jednd se o program, ktery dekoduje pomérné usporna data a
jednoduché instrukce zaslané serverem, sestavi znich stranku a tu zobrazi ve svém
hlavnim okné¢. Proto je velmi dilezit¢ znat podporu webového prohlizeCe a jeho
schopnosti. Pokud tyhle znalosti nemame, muze se lehce stat, Ze nase prezentace se stanou

nedostupné pro spoustu uzivatell vyuzivajici jiné prohlizece. [5]

2.1 XHTML

Jazyk XHTML je pretvoreni jazyka HTML pomoci XML (Extensible Markup Language).
XML je stejn€ jako HTML odvozeny z jazyka SGML, ale nabizi podstatné vétSi moznosti.
ZjednodusSen¢ teceno, XHTML popisuje, jaka pravidla musi designér dodrZovat pii psani
HTML, aby bylo ucinéno zadost i standardu XML. Takze pokud se bude pii psani
webovych stranek brat v avahu XHTML, je zaru€eno ze dokument vyhovuje jak standardu
HTML, tak 1 XML. Naptiklad v HTML lze psat veskeré znacky velkymi i malymi pismeny
dle libosti. Podle XHTML je naopak nutné psat veskeré znacky malymi pismeny a atributy

musi mit vzdy uvozovky.

Jazyk (X)HTML je charakterizovan mnozinou znacek a jejich atributti, které jsou pro
danou verzi jazyka HTML definovany. Mezi znacky se uzaviraji ¢asti textu a tim se urcuje
vyznam (sémantika) obsazeného textu. Nazvy jednotlivych znacek se uzaviraji mezi
thlové zavorky (,<“ a ,>*). Cast dokumentu mezi zna¢kami tvoii tzv. element (prvek)

dokumentu. Elementy mohou byt parové i neparové.
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Obecna struktura stranky

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="cs" lang="cs">
<head>

<title>.:6. skautsky oddil Domanin:.</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"/>

<link rel="shortcut icon" href="./pictures/ymca.ico" />

<meta name="author" content="Jan Slahunek" />

<meta name="description" content="YMCA Skaut Domanin" />

<meta name="keywords" content="YMCA, ymca, skaut, Domanin, skautsky oddil,

domanin" />
<script src="java.js" type="text/javascript"></script>
</head>

<body>

</body>
</html>

Pokud mé byt webova stranka zaroven XML dokumentem, musi se né&jak urcit, kde se
najde tzv. DTD (Document Type Definition) soubor. Je to navod pro prohlize¢
zpracovavajici dokument. Rika mu, jaké elementy dokument pouZiva a jak s nimi zachazet.

Existuji tfi definice DTD a kazda z nich definuje jinou sadu XHTML tagt, udalosti atd.
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Stranky typu Strict:

To jsou webové stranky, které jdou s dobou a jejichZ autoti se rozhodli ocistit je od vSech
relikvii, které jsou v jazyce XHTML i HTML jako pozistatek minulych dob a zaroven se
ukazaly jako nevyspélé. JednoduSe feceno, mnoho véci jde v obou jazycich udé€lat vice
zpusoby a autofi stranky s oznacenim Strict pouzivaji ze vSech moznych zpisobt vzdy ten
nejnovejsi. Starsi zpiisoby jsou pro né tabu.

Priklad deklarace DTD v dokumentu

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

"DTD/xhtml1-strict.dtd">

Stranky typu Transitional:

To jsou normalni webové stranky, které pouZzivaji vSe, co vyhovuje standardu, ale neziikaji
se ani star§ich moznosti, pokud standardu vyhovuji. Nepouzivaji ale ramy (frames) a vse,
co s tim souvisi.

Priklad deklarace DTD v dokumentu

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"DTD/xhtml1-transitional.dtd">

Stranky typu Frameset:

Tato kategorie zahrnuje Gpln¢ vse, co kategorie predchdzejici a navic pfidava rdmy. Najde
ale nejmensi uplatnéni, protoze ramct uz se v dnesni dobé moc nevyuziva.

Piiklad deklarace DTD v dokumentu

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"

"DTD/xhtml1-frameset.dtd">
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2.2 Kaskadové styly (CSS)

CSS (Cascading Style Sheets) neboli kaskadové styly vznikly jako souhrn metod pro
upravu vzhledu stranek. Prvni nadvrh normy byl zvetejnén v roce 1994, v roce 1996 byla
pak vydana specifikace CSS 1, v roce 1998 CSS 2, nyni se pracuje na verzi CSS 3. CSS se
vyuziva k formatovani obsahu HTML, XHTML a XML dokumenti. Ve srovnani
s formatovanim pomoci atributh v HTML formatovaci schopnosti rozSifuje. Styly
umoznuji presné urcit, jak bude ktery element vypadat. Narozdil od atributl lze stylem
definovat jednotny vzhled elementu pro cely dokument (napt. Ze vSechny nadpisy trovné 1
budou cervené) a to jedinym zapisem pro piislusny element (nikoli v kazdém tagu
prislusného elementu). Stejné tak lze pomoci stylu urcit odliSné formatovani pro tieba jen
jediny vyskyt urc¢itého elementu. Tim se d4 jednak zbavit velkého mnozstvi kddu, jednak
se tento kod stane mnohem piehlednéjsi. Navic pokud se jednou zméni napiiklad barva
pisma vSech odstavct, je to otazka nékolika malo vtefin, ménit kazdy atribut u kazdého
elementu v HTML by byla katastrofa. Jeden styl Ize snadno pouzit pro libovolné mnozstvi

stranek. [6]

2.2.1 Syntaxe CSS

Styl se sklada z pravidel pro jednotlivé elementy, které maji byt formatovany. Kazdé
takové pravidlo ma dvé Casti, selektor (ndzev elementu, pro ktery ma toto pravidlo platit) a
deklaraci (co pro n¢j ma platit). V deklaraci se urcuje vlastnost a jeji hodnota. Je uzaviena

do slozenych zavorek a zapis vypada takto:
selektor {vlastnost: hodnota vlastnosti}
Konkrétnég:

hl {color: green}

Selektorem, tedy elementem, ktery formatuje je zde A/ (nadpis 1. trovn¢). Deklaraci je
{color: green}. Ta urcuje, Ze vlastnost color bude mit hodnotu green. Celé dohromady to

tedy znamena, Ze vSechny nadpisy 1. urovné v dokumentu budou mit zelenou barvu.

Elementu lze urcit vice nez jednu vlastnost, jednotlivé vlastnosti se od sebe odd€luji

sttednikem. Takto lze definovat libovolné mnozstvi vlastnosti.
Konkrétné:

selektor {vlastnostl: hodnota vlastnostil; vlastnost2: hodnota vlastnosti2;}
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Dvéma elementiim lze urcit jejich spolecna vlastnost tak, ze se od sebe odd¢li jednotlivé

selektory ¢arkou.

Konkrétné:

selektorl, selektor2 {vlastnost: hodnota vlastnosti;}

Dédiénost

Vétsina vlastnosti se dédi. To znamend, Ze element, ktery nemd vlastnost definovanou ji
dédi po nadfazeném elementu. Tyka se to predev§im vlastnosti pisma — barvy, velikosti,
stylu atd. Pokud tedy chceme definovat néjakou vlastnost, kterou budou mit vSechny

elementy spolecnou (a pozdé€ji ptipadné je vytvaiet vyjimky) definujeme ji pro element

body.
Komentaie

Pokud si chceme ke stylu psat néjaké poznamky pro lepsi orientaci, zapiSeme ji do
komentati. Ty se v CSS tvofi pomoci /* a */. Mezi hvézdicky pak mizeme umistit i

nekolikaradkovy komentar, ten se samoziejme ve vysledném zobrazeni neobjevi.
Konkrétnég:

body {color: green} /* tady si piSi komentaf, ze mam vSechny texty zelené*/
Pripojent stylu k dokumentiim

Styl muzeme k dokumentu piipojit nékolika zpiisoby, miuzeme definovat pfimo v

dokumentu nebo v externim souboru, zptisoby mizeme i kombinovat.
Externi soubor

Pokud chceme mit styl ulozeny v externim souboru (coz je velmi vyhodné pii pouzivani
jednoho stylu pro vice dokumentt), v né¢jakém textovém editoru ulozime nami definovany
styl do souboru s ptiponou css. Ten pak pfipojime k dokumentu zapisem v hlavicce (tj.

mezi tagy <head> a </head>) bud’ v tagu link nebo style.
Konkrétné:
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl.css" />

<style type="text/css">@import "styl.css";</style>
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Pokud je styl umistén na jiném serveru, tak mtizeme pouzit zapis:

<style type="text/css">@import url("http://www.neco.cz/styl.css");</style>
Zapisem @import "styl.css"; mizeme také vlozit jeden styl do druhého stylu.
Definovani stylu uvniti- dokumentu

To mlzeme provést opét v tagu style kam tentokrat misto odkazu na externi styl umistime

ptimo definici stylu.
Konkrétnég:
<style type="text/css">body {color: green}</style>

Nebo muzeme definovat styl pfimo néjakému elementu, coz se hodi zvlasté v ptipad¢, kdy
mame definovany jednotny styl, ale pro naptiklad jedno konkrétni slovo chceme pouzit

jiné pravidlo. Potom pouzijeme v ptisluSném tagu atribut s¢yle.
Konkrétné:

<h1 "style=color: green">nadpis</h1>

Vaha styli

Pokud ve stylu definujeme pro stejny element stejnou vlastnost dvakrat, vyssi vahu ma ta
deklarace, kterd byla definovand pozd¢ji (mySleno na pozd€j$im fadku) a ta se také
provede. Pokud bychom chtéli nékteré deklaraci priradit vétsi dulezitost, pouzijeme

limportant.
Konkrétné:

h1 {color: green !important}
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2.3 Hypertext Preprocessor (PHP)

2.3.1 Vstup do PHP

PHP je skriptovaci jazyk zabudovany na strané serveru. To znamend Ze pracuje uvnitt

dokumentu HTML a proptij¢uje mu tak schopnost generovani pozadovaného obsahu.

Jeho vznik se datuje roku 1994, kdy Rasmus Lerdorf dal dohromady kombinaci skripti
v Perlu, aby zjistil kdo se dival na jeho vysledky. Pozvolna se lidé zacali o tyto skripty
zajimat, takZe byly pozdé¢ji vydéany jako balicek ,,Personal Home Page* tools (plivodni
vyznam PHP). Pozdé¢ji lidé zacali pouzivat tyto nastroje pro mnohem komplikovanéjsi véci
a vyvoj piesel z jednoho Clovéka na skupinu hlavnich programatori. Jazyk prosel velkym

vyvojem a nyni je z n&j vyspé€ly a Siroce uplatnitelny produkt.

PHP kéd je soucésti klasického HTML kédu. Naptiklad miizeme mit HTML stranku
s ¢astmi PHP, které zpracovavaji, nebo jen kontroluji rizné informace. Pfednost PHP je
v tom, ze muze informace bud’ samostatné zpracovavat nebo piimo generovat HTML kod.

Pokud se prohlize¢ snazi do pocitace natdhnout stranky, které obsahuji PHP, je PHP kod
zpracovan modulem Apache (nebo CGI) a vykonan. Tento spustény kod nahradi plivodni

PHP kod, pticemz ptivodni HTML ziistane nedotceno.
PHP je produkt Open source, coz znamend ze ma kazdy ptistup k jeho zdrojovému kodu,

muze ho pouzivat, upravovat a dal distribuovat, vSe bez jakychkoliv poplatkii. [2]

2.3.2 Vkladani PHP skripti do HTML kédu
Zdrojové kédy PHP skriptu se vkladaji pfimo do HTML kédu stranky. PHP se vklada také

do znamych tagl, které musi byt spradvné ukonceny (aby server poznal kde jednotlivé

skripty kon¢i). Je n€kolik moznosti, jak vlozit PHP skript do HTML kodu.

Kratky styl

Tato moznost je nejvhodnéjsi pro jednoduché a kratké kody.
Konkrétné:

<? echo ‘<p>Zpisob vkladani PHP skripta</p>’; 7>

Pouziti toho stylu se nedoporucuje, protoze ackoliv je standardné povolen, spravci jej

prilezitostné vypinaji. Navic nevyhovuje formatu XML.
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XML styl

Tento zplisob se pouziva pro lepsi ¢lenéni kddu a pro generovani XML stranek.
Konkrétnég:

<?php echo ‘<p>Zpusob vkladani PHP skripta</p>’; 7>

Tento styl znacek je asi tou nejlepsi variantou, protoZze administrator serveru ho nemiize

vypnout. Tim Ize garantovat, Ze bude dostupny na vSech serverech.

SCRIPT styl

Zpusob vhodny pro vkladani slozitych koda.

Konkrétné:

<script language="php’> echo ‘<p> Zpisob vkladani PHP skripth </p>’; </script>

Tento styl znacek je nejdelsi, znaji predevSim uzivatelé, kteti pouzivaji JavaScript nebo

VBScript.

2.3.3 Syntaxe PHP

Syntaxe PHP se velice podoba syntaxi programovaciho jazyka C. Kazdy ptikaz musi byt

oddélen stfednikem od piikazu dalSiho.
Konkrétné:

<?

echo ’Prvni rfadek’;

echo ’Druhy fadek’;

7>
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Komentaie v PHP

Komentat je néco, co program pii zpracovani ignoruje a slouzi tedy pouze uzivateli.
Vysvétluje ucel skriptu, kdo ho napsal, pro¢ ho napsal a tak dale. Komentaie mohou byt v
PHP jednoradkové nebo viceradkové a pouzivaji se na né znaky "//" (dvé dopiedna

lomitka), "#" (mfizka) a dvojice "/*" a "*/" (lomitko+hvézdicka --- hvézdicka+lomitko).
Proménné v PHP

Jako vSechny programovaci jazyky, i PHP ndm umoziuje ulozit ¢asti dat do proménnych a
pak knim pfistupovat pomoci zapisu ndzvu proménné. V PHP musi nazvy vsech
proménnych zacinat znakem dolar §. V PHP nemusime uvadét typy proménnych, to
znamenda, 7ze nemusime nase proménné deklarovat a uvadét druh dat, ktery budou

obsahovat. V PHP se proménné inicializuji typicky pfitazenim hodnoty.
Konkrétné:

<?

$uzivatel = Honza;

echo ’(Suzivatel)’;

>

2.4 Relac¢ni databaze

Relacni databdze ukladaji data misto do jednoho velkého ulozisté spiSe do oddélenych
tabulek. Zajistuje to rychlost a flexibilitu. Ptistup k idajim uloZenym v databazi obstarava

program, kterému se fikd DBMS (Database Managment System).

Tabulka II. BDSM

DBMS
MS SQL Server
dBase
Access
Informix
Oracle
Sybase
MySQL

Relaéni databdze prorazily hlavné svou jednoduchosti - vSechno je ulozeno v tabulkach,

tabulky maji sloupce, v kazdém sloupci jsou data urcitého typu.
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Sloupcim tabulky obvykle fikame v databazové terminologii polozky nebo atributy.
Jednotlivé tadky se pak nazyvaji zaznamy. Aby $§lo s tabulkami a v nich uloZenymi udaji
pracovat, musi byt néjak jednozna¢né identifikovany. Kazdy sloupec je proto pojmenovan
— ma svlj nazev. Tento nazev pak pouzivame, kdyZz se odvoldvame na obsah urcitého

atributu, a ne na cely zaznam.

Kazda tabulka musi obsahovat tzv. primdrni kli¢. Primérni kli€ je atribut, jehoz hodnota je
pro kazdy zaznam jedinecnd. Databdze se vétSinou skladd z ne€kolika tabulek a pouziva

klice jako odkazy z jedné tabulky na jinou. [2]

Nastaveni relaci mezi aplikacnimi objekty

Relace je néco, co vytvari vztah mezi jednotlivymi objekty, v tomto ptipadé tabulkami. Je
tedy nutné vyhledat jednotlivé vztahy mezi objekty (tabulkami) a nasledné ur¢it, o jaky
druh relace se jedna. Relace jsou trojiho druhu. 1:1, 1:N nebo M:N, kde M a N jsou cela
Cisla vétsinez 1.

Relace 1:1

Relace 1:1 je nejsnazsi typ relace. Tato relace vznikd mezi dvéma tabulkami, kde jedna

hodnota primarniho kli¢e v hlavni tabulce odpovida hodnoté pole v druhé tabulce.

Tabulka 1 Tabulla 2
Zamnam Zarnatm
Zaznarm 1L Zaznam
Zaznam Zarnam
Zarnarm Zarnam

Obr. 1. Relace 1:1
Relace 1:N

Tato relace opétovné vznikd mezi dvéma tabulkami, kde jedna hodnota primarniho kli¢e v

hlavni tabulce odpovida nékolika hodnotdm pole v druhé tabulce.
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Tabulka 1

Zamam
Zérnam
Zarnam

Zarnam

L —]
T

Tabulka 2

Zarnam
Zarnam
Zarnam

Zarnam

Obr. 2. Relace 1:N

Relace M:N

Tato relace vznika mezi dvéma tabulkami, kde kazdy zdznam (jedno které z téchto tabulek)

muze odpovidat nékolika zdznamim z druh¢ tabulky.

Tabulka 1

Zarnam
Zamam
Zérnam

Zarnam

VI

Tabullka 2

Zarnam
Zarnam
Zarnam

Zamnam

Obr. 3. Relace M:N

2.4.1 Navrh databaze pro web

Pii tvorbé databaze je nejdulezitéjsi jeji ndvrh. Se Spatnym ndavrhem totiz pada cela
databaze. Pfi navrhu je tedy nutno brat ohled zejména na ptedpokladané pozadavky

(hlavn¢ dotazy). Dulezité¢ totiz je, aby v navrZzené¢ databdzi Sly rychle realizovat

vyhledédvaci a aktualiza¢ni dotazy.
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2.4.2 Databaze MySQL

Jednoduse se da tici, ze MySQL je databazovy systém. Takovych systémi existuje celd
fada, naptiklad Oracle, MS SQL, nebo tfeba Sybase. MySQL je systém, ktery se etabloval
pfedevsim ve webovych aplikacich, a ktery je dost preferovany pii spolupraci s PHP.
Nejpouzivangj$im jazykem pro ptistup k relaénim databdzovym systémim (RDBMS) je
jazyk SQL. Pouziva se k ukladani dat do databazi a k ziskavani dat s databazi.

SQL je anglicka zkratka pro System Query Languague, coz je vlastné¢ programovaci jazyk,
jimZ se pomoci klienta ptame SQL serveru a ten nasledné pii spravné polozeném dotazu
odpovi. Odpovéd’ je formulovéana vétsinou do tabulky o jednom, vice ¢i dokonce zadném
fadku (to pokud dotazu nevyhovi ani jedna polozka). Z tabulky pak miZzeme pomoci
skriptd "vytahat" potfebna data a dale je pouzivat. Mezi standardnim SQL a SQL

implementovanym v MySQL existuji drobné rozdily.

MySQL je vSak vic neZ jen pouha databaze. Je to systém, ktery databazi spravuje. [2]
2.4.3 MySQL dotazy

SELECT - prikaz pro vybrani fadku z databaze

Parametry:

SELECT zakladni prikaz, urcuje ze chceme néco vybrat

sloupecl,sloupec2 | sloupce které chceme vybrat oddélené ¢arkou. Pokud chceme vybrat

vSechny sloupce, mizeme pouzit misto vyjmenovani znak *

FROM tika Ze ted pfijde ndzev tabulky ze které vybirame data

tabulka nazev tabulky

pii vybéru jsou i dalsi moznosti jako WHERE, ORDER, LIMIT

Konkrétnég:
SELECT * FROM uzivatele WHERE jmeno='Jan';

Tento ptikaz vybere z tabulky ,,uzivatele® vSechny tfadky a jejich hodnoty, ve kterych je

sloupec ,,jmeno* roven hodnot¢ ,,Jan*.
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INSERT - prikaz pro vkladani Fadki do tabulky

Parametry:

INSERT INTO zékladni ptikaz uréujici Ze chceme vlozit fadek do tabulky

tabulka nazev tabulky

sloupecl,sloupec2 | vyjmenovani sloupcit do kterych budeme vkladat hodnoty (musime

davat pozor na poradi)

VALUES nyni pfijdou hodnoty

sloupecl,sloupec2 | vyjmenovani hodnot musi byt ve stejném potadi jako sloupce

Konkrétné:
INSERT INTO clenove (jmeno,prijmeni) VALUES (\".$jmeno."\',\".$prijmeni.'\')';

Tento piikaz vlozi do tabulky ,,clenove® udaje, které namisto $jmeno a $prijmeni nahradi

udaji z vyplnéného formulare pii vloZzeni nového ¢lena do databéze.

UPDATE - prikaz pro upraveni Fadku v databazi

Parametry:

UPDATE zakladni ptikaz urcujici Ze chceme néco upravit
tabulka nazev tabulky

SET chceme upravit:

sloupec1="hodnota", | jakou hodnotu chceme pfifadit kterému sloupci

sloupec2="hodnota2"

Konkrétnég:
UPDATE clenove SET jmeno = 'Pavel’ WHERE jmeno = 'Jan’;

Vykonanim tohoto ptikazu docilime zmény vSech jmen ,,Jan“ na jméno ,,Pavel* .
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DELETE - prikaz pro vymazani dat z databaze

Parametry:

DELETE FROM chceme smazat fadku z tabulky

tabulka nazev tabulky
zde je podstatny piikaz WHERE, jelikoz bez néj dojde k
smazani vSech zaznamt v tabulce

Konkrétné:

DELETE FROM clenove WHERE jmeno = 'Jan';

Vykonani tohoto piikazu mé za nasledek vymazani fadku se jménem Jan.

2.4.4 Vypis zakladnich funkci pro praci s databazi MySQL

mysql_connect

Funkce, ktera vytvoii spojeni s MySQL serverem.

mysql_close

Funkce, ktera ukonci (zavie) spojeni s MySQL serverem.
mysql_affected_rows

Funkce, ktera vrati pocet zménénych zaznamti v MySQL po poslednim dotazu.
mysql create db

Funkce, ktera vytvoii MySQL databazi.

mysql_db_query

Funkce, ktera provede MySQL dotaz.

mysql _error

Funkce, ktera vrati text chybové zpravy piredchoziho MySQL ptikazu.
mysql_fetch_array

Funkce, ktera nacte vysledny fadek do asociativniho, ¢is.pole nebo obojiho.
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mysql _fetch_assoc

Funkce, ktera nacte vysledny fadek do asociativniho pole.
mysql fetch_row

Funkce, ktera nacte vysledny fadek do pole.
mysql_free_result

Funkce, ktera uvolni vysledek z paméti.

mysql num_fields

Funkce, ktera vrati pocet polozek ve vysledku.
mysql_num_rows

Funkce, ktera vrati pocet zdznami ve vysledku.
mysql_query

Funkce, ktera posle MySQL dotaz.

mysql_result -

Funkce, ktera nacte vyslednou hodnotu jedné polozky.
mysql _select_db

Funkce, ktera vybere MySQL databazi.
mysql_tablename

Funkce, ktera nacte jméno tabulky.
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3 TVORBA WEBOVE PREZENTACE

Ke tvorbé webové prezentace jsem se snazil vyuzit prostiedkli a moznosti, které souc¢asna
doba nabizi. Dynami¢nosti stranek jsem docilil pomoci programovaciho jazyka PHP a
databaze MySQL. Rozvrzeni prezentace je vytvoreno pomoci CSS. Pro dalsi formatovani
je z veétsi casti vyuzito tabulek z diivodu jednodus$si optimalizace pro rtizné prohlizece.
V jednom piipadé jsem pouzil skriptovaci jazyk JavaScript, dal$i vyuziti jsem pro n¢j ve
své prezentaci nenaSel. Stranky byly testovany a optimalizovany pro nejrozsifendjsi

prohlizece Internet Explorer 6.0 a Mozilla Firefox 1.5.

3.1 Pouzity software a hardware pri tvorbé prezentace

3.1.1 Pouzity software
Tvorba webové prezentace se téméf neobejde bez specializovanych programi, které velmi
zptijemni a zjednodusi préci. I j& jsem vyuzil moznosti Sikovnych utilit, které se mi pro

tuto praci nabizely.

PHP, HTML, CSS a JavaScript

wvewe

firmy Prog-Soft s.r.o.. Ackoliv tento program neoplyvd maximem rtznych funkci, jeho
zvyraziiovani syntaxe kodu a predevsim velka rychlost byly vlastnosti, které mi

vyhovovaly natolik, ze jsem se rozhodl pravé pro néj. To samoziejmé nejsou vSechny

vvvvvv

Grafika

Pti vytvareni grafiky jsem se spoléhal pouze na jeden, ale za to velmi mocny graficky
editor. Tim byl Adobe Photoshop CS. Tento nastroj nabizi velké spektrum funkci a

moznosti pro vytvaieni designu.
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3.1.2 Pouzity hardware

PC sestava

Vytvofeni prezentace nevyzadovalo zvIast’ velké naroky na pouzity hardware, jediné vétsi
naroky snad vznikly pfi tvorbé designu pouzitim grafického editoru. Zde by se uplatnilo
rozsifeni operacni paméti a rychlejsi procesor. Konfigurace pocitace, na kterém vznikala

prezentace je nasledujici:
* Procesor AMD Athlon XP 1800+
* Operacni pamét DDRAM 256MB
» QGraficka karta NVIDIA GeForce4 Ti 4200 128MB

* Pevny disk Maxtor 80GB

Webovy server

Pti realizaci projektu se nabizelo vice moznosti, kde testovat webové stranky. At uz to
byly programy, pomoci kterych Ize server provozovat pfimo na PC, nebo rizné internetové
servery. Rozhodl jsem se pro placeny server spole¢nosti Dobraspolecnost, ktery nabizi
oproti freehostingovym serverim fadu vyhod. Za mirny poplatek jsem tak své stranky
mohl umistit na server s dobrou dostupnosti a s podporou technologii, které jsem pii své
praci vyuzival. Navic tak lze celou aplikaci 1épe otestovat. Webhosting ma nasledujici

parametry:
= Velikost prostoru 400MB
* 10 e-mailovych schranek
* Podpora PHP, MySQL 4.0.x, POP3, SMTP
»  Moznost vyuziti SSL (https)
* 2GB limit pfenosu pies web
[9]

Webova prezentace je dostupna na adrese http://www.ymcadomanin.info
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3.2 Konstrukce kodu

3.2.1 Zakladni popis

vvvvvv

technologie mizeme umistovat jednotlivé prvky na strance, formatovat a vytvéiet

kone¢ny vzhled stranek.
Zakladni rozvrieni stranky

Zakladni rozvrzeni stranky se provadélo nékolika zplsoby. Bud® pomoci ramcti nebo
pomoci tabulkového layoutu. Druhd jmenovana technika je Casto pouzivadna i dnes, ale ma
fadu nevyhod, mezi n€z patii nahusténi zdrojového kodu. To vede k vytizeni pienosové
kapacity a prodlouzeni doby nacitani takovychto stranek. Nejlepsi moznosti je vyuziti
CSS. U tohoto projektu je zakladni rozvrZzeni stranky tvofeno technologii plovoucich

prvki, ale u dal§iho formatovani je vyuzito i tabulek.
Menu prezentace

Pro svou prezentaci jsem zvolil svislé menu, které je realizovano pomoci elementl
slouZzicich pro tvorbu seznamu - <ul> a <li>. Jeho vysledné podoby bylo dosaZzeno pomoci
CSS. Funkénost tohoto menu musi byt zajisténa v kterémkoliv prohlizeci, protoZe se jedna
o zékladni nabidku stranek a bez n&j by stranky nemély smysl. Ve webovém prohlizeci
Mozilla Firefox byla funk¢nost menu bezproblémova. V prohlizeci Internet Explorer se
objevily drobné odli$nosti, které bylo tfeba vyladit Gpravou formatovani CSS. Nyni je

menu optimalizovéano pro oba dva prohlizece.

3.2.2 Popis jednotlivych odkazi menu
Aktuality

Stranka se automaticky nacte pii zadani adresy http://ymcadomanin.info. Obsahuje kratké
zpravy informujici o nadchazejicich udalostech, ¢i riznych zajimavostech souvisejicich
s oddilem. Jsou sefazeny od nejaktudlnéjSi po nejstarsi. U kazdé aktuality je zobrazeno
datum, kdy byla pfiddna a také jméno autora, ktery ji vlozil. Nav§tévnik stranek ma tak

okamzity ptehled o aktualnim déni a ¢innosti oddilu.
Nase historie

Zde se navstévnici mohou dozveédét néco o historii a vyvoji skautingu v nasi obci, o vzniku

naSeho skautského oddilu a o udélostech, které jeho zaloZeni ptedchézely.
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Clenové oddilu

Na této strance je prehledny seznam vSech registrovanych €lenii. U kazdého €lena jsou
k dispozici zakladni udaje, jako jméno, piijmeni, datum narozeni, registrace a druzinka,

kterou navstévuje.
Planované akce

Je to dilezitd c¢ast stranek, slouzici vSem uzivatelim, bez ohledu na to, jestli jsou
registrovani ¢lenové oddilu nebo ne. Najdou zde seznam vSech planovanych akci, doctou
se bliz§i informace a v pfipadé zajmu se na akci mizou predbézné prihlésit. Jedinou
podminkou je registrace na strankach, kterou mad moznost provést kazdy navstévnik.
PfihlaSeni na akci neni zavazné, slouzi organizitorim jako informace zajmu o akci.

K dispozici je potom kompletni seznam ptihlaSenych uzivateli na danou akci.
Fotogalerie

Jak uz nazev napovidd, navstévnici zde naleznou fotografie zrtiznych akei a Cinnosti
oddilu. Fotogalerie je rozdélena do adresafové struktury s jednotlivymi miniaturami
obrazkil, které se po kliknuti mys$i zobrazi v pivodni velikosti. Zaroveil je k dispozici

jednoduché navigace slouzici k plynulému prohliZeni fotografii.
Kontakt

Presny nazev organizace, oddilu, adresy, to vSechno naleznou navstévnici na strance
kontakt. A nejen to. Najdou zde kontaktni tidaje na jednotlivé funkcionafe nasi organizace

a eventualné piihlasku do naSeho oddilu.

Navstévni kniha

Kazdy uzivatel ma moznost piispét svymi postiehy a poznatky do navstévni knihy. K tomu
sta¢i vyplnit pouze jméno a text zpravy, zcela na uZzivateli je, zda zad4 i osobni email.
Pokud je navstévnik zaregistrovan a pfihlaSen, jméno a email se vyplni automaticky tdaji
ulozenymi v databéazi, které uzivatel zadal pfi registraci. K oziveni knihy a lep$imu
vyjadfeni emoci jsou k dispozici obrazkovi smajlici, které ndvstévnik vlozi pouhym

kliknutim mysi na né;.
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3.2.3 Systém registrace uZzivateli

Kazdy navstévnik stranek, at’ uz je ¢lenem oddilu, nebo se zajiméa o ¢innost oddilu, ma
moznost zaregistrovat se do osobniho portalu kliknutim na odkaz ,,Registrovat®. Pomoci
tohoto portadlu pak muze pozddat o zasilani aktudlnich informaci na e-mail, mize se
prihlasovat na jednotlivé akce, ma ptehled o akcich, na néz je jiz ptihlasen, a je mu
povoleno jednotlivé nastaveni ménit. Registra¢ni formulaf je na Obr. 4. Pfi registraci musi
uzivatel vyplnit ptezdivku, pod kterou se bude do portalu piihlaSovat. Tato ptrezdivka je
jedine¢na a nikdo dal$i uz nemiize mit stejnou. Pii pokusu registrovat jiz existujici
prezdivku je uzivatel upozornén chybovou hladskou (Obr. 5). Déle je nutné, aby kazdy
uzivatel vyplnil jméno, piijmeni, heslo pro piihlaseni a e-mail. E-mailova adresa musi byt
zapsana ve spravném tvaru tzn. neco@neco.xx a zarovein tuto adresu jiz nesmi nékdo
z uzivateli pouzivat. Pokud nastane néktera z téchto situaci, je uzivatel opet upozornén
chybovou hlaskou (Obr. 6). Posledni moZnosti registrace je zaSkrtnutim potvrdit zasilani

informaci a novinek na tuto adresu.

REGISTRACE MOWEHD UZL/ATELE

Piezdivka: I

Jmeno: I

Prijmeni: I

Ernail; I

Heslo: I

Potvrzeni hesla: I

[T Chci dostavat novinky a informace emailem

Fegistrowat

Obr. 4. Registracni formular
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REGISTRACE MOWVEHD UZIWATELE

Musite wyplnit vEechny Udaje!
Tato prezdivka jiz existuje, vyberte prosim jinou!

Piezdivka: I'—idkﬂL

Jmeno: I

Prijmeni: I

Ernail: I

Heslo: I

Potvrzeni hesla: I

[T Chei dostavat novinky a informace emailem

Feqgistrowat

Obr. 5. Chybna registrace — prezdivka

REGISTRACE MOWEHD UZIVATELE

Musite vyplnit vEechny Udaje!
Meplatna emailova adresal

Pfezdivka: I

Iméno: I

Pfiimeni: I

Email: |spatnezadanyemail.u::z

Heslo: I

Potvrzeni hesla: I

[T Chei dostavat navinky a informace emailem

Fegistrovat

Obr. 6. Chybna registrace — email
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Registrovani uzivatelé maji moznost se nezavazné piihlaSovat na planované akce. Seznam
planovych akci je na Obr. 7, kde kazdy piihlaSeny uZivatel okamzité vidi, jestli je na akci
prihlasen nebo ne. Po kliknuti na odkaz ,,Detaily* se zobrazi veskeré dostupné informace o
akci (Obr. 8). Datum konani, popis akce, organizatora, pocet lidi ptihlasenych na akci
s moznosti zobrazeni seznamu piihlaSenych ucastnikii a status uZzivatele, ktery je zrovna
v portalu pfihlasen. Pokud je na akci pfihlaSen, zobrazi se tlacitko ,,Odhlasit*, pokud neni

tak tlacitko ,,Prihlasit®.

PLANCWVANE AKCE

Mazew akce Datum konani Detaily
Volby & Sunshine haoliday action 20.8.06 Zobrazit
*  Dormaninske Merunkobrani 2006 15.5.06 Zobrazit
*  Extremn tuning day with skoda 120L 10.3.06 Zobrazit
- Kn:n!::ntn:n:e a hn:n:lpéﬁky po dlaubé daobe & &.06 Zobrazit
opet v Domanine
*  Yylet do pFirody pékné po swych (o) 29.7.2006 Zobrazit

t*Hyézdicka znadi, 2 jste na pfisludnou akeoi pfihlageni

Obr. 7. Seznam planovanych akci

Ak CE "Wylet do pFirody pékné po svych :0)"

Datum konani: 29.7.2006

Popis akce: Kratkd vyprava do pFirody. POjdeme se podivat do
nedalekého lesa, kde prob&hnou rlzng dovednostni
soutéZe Hlavné si vezmete dobrou obuy a sportovni
ohledeni,

Zajemci hlaste se u Zbyhka,

Organizatar: Zbynék a Honza
Frinlageno lidi: 2 Zobrazit seznam
MOj status: lsem pfihlagen na akci Qdhlasit

£pet

Obr. 8. Detailni zobrazeni akce
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3.3 Sprava stranek

Webovy portal obsahuje velmi diilezitou funkci, bez které by tato aplikace ani neméla
smysl, a tim je sprava sluzeb. Jeji princip je zaloZen na urcitém strukturovani uZivatell
pomoci pfidélovani opravnéni. Kazdy uZzivatel je zatfazen do urcité kategorie prav, které

umoznuji rozdilné zasahy do spravy. Aplikace rozlisuje 3 kategorie opravnéni.

Tabulka III. Piifazeni kategorii prav

Kategorie Opravnéni
1 Administrator systému
2 Administrator systému s omezenim
3 Bézny uzivatel

3.3.1 PrihlaSeni uzivatela

Pro ptihlaSovani a odhlasovani lze pouZzit vice zplisobl. Mezi nejcastéjsi metody patii
zajiSténi  pfistupu  pomoci preddefinovanych systémovych proménnych PHP
(SPHP_AUTH_USER a $PHP _AUTH PW). Tyto proménné umoziuji spolupracovat
s autorizacnim procesem HTTP. Vzhledem k lepSimu grafickému ztvarnéni a mensimu
zasahu do grafického konceptu stranky, jsem se rozhodl pro jiné feSeni. Jde o metodu
vyuziti tzv. fizeni sezeni. Tato sezeni jsou v PHP fizend jedinecnym popisovacem sezeni
(SID), coz jsou zaSifrovana nahodna cisla. PHP generuje SID automaticky a uklada jej po
dobu trvani sezeni u klienta vtzv. cookie. Samotné piihlaSeni probihd nasledujicim
zpisobem. Nejprve se porovnaji informace piedané formuldfem s udaji v databazi a

v pripadé¢ shody se ptifadi danému uzivateli SID.

3.3.2 Popis jednotlivych odkazii administratorského menu

Sprava oddilu

Zde ma spravce systému k dispozici podrobny seznam vsech registrovanych ¢lenti a ma
moznost upravy osobnich udaji (Obr. 9) ¢i jejich mazéani. Dal$i moznosti je vlozeni
nového €lena (Obr. 10), druZinky, nebo Uprava stavajicich. Pokud dojde ke zméné nazvu
druzinky, projevi se tato zména i v pfehledu ¢leni, tudiz ndzev druzinky do které ¢len

patii, je neustale aktualni.
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O 0O00000030a0

SPRAVA ODDILU

_0’ VieZit nového élena _&’ VieZit nebo upravit druZinku

PEijmeni Iméno
Pohankowa Bdra
Machacek Miroslay
Cutsk Tornds
Vaginowd Marie
Pohanka \ojta
Slahdnkova Hana
Vasina Zbynék
Slahlnek Jan

Datum narozeni
12.6.1992
5.12,1953
5.5.1991
20,9,1986
6.7.1993
6.6.1990
10,5.1952

25.12.1983

Celkové registrovano dend: 8

Smazat

vybrang tleny

Obr. 9. Sprava oddilu

WVILOZIT NEBQ UPRAWIT CLEMA,

Prezdivka:
Iméno;

PFijrmeni:

Datum narozeni:

Pahlawi:

Registrovan od:

DruZinka:

VlioZena fotka:

Ulagit

= Zena

= Ano

" MNe

Zpit

Obr. 10. Vlozeni nového ¢lena

Editace

Uprawvit
Upravit
Upravit
Upravit
Uprawvit
Upravit
Upravit

Upravit
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Sprava akci

Spravu akei tvoii podobné jako u spravy €lenil jejich seznam, kde je u kazdé akce moZznost
jejiho odstranéni nebo upravy. Nachdzi se zde také volba vlozeni nové akce (Obr. 11). U
jednotlivych akei je nutno vyplnit datum jejich konani, nazev, stru¢ny popis a jméno

organizatora.

AKCE - WLOZENI, EDITACE

Datum konani: |29.7.2006

Mazev akce: |\f’~,?let do pfirody pekné po swwch o)

Popis akee: Erdtka wvyprava do pfirody. Pljdeme se podivat do
nedalekého lesa, kde probéhnou rizné dovednostni
goutége.Hlavng si wveszméte dobrou ohuv & Sportovnl
obledeni.

Zajemci hlaste se u Zbhyhka.

Organizétor;  |1ZRynek aHonza
Ulosit Zoét

Obr. 11. Vlozeni nebo editace akce
Sprava fotek

Fotogalerie na strankach je vytvofena tak, ze v databazi je ulozen jeji ndzev, jemuz je
pridéleno unikatni ¢islo. Toto je ¢islo je nasledné pomoci PHP piedavéano v proménné jako
soucast cesty k adresafi s fotkami, ktery je umistén na serveru. Administrator pomoci
spravy fotek vytvaii jednotlivé fotogalerie, kterym pfitadi libovolny nazev. Dillezité je, aby
fotografie umisténé na serveru byly v adresafi, jehoz ndzev je tvoten ¢islem stejnym, jako
je unikatni ¢islo u konkrétni fotogalerie. V opa¢ném piipadé by mohlo dojit k situaci, ze by

fotografie neodpovidaly fotogalerii, ke které¢ jsou piifazeny.
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Zprava e-mailem

Zde mé administrator moznost rozesilat informace a novinky uzivateliim, ktefi si tuto
sluzbu vyzadali pii registraci. Staci pouzit jednoduchy formulédi (Obr. 12) a zprava se
rozesle vSem témto uzivatelim. Po odeslani se zaroven ulozi do archivu, kde se da zpétné

piecist. Administrator ma k dispozici 1 seznam lidi, kterym bude e-mail dorucen.

ZASLAT ZPRAVU EMAILEM

Predrmét:

Zprava:

Odeslat
Pocet uFivateld, ktefi odebiraji emaily: 6
Pro detailni wipis ufivateld, ktefi odebiraji emaily kliknéte zde

Pro zobrazeni archivu odeslanych emaild kliknéte zde

Obr. 12. Zprava e-mailem
UZivatelé

Tuto polozku mé v administratorském menu pouze administrator s opravnénim 1. Najde
zde kompletni seznam zaregistrovanych uzivatelti se vSemi detaily, jako je napf. datum
registrace, nebo datum a cas posledniho pfihlaSeni. Zaroven slouzi ke spravé uzivateld.

Jednotlivé uzivatele 1ze mazat, nebo jim piidélovat opravnéni.
Posledni piistupy

Stejné¢ jako v pfedchozim piipadé i tento odkaz v menu najde pouze administrator
s opravnénim 1. Nachazi se zde vypis poslednich 20 ptihlasenych uzivatelt do portalu a

vyznam je pouze jako informativni funkce.
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3.3.3 DalSi moZnosti administratora systému

Moznosti administratora se neomezuji pouze na polozky zahrnuté v administratorském
menu. Po kliknuti na odkaz Aktuality se automaticky zobrazi moznost ,,Vlozit novou
aktualitu® pfimo nad vypisem aktualit. Administratorovi s opravnénim 1 se zaroveil u
kazdé aktuality zobrazi moznost jejiho smazani ¢i upravy (Obr. 13). Systém aktualit je
navrzen tim zplsobem, ze administrator s omezenim (opravnéni 2), nemize mazat ani
upravovat aktuality vlozené plnohodnotnym administratorem (opravnéni 1). Pfi vkladani
aktuality se vyplni nadpis a obsah textu. UZivatel ma moznost podepsat se pod aktualitou

jinym jménem, nez pod kterym se ptihlasuje.
AR TUALTTY

-‘7 VioZit novou akiualitu

K4

Ma klubovné je jiZ novy pofitad = pfistupem na internet. PRjdte se podivat a
vyzkouset, Klige jsou u Majky a Lidky.

Do konce tohoto tydne bude také zprovoznén projektar,

Y oplanu mame promitnout v pfistim tydnu fotky z tabora, Dame wEas vedét,

Lidka Upravit Smazat

Obr. 13. Moznosti aktualit

Kazdy administrator méa téz pravo zasahovat do dalSich kategorii hlavniho menu. Pfi
zobrazeni stranky NaSe historie mu navic piibude polozka ,,Upravit historii®, pomoci niz
muze piimo upravovat obsah této stranky. Pii prohlizeni stranky Navs§tévni kniha se mu u
kazdého ptispévku zobrazi symbol popelnice. Kliknutim na tento symbol bude piispévek
smazan. Je to vyhodné z hlediska nevhodnych ptispévkil a nejrychlejsi cesta jak takovy
piispévek odstranit. Mazani takovéhoto piispévku piimo v databazi by bylo zdlouhavé a

pracné.
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3.4 Databaze v praxi

Pro svilij projekt jsem zvolil relacni databazi MySQL, ktera je nejCastéji vyuzivana pii
tvorbé webovych stranek. Pomoci PHP skriptu, ktery vyuzivd funkci mysql connect se
pfihlasuji k databazi. Tento skript mam umistén v souboru db.php a ma nasledujici

podobu:

<?

//promene pro pristup k databazi

'

jmeno";

$dbjmeno="
$dbheslo="heslo";
$nazev_db="nazevdb";

$server="dbl1.clevernet.cz";

$link=mysql_connect($server,$dbjmeno,$dbheslo)

or die("Nastala chyba(pripojeni k databazi)");

$select db=mysql select db($nazev db,$link)

or die("Nastala chyba(vyber databaze)");

>

Na tento soubor se pak odkazuji nasledujicim piikazem:

<?
require "db.php";
>

Databéze obsahuje celkem 11 tabulek, z nichz n¢které jsou propojeny pomoci relaci.
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3.4.1 Struktura pouZitych tabulek

Uzivatele

Tato tabulka obsahuje celkem 9 sloupcti pro uklddani informaci. Jedna se asi o

vvvvvv

pfezdivky uzivatelli, jména a pfijmeni, hesla, e-mailové adresy, opravnéni danych

uzivateli, kod, datum a Cas registrace a informaci o odebirani zprav emailem.

Pristupy

V této tabulce jsou ukladany udaje o ptihlaSeni uZivatel do portdlu. Obsahuje id Cislo
ptistupu, id Cislo uzivatele, pfezdivku a datum a ¢as ptihlaSeni.

Aktuality

Tabulka obsahuje 6 sloupct pro ukladani udaji tykajicich se aktualit oddilu. Jedna se o id
Cislo aktuality, nadpis, obsah textu, jméno autora, id Cislo autora a datum a Cas vlozeni

aktuality.
Planakce

Jedna se o tabulku do které jsou ukladany informace o planovanych akcich. Obsahuje 6
sloupcii: id cislo akce, datum konani akce, ndzev akce, popis akce, organizatora a autora

vloZeni akce do systému.
Prihlasakce

Tato tabulka slouzi pro propojeni tabulek Planakce a Uzivatele. Diky ni jsou uzivatelé
prifazovani k jednotlivym akcim na které jsou piihlaseni. Obsahuje 3 sloupce: id ¢islo

zdznamu, id ¢islo planované akce a id ¢islo uzivatele.
Clenove

Tabulka slouzici pro ukladani udaji registrovanych ¢lent oddilu, jako naptiklad: id Cislo
Clena, pfezdivka, jméno, pfijmeni, pohlavi, datum narozeni, rok registrace a id Cislo
druzinky. Celkové tedy obsahuje 8 sloupct.

Druzinky

V této tabulce jsou ulozeny pouze dva udaje a to id ¢islo druzinky a nazev druzinky. Z této

tabulky jsou potom udaje pouzivany u registrovanych ¢lenti.
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Archivzprav

Do této tabulky se ukladaji zpravy odeslané uZivatelim emailem. Obsahuje 5 sloupci: id

¢islo zpravy, predmét, obsah zpravy, autor a datum odesléni.
Historie

Tabulka ve které je uloZena historie oddilu. Obsahuje pouze 3 sloupce: id ¢islo historie,

text historie a datum posledni Gpravy.
Fotogalerie

Obsahuje nazvy vSech fotogalerii a dalsi hodnoty, které jsou vyuzivany pro nacitani fotek
ze serveru. Obsahuje 4 sloupce: id cislo fotogalerie, popis, autora ktery fotogalerii

vytvofila datum vloZeni fotogalerie.
Kniha

V tabulce jsou uloZeny pfispevky, které navstévnik stranek vyplni do navstévni knihy.

Obsahuje 5 sloupct: id ¢islo prispévku, autor, email, vzkaz a datum vloZeni ptispévku.

Obr. 14. Struktura tabulek databaze

pristupy prihlasakce
id_pr id_pra
id_u uzivatele id_pla plan akce
nick id_u id u id_pla
datum nick datum
jrmeno nazev
prijmeni historie popis
heslo id_his organizator
aktuality email te ut v lozil
id_akt datum_reg datum
nadpis prava
text novinky
autor kod kniha archivzprav
id U id_kn id zp
clen ove nick predmét
id_cl ermnail Zprav a
prezdivka vzkaz autor
jmeno daturm datum
prijrmeni
druzinky pohlavi
id_dr datum_nar fotogalerie
nazev rok_reg id_fg
id_dr popis
autor
daturm
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ZAVER
Hlavni néplni moji prace bylo vytvoreni webového portalu Skautského oddilu Domanin.

Stézejnimi body tohoto projektu jsou teoreticka a prakticka cast.

V teoretické ¢asti jsem postupné predstavil nejcastéji pouzivané technologie pro tvorbu
dynamickych stranek bézicich na strané serveru i klienta. Dlraz jsem kladl zejména na
technologie XHTML, CSS, PHP a MySQL. Popsal jsem zde vyhody a nevyhody
jednotlivych technologii, a na zdkladé téchto poznatkli jsem zvolil pro tvorbu téchto

stranek ty nejoptimalné;jsi.

V praktické ¢asti jsem se pak zabyval samotnou realizaci projektu. Nejprve byla navrhnuta
grafickd podoba portalu, poté podoba a rozmisténi jednotlivych prvki. V databdzovém
systému jsem posléze navrhl databéazi s potfebnymi tabulkami a sloupci. Dynamicnosti
stranek jsem dosahl pomoci jazyka PHP. To mi umoznilo vytvofit systém registrace a
vyhod, mezi které patii zejména neustaly ptisun aktudlnich informaci zasilanych e-mailem.
Jednoduchy systém ptid€lovani opravnéni usnadiuje spravovani stranek, protoze jakmile
ma uzivatel administratorska prava, nabizi se mu Siroka paleta nastrojii na drzbu vétSiny
sluZzeb. Mezi né lze zatadit zejména zasilani zprav e-mailem, Gpravu jednotlivych kategorii

portalu, spravu aktualit apod.

Uzivatelské prostredi jsem navrhnul tak, aby bylo co nejintuitivnéjsi, a to hlavné z hlediska
administrace. Pozd¢jSimu rozsifovani sluzeb jsem se snazil ptizplisobit i navrh databaze a
samotnych zdrojovych kodu tak, aby nabizely co nejvétsi flexibilnost. Dalsi etapou vyvoje
této aplikace by naptiklad mohlo byt zasilani e-mailovych zprav mezi jednotlivymi
uzivateli. Moznosti, jak rozsifit uzivatelskou ¢i administratorskou sekci je vic, a v

budoucnu ptikro¢im k jejich realizaci.

V soucasné dobé jsou stranky plné funkéni a maji za sebou vlnu prvnich navstévnika.
Vzhledem k jejich pozitivnim ohlasim snad mizu usuzovat, Ze se mi webovy portal
Skautského oddilu Domanin povedl. Véfim ze bude dobie slouzit v§em cleniim oddilu,

vedeni i ndhodnym navstévnikiim a tim plnit svou funkeci.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
CERN Conseil Européen pour la recherche nucléaire
WWwW Wolrd Wide Web

HTML HyperText Markup Language

HTTP HyperText Transfer Protocol

URL Uniform Ressource Locator
CGlI Common Gateway Interference
SSJS Server Side Java Script

ASP Active Server Page

DOM Document Object Model
PHP Hypertext Preprocessor
DHTML Dynamic HTML

JVM Java Virtual Machine

XML Extensible Markup Language
DTD Document Type Definition
CSS Cascading Style Sheets
DBMS Database Managment System
RDBMS  Rela¢ni Databazovy Systém

SID Session ID
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P1: MySQL prikazy pro tvorbu databaze
CREATE TABLE ‘aktuality™ (
‘id_akt’ int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
‘nadpis’ varchar(140) NOT NULL default ",
“text’ text NOT NULL,
‘autor” varchar(40) NOT NULL default ",
‘id_aut’ int(10) unsigned NOT NULL default '0',
‘datum’ varchar(20) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY ('id akt’)

) TYPE=MyISAM ;

CREATE TABLE “archivzprav' (
‘id_zp® int(10) unsigned NOT NULL auto increment,
‘predmet’ varchar(100) NOT NULL default ",
‘zprava' text NOT NULL,
‘autor’ varchar(40) NOT NULL default ",
“datum’ varchar(20) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (‘id_zp")

) TYPE=MyISAM ;

CREATE TABLE “druzinky" (
‘id_dr” int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
‘nazev' varchar(60) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY ('id _dr’)

) TYPE=MyISAM ;



CREATE TABLE “clenove’ (
‘id_cl’ int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
‘prezdivka’ varchar(40) NOT NULL default ",
‘jmeno’ varchar(40) NOT NULL default ",
‘prijmeni’ varchar(100) NOT NULL default ",
‘pohlavi” int(1) unsigned NOT NULL default 'l',
‘datum_nar’ varchar(20) NOT NULL default ",
‘rok reg’ int(4) unsigned NOT NULL default '0',
‘id_dr’ int(10) unsigned NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY ('id cl")

) TYPE=MyISAM ;

CREATE TABLE "fotogalerie” (
‘id_fg" int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
‘popis’ varchar(120) NOT NULL default ",
‘autor’ varchar(20) NOT NULL default ",
“datum’ varchar(20) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY ('id _fg’)

) TYPE=MyISAM PACK_KEYS=0 ;

CREATE TABLE ‘historie’ (
‘id_his’ int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
“text’ text NOT NULL,
“datum’ varchar(20) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (‘id _his")

) TYPE=MyISAM ;



CREATE TABLE ‘kniha’ (

'id_kn" int(10) unsigned NOT NULL auto increment,
‘nick” varchar(40) NOT NULL default ",

‘email’ varchar(60) NOT NULL default ",

‘vzkaz' text NOT NULL,

“datum’ varchar(20) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (‘id_kn")

) TYPE=MyISAM ;

CREATE TABLE ‘planakce’ (

'id_pla® int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
“datum’ varchar(40) NOT NULL default ",

‘nazev’ varchar(120) NOT NULL default ",

‘popis” text NOT NULL,

‘organizator' varchar(40) NOT NULL default ",
“vlozil" varchar(40) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (‘'id pla’)

) TYPE=MyISAM ;

CREATE TABLE ‘prihlasakce’ (

‘id_pra’ int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
‘id_pla® int(10) unsigned NOT NULL default '0',
‘id_u’ int(10) unsigned NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY (‘id pra’)

) TYPE=MyISAM ;



CREATE TABLE ‘pristupy" (
‘id_pr’ int(10) unsigned NOT NULL auto increment,
‘id_u’ int(10) unsigned NOT NULL default '0',
‘nick” varchar(20) NOT NULL default ",
‘datum’ varchar(20) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (‘id _pr’)

) TYPE=MyISAM ;

CREATE TABLE ‘uzivatele (
'id_u’ int(10) unsigned NOT NULL auto increment,
‘nick” varchar(20) NOT NULL default ",
‘jmeno’ varchar(40) NOT NULL default ",
‘prijmeni’ varchar(40) NOT NULL default ",
‘heslo® varchar(20) NOT NULL default ",
“email” varchar(60) NOT NULL default ",
‘datum_reg’ varchar(20) NOT NULL default ",
‘prava’ int(10) unsigned NOT NULL default '3',
‘novinky" int(10) unsigned NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY (‘id u’)

) TYPE=MyISAM ;



P2: Datové typy sloupcii databaze MySQL

Celociselné datové typy
Typ Rozsah Obsadi bajta Popis
-128 az 127 nebo 0 Velmi mala celad
TINYINT 1
az 255 Cisla
BIT Synonymum pro TINYINT
BOOL Synonymum pro TINYINT
-32768 az 32767
SMALLINT 2 Mala cela cisla
nebo 0 az 65535
-8388608az
Stfedn¢ velka cela
MEDIUMINT 8388607 nebo 0az |3
Cisla
16777210
-2"a7 2" -1 nebo 0
INT 0 4 Obvykla cela ¢isla
az 2’ -1
INTEGER Synonymum pro INT
2% 27 2% -1 nebo 0
BIGINT o 8 Velka cela cisla
az 2™ -1

Datové typy pro Cisla s pohyblivou radovou carkou

Typ Rozsah Obsadi Popis
Cislo s pohyblivou
¢arkou
FLOAT 4 ) _
+3,402823466E+38 presnosti.
Odpovida
FLOAT(4).
+1,7976931348623157E+308 Cislo pohyblivou
DOUBLE 8 ¢arkou ve

+2,2250738585072014E-308

dvojnasobné




presnosti.
Odpovida
FLOAT(8)
REAL Synonymum pro DOUBLE
Cislo v pohyblivé
radovée carce
ulozené jako char.
DECIMAL Razmy M+2 .
Rozsah zavisi na
zobrazované
velikosti
NUMERIC Synonymum pro DECIMAL
DEC Synonymum pro DECIMAL
FIXED Synonymum pro DECIMAL
Datové typy pro datum a Cas
Typ Rozsah Popis
Datum. Zobrazi se
DATE 1000-01-01 ve formatu RRRR-
MM-DD.
-838:59:59 Cas. Zobrazi se ve
TIME
838:59:59 formatu hh:mm:ss.
Datum a cas.
1000-01-01 Zobrazi se ve
DATETIME
00:00:00 formatu RRRR-
MM-DD hh:mm:ss
Casova znamka —
1970-01-01 )
vhodna pro
00:00:00  hovAni
TIMESTAMP(M) »eejeiiovant
transakeci.
Nékdy v roce 2037 | Zobrazovaci format
zavisi na hodnoté M.




Viz. Nasledujici
tabulka

YEAR

70-69 (1970-2069)

1901-2155

Rok. Mizete urcit,
zda se vypiSe na dvé
nebo ¢ty mista.
Kazd4 verze ma

vlastni rozsah.

Ruzné typy zobrazeni datového typu TIMESTAMP

Typ Zobrazi

TIMESTAMP RRRRMMDDhhmmss
TIMESTAMP(14) RRRRMMDDhhmmss
TIMESTAMP(12) RRMMDDhhmmss
TIMESTAMP(10) RRMMDDhhmm
TIMESTAMP(8) RRRRMMDD
TIMESTAMP(6) RRMMDD
TIMESTAMP(4) RRMM
TIMESTAMP(2) RR
Datové typy reprezentujici prosty textovy ietézec

Typ Rozsah Popis
CHAR 0 a3 255 gnakit Textovy fetézec o pevné

délce

VARCHAR 1 az 255 znakt Textovy fetizcc s

proménnou délkou znakt




Datové typy TEXT a BLOB

Typ Znaky Popis
TINYBLOB 255 Malé pole typu BLOB
TINYTEXT 255 Malé pole typu TEXT

Pole BLOB normalni
BLOB 65 535 o

velikosti

Pole TEXT normalni
TEXT 65 535 o

velikosti

Stiedné velké pole typu
MEDIUMBLOB 16 777215

BLOB

Stfedn¢ velké pole typu
MEDIUMTEXT 16 777215

TEXT
LONGBLOB 4294 967 295 Velké pole typu BLOB
LONGTEXT 4294 967 295 Velké pole typu TEXT
Datové typy ENUM a SET

Typ Max. hodnot v mnoziné Popis

Sloupce tohoto typu mohou

obsahovat pouze jednu
ENUM 65 535

z uvedenych hodnot nebo

NULL

Slupce tohoto typu mohou

obsahovat nékolik z
SET 64

uvedenych hodnot nebo

NULL.




P3: Seznam superglobalnich proménnych

Nazev

Popis

Proménna, kde jsou ulozeny dtlezité

$ SERVER informace souvisejici s webem a webovym
serverem.
Proménn4, kde jsou ulozeny informace o
$ ENV
prostiedi na serveru.
Proménnd, pomoci které mizeme
$ COOKIE ‘ ‘
ptistupovat ke cookies.
Obsahuje informace ptreddvané pomoci
$ GET
URL.
Obsahuje informace odeslané pomoci
$ POST
formulafe.
Obsahuje informace o uploadovanych
$ FILES
souborech.
Obsahuje informace odeslané pomoci
$ REQUEST _
formulaie — ($_POST i § GET).
$ SESSION Obsahuje jedinecné informace o klientech.




P4: Podékovani a zhodnoceni prezentace

Zhodnoceni tvorby stranek 6. oddilu YMCA skauti z Domanina

Jsem velmi spokojena se zpracovanim webovych stranek. Libi se mi jak po strance

grafické, tak praktické.

Stranky jsou vytvoieny piehledn¢ a nabizi Casté aktualizace diky moznosti registrace
Clend, ktefi se mohou nejen ptihlaSovat na oddilové akce ale také vkladat piispévky.
Vedouci mohou vkladat nové Cleny svych druzin. Také fotogalerie a otevirani fotografii

v ni ulozené je ptehledné.

Stranky jsou neustale ve vyvoji a véiim, Ze Jan Slahtinek, ktery je vytvofil, bude neustale

zvySovat jejich troven, ¢imz ptispéje také k lepsi prezentaci naSeho skautského oddilu.

Marie Pokorna

vedouci 6. oddilu YMCA skautt z Domanina

V Domaniné dne 30.8.2006



