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ABSTRAKT

V soucasné dobé existuje celd fada technik, jak se pfipojovat na databdze informacnich
systémti. Obsahem této bakaldiské prace je pojednani o jedné z moznosti napojeni
na databdzi. Teoretizuje se zde problematika vybalancovani aplika¢niho vykonu mezi
klientskou c¢asti a serverem. Uvadi vyhody a nevyhody aplikaci zdvislych na typu
operacniho systému. V praktické ¢asti je pak vytvoren klient, ktery je naprogramovan jako
jediny soubor. Nezasahuje do souborového systému, ze kterého je startovan. Ukazuje
elegantni moznost napojeni na databdzi a rovnéZz jeji vyuziti pro uloZeni konfiguracnich

direktiv.

Klic¢ova slova: klient, databaze, pfipojeni, klient-server

ABSTRACT

Nowadays there have been all kinds of ways how to connect with an information system
database. Content of this thesis is an elaboration of one of the ways of connecting with
a database. Questions about fiding balance of application achievments between clients and
a server has been theoretically treated. Application advantages and disadvantages
depended on a type of an operating system have been mentioned. In a practical part a client
was created who is programmed as the only file. He does not intervene in a file system
from whom he had been started. He illustrates an ellegant possibility of database

connecting as well as its usage for saving of configuration directives.

Key words: client, database, connecting, client-server
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UVOD

V soucasnosti se neustdle zvySuje ndrok na vykon a efektivitu jedince. ZasaZeny jsou
prakticky vSechny oblasti Zivota. Lidé se museji piizpiisobovat stile novym technologiim,
které ani zdaleka nejsou pro c¢loveéka uzpisobené. Denné se potykdme s mnoZstvim
informaci, které musime néjakym zptisobem zpracovat. Tyto informace negeneruje pouze
samo prostiedi, ve kterém se pohybujeme a pracujeme, ale také novy fenomén poslednich
let, celosvétova sit’ Internet. V této siti je obrovské mnozstvi informaci. Tyto informace
jsou uloZeny na serverech a poskytovany uZivatelim. UZzivatelé se pomoci sit¢ Internet
a obsluznych programt piipojuji na takovéto servery a ziskdvaji z nich potiebné
informace. Internet je vefejnd sit’ a existuje celd fada serverd, které ndm umozni zaloZit
vlastni databazi. Tuto databdzi pak poskytnout dal§im uZzivateltim, ktefi se na ni pfipoji.
Pro pfipojeni k databdzim pouZivame programy, které umi tato data vhodné prezentovat.
Prezentatni programy se s databdzemi spojuji riznymi zplisoby. Kooperace obsluzného
programu, databdze a jejich vzajemné spojeni, urcuji dspéSnost celého projektu. UmoZiuji
predkladat a sdilet data sobrovskym mnoZstvim potenciondlnich zdkaznik.
V nésledujicim textu bude popsédna jedna z moZnosti, jak vytvorit databazi, klienta a jak je

vzajemn¢ propojit.

Cilem této bakalaiské prace je naprogramovat obsluzny program databaze. Program musi

splnovat nasledujici podminky:
e Jediny pfimo spustitelny soubor bez nutnosti instalace.
e Napojeni na vzdédlenou databazi bez pouziti externich soubort.

e UloZeni konfiguraci do databéze.
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I. TEORETICKA CAST
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1 DUVODY PRO REALIZACI JEDNOSOUBOROVYCH APLIKACI

Vypocetni technika se rozviji rychlym tempem. Neni to tak ddvno, co mély doméci
pocitace kapacitu pevnych diskll v fddech jednotek MB a paméti RAM pouhych nékolik
KB. Ohromny rozvoj v této oblasti zpusobil, Ze drtivd vétSina softwarovych aplikaci
nevyuziva plné¢ moznosti dneSniho hardware. Velikosti HDD, RAM, vykonti CPU a GPU
pfili§ nemotivuji programdtory optimalizovat své aplikace. Vykon hardware tyto aplikace
prosté podrzi. Konkurenéni tlak zpiisobuje, Ze aplikace nejsou od zdkladu piepisovany, ale
pouze opravovany a dopliovany. S masovym ndstupem viceprocesorovych systémt, na
kterych stidle bézi sériové programy, se propast mezi hardwarem a softwarem jesté
prohloubila. Na konci toho vSeho stoji domaci pocita¢ a domdci uzivatel, ktery pozaduje,
aby pocita¢ fungoval jednoduSe a elegantné¢. Pokud moZno bezpecné a bezchybné.
Predstava bézného uzivatele je zcela jasnd. Poc¢itaC ma byt jednoduchy jako mixér. Zapnu,
kliknu a musi to fungovat. Pokud ne, tak je to Spatny pocitac. A maji jednozna¢né pravdu.
Na pevnych discich soucasnych domdcich pocitact je veliké mnozstvi souborti. VéEtSina
z nich nebyla nikdy pouZita. S nejvétsi pravdépodobnosti ani nikdy nebude. Zaméfme se
na osobni pocitace a uZivatele, ktefi nemaji o principech fungovani hardware ani software
nejmensi ponéti. Pouzivaji pocitac k praci ¢i zdbave. Takovych uZivateli je drtivd vétSina.
VétSinou pozaduji, aby program jedinym kliknutim spustili. TotéZ poZaduji pifi odstranéni
programu. N¢jaké instalacni a odinstalacni procedury je naprosto nezajimaji. Na takovém
pocitaci jsou desitky a stovky tisic soubord, které nemaji jiz Zadné pouZiti. Vykon a
stabilita pocitace klesd, fragmentace disku je znand. Nastane doba, kdy je nutny servisni
zasah. Pokud je pocita¢ pripojen k Internetu a neni ucinné chranén, je jeho softwarova
Zivotnost minimdlni. Dnes neni problém pocita¢ zabezpecit nejen proti virGm a
podobnému Skodlivému software, ale 1 proti neznalosti samotného uZivatele. Od toho jsou
pristupovd prava. Zisk vSak pfevazuje nad bezpecnosti. Stdle se prodavaji s novymi
pocitaci zkuSebni verze bezpecnostnich systému. Jsou to programy, které po skonceni
expiracni doby zastavi svoji ¢innost a ozndmi uzivateli, aby s tim cosi ud¢lal. Ozndmi to
nezkuSenému uZivateli, ktery nema nejmensi tusSeni, co se po ném chce. Zejména pokud
aplikace komunikuje v cizim jazyce. Toto neni vysméch nezkuSenym uZivatelim.
V Zadném piipad€ ne! Kolik z nds po zvednuti kapoty svého auta dokdZe provést vic

operaci, nez doplnit kapalinu do ostfikovact. Pfiznejme si, kolik z nds dokdze vymeénit tak
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bandlni véc jako je olej? A co teprve, kdyZz dostaneme vuz, ktery neni nds. To se po
otevieni kapoty nestaCime divit. Pracovni plocha je najednou jind. Najednou jsme
nezkuSeni také my. Jenom v jiné oblasti. Vyrobci automobill to fesi naprosto elegantné.
Nic vic, neZz doplnit ostfikovate a moznd jeSt¢ dolit chladici kapalinu a dost!
Odsroubujeme néco, co nemame a je po zaruce. Pokud by néco podobného bylo i v oblasti
PC, tak by se zejména siti Internet znacné ulevilo. Vratme se ale k problému, ktery musi
fesit beézny uzivatel. Pro n¢ho je napfiklad instalace hry téméi neproveditelnd. Software
(hra) se sklada z ohromného mnoZzstvi soubort, vyZaduje slozité instalaéni procedury. PC
se dostane do situace, kdy je na ném vice nez 500.000 soubort. A to hovoiime o béZném
domdcim pocitaci. Kolaps na sebe nenechd dlouho cekat. Zejména pokud uZivatelé
odstranuji robustni aplikace pouhym smazanim z disku. Pomineme-li tedy bezpecnost,
zUstdvaji ndm samotné aplikace a problémy s jejich instalaci, spousténim, konfiguraci a
naslednym odstranénim ze systému, pokud se ndm ptestanou libit. Nastésti jiz existuji
aplikace, které neni nutné instalovat. Lze je spoustét piimo z CD a jinych read-only médii.
Nebo aplikace sta¢i zkopirovat na disk a spustit. Pokud se ndm piestanou libit, tak je bud’
smazeme, nebo je nechdme tam kde jsou. V prvnim pfipad€ uvolnime misto na disku.
V druhém ne. V obou piipadech ale nezpiisobime systému Zadny problém. Snad pouze to
misto na disku ndm muZe ¢asem chybét a zpomalovat chod pocitace, protoZe souborti bude
na disku jiZ mnoho a budou zna¢né fragmentované. Skutecnost, Ze obsluha pocitaci je
nesmirné slozitd a zcela se vymyka béznému uZivateli, je ziejma. Toto si uvédomuji uz 1
vyrobci OS a programu. Stéle vice se objevuji aplikace, které migruji na server a uZivatel
si je doma spousti po Internetu. Napfiklad dokumenty se st¢huji na servery, Google
documents, Facebook atd. Budoucnost je jasnd. VSechny programy i data na serverech a
domaéci pocitace se omezi pouze na prezentaci téchto dat. Takova data jsou piistupnd
z kteréhokoli mista na svét¢ a neomezuji se pouze na domdci pocita¢. RovnéZz sdileni
téchto dat s ostatnimi ¢leny rodiny 1 pfateli je pfijemna zaleZitost. Pro béZného doméciho
uzivatele je to vcelku idedlni cesta. Nepouzivat sloZzity pocita¢, ale tfeba televizor
pfipojeny na sit. Tam v podstaté¢ neni co pokazit. Snad pouze staré dobré kladivo pfi
prohraném fotbalovém zdpase by mohlo nasi TV ohrozit. Nicméné manzelky si svoje
oblibené telenovely jist¢ ubrdni. Divody pro pouZivani aplikaci, které nevyzaduji Zadné
instalace, je zfejmd. Usnadnit jejich pouZivani. V piipadé jednosouborovych aplikaci je
situace jesté jednodussi. Takové aplikace neni nutné ani prendSet na disk. Prosté se spusti.

At jsou kdekoliv. Nic snadnéjsiho jiz realizovat nelze.
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2 KLIENTI A SERVERY

Informace, kterych si cenime, madme tendenci archivovat. Naptiklad rodinné fotografie.
Ulozime je, ¢i vytiskneme, aniz bychom meéli snahu je néjak katalogizovat, Ci jinak
detailnég tfidit. Neni to potieba. PouzZijeme k tomu vhodné pojmenovany adresar ¢i adresaie
na zéloZznim médiu a fotografie tam nakopirujeme. Nebo je vytiskneme a vloZime do
pojmenovaného alba. Ke kazdé fotografii si udélame pozndmku a uloZime na bezpecné
misto do Supliku. Na druhé strané¢ mame data, kterd také potfebujeme archivovat, ale navic
bychom v nich chtéli rychle vyhleddvat konkrétni informace. Naptiklad mezi desetitisici
skladbami MP3 hleddme tu, ktera obsahuje v ndzvu skladby slovo ,,Jove* a momentaln¢ ji
nemame Vv pocitaci, ale na jednom z 250 CD. Docela tézka prace. Nyni nastiva Cas pro
zavedeni pojmu databaze. Pokracujeme stdle s naSim archivem MP3 soubort. Jedna
z moznosti, jak vytvofit databazi, je rucni zapis podrobnych informaci do seSitu. Sefazené
podle interpreta apod. V tomto seSit¢ budeme mit i seznamy jednotlivych skladeb. Tedy
jejich konkrétni ndzvy a co je na kterém CD. V podstaté nejjednodussi feSeni, které je
pouzivdno jiz stovky let. Kazdy si jist¢ pamatuje na kartotéky u lékate, v knihovné ¢i
videoptijcovné. To neni nic jiného neZ databdze. Takovéto psané databdze nejsou vhodné
pro vyhleddvani informaci, se kterymi pro vyhleddvani nebylo pocitdno. Také nejsou
vhodné pro jakékoli statistiky. Opét pouZijeme analogii s nasi ruéné psanou databdzi
seznamu CD. Polozme si otdzku. Jak najit skladbu, kterd ma v ndzvu pisn¢ slovo ,love*.
NaSe ru¢né psand databdze je sefazovdna abecedné pouze podle interpretli a ndzvi alb.
Z tohoto problému vyplyva i nevyhoda rucné psanych databézi. Tj. jejich ru¢ni a velmi
zdlouhavé prohleddvani. NasSe databdze CD je tragicky malinkd ve srovndni s databazi
knihovny ¢i nemocnice. Predstavime-li si naro€nost téchto vyhleddvacich operaci, je az
s podivem, Ze existovaly podrobné statistiky porodnosti, vyskytu chorob, skiidcii, trody,
pocasi atd. Mravenci prace lidi, ktefi toto dé€lali, je obdivuhodnd. Neexistovala vypocetni
technika a jinak to prosté neSlo. S nastupem vypocetni techniky doSlo k odstranéni téchto
problémt s vyhledavanim a posléze i s provddénim analyz ulozenych dat. Zacaly vznikat
prvni digitalni datové sklady. Rikejme jim databdzové stroje &i databaze. Jejich tikolem je
udrZzovat data a poskytovat je tém subjektim, které o n¢ pozadaji. A to pokud moZno
vhodné sefazend ¢i jinak vytiidénd. Témto subjektlim fikejme klienti. Vezmeme nas ru¢né
psany seSit a opiSeme vSechny informace do databéze. Jak se to dé€ld, neni nyni podstatné.

Jak uz vime, tak databdze mlze s daty manipulovat. DokdZe tadit zdznamy jednou podle
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interpreta, jindy zase podle alba. Dokéze také prohledavat nazvy skladeb. A to je to, co se
ndam hodi. Rekneme databézi, aby nam vypsala viechny skladby, které obsahuji slovo
,love*. Databdze zpracuje nasi Zadost a vypiSe napt. 26 pisnicek, které jsou ulozeny na CD
25, 38, 156, 159. To ndam ohromné& usnadnilo prici. Z 250 CD nam staci projit 4. Nyni uz
je ztejmé, co déla databdzovy stroj. Klient zprostfedkuje uzivateli prostfedi, ve kterém
uzivatel zada svlij pozadavek. Klient poZzadavek piedd databézi a ta ho zpracuje. Vysledek
pak databdze pteda klientovi a klient zprostfedkuje vysledky uzivateli. Klient i databaze
mohou byt na jednom pocitaci nebo mohou byt od sebe vzdéleni. Klient musi vZdy navéazat
spojeni s databdzi. Naopak databdze Ceka (naslouchd), jestli po ni néjaky klient néco
nepozaduje. Klient tedy s databazi komunikuje. Musi byt s databazi propojen pomoci sité.
Databdze je navic vétSinou umisténa na pocitaci, kterému fikdme server. Existuje nékolik
technologii, jak spojit klienta s databdzi. Asi nejzndméjsi topologiii je klient-server a

voev s

nejpopularnéjsi zase peer-to-peer Nas bude pfedevSim zajimat architektura klient-server.

2.1 Sitové architektury.

V této kapitole se budeme zabyvat dvéma zplisoby propojeni klientii s databdzemi.

2.1.1 Architektura peer-to-peer

Tato architektura neznd pojem server (Obr.1). VSechny uzly takové sité jsou si zcela
rovny. Kazdy pocita¢ v této siti mize komunikovat se vSemi ostatnimi. V podstaté je
kazdy pocita¢ klientem i serverem zdroven. Neexistuje zde specializovany pocitac, ktery
by byl pouze serverem. Takové sité maji jednu obrovskou vyhodu. Cim vice poéitadti v siti
je, tim stoupd jeji vykon. Vezméme napfi. jediny soubor o velikosti 1 GB. Tento soubor
uloZme na jeden pocita¢ v P2P. Na zac¢dtku bude mnoho pocitacl stahovat data z jediného
pocitace. Tento pocita¢ ma totiZ omezenou kapacitu prenosového kandlu. Po chvili uz i na
ostatnich pocitacich bude alespon ¢ast tohoto souboru stazend. DalSi pocitace uzZ nemusi
stahovat tento soubor pouze z prvotniho pocitace. Ale mohou stahovat ze vSech ostatnich.
Mohou tedy pouZivat vice kanali. Cim vice poéitatd, a alespoii fragmentli soubort je
v P2P siti, tim je jeji vykon vétsi. Musi vSak existovat metoda, jak dany soubor spravné
rozporcovat tak, abychom mohli stahovat kousek z jednoho pocitace a zaroven jiny kousek
z jiného pocitaCe. P2P sit’ nardzi na problém s vefejnymi a nevefejnymi adresami cilovych

pocitacii. Pokud maji cilové pocitace neveiejné adresy, tak se navzdjem nemohou béZnym
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zpusobem spojit. Proto se i v té€chto sitich zavadi pojem server. VloZime do takovéto sité
jeden pocita¢, ktery ndm umoZni navézat spojeni 1 mezi nevefejnymi adresami a tim

sezndmit navzdjem klienty. Ptikladem P2P sité je napt. GNUTELA.

r ",
SPRA N
NTAXT

= o=

Obr.1. P2P - schéma site

2.1.2 Architektura klient-server

Klient-server je sitova architektura, kterd striktné oddé€luje klienta a server, ktefi spolu
komunikuji pies pocitacovou sit’ (Obr.2). Je tfeba si uvédomit, Ze tato architektura popisuje
vztah mezi dvéma pocitaovymi programy. Prvni program, kterému fikdme klient, zada o
né¢jakou sluzbu druhy pocitatovy program, kterému fikdme server. Typickym piikladem je
webovy prohlize¢. Napf. Mozilla je klient, ktery Zdda od webového serveru, aby mu
poslala webovou stranku. Takovy klient mize pozadovat data od jakéhokoliv webového
serveru na svété. Model klient-server je nejpouzivanéjsi architekturou viibec. Jsou na ni
zaloZeny aplikace, jako napf. internetové obchody, emaily, protokoly http, pop3 apod. Cela
architektura funguje tak, Ze mame jeden server, kterého se na néco ptd mnoho klientd.
Napi. pokud uloZime jeden soubor o velikosti 1GB na jeden server architektury klient-
server, tak ostatni klienti si tento soubor za¢nou stahovat pouze z tohoto serveru. Cim vice
klientli, tim vétSi vytiZeni pfenosového kandlu a tim také klesd vykon na jednotlivych
klientech. To je zdsadni rozdil oproti architektufe peer-to-peer. Zvysit vykon miiZzeme
napt. tak, Ze budeme obsah serveru d¢lit na vic serveri, které se navenek budou chovat
jako server jediny. Vyhodou této architektury je pravé jediny zdroj pravé aktudlnich dat.

Klienti tedy maji k dispozici vzdy aktualizovana data v redlném Case.
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Obr.2. Klient-server schéma site.

2.1.3 Aplikace klient-server

Pojem aplikace klient-server znamend, Ze aplikace obsahuje jak klienta, tak server. Nemusi
se tedy nikde vzdidlené¢ napojovat. Idedlnim piikladem jsou programy pro domdci
ucetnictvi. Nemusi se jednat o malé databdze, ale v podstaté¢ data, kterd jsou v nich
uloZena, neni tfeba sdilet s jinymi uZivateli v redlném case. N4s budou zajimat aplikace,
kdy je klient a databdze zvlast’ a je mezi nimi jista spojovaci vrstva. V podstat¢ mame dvé

moZnosti.
1. Klient a databdze jsou na stejném pocitaci.
2. Klient a databaze jsou na raznych pocitacich.

Prvni piipad, kdy je klient na stejném pocitaci, nds nebude zajimat. Situace je prakticky
stejnd, jako u zapouzdiené databdze, s tim rozdilem, Ze takovyto pocitac je i serverem.
Mohou se na n¢ho pfipojovat vzdéleni klienti. Typickym piikladem jsou samotné servery.
Administrator obcas potiebuje pracovat s databazi pomoci klienta pfimo na serveru.
Zajimavéjsi je druhd varianta. Typicky internetovy prohlize¢ je klient a jakakoli webova
strdnka, na kterou se pomoci n¢ho divime, je poskytnuta webovym serverem. Tady
nastdvd vice variant kooperace klienta a serveru. Je tfeba si uvédomit, Ze klient je
samostatny program, ktery umi zobrazovat specidlni data, kterd mu poskytne server. Avsak
pouze specidlni data, na jejichZ interpretaci je naprogramovan. Napt. webovy prohlize¢ se
na naSi domdci databdzi CD podivat nedokdze. Naopak nds specializovany klient pro
prohliZzeni CD si neporadi s webovymi strankami. JeSté nez piejdeme k hlavni Casti této
bakalafské prace, je tfeba zdaraznit, Ze budeme povazovat databazi za soucdst serveru. Nas

klient pfimo nepfistupuje na databazovy stroj, ale na server. Na serveru bézi jiny klient
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(v podstaté se mu fika prave server), ktery nds s databazi spoji. My ale budeme povazovat

server jako celek. Co se na ném detailn€ déje, nds nemusi zajimat.

2.2 Vykon klient-server

Server pfijimd pozadavky od klienta. Ty zpracuje a posSle zpét klientovi. ZaleZi, jak dalece
server ve zpracovani pozadavkl zajde. Jde o to, kolik prace udéla klient a kolik server.
Prvni moznosti je, Ze klient nebude d¢lat nic. Pouze zobrazi vysledky — data a grafiku
aplikace. Veskerd prace padd na server. Rikame, Ze skriptovani provadi server. Typickym
ptikladem mutze byt PHP [1]. V takovém piipad¢ server generuje naprosto vSe. Formulare,
tlac¢itka a ty naplni pfisluSnymi daty. Cely formular poté zakéduje do HTML jazyka a
posle vysledek klientovi. Pokud by takovy server obsluhoval mnoho klienti, mohl by se
dostat do problémi. Abychom takto zatizeny server odlehdili, piesuneme Cast prace na
klienta. Tedy na klientsky pocita¢. Pro¢ by mél server pocitat napi. matematické vypocty,
kdyZ to muize udélat klient. Cést aplikace pfeneseme na klienta. Webovy prohliZed
nedostane ¢ist¢ HTML. HTML bude obsahovat i kusy programového kédu, které musi
vykonat klient sim. Napftiklad poslu na server dotaz. Kolik zdkaznikl si koupilo zelenou
tuzku a kolik jsme za to utrzili pen€z? Server posle klientovi pouze surova data a klient si
celkovou sumu spocitd sam (secte prodané zelené tuzky). Nyni jiz skriptovani provadi
klient. MZeme zajit jest¢ dal. MiZeme si napsat vlastniho klienta. Takovy klient miiZe
pozadovat po databazi pouze surova data a veskeré vypocty, tfidéni apod. si provede sam.
Timto zplisobem velice odleh¢ime serveru. Na druhé strané ndm server bude posilat
kompletni sady dat. Tedy i ty, které zrovna nepotiebujeme. Tim zase zatéZujeme
pfenosovy kandl. Kompromisem je ponechat na serveru pouze zakladni rozhodovéni, o
zbytek se potom postard nas klient. Klienta miiZeme naprogramovat tak, Zze bude nebo
nebude zavisly na OS. Napft. Java aplikace jsou multiplatformni. Jejich zdrojové kody lze
spustit s vhodnym kompildtorem na libovolném OS. Na druhé strané jsou klienti pfimo
naprogramovani jako spustitelné exe soubory(aplikace). Ti jsou pak zdvisli na OS nebo
dokonce na verzi OS. Kterd z cest je lep$i, je pouze véc ndzoru. Podivejme se na tuto

problematiku pozornéji.
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2.2.1 Specializovany klient

Jedna z moznosti je pouZit n¢jaky programovaci jazyk. Naptiklad Pascal, VisualBasic, C
atd. Naprogramujeme aplikaci a zkompilujeme ji tak, aby Sla spoustét napiiklad na
operacnim systému Windows 2000 a vy$$im. Kompilaci 1ze provést tak, Ze do vysledného
souboru exe piibalime i v§echny potfebné knihovny, sestavy reportu atd. To miiZe mit za
nésledek nartst vysledného souboru. V kazdém piipadé budeme mit k dispozici jediny exe

soubor, ktery nebude nutné instalovat, ale pouze spustit. Klient sim se postard o vSe dalsi.

Na druhé strané naprogramujeme klienta v né€jakém univerzalnim programu. Napiiklad
Java. Postup kompilace je nyni trosku jiny. Zdrojovy kod je nejprve predkompilovdn na
takzvany byte-kod. Pro nds uZivatele je jiz necitelny, ale pro pocita¢ je stidle hardwarové
nezavisly. Takovy kéd mohu piedlozit libovolnému operacnimu systému, ktery bude mit
ptislusny koncovy Java kompildtor. ProtoZze je program jiz ptedkompilovany, je jeho
kone€na (nyni uz hardwarové zavisld) kompilace velice rychld. Multiplatformni vyhoda
Javy je nespornd. MiuZeme programovat na jakémkoliv OS a vysledek predkladat
jakémukoliv jinému OS. Tato skute¢nost ale neni tplné pravdiva. Je tfeba si uvédomit, Ze
kone¢na kompilace je zavisla na cilovém procesoru. A bez konecného kompildtoru nelze

Java aplikace spustit.

2.2.2 Klient zavisly na OS.
Klient naprogramovany v Delphi (object pascal).

- Nevyhoda: -> Vyvojové prostiedi obvykle generuje (kompiluje) program do
stejného operac¢niho kodu v jakém samo pracuje. TakZe pokud programujeme ve
Windows XP, tak ni§ vysledny zdrojovy kéd bude zase pouze pro operacni
systémy z rodiny Windows. Tato nevyhoda pada, pokud je naS zdrojovy kéd psany
obecné. V takovém piipadé muZzeme vysledny zdrojovy koéd nechat zkompilovat u

nékoho, kdo programuje aplikace v tomto vyvojovém prostiedi tfeba pro UNIX.

- Vyhoda: Vykon takto napsaného programu bude jednozna¢né vyssi neZ u Javy.
Nebude nutnd ani zadnd dal$i kompilace. Klient je pfimo spustitelnd aplikace.
Nepotiebuje ke své ¢innosti Zaddné dalsi podplrné soubory. Klient je jediny soubor,

ktery neni nutné instalovat. Jeho odstranéni je realizovdano pouhym smazanim.
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Shrnuti:

Zavislost na operacnim systému: ano
Pocet soubort klienta: 1
Pocet soubort potiebnych pro spusténi klienta: 0
Potieba instalace/odinstalace: ne

2.2.3 Klient nezavisly na OS.
Klient naprogramovany v Jave.

- Vyhoda: Klient je multiplatformni. Lze spoustét zdrojové soubory na jakémkoliv

operacnim systému.

- Nevyhoda: Vykon aplikace bude nizsi nez u specializovaného klienta, protoze Java
musi provést kone¢nou kompilaci. Klient musi mit podptrné soubory pro svou

¢innost. Minimélné€ kone¢ny kompilétor zavisly na OS. Tedy instalace jvm Java.

Shrnuti:

Zavislost na opera¢nim systému: ano (konec¢ny kompilator)
Pocet soubort klienta: 1

Pocet soubort potifebnych pro spusténi klienta: 3300 (v instalaci obecné Javy)
Potteba instalace/odinstalace: ano (pfi nepiitomnosti Javy)

Opc¢t se musime divat na problematiku z pohledu béZzného uZzivatele. Pokud takovy uzivatel
stdhne program napsany tieba v c++ (pfimo spustitelny), tak ho pouze ulozi na disk.
Zpravidla na plochu (autorova zkuSenost se zdkazniky) a klikne myS$i. Soubor se spusti
a uZivatel pracuje. Pokud se mu program piestane libit, tak ho presune do kose. Cast&ji
vSak ponechd na ploSe (opét autorova zkuSenost se zdkazniky) az do doby, kdy zavold
n¢koho, kdo mu plochu procisti. BéZny uZzivatel rad pridavd, ale ma strach mazat. Jsou i

taci, co maZou vSechno, co jim pfijde pod ruku.
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Druhd situace. Bézny uZzivatel stdhne aplikaci napsanou tfeba v Javeé. Uzivatel si stdhne
takovy soubor na plochu a klikne. Co se stane. Pokud neni na cilovém pocitaci
nainstalovdna Java, tak si ji program vyziada. To vétSinou znamend konec pro bézného
uzivatele. Slusné vychovany program si Javu doinstaluje saim. Zpravidla balicek JDK Java.
Do pocitace se nainstaluje zhruba 250MB ve 3000souborech. Toto probéhne pouze, pokud
uz Java neni na cilovém PC ptitomna. Nicméné to, Ze chci spustit SMB program a
potfebuji na to dalSich 200MB ve 3000 souborech, je trochu moc. Je uplné jedno, Ze jsou v
instalaci 1 helpy a obrdazky. BéZného uZivatele toto nezajima. Nevi o tom naprosto nic.
Prosté se to déje. Bézny uZivatel bude chtit Casem aplikace taky smazat. Otdzkou zlstava,
co md smazat, kde a jak. Laik nema zddnou Sanci. Kazdy si tedy poradi, jak umi. Vede to
pouze ke dvéma vécem. Servis a servis. V prvnim piipad¢ pomoc s odstranénim programu.

V druhém zprovoznéni pocitace.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2009 21

3 VYBER VYVOJOVEHO PROSTREDI

3.1 Databaze MySQL

Jako databazi si zvolime MySQL [7]. Tato databdze je pro nekomer¢ni ucely zdarma.
MySQL je rela¢ni databazovy server architektury klient-server. Je kompatibilni s jazykem
SQL. Aktuélng ve verzi SQL2003. Volba padla pravé na tuto databdzi, protoze je vétSinou
obsazena 1 na vefejnych hostingovych serverech. Migrace databaze je pak pomérné
snadnd. Pro klienta to pfi pfihlasovani k databazi znamend ptepséani jediného fadku. A to
fddku s ndzvem serveru, kde je ted’ naSe databdze umisténa. MiZeme mit i vice databdzi,

které budou replikované, a potom si klient mtize vybrat méné vytiZzeny server.

3.2 Vyvojovy program klienta - Delphi 2007

Vybér programovaciho jazyka zédleZi na nasazeni nas$i aplikace. Na pfedpokladech vyuziti,
na destinaci pouZzivani, na vykonu sit¢ apod. Napt. pokud budeme chtit pouzivat naSi
firemni informac¢ni databéazi kdekoliv na svété, tak t€Zko miizeme predpokladat, Ze budeme
mit piistup k pocitaci, kdykoli to bude situace vyZzadovat. Budeme nuceni vyrobit klienta
tak, aby fungoval napf. na mobilnim telefonu. Na zdklad€ tohoto poZadavku jiZ provedeme
potiebny vybér programovaciho jazyka. My zvolime programovaci jazyk Delphi 2007 [5].
Jednd se v podstaté o objektové orientovany programovaci jazyk Pascal. Navic v prostiedi
s pouzitim vizudlnich komponent. I bez velkych znalosti programovéni v tomto jazyce je

mozné vytvafet pékné a funkeni aplikace.

3.3 Spojeni klient — server modulem MyDAC

Pro napojeni klienta na databdzi pouzivime zdsuvny modul MyDAC [6]. MyDAC po
integraci do Delphi umoziiuje ptimé napojeni na databdzovy stroj bez pouziti prekladace
ADO/ODBC. Po kompilaci nevyZzaduje Zadné dalSi externi soubory. Klient je pfimo
napojen na databdzi, at’ je kdekoli na svété. Neni tedy nutné mit na stran¢ klienta Zadné

dalsi podpurné aplikace jako v ptipadé BDE (borland database engine) [4] (Obr.3).
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Application B ODBC m

Obr.3. Schéma spojeni databdze s klientem technologii BDE.

MyDAC poskytuje dvé metody pro napojeni na databazi. Pfimé napojeni (obr.4) a nepiimé
napojeni. (obr.5) V ptipad¢ ptimého napojeni se MyDAC napoji na databazi piimo.
Nepotiebuje k tomu databazového klienta v podobé knihovny, kterd je s MySQL serverem

dodavéana. V druhém nepifimém napojeni pouZzije dodaného klienta mysql.lib.

Application

Obr.4. MyDAC - primé napojeni.

Cliand

gralcstsn library

Obr.5. MyDAC - neprimé napojeni.

Nase aplikace bude pouzivat piimé napojeni. Na pocitaci, kde pobézi klient,
nepotrebujeme Zadné dalsi soubory. TakZe klient bude absolutné pfenositelny, nebo ho ani
nemusime kopirovat na disk. Kam pfijdeme, tam zasunu do PC napft. flash disk a pfimo
z ného klienta spustime. Nicméné bude zdlezet na platformé. Klienty 1ze zkompilovat do

nejpouzivanéjSich OS. Windows, MacOS a Linux.

3.4 Konfigurace klienta

Kazdy pocitacovy program ma své specifické chovani. Jsou programy, které po ukonceni
zapomenou vSe, co jsme Vv nich provadéli. Takovéto programy nemaji zadné vlastni
konfigurace. Neuchovdvaji 7zddné udaje o své cCinnosti, ani o svém nastaveni. Jiné
programy si pamatuji zmény, které snimi za b&hu uzivatel provede. Napi. webovy

prohliZze¢ si pamatuje posledni navStivené strdnky nebo tfeba zménu svého vzhledu.
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Programy si tyto informace uklddaji obecné pro vSechny uzivatele, ktefi s nimi pracuji,
nebo na zaklad¢ autentizace pro kazdého uzivatele samostatné. Pfi opétovném spusténi
aplikace si tedy natdhne konfigurace patiici danému uzivateli a nastavi prostiedi tak, jak si
uzivatel urc¢il. MozZnosti, jak uklddat informace o téchto zméndch, je celd fada. Napiiklad
uloZeni do souboru ¢i registru atd. U aplikaci, které pracuji s databazemi, se feSeni pifimo
nabizi. Pro¢ uklddat informace na lokdlni disk, kdyz si je miizeme uloZit do databaze na
serveru, se kterou pracujeme. Metoda, kdy se konfigurace uklddaji pfimo na server, je
velice vyhodnd. Aplikace klienta mize byt spuSténd z jakéhokoliv mista na svété a
uzivateli se po pfipojeni na databdzi nahraji jeho konfigurace. Toto v pfipad¢ ukladani na

disk nelze. Jiny pocitac, jiny disk.

3.5 Bezpecnost komunikace klient server

Klient se pfipoji na databazi po siti. Na sitich obecné neni bezpecno. Pokud nés pfipadna
ztrata dat piilis nemrzi, tak se o n¢jakou bezpecnost spojeni klienta se serverem nemusime
ptiliS starat. Jsou vSak databaze, ve kterych jsou citlivé udaje. Napt. bankovni ucty apod.
Takové aplikace vyzaduji precizni a nezpochybnitelnou autentizaci uzivatele, ale také
pfenosovy kandl mezi klientem a serverem musi byt zabezpeceny proti odposlechu.
Respektive odposlech je mozny, ale ziskand data musi byt pro naruSitele necitelna.
Prenosovy kandl je nutné zaSifrovat. K tomu slouZi rizné metody. N4&S klient miiZe
pouzivat technologii SSL (Secure Societ Layer). Je ptimo soucasti komponenty MyDAC i
samotné databdze MySQL [6,7]. Firma Devart, kterd doddvd MyDAC, nabizi také
pokrocilejsi metodu zabezpeceni kandlu. Komponentu rodiny Secure Bridge [7]. AvsSak
zabezpeceni databdze a pfenosového kandlu neni predmétem této BC prace. Proto se jim

nebudeme vice zabyvat.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 NAVRHA PROGRAMOVA REALIZACE KLIENTA

4.1 Implementace databazového stroje MySQL

Databazovy stroj MySQL miiZeme instalovat samostatné nebo spolu s webovym serverem.
Pro naSe ucely je nejjednodussi pouzit baliek, ktery obsahuje jak databazi MySQL, tak
webovy server a rovnéZ webové rozhrani, které ndm umozni vytvéret a spravovat databazi.
Balicek se jmenuje XAMPP. Webovy server neni nezbytné nutné instalovat, ale pravé
z diivodi ovldddni databaze MySQL webovym programem PhpMyAdmin je vhodné ho
také pouzit. UZ proto, Ze na vefejnych serverech je PhpMyAdmin zpravidla pouZivan. Po
piipadné migraci na vzddleny server se ndm jeho znalost bude hodit. XAMPP ma
prednastaveny vSechny potiebné a dulezité konfiguracni atributy nejenom v MySQL, ale
také na webovém serveru Apache. MiZeme tedy na svém lokdlnim pocitaci pracovat
stejné, jako bychom byli pfipojeni na vzddleny server. MuZeme si dovolit manipulovat
s nastavenim jak databazového stroje, tak webového serveru. A tim provadét rizné pokusy.

Toto ndm Zadny provozovatel verejného webu rozhodné nedovoli.

4.1.1 Instalace XAMPP

Balicek XAMPP je dostupny na webu. Sta¢i do vyhleddvace zadat XAMPP. Po stazeni
balicku (1.6.8) provedeme instalaci. Doporucuji ponechat vSechna potiebnd nastaveni.
Zejména cilovy adresat instalace (destination folder) ponechat defaultni. Tedy c:\xampp.
Je s tim v dalSich krocich pocitdno. V priibéhu instalace dojde také na implementaci PHP

interpreteru a konfiguraci serveru Apache (obr.6). Trva to asi 2 minuty.

S ramppiphp'php.exe

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
# ApacheFriends BAMPP setup win3d2 WVersion 1.6
#

# Copyright <c> 28002-2085 Apachefrien
#

# Authors: Kay Uogelgesang <{kvoBapachefriends _orgl
Carsten Wiedmann <webmasterBuiedmann— onllne de > #
ummmmmnnn:mmnmmnmmtumnmmmmtnunumtmtmmmunnuuuuuuuunwnnwuuwuu

Configure for server 1.6.8

Configure XAMPP with awk for *Windows NT’

Please wait ..

Enahle RcceptEx Winsocks v2 support for NI systems_

Obr.6. XAMPP - probihajici konfigurace serveru Apache.
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4.1.2 Vytvoreni ukazkové databaze

Po instalaci se spusti konzola aplikace XAMPP (Obr.7). Zajimaji nds pouze tlacitka start
a stop u Apache a MySQL. Spoustime tim a zastavujeme oba servery. Zaskrtdvaci policko
Svc nezaSkrtdvat. My budeme pracovat vzdy ruén€. Po ukonceni priace vypneme oba

servery, abychom uzavfeli potencidlni pfistup k naSemu PC. Spustime Apache a MySQL.

XAMPP Control Panel Application o IEIIEI

AAMPP Control Panel | Service... | | SCM.., |
—Modules e

Status
L gpache Runnin M.

[ sve p g | Stop | |.'5.l:|l'|'|ll'| |
Osve  Mysal Rumning [ Ste ] | Admin... | .
O =«c FileZilla | Start | | ... |
O sic Mercury | Start | | B T | I#'
WMindows 5.1 Build 2600 Platform 2 ZSerwice Pack 3 ‘:J

Current Directory: c:\xampp
Install Directory: o:\xMampp
Status Check 0OE

Busy. ..

bApache started [Port 80]
Busy. ..

MyS3gl started [Port 330&5]

1 |

S

Obr.7. XAMPP - kontrolni a ovlddaci panel aplikace.

Nyni mlizeme pouZivat jak databazi MySQL, tak webovy server Apache pro zobrazeni
HTML i PHP. Soucasti instalace je i PHP interpreter, ktery ndim umoZni spolu s Apachem
pouzivat nastroj PhpMyAdmin, ve kterém provedeme vytvoreni nasi ukdzkové databéze.
Tuto aplikaci spustime tedy v béZném internetovém prohliZzeci. Z toho divodu jsme si
zprovoznili server Apache. Spustime webovy prohlize¢ IE nebo Mozillu. Do tadku, kde
obvykle piSeme adresu ve tvaru www.néco.cz, nyni napiSeme pouze localhost. XAMPP
pro nas na této lokdlni adrese pfipravil uvitaci stranku. Zdroje této strdnky jsou v adreséii
c:\xampp\htdocs. Strdnka se startuje souborem Index.html, popiipadé Index.php.
V prohliZze¢i méame nyni uvitini XAMPP a kdispozici nékolik jazykovych mutaci.
Vybereme anglicky jazyk. Ziskdme webové aplikaéni rozhrani XAMPP (Obr.8). Ne

podobné tomu, co ndm predkladaji vetrejné webové servery.
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Soubor Uprawy obrazit  Histarie Zalofky  Mastroje  Mapoveda

la Firefon =] g[_)ﬂ

W c x N I‘http:,l’,l’\ocalhostfxampp,ilndex.php ‘|J:|' M |'|Goog\e

#
@'N’e]ng_\_ré}:_é_vbyané]‘_s’f' AP Jakzach o Prehled zprav
XAM PP f r Wln W English / Deutsch ; Francais ¢ Nederlands /
Polski, Italiane # Norwegian / Espafiol s L1002
Portugués (Brasil)) EII'_QIEI
XAMPP
Welcome to XKAMPP for Windows Version 1.6.8 !
Congratulations:
You have successfully installed XAMPP on this system!
Mow you can start using apache and Co, You should first try »Status« on the left navigation to
make sure everything works fine,
For OpenSsL support please use the test certificate with httns://127.0.0.1 or hitos: focalhost
For this release a special thanks to Uwe Steinmann for his excellent development and compilation
of all current "Special” modules!
Good luck, Kay Wogelgesang + Kai 'Dswald' Seidler
4

Obr.8. XAMPP - uvitaci webovd stranka aplikace.

Na levé stran¢ v sekci Tools, spustime webovou (PHP) aplikaci PhpMyAdmin (Obr.9).

i
Soubor  Cpravy  Zobrazit  Historie  Zalodky  Méstrojs  Mépowéda
67'¢Hv e X o5 I,;;“‘q ‘http:,l’floca\hostp’phpmyadm\n,l’ [ |'|GOOD‘9 F

[5] Nejnavitivovansis B lak 2aft . Fiehled zprév

localhost phpMyAdmin - 2.11.9.1
&3 verze MySQL: 5.067-cammunity » Verze MyS0L klienta: 5067
o cdeal (1) » “erze protokolu: 10 » Poufitd roz&ifeni PHP: mysqgli
= information_schema (17) » Searver: localhost via TCR/AP & Jazyk - Language @D
: Risrﬁ‘ygdar)mn ®) Mb Uilvate!' root@E@localhost ) ICEsknyzech j
= test () Znakoud sada v MySGL: UTF8 Unicode ¢ T
= webauth (1) (utfg)
_ H] Parovngvani pro toto phpojeni k MySaL: » Welikost pisma: ISZ% "I
R Al I”"fsti’:D‘jBJ:i LI @ & Dpokumentacs phphyAdmina
b Vytvorit novou databazi » wiki phphyAdming
A Oficiaini stranka phpkyAdmina
|PDrUvnéNan|' j ybofit I P [Changelog] [Subwersion] [Lists]
Informace o stavu MySGQL
Systémoveé proménns MySOL
L Procesy
Fnakové sady a porovnavani
8 Ulozisis
» Znovu nacist opravnéni -
=] Opravneni
Databaze
& Export
Import
phpMyAdmin
Hatowva

o

Obr.9. Aplikace PhpMyAdmin

Toto je skute¢né plnohodnotny klient, ktery pracuje s databazi MySQL. Tedy v podstaté

totéZ, co delame my. Jedna se o velice univerzélniho klienta, ktery umi vSe potiebné pro
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administraci databaze. Nasi snahou je naprogramovat klienta specialiovaného, ktery bude
umét pouze prohliZzet a editovat data jedné databéze, kterou si vytvofime pravé pomoci
tohoto programu. Databdzovd sada pro naSi ukdzkovou aplikaci je jiz pfipravena na
ptilozeném CD v adresati MYSQL. Jedna se o soubor audio_video.sql. Na obrazku 9, az
upln¢ dole, pouzijeme odkaz import. Ziskdme stranku, pomoci které miiZeme importovat

databazovy soubor (Obr.10).

%3 Server: localhost

Databaze SOL  ¥FEStav  (EIProménné  [HZnakové sady EiUlozists £ Opravnéni 4% Procesy EExport  Ealmport

Import

— Soubor pro importovéani

textovy soubor Prachézet.. | (Maximalni velikost: 16 384 KIB)
Znakova sada souboru: Iuth -

Komprimace importovaného soubory bude automaticky rozpoznéna. Podparaviny jsou: Zadnd, gzip, zip

— Castaény import
¥ Povalit pierugeni importu v pifpadé Ze skript pozna, Ze se bliEl asowy limit nastaveny v PHP. Timto zpdsobem miZete importovat i velké soubory, ale miZe to zplsobit
problémy s transakcemi.

Potet zaznami (dotazll) od zadatku, které se maji pfeskodit ID

Proved' |

= Dteviit nove akno phpbdyAdmina

Obr.10. PhpMyAdmin - import dat.

Vlozime nd§ prichystany soubor audio_video.sql a stiskneme tladitko proved.
PhpMyAdmin provede importovani databaze. Nékteré verze PhpMyAdminu generuji pii
importu chybové hlaseni o neexistenci databazovych tabulek. Tim se nemusime zabyvat.
Import projde a ziskdme opét tivodni stranku PhpMyAdmin, ve které bude v levém panelu
o jednu databdzi navic. O nasi databazi audio_video. Klikneme na odkaz na$i databdze a

dostaneme okno podle obrazku (Obr.11).
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P"'ijékilﬁfﬂjﬂ = 23 Server: localhost ¥ £ Databaze: audio_video

E5 Struktura  _@sqgL JMyhledévini  [iDotaz @ Export  falmport <8 Navrhai Upravy &5 Oprévnéni

[ Odstranit
Databdze - - — . =
audio_video (2) ;I Tabulka _ k[:li ’ Zaznami Y Typ Porovnavani Velikost Navic
8 Lay E L 10 InnoDB  utfB_unicode ci 1.5 MiB -
= m e z =
i ideo 2) - «cfg (=] ¥ B X 1 MylSAM  utld_unicode ci 4.0 KiB
2 tahulek Celkem 11 MylSAM utfB_unicode ci 1.5 MiB 0B
B av Taskrtnout vée / OdSkrnout vie IZaékr‘tnuté' 'I

B cfy

s Mahled k wytisténi G5 Datovy slownik

— "4 Vytvoiit novou tabulku v databézi audio_video

Mazey: | Paotet sloupel

Proved'

Obr.11. PhpMyAdmin - seznam tabulek.

Ziskali jsme seznam tabulek, ktery naSe databdze obsahuje. Vidime, Ze naSe databize
audio_video obsahuje dvé¢ tabulky s ndzvem av a cfg. Podivejme se nyni na strukturu
tabulky av. Pokud klikneme na odkaz vedle (symbol obdlky) av, ziskdme obsah tabulky.

Nyni kliknéme piimo na av a dostaneme struktury nasi tabulky (Obr.12).

3 Server: localhost » [B Databaze: audio_video » E Tabulka: av "fnnoDB free: 10240 kB"
= Projit B Struktura SOL  OVyhledavani | FiViozit  [EExport  [Slmport %Elpravy  RiVyprazdnit [ Odstranit
Sloupec Typ Porovnavani  Vlastnosti  Nulovy Vychozi Extra Akce
- AV id int(10) UNSIGNED MNe auto_incrament & X HE i
[ AV _jmeno varchar(100)  utfB_unicode_ci Ana NULL B & X b B =
AV _prijmeni varchar(266)  utfS_unicode_ci Ana NULL B & X W B &
- AV _titul varchar(256)  utfS_unicode_ci MNe B £ X B B B T
[~ AV _ohsah text utf_unicode_ci Ana NULL B & X @ iz
[~ AY _poznamka text utfd_unicode_ci Anao WNULL BB &£ X L Z N
[~ AV _nosic varchar(s) utfd_unicode_ci Me B » ¥ BH B B I
[ AV cislo irt(11) Me B # X B T
AV _predni rediumblob BINARY Ano NULL B & X m B T
[~ AV zadni mediumblob BINARY Ana NULL B #» X fol B [T
[~ &Y rezerva varchar(255)  utfS_unicode_ci Ano MULL B » X [ B B T
Tagkrtnout vie / Odgkrtnout vie Zadkrnuté: B 4 X
S Mahled k wytizténi &2 Zobrazit relace G Mavihnoot strukiun tabulky
] F'ﬁdat|1 sloupch & Ma konci tabulky © Na zagatku tabulky © F'DIA\/_id vl Proved |
Indexy: Vyuziti mista Statistika radki
Klicowy nazev Typ Mohutnost  Akce Sloupec Typ Pouziva (daj Hodnota
PRIMARY PRIMARY 1 £ X avd Data 112.0 KB  Format Compact
AV prijmeni  INDEX 1 & ¥ AV prijmeni Index 16 354 B Porovnavani utfs_unicode ci
‘ytvofit index na |1 sloupcich  Proved Celkem  128.0 KB  Dalsi 2
! # —l Autoindex
Vytvofeni Patek 01. kwétna 2009,
Z1:11

Obr.12. PhpMyAdmin - schéma tabulky ,,av*.

Tabulka av obsahuje celkem deset polozek. Zacinaji ndzvem AV_id a kon¢i AV_rezerva.
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4.1.3 Struktura databaze audio-video

Nyni si pouze informativné fekneme o struktufe nasi databéze [1,2]. Je tfeba upozornit, Ze
tato bakalafska prace nepojednavd o databazich, ale predevSim o napojovani na databaze

pomoci externich klientll. Nase ukdzkova databaze obsahuje nasledujici sloupce.

e AV.id jednoznacna identifikace zdznamu
e AV_jmeno jméno interpreta

e AV_prijmeni piijmeni interpreta

e AV_titul nazev titulu

e AV_obsah seznam pisnic¢ek nebo filmu atd.
e AV_poznamka poznamka k titulu

e AV_nosic na jakém mediu je titul ulozen

e AV _cislo ¢islo nosice

e AV_predni pfedni booklet (obrazek )

e AV_zadni zadni booklet ( obrazek)

e AV rezerva rezervni sloupecek

KaZzdy sloupecek v tabulce musi mit sviij ndzev a dalsi doplikové informace. PredevSim
datovy typ. Tak naptiklad sloupecek AV_id je datovy typ INT. M4 vlastnost
UNSIGNET(nezdporné cislo) a extra vlastnost AUTO_INCREMENT (automatické
&islovéani). Dalii vlastnosti je PRIMARNI KLIC tohoto sloupce, ktery ndm umoZiuje
spojovat vice tabulek a jednozna¢né& identifikovat dany zdznam tabulky. Vice o strukturdch
tabulek v piislusné literatuie [1,2]. Vzhledem k maximdlnimu zjednoduseni nasi ukazkové
databdze pouzivime pouze jedinou tabulku. V praxi by navrh této databdze vypadal
ponékud jinak. Minimdln¢ bychom odd¢lili obrazky od ostatnich dat a také bychom si
vytvofili tabulku nosi¢li, abychom zabranili redundanci dat. Napiiklad pro¢ uklddat do
databaze stokrat typ nosice SACD (Super-Audio-Compact-Disc), kdyZz mizeme do
databdze vlozZit pouze Ccislo. Naptiklad 4. V tabulce nosi¢e budeme mit jednoznacné
feCeno, ze pod Cislem 4 jsou SACD nosi¢e. Tim usetiime 70 % kapacity u zdznamu
datového nosice. Této technice se tika master-detail [1,2,4]. Nicméné pro jednoduchost a

prezentaCni ucely mdme jedinou tabulku, kterd ndm plné postac¢i pro nasi ukdzkovou
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databdzi audio_video. Do naS$i databize mlZeme vklddat data i piimo pomoci
PhpMyAdmina, ale to nyni délat nebudeme. Pustime se rovnou do programovéni designu

naseho klienta.

4.2 Graficky navrh klienta v programu Delphi 2007

4.2.1 Delphi 2007 — CodeGear Rad studio

Spustime Delphi 2007. ZaloZime novy projekt (File-New-VCL forms aplication Delphi for
Win32). Na obrazku (Obr.13) je pracovni plocha vyvojového prostiedi Delphi. Seda &ast
uprostfed reprezentuje nas formuldf, na ktery budeme postupné aplikovat jednotlivé
komponenty potiebné pro realizaci naSeho klienta. Komponenty najdeme na paleté
komponent (tool palette), které se nachdzi v pravé dolni ¢asti. V levé casti aplikace jsou
potom seznamy komponent, které pouZijeme a také vlastnosti jednotlivych komponent,

jako barvy, fonty, umisténi atd.

#:Project2 - CodeGear Delphi for Microsoft Windows - ukazkovy_klient =10 %]
Fle Edt Search View Refactor Project Run Component Tools MySQL  Window Help | |EEEEE % 5’
- = - o = = _
LBk Bk aht | CAE| 05 -8 0288 b -NE]d|¢-3-|8
S\ structure 2 X | @ vielcome Page | B ukeckavy_Hient | | 53| B Projectz dproj - Project Manager 2 X
. 2 AR 2 Bacivete + $Btew @ Reoe
1ol
] Form3 . File
. 2% ProjectGroupl
£l 5] Project2.exe
ukazkovy_Hient.pas
T [ | Jia|
BiProject? dproj- Pro.. | %P Model View | S0Data Explorer |
#i Tool Palette "X
Z Object Inspactor 7 x
Propetties
dbExpress
E
i Projects
Iphi Projects | Delphi Files
her Files
Unit Test
ocuments
Projects | WebServices
Projects | WebSnap
Delphi Projects | WebBroker
Iphi Projects | YCL for the Web
Iphi Projects | ActiveX
E Indy Intercepts
" Indy Misc
X N | \ 11 [nsert Code ,Design /\History T =

Obr.13. Delphi - vyvojové prostriedi.
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4.2.2 Vytvoreni projektu a rozmisténi ovladacich prvka navrhu

Nyni provedeme velice jednoduchy ndvrh grafického rozhrani naSeho klienta. Klient po
kompilaci bude naprosto slepy. Nebude umét nic. VSechny ovlddaci prvky (komponenty),
které pouzijeme, nebudou mit zddné vazby. Teprve s pouzitim dal§i komponenty je
ozivime. To ale az v dalsi podkapitole. Graficky navrh rozdélime do Ctyt oblasti. VSechny
oblasti ponechdme na jednom formulafi. Je to jednoduché a ptehledné. Pro naSe tucely
naprosto dostacujici. Z palety Win32 ptetdhneme mySi na ndS formuldf komponentu
TpageControl a na ni pravym tlac¢itkem mysi vytvoiime 4 zdlozky. Okno si podle potieby

roztdhneme a prizptsobime nasim pozadavkim. Vysledek bude vypadat jako (Obr.14).

b Run Component  Tools  MySOL Window  Help b _“Default Layouk j| 1 &,
AV PRS- -8B EEI0 -NE] 55 ¢ |6
X | i welcome Page | [Bh ukazkavy _Kient | |Q9 2| B Proj
B o T acti
#5Form3 S . =
o File
gE- Praje
B E P
e |
Tabshestl | TabShestz | Tabshests Tabshestd
1]
Eaproi

34 o8
i o

Obr.14. Delphi - Pracovni plocha budouci aplikace.

Pokud nyni klikneme na zelenou Sipku, kterou najdeme nad nasim formuldfem, dojde ke
kompilaci naseho programu. Program vytvoii spustitelny exe soubor, ktery je nasledné

spustén. Vysledek naseho dosavadniho snazeni vypada nasledovné (Obr.15).
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=10l x|

TabSheetd | TabSheet2 | TabShests |

Obr.15. Delphi - Zkompilovand aplikace.

Timto zpGsobem budeme pokracovat vzdy, kdyZz si budeme chtit prohlédnout vysledek
naSi dosavadni prace. Vygenerovany formuldi ukonc¢ime kiiZzkem vpravo nahote. Nyni
pfejdeme k ukdzce upravy vlastnosti nasi prvni komponenty. Na levé strané¢ naSeho
vyvojového prostiedi je panel object inspektor, pomoci kterého muzeme s vybranou
komponentou provadét vSechny dostupné grafické i aplikacni zmény. Napiiklad TabSheet4
pfejmenujeme na vystupni_sestavy tak, Ze v okné object inspektor na tadku Caption
pfepiSeme stdvajici ndzev na novy ndzev. Takto budeme manipulovat se vSemi
komponentami a jejich vlastnostmi. Nyni si tedy provedeme kompletni ndvrh vzhledu
naseho formulare. Barvy, velikost a rozmisténi jednotlivych prvki je pouze na estetickém
citeni kazdého jednotlivce. Nejprve si prvni zdloZku piejmenujeme na Databdze AV

nosic¢i. Potom na tuto zdlozku pieneseme postupné nékolik komponent a ty vhodné

rozmistime. Nasledn¢ provedeme kompilaci a ziskdme napft. ndsledujici vzhled (Obr.16).



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2009

34

Poznatmka k tittilu

Pfedni hooklet Zadni booklet

{7 Databazovy klient - databaze audio a video nositid -0l x|
Bakalarska prace UTB FAI 2009
Datsbsze AV nositll | Razeni a vyhledévénfl Nastavem’l Tiskowe sestavy
Typ a cislo nosice ‘Chsah titulu
Imena interpreta Frijmeni interpreta
Mazey titiu

WloZit obrazek |
Srmazat ubrézekl

WioZit obrazek |
Smazat chrazek |

Chlast pro zadni obrazel.

odpojit| e Il ) sl R P2 ol e Usivatel: roat

Obr.16. Delphi - Vysledny graficky ndvrh aplikace.

Pouzili jsme nésledujici komponenty. Pro vSechny popisky (Typ a ¢islo nosice, Jméno

a Piijmeni interpreta, nazev titulu atd) Pouzijeme komponentu TLabel z palety Standard.

Komponenty s rozklikdvaci Sipkou najdeme na palet¢ DataControls. Komponenta se

jmenuje TDBComboBox. Na téZe palet¢ najdeme komponenty TDBEdit a TDBMemo.

TDBMemo pouZijeme pro obsah titulu a pozndmku. Dal$i komponentou z palety Standard

jsou tlacitka Thutton. Posledni komponentou z palety ImageEn je TImageEnDbVect, coz

jsou pochopitelné¢ obrazky. Komponenty ImageEn si musime nejprve doinstalovat do

prostfedi Delphi [7,8]. Jsou to komponenty pro praci s obrdzky téméi vSech formata.

Pouziti téchto komponent je vyhodné, protoZze komponenta obsazena piimo v Delphi

v palet¢ DataControls TDBImage je pouZita pouze pro format BMP. Ostatni formaty se
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musi nacitat pomoci streamu a dalSich programovacich technik. Coz je zbyte¢né. Graficky
navrh mame realizovén a nyni pfistupme k vlastnimu napojeni na nasi databazi. V databdzi
mame pro ukdzku jiz nékolik zdznamu. JeSté neZz pfikro¢ime k oziveni databaze,
nezapomeneme piejmenovat nase 4 tlacitka a dodat popisky k tém dvéma obrazkim.

Napiiklad ,,pfedni booklet* atd.

4.3 Spojeni klienta s databazi modulem MyDAC

V této fazi vyvoje klienta potfebujeme ozivit jednotlivé komponenty. Tedy napojit
komponenty na konkrétni databazovy stroj, databazi, tabulku a na konkrétni sloupecek
v tabulce. K tomuto ucelu pouzijeme komponenty MyDAC [6]. Uvidime, Ze napojeni na

databdzi s pouZzitim téchto komponent je velice snadné.

4.3.1 Instalace MyDAC

Komponenty MYDAC nainstalujeme béZnym zplsobem jako jakykoliv jiny program do
Windows. Instaldtor se postard o integraci téchto komponent do prostiedi Delphi.
Komponenty se po restartu programu Delphi objevi v palet¢ komponent pod ndzvem

MYSQLAccess.

4.3.2 Propojeni komponent MyDAC a DataAccess delphi

Rozklikneme si komponenty MYSQLAccess a piesuneme na ndS pracovni formulaf
komponentu TMyConnection. Je jedno, kde na formulaf ji umistime. Nyni mdme nékolik
zpusobl, jak se napojit na nasi databdzi audio_video na serveru Localhost. Jednak
s pouzitim object inspektoru nebo 2x klikneme na komponentu TMyConnection. Otevie
se ndm formulaf, do kterého si muizeme piimo napsat konkrétni piipojovaci udaje.
Samoziejmé to, co napiSeme do tohoto formuldfe, se projevi i v objekt inspektoru.

Vyplnény formuléi vidime na (Obr.17).
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Form<.MyConneckionl 3 EI

Contiect :| |rfa I Abot |

v LoginPrompt

|lzermiame |r|:u:|t [# Direct

Pazsword | I~ Embedded

Sepver II::u::thn:nst j

D atabase | audio_video =l

Part |33|35 =

S Lonnect Qiscnnnect

Cloze

Obr.17. MyDac - konfiguracni formuldr pripojeni.

Databidze MySQL disponuje pokrocilymi technikami pfistupovych prav, ale to nds nyni
nezajimd. Vice se o pristupovych pravech muzeme dozvédét v literatufe [1,5]. My
pouzijeme preddefinovaného prvotniho uzivatele. Mimochodem tzv. superuzivatele. Navic
bez hesla. Bezpecnost takové databédze je naprosto nulova. V praxi nejenom, Ze specidlné
pro root uzivatelé pouzijeme silné heslo, ale pro bézny provoz databdze pouZivdme jiného
uzivatele nez root. Napt. pepa. Uzivateli pepa potom nadefinuje prdva na databdzi.
Naptiklad mtze data modifikovat, pridavat nové zdznamy, ale nesmi mazat zdznamy apod.
Nadefinujeme mu pfistupové prava. V podstaté je to stejné jako piistupova prava do OS.
Pokud totiz nechame uzivatele root bez hesla, tak kdokoliv si s nasi databazi muaze délat,
co chce. Vice informaci o zabezpeceni MySQL ziskame v piislu$né literatuie [1,5]. NasSim
ukolem je spojit nasi databazi se serverem. Se serverem Localhost. My mame k dispozici
tento server, protoZze jsme si nainstalovali XAMPP, ve kterém je obsaZena databéze
MySQL a ta je nyni spusténd. A Localhost neni nic jiného, neZ nas pocitaC. Localhost ma
adresu 127.0.0.1. Je to adresa naseho pocitace. Tedy pokud voldme server Lohalhost,
volame sami sebe. A to je spravné, protoZe databdaze nyni leZi na naSem pocitaci. Nazev
databaze je audio_video. Port je 3306, ktery defaultn¢ vyuziva server MySQL. Tedy je to
port, na kterém naslouchd specidlni klient (démon mysqld) databdze MySQL. Naslouchd a

cekd, jestli po ném n€kdo néco nebude chtit. A my chceme. Chceme se na né¢ho napojit.
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Chceme navizat spojeni. Udélejme to. Staci stisknout Comnect a je hotovo. Nyni si

v§imnéme object inspecotoru (Obr.18)

#Z Object Inspector X
MyConnectionl THyConneckion j
Properties | Events |
H|Linkage
ConnectDialog
IoHandler
HMiscellaneous
Connected True
ConneckionTimeout |15
Database audio_video
IsolationLewvel iIreadCommitted
LoginPrompk True
2 |hame WyiZonnection
Oplions { TMywZonnectionCpkions)
Password
Pooling False
PoolingOptions (TPoolingJptions)
Part 3306
Server localhost
S5Lophions (TMywConnection3SLoptions)
Tag ]
Isernarme: rook

Obr.18. Delphi - Object Ispector.

Na tddku Connected je True. Tedy jsme spojeni. Databaze audio_video jako Username
root. Poklepinim na Connected muzeme True zménit na False a tim se odpojit. Po
opétovném True jsme vyzvani k zadani hesla pro nové spojeni. Pokud nyni zkompilujeme
program, tak ndS klient pouzije ptihlaSovaci insignie tak, jak jsme je zadali do object
inspektoru. Tedy natvrdo. To se ndm ale moc nehodi. My se budeme chtit ptihlasovat na
jiny server pod jinym jménem a heslem atd. Potfebujeme tedy né&jaky piihlaSovaci
formular. Ten si miiZeme naprogramovat sami, nebo pouZzijeme dal$i komponentu z palety
MySqlAccess. A co jiného, nez TmyConnectDialog. VloZme tedy tuto komponentu na
plochu a proved'me kompilaci. Pfed tim, neZ se spusti samotny klient, jsme vyzvdni

k zadani vSech prihlasovacich udaji (Obr.19) A to je to, co potfebujeme.
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Uger M arne In:n:nt

Pazzword I

Server Ilncalhust ﬂ
Port EED

[Database Iaudin_video j

Connect I LCancel |

Obr.19. Aplikace - prihlasovaci formular.

Je mozné ftici klientovi, aby se vZdy piihlaSoval na konkrétni server s konkrétnimi

ptihlaSovacimi udaji. To Ize velice jednoduSe nastavit na object inspektoru u komponenty

MyConnectDialogl. My zatim pfejmenujeme ndzvy na piihlaSovacim formuldfi do

¢estiny. Napiiklad takto. (Obr.20)

#Z object Inspector X
MyConnectDialogl TMyConneckDialog j
Properties | Events |
E|Action
aption Pfipoijit
HLocalizable
aption Pfipoijit
EHMiscellaneous
CancelButkon Cancel
ConnectButkon PFipojit
Databaselabel Databaze
DialogClass
LabelSet IsCustom
Mame My ConnectDialogl
PasswordLabel Heslo
PortLabel Port
Retries 3
SavePassword False
ServerLabel Server
ShowDatabase True
ShowiPork True
StareLogInfo True
Tag ]
¥ |Usernamelabel Iméno

Obr.20. Delphi - nastaveni prihlasovdni.
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Provedeme kompilaci a vidime, Ze je ndm nabidnut pfihlasovaci formuléf, ale bez naSich
uprav. Jak je to mozné? Uvédomme si, Ze komponenta MyConnectDialogl je volné
v prostoru. Zatim nikam neukazuje, na nic neni napojena. K ¢emu je ndm dobri? My
chceme, aby se komponenta MyConnectionl piipojila na nasi databdzi pomoci néjakého
pfihlaSovaciho formuldfe. Musime komponenté MyConnectionl ftici, pomoci jakého
formuldfe se tam ma pripojovat. Klikneme na komponentu MyConnectionl a nahote
v object inspektoru u polozky ConnectDialog vybereme ten dialog, ktery chceme pouZit.
My méme pouze jeden reprezentovany komponentou MyConnectDialogl. Takze ji
vybereme. Provedeme kompilaci a kone¢né dostaneme nés prihlasovaci formulaf, tentokrat
jiz ve spravném jazyce. Toto byla hezkd ukdzka pouziti objektového programovani.
V podstaté¢ jsme fekli toto. Na§ klient se pfipojuje na databazi pies pfipojovaci
komponentu, kterd ndm k pfipojeni nabidne nd$ piihlasSovaci formuldf. Ten je k tomuto
ucelu piilozen k pfihlasovaci komponenté. Jsme tedy pfihlaSeni ke konkrétni databazi, ale
nic moc se ned&je. Zadn4 data nevidime. Databdzovy server o nds vi. Splnil na§ poZadavek
a vytvoril s naSim klientem spojeni. Nyni ¢ekd, co s tim provedeme. Co vlastné po databazi
chceme nejprve? Chceme nase komponenty, které jsme si rozmistili na nas formulafr, spojit
s konkrétnimi polozkami nasi tabulky av. To nelze udélat ptimo. Musime pouzit dalsi
komponenty z palety MySqlAccess. Konkrétn¢ 2. TmyDataSource nam umozni piipojit
nasSe rozmisténé komponenty na konkrétni polozku databdze. Tato komponenta to ale musi
udélat pres dalS$i komponentu, ve které budou nejenom nactend data nasi databaze, ale také
informace o tabulce. Jako je pocet a ndzev polozek atd. Tato komponenta se nazyva
TmyQuery. Ob¢ komponenty vloZzime na naS formuldf. Klikneme na komponentu
MyDataSourcel a v object inspectoru rozklikneme polozku databdze a tam nastavime

(vybereme) fddek dataset na MyQueryl (Obr.21)

5!3; 0bject Inspector 3 x
MyDataSourcel TMyDataSource j

Properties | Events |

El|Action
Enabled |True

Dataset |M1_.rl1ueryl
Input

Linlk-ano

1 FH FHO

Obr.21. Delphi - napojovdani komponent.
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Klikneme na druhou komponentu MyQueryl a v object inspectoru klikneme na polozku

SQL. (Obr.22)

MasterFiglds

Mastersource

Pararmiheck, True

Params (TDAParams)
2 [S0L [ T5krings)

SQLDelete (Takrings)

SQLInsert (Takrings)

SQLRefresh (Takrings)

Obr.22. Delphi - vkldddani SQL dotazu.

Ziskame tim formuldf, ve kterém mulZeme Cinit dotazy na naSi databdzi a na konkrétni
tabulku v ni. Po vyplnéni dotazu (Obr.23) vlastné pozdddme databédzi, aby ndm zaslala
vysledek do nasi komponenty MyQueryl. K MyQueryl je ptfipojena komponenta
MyDataSourcel. Teprve ke komponenté MyDataSourcel ptipojime nase komponenty na

plose naSeho formulafe.

# Form4.My(ueryl il

SEL | Update S0Ls I SleﬁeneratDrI Parameters | Macros I Stared Proc Call Generator I

uaelec:t * from awv; ;I

o N

Execute | Q‘ata-Ediiar...l Ok Carncel

7

Obr.23. Delphi - formuldr pro vklddani SQL dotazu.
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Na obrazku v podstaté vidime dotaz v jazyce SQL, ktery fika - posli ndm vSechny zdznamy

z tabulky av. Shriime si dosavadni propojeni komponent.
DATABAZE <---> MyConnectionl <>MyConnectDialogl<> MyQueryl<> MyDataSourcel

A teprve nyni muzeme zacit napojovat data vnasi databdzi na konkrétni buiky
(komponenty), které jsme si prichystali na naS formulaf. Abychom ihned po pfipojeni
vidéli data, kterd mame v databazi uloZena, muzeme fici komponent¢ MyQueryl, aby
zacala pracovat uz ted’ v dobé navrhu. Klikneme na ni a v object inspektoru v fadku Active
zménime False na True. V této chvili byl piikaz ,select * from av;* vykondn a miZeme
s daty manipulovat, aniZ by bylo potfeba aplikaci kompilovat. Pfistupme nyni k propojeni

prvni komponenty. Vybereme si tieba komponentu DBEdit] (Jméno interpreta) (Obr.24).

Databéze AV nositd | Tabsheet2 | Tabsheet3 | Tabshe

Typ a islo nosice
IbBCom ~| [DBEC

Jmeno interpreta Prijmeni interpreta
- - ]

i)E‘:Editl 2 CREdIt3
&

Obr.24. Delphi - vybér komponenty.

V object inspektroru mame rozklikavaci polozku Database (Obr.25). Tam mame fadek

DataSource. Vybereme zdroj dat. Samoziejm¢ tam najdeme MyDataSourcel .

9'3; Object Inspector L
DBEdit1 TOEEC: j

Properties | Events |

H|patabase

DrakaField A¥_imeno
Dakasource MyDataSourcel
El|Drag Drop,/Docking

rFS
—

Obr.25. Delphi - vlastnost komponenty.
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Tim si tato komponenta piecetla tidaje o tabulce a nyni miZzeme v fddku DataField vybrat

konkrétni polozku databdze. Vybereme jak jinak AV_jmeno (Obr.26).

#Z object Inspector o X
DBEdit1 TOEEdi: -
Froperties | Events |
E|Action =
Enabled True
HelpCankexk 0
Himk
Wisible True
E[patabase
* |DataField a¥ jmenol hd
DataSource MyDataSourcel
El|Drag Drop/Docking
DragCursor |n:rDrag

Obr.26. Delphi - oZiveni komponenty.

V okamziku, kdy jsme toto udé€lali, se ndm v naSi komponenté ukdze konkrétni vysledek.
Prvni na seznamu databdze u polozky AV_jmeno je Karel. TotéZ provedeme analogicky
s dals$imi komponentami. Vcetné¢ obrazki. Za zminku stoji je$t€¢ komponenta
DBComboBox1. Ta ndm umoziiuje vybirat poloZky, které chceme vklddat do databaze.
Seznam polozek piedvyplnime v object inspektoru na fadku Items. Vyjede nam formulaf,

do kterého zapiSeme to, co budeme chtit v seznamu (Obr. 27).

# String List Editor u x|
11 lines
D =]
SACD
WD
ovD
DVDA
MC
LP
P
MO

4] L|_I
Code Er:iitnr. i | Ok Cancel | Help |

Obr.27. Delphi - Vypliovaci formuldr pro seznamy.
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Potvrdime a zkompilujeme. Nyni jiZz miZeme vybirat znabidky nosi¢id. V object

inspektoru si muzeme také zvolit, kterd poloZka se ndm ma objevit jako defaultni atd.

Nemd smysl nyni cokoliv provadét. Mimochodem, copak se asi objevi v komponenté

Pii{jmeni interpreta? Pokud jsme postupovali spravné, tak krdl ¢eského popu Gott Karel.

Véetn€ jeho alba Lady Carneval. Mame tedy napojené vSechny komponenty. Provedeme

kompilaci, pfipojime se a vidime vysledek (Obr.28).

{7 Datahazovy klient - databaze audio a video nositd

Bakalarska prace UTB FAI 2009

Databaze &Y nosicd |ﬁazem’ 5 whledévénfl Nastavenl'l Tiskove sestavy

=10l x|

YlaZit obrazek |
Smazat Dbrézekl

YloZit obrazek |
Stazat obrazek |

Typ a Cislo nosice Ohsaty fitulu
jco =l o1 1. Nevadi -
o o ; 2. Pogehnej, boZe mij
Jméno interpreta Prijmeni interpreta 3. San Francisco
IKareI |G|:|tt 4. Danny Boy
3. Proc ptaci zpivaji
Mazey titulu 6. Marn 18 rad vic, neg dfiv
7. Amen, pravim vam
[Lady Carneval 8. Yitam vitr v (doli
Pozniamia k titulu 8. Mewfim
- - - 10, Before You
Wbiorng klasické album 11, fas ro3
4 _l_I
Predni booklet Zadni booklet

Smaze predni obrazek,

e S B I e S SR B

Zivatel: root

Obr.28. Delphi - zkompilovand aplikace. Mezivysledek konecného vzhledu.

Jak se ale dostaneme na dal$i zdznam? V databdzi jich mdme vyplnéno nékolik. MizZeme

to udélat zase s pouzitim komponenty, kterd umi manipulovat se zdznamy v komponent¢
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MyQueryl. Tuto komponentu najdeme na palet¢ Data Controls a jmenuje se
TDBNavigator. Pomoci této komponenty se na dalsi zdznamy podivdme pomoci Sipek.
Vlozme na formuldf tuto komponentu a v object inspektoru ji napojme na
MyDataSourcel jako ostatni komponenty. Zkompilujme aplikaci a miiZeme pomoci Sipek
prochdzet po zdznamech databdze. A nejenom to. Nyni jiZ mdme plnou kontrolu nad
zdznamy databaze. MuZzeme vklddat zdznamy, upravovat je, mazat atd. To je naprostd
fantazie. Naprogramovali jsme aplikaci klient-server. Slovo naprogramovali je pfece
jenom trochy silné slovo vzhledem k tomu, Ze jsme nenapsali jediny fadek kodu v Delphi.
Pfesto mdme naprosto funk¢niho klienta nasi databdze. To je mocny néstroj objektového
programovani. V podstaté jsme pouze napsali jeden dotaz na databazovy stroj. ,,.Select *
Jrom av*. Nicmén¢ tak tplné zadarmo to nebude. Napiiklad obrazky neumime smazat ani
je vkladat. Dale musime oSetfit nekteré polozky a vynutit si zdpis. V databidzi mame
nastaveno, Ze je musime povinné vypliovat a aplikace by mohla za béhu zhavarovat,
protoze databaze posle nasemu klientovi zpravu o chybé. Nas$ klient si s ni nebude védét
rady a tim vyvstane programova vyjimka, kterd miiZze zpusobit pad aplikace. Tomu musime
zabranit jednak tim, zZe dodrzime pravidla, kterd jsme si v tabulce databaze stanovili a také
tim, Ze na$i aplikaci nau¢ime vyjimky feSit [4]. My se tady oSetfovdnim vyjimek zabyvat
nebudeme, ale musime se zabyvat osetienim nasSich komponent tak, aby uzivatel zadaval
to, co mél a nedéglal v databdzi zbyteény nepotfddek. Pokud si potencidlniho uZivatele
nepohliddme, tak to s nasi databazi skonci velice Spatné€. Jsme jenom lidé a ti maji sklony
k lajdéctvi. Prili§ volnosti miiZe byt na Skodu. Nejprve se pustme do obrdzku. To je asi

nejzajimavejsi.

4.3.3 Ukazka programovani delphi 2007

Abychom mohli ovlddat obrdzkové komponenty, musime se naucit pouZzivat udélosti, na
které tyto komponenty umi reagovat. Kazdd komponenta na néco muZe reagovat.
Napiiklad na kliknuti mySi nebo pouze na to, Ze myS pres komponenty prejede atd.
Vyberme nyni napiiklad tlacitko, které jsme si piejmenovali na ,,VloZzit obrazek V object

inspectoru mame vzdy dvé zdlozky (Obr. 29).
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9'3; Object Inspector 3 x
Buttonl TEUtton =l

Properties |Events

El|Action
ackion |

El|Input
CnClick, Button1Click
OnkeyDown

Obr.29. Delphi - Uddlosti.

Properties a events. Pravé v zédlozce events jsou udalosti, na které naSe tlaCitko umi
reagovat. Nds bude zajimat udalost OnClick. OnClick znamend, Ze kdyZ na komponenty
klikneme, tak se vykond program, ktery je zapsdn v této uddlosti. Nyni klikneme 2x na
udélost OnClick. Dostaneme se do prostiedi, kde miZeme ru¢né¢ programovat. V nasem

ptipad€ nam Delphi piedpfipravilo metodu Click (Obr. 30).

procedure TFormd.EButtonlClick(Zender: TOhject):;
hegin

end;

Obr.30. Delphi - predpripraveny kod uddlosti.

Mezi begin a end napiSeme programovy kéd dle obrazku (Obr. 31).

procedure TFormd.ButtonlClick (3ender: Tobiject):
hegin

showmessage ('tlacitko bylo stisknuto'):
end;

Obr.31. Delphi - hotovy kéd uddlosti.

Provedeme kompilaci a stiskneme tlacitko. Tlacitko zareaguje na uddlost OnClick
(kliknuti) a vypiSe nam hlaSku ,,Tladitko bylo stisknuto. Takto tedy funguji udélosti
v Delphi. My budeme pottebovat komplikovanéjsi kéd, ktery ndim dokaze vlozit obrazek

do pfisluSné komponenty a ndsledné s nim ddle manipulovat. JeSt€ nez tak ucinime, je
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tfeba upozornit na to, Ze mezi prostiedim pro programovani a grafickym navrhem aplikace

se pfepindme ptes zdlozku dplné dole na strance. Jsou tam 3 zdlozky (Obr.33).

| Modified P\CDEIE! /\ Design  History |

Obr.33. Delphi - prepinaci panel.

Nyni jsme v oblasti programovani Code. Do designu se pfepneme pies zdlozku Design.
Ptejdeme tedy k oZiveni komponenty - obrdzek. Obé¢ tlacitka naprogramujeme stejné, ale je
tteba si ddvat pozor, kam a na co se odkazuje programovaci kéd. VZzdy musime mit na
paméti ndzvy komponent. VloZime do formulafe dal$i komponentu z palety ImageEn a to
komponentu TopenlmageEnDialog. Tato komponenta se postard o vybér obrazku.

Prepneme na zédlozku Code a vloZime do udalosti OnClick nasledujici kéd. (Obr. 34)

- Fprocedure TFormd.ButtonlClick(S3ender: Tobject);

- var

fs: tFileStream;

filesize_: int&4;

JOF | begin

with openimageendialogl do

hegin

openimageendialogl.Execute;

if openimageendialogl.FileMName <> '' then

= hegin

fz := TFileS3tream.Create (OpenlmageEnlDialogl.FileName, fmOpenRead + fmShareDenyNone):

showmessage (fs.Filelame + ' jmweno'):;

try

filesize_ := f=.3ize;

g0 finally

f=.free;

end;

if filesize < 100000 then A4 maximalni velikost obrazku
hegin

= try

Imageendbvect? . LoadFrowmFiledll (filename) ;

Mygqueryl.Edic;

TElobField (MyQueryl.FieldByName (' AV predni')).LoadFrowmFile (filename); /) ptame se na bunku AV predai
except -
a0 showmessage ['Chybové hlageni 2 nasi aplikace'):
end;
end
else
sho ge ('Maximalni wvelikost souboru je 100KE, informaci o welikosti souboru je v nahledu.'):
= end;
end;
end;

Obr.34. Delphi - ukdzkovy kod obsluzné uddlosti ,, ButtonlClick“.

V tomto kédu si zjisStujeme velikost souboru tak, abychom do databdze nedavali zbyte¢né
veliké soubory. Ddle si v§imnéme klauzule Try,finally(except). Pokud piSeme cokoliv za
try, znamena to, Ze je to v takzvaném chranéném modu. V praxi to znamend, Ze pii

ndhodné chyb¢ aplikace nebo chybé programatora mame moznost jeSté¢ néjak reagovat a
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zachranit aplikaci pfed padem [4]. Tento kdd neni zcela dokonaly, ale pro demonstra¢ni
ucely stac¢i. V budoucnu bychom naptiklad chtéli programovat vicejazy¢né aplikace. My
vSak mdme hldseni nasi aplikace ptimo v kédu pomoci showmessage. Lepsi by bylo je
ulozit naptiklad do kontejneru memo a indexovat fadky. Potom bychom misto
showmessage zavolali showmessage (memol.indexX). Memol bychom ulozili do

databdze a volali na zdkladé zvolené jazykové mutace.

Nyni oZivime i druhé tlacitko. Kéd bude umistén v udalosti OnClick u druhého tlacitka
a nesmime zapomenout, zZe obrazek ukldddme do druhé komponenty pro obrdzek. Takze
zménime pouze fadek (Imageendbvect2.LoadFromFileAll(filename);) a tddek
(TBlobField(MyQuery1.FieldByName('AV_zadni')).LoadFromFile(filename);) To je vse.

Stejné tak naprogramujeme tlacitka pro smazani obrazku (Obr.35).

o éprucedure TFormd.ButtonzClick (Sender: TObject)

- | hegin

try

Mygqueryl.Edit:

TElobField (MyQueryl.FieldEByName (' AV predni']]) .Clear;
except

100 | showmessage ['Chybové hlaseni 1 nasi aplikace.!')
end;

end;

Obr.35. Delphi - kéd pro vymazdni obrdzku.

Totéz pro druhy obrazek. Nezapomenime piepsat AV_predni na AV _zadni.

Provedeme kompilaci a uvidime vysledek (Obr.36).
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Bakalarska prace UTB FAI 2009

Databaze &% nosicl |ﬁazem’ a wyhledavani | Nastavenl'l Tiskove sestavy

i Databazowy klient - databaze audio a video nosicd =10l x|

Predn( booklet Zadni booklet

WloZit obrazek |
Smazat Dhrézekl

WloZit obrazek |
Simazat obrazek |

Tyvp a Eislo nosice Dhsak titlu
jco =l 1 1. Mevadi -
L o ; 2. Pofehnej, boFe milj
Jmeno interpreta Prijrment interpreta 3. San Francisco
ficarel [Gott 4 Danny Boy-
3. Proc ptaci zpivaji
Mazey tituu 6. Mam t& rad wic, neZ dfiy
7. Amen, pravim vam
|Lacy Carneval 8. Yitam vitr v Celoli
Foznamka k titlu 9. Nevefim
- - - 10. Before You
Yifbarne klasicke album 11, Cas riEi
8| _l_I

Zakladni informace o tituly & take Fizeni databaze,

Colpaijit | I"'lflhlulq-l_l‘l.-.'

4 | UZivatel; root

5

Obr.36. Delphi - vyslednd aplikace.

Méme jiZ pln€ funk¢ni databdzi audio video nosi¢li. Nyni ji mliZzeme jiZ pouze vylepSovat.

Provadét upravy, které zvySi uzivatelsky komfort a zptijemni préci s takovym klientem.

V prvni fad€¢ zbyva pfinutit uzivatele, aby zaddval u nového zdznamu minimaln¢ nazev

titulu, druh zdznamového media a Cislo zdznamového media. Musime tedy zafidit, aby se

pii jakémkoliv pokusu o uloZeni zdznamu zkontrolovaly tyto tfi editaéni polozky.

V piipadé€, Ze jakakoliv z nich nebude vyplnéna, tak bude uloZeni zdznamu zamitnuto a

uzivatel bude upozornén, Ze nesplnil nutnou podminku. Vzhledem k tomu,

ze

s databazovym strojem komunikujeme pres komponentu MyQueryl, tak zvolime nékterou

udélost (events) pravé u této komponenty. Hodit se ndm bude udalost BeforePost. Tato
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uddlost se ndm vzdy zavold tésn¢ pred tim, neZ je zdznam posldn na ulozeni. Pfi
nedodrZeni naSich podminek tuto operaci zastavime piikazem abort. Na obrizku mame
kompletni zdrojovy kéd této uddlosti (Obr. 37). Poklepeme tedy na uddlost BeforePost a
vlozime niZe uvedeny kéd. Pouzili jsme primitivni podminky. Ptame se, jestli je ptislusna
komponenta prazdnad. Pokud ano, tak ji nastavime fokus. Pfeneseme editac¢ni kurzor na
prislusnou komponentu. Nesmime také zapomenout pierusit ukladani zdznamu. Zavolame

metodu Abort.

procedure TFormd.MyouerylBeforePost (DataSet: TDhatalet)
bhegin
if DEComboboxl.Text = '' then
bhegin
showmessage (' Typ sachamového media wusi byt wveden' ) :
DEComboBoxl.3etFocus;
short:
end ;
if DEEAitz.Text = '' then
bhegin
showmessage | ' Cislo zéznamového media musi byt uvedeno')
DEEAditZ .53etFocus;
short;
end ;
if DEEdit4.Text = '' then
bhegin
showmessage [ 'Nazew titulu wmusi byt uveden') :
DEEdit4d.3etFocus;
short:
end ;

end;

Obr.37. Delphi - obsluha vstupnich komponent pomoci uddlosti.

Toto byla posledni, t€éméf nezbytnd, véc pro naSi databdzi. Nyni jiZ plné funguje. Pro
zvys$eni komfortu obsluhy chceme jesté umét hledat a fadit zdznamy. Radit a vyhleddvat
data miZeme ruc¢né tak, Ze budeme psat zdrojovy kéd ruéné nebo pouZijeme komponentu,
kterd uz vSechno vyfeSi za nds. Pro ukdzku pouZijeme obé metody. Pfi ru¢nim postupu
budeme modifikovat dotazy SQL. Pfi pouziti komponenty se na pozadi bude pouzivat

metoda locate komponenty MyQueryl na aktudlni sad¢ dat recordset.
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4.3.4 Vyhledavani a iazeni zaznamu

Na naSem névrhu klienta se pfepneme do druhé zalozky a zdroven ji pfejmenujeme na
fazeni a vyhleddvani. Poté na ni umistime komponentu TCRDBGrid z palety Data
Controls. Tato komponenta ma nespornou vyhodu. To, Ze jsme ji pouZili, nAm umozZziuje
beze zbytku splnit poZadavky na fazeni a vyhleddvani dat. Na nasledujicim obrazku vidime
tuto komponentu jiz ¢astecné upravenou (Obr. 38). V podstaté jsme si nechali zobrazovat
pouze zakladni sloupce. Nema cenu zobrazovat polozky typu picture, protoze komponenta
je nedokdze zobrazit. Misto obrazku by vypsala pouze datovy typ blob. Co se tyka objektu
memo, tak neni v podstaté Zadny problém se zobrazenim, ale ndm bude staCit pouze

zakladni zobrazeni.

Databéze AV nosic Razeni a vwyhledavani | TabSheet3 | Tabsheetd
dlay_dmeno  |AY_prijmeni [avy_titul AY_rosic [av_... [+
MK arel Gott Lachy Carneval D 1
Almeg Ann Duffy Rockferry D 2
Janis Joplin Greatest Hits (D] 3
Roxette Roxette - Room Service CC 4
1/4 |-

Obr.38. Delphi - Vzhled komponenty DBGrid.

Vzhledem k naSim soucasnym znalostem Delphi jist¢ nebude problém upravit tuto
komponentu. Nyni si pieloZzime aplikace a vyzkousime jeji moznosti. V levém hornim rohu
najdeme rozklikdvaci polozku, kterd umi filtrovat i hledat v zdznamech. Pokud budeme
chtit naSe zaznamy fadit napiiklad podle jména, tak klikneme na liftu AV_jmeno. Razeni
zaznamu probihd stejné jako to znadme z operacniho systému Windows. Druhd moznost,
jak hledat a tfidit zdznamy, je upravovat dotazy SQL komponenty Myqueryl. Do této
komponenty jsme napsali dotaz ,,Select * from av*. VyzkouSejme si nyni piepsat tento

dotaz na jiny. Naptiklad ,.Select * from av where AV _jmeno = "Karel;* Proved'me
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kompilaci a podivejme se na vysledek. Nase databidze zobrazuje nyni pouze interpreta
Karel Gott. Tedy za predpokladu, Ze v databdzi mdme pouze zdznamy dle obrazku 38.
Zvédavost nam veli, abychom nové naprogramovanou databdzi ihned vyplnili dal$imi
daty. Muzeme také vyhleddvat podle ¢asti slova. Vyzkousejme tento piikaz. ,select * from
av where AV _prijmeni LIKE '%tt%'; . Databdze ndm poSle vSechny zdznamy, které maji
ve sloupecku AV_titul kdekoliv vyraz néco_tt_néco. UZ tedy vime, jak miZeme ziskat
hledané zdznamy. Sta¢i ndm tedy dynamicky piepisovat SQL dotaz v komponenté

Myqueryl v metodé SQL. Design stranky by mohl vypadat napiiklad takto (Obr.39).

\i Databazovy klient - databize audio a video nositid =10 x|
Bakalarska prace UTB FAI 2009
Databaze A% nosict Razeni a vyhleddvani |[‘-Jastaven|'| Tiskové sestavy
[glav_jmerno  [av_prijmeni [yt AV nosic [y cislo 4.
Pkarel (a)ud Lady Carnieval CD 1
|_|#imee Ann Duffy |Rockferry co 2
Janis Joplin Greatest Hits chD 3
Roxethe Roxette - Room Service chD 4
Robbie Williarns Swing Wwhen You “re Winning D | |
Roxette Have a nice day D 5
Richard Muller Richard Muller 3 hosta CD 7
Luciano Favaroti Favarotti & Friends-val, 2 CD g
GeOrge Michael Ladies & Gentlemen: The Best of Georg... CD 9.
1/10 [+

v ‘hledavani zaznarmd

+ Jmeéno  Frijmeni O Tl " Obhsah " Poznamka " Nosic

v JemniEi hledani

&+ Jméno C Pijmeni " Titul " Obsah " Poznamka " MNosic

vyhledatdle zadéni | seject * from av

YWyhleda nove zaznamy podle zadanych podminek:
Didpojit | l"l ”l P|H|+|—|A|-'-'|S:'|("| LiZivatel: root

Obr.39. Delphi - vysledny vzhled vyhleddvaci cdsti.
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Nastavit chovdni a rozmisténi jednotlivych komponent je jiz pouze na uvazZeni
programatora  a neni nutné zde jiz dédle rozvadét. Snad pouze rutina, kterd je nutnd pro
zménu vysledné sady komponent Myqueryl, by mohla délat problémy. Jedna z moZnosti

je na obrazku (Obr. 40).

Mygqueryl.Claose;
Myouervyl.o0L.Clear:
Mygqueryl.sgl. Add(retezec) ;
Mygqueryl.Execute;

Obr.40. Delphi - obsluha databdzového dotazu.

Komponentu nejdiive uzavieme, potom vymazeme stavajici SQL dotaz. Poté pridame
novy SQL dotaz (dle vyhleddvaciho formuldfe) a nakonec nechdme piikaz vykonat.

Parametr retezec mtze byt naplnén napiiklad takto:
retezec := 'Select * from av WHERE (' + bunkal + ' LIKE "%’ + editl.text + '%"); ';

Veskeré zdrojové kddy jsou na pfilozeném CD. V podstaté si vytvoiime sadu tlacitek
a editacnich poli, kam uZivatel zadd poZadovana data a aplikace ndm z nich poskldda
vysledny SQL dotaz. Také bychom mohli poskytnout uzivateli moZnost piimého zapisu
dotazu SQL do néjakého editacniho pole a posilat piimo do databdze. Kolik ale béZnych
uzivatelli vi, co je to SQL, nebo databaze viibec. Lepsi bude provadét tyto operace na
pozadi a uzivatele tim netrdpit. Pro ilustraci si na formuléi pfidime komponentu TLabel
a do ni budeme zobrazovat vysledny dotaz, ktery posilame databazi. Vysledny dotaz jsme
si zapsali do textové proménné ,retezec. Staci tedy, abychom komponenté Labelx

nastavili metodu caption na tento fetézec. Labelx.caption := ietézec;

4.3.5 Ukazka konfigurace klienta.

Yv_ 2

Az tupln¢ nakonec naseho doposud uspésného programovani klienta musime jeSté splnit
posledni ukol a tim je konfigurace naseho programu tak, aby si konfigurace uklddal do
databaze. To je pfi naSich soucasnych znalostech jiz velice snadné. Budeme muset
v databdzi vytvorit dalsi tabulku, do které budeme konfigurace ukladat. Tabulku nazveme
cfg. Tabulka je jiz naimportovand spolecné s tabulkou av. Podivejme se v PhpMyAdminu

na jeji strukturu (Obr. 41).
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Sloupec Typ Porovnavani  Vlastnosti Nulovy VWychozi Extra Akce

- cfy_id int(10) UNSIGNED Me auto_increment & X T
- id_user varchar(100) utfd_unicode_ci Ne # X A
- cfgiidl  int(1) UNSIBNED g & X B [
r cfgid2 tinyirt(1) Ne I T
cfgid3 tinyint(l) Ne # X T
 cfgidd  smallini@) UNSIGNED g # X T
r cfgids tinyirt(1) Ne I o T
- cfg_idé  tinyirt(1) Me F X HE B T
1 Zaskinout vie f Odskrinout vie Zaskrtnute: Ba 7 X

Obr.41. PhpMyAdmin - struktura tabulky cfg

Pouzili jsme celkem zbytecné sloupecek id_user. Je to proto, Ze budeme do budoucna chtit
nasi databdzi umistit na web a dovolit 1 ostatnim lidem naSe data sdilet. Kazdy uZivatel si
potom bude moci nakonfigurovat své vlastni specifické vlastnosti aplikace. Tim se zabyvat
nebudeme. SloZitost celého ndvrhu databazového klienta by tim znacné vzrostla. Museli
bychom se postarat o viceuzivatelsky piistup ke stejnym datim v redlném case. PouZili
bychom techniky zamykdni tabulek ¢i fadkG nebo transakce. Komponenty MyDAC
podporuji tyto operace. My se ovSem zaméfime pouze na uloZeni aktudlniho zdznamu,
ktery si prohliZime v okamZiku zavfeni aplikace, plus n¢jaké dals$i tdaje. (Obr. 42)
Musime si uvédomit, Ze celé prostredi naseho klienta je naprogramovdno komponentovym
zpusobem. Tedy objektové. To znamend, Ze naSe komponenty sdili vlastnosti svych
nadfazenych komponent. Svych rodi¢ii. VSechny komponenty maji své vlastnosti, na které
muiZeme pristupovat i za béhu programu. Je tedy snadné napiiklad zménit barvu pisma,
umisténi prvkil ¢i jeho ndzev. Staci ndm na to pouze zavolat piislusné vlastnosti téchto
komponent. Vybrané vlastnosti uloZit do databdze pfi zavirdni aplikace (udalost
BeforeClose) nebo vynucené na uZivateliv piikaz (uddlost OnClick). Pti otevieni klienta
si tento nasledné ovéii uzivatelé a podle toho nacte piisluSny obsah databaze. PouZijeme
uddlost FormActivate, kterd se provede v okamziku aktivace hlavniho formuladfe nasi
aplikace. Bude dobré pouzit dal$i komponentu MyQuery2, protoze se budeme napojovat
na jinou tabulku. Toto spojeni neni nutné udrzovat permanentné¢ po celou dobu, kdy nas
klient pobézi, ale pouze v okamziku nacitdni, zmény a uklddani naSi konfigurace.
Nebudeme tedy zbytecné zatéZovat server dalSim spojenim. Kompletni programovy kéd je

ve zdrojovych souborech na prilozeném CD.
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/Databazovy klient - databaze audio avideonosied

: [ Pamatovat si posledni vybrany z3znam iDBEd it idi

[~ Startovat do listy DBECIT | 4o

Iv Odpojit pri necinosti delsi jak 30 iUt iDE.EditS idl3 IDBEditﬁ icl4
A ol 2

I~ Rychlé mazani zaznamtl (NEDOPORUCEND) |DBEdit9 idl3

: ™ Automaticky ulozit konfiguraci pfi ukongeni aplikace |DB'EClitlD id&

LUloZit kanfiguraci | [T Ukdzat cfg data

Obr.42. Delphi - vyslednd aplikace nastaveni konfiguraci.

4.3.6 Vystupy z databaze.

Databazovy klient by nebyl tiplny pokud by neumél vyhledana data také vytisknout. Tento
klient je naprogramovan jako databidze audio a video nosici a jejich bookletti. Proto
ukldddme do databize obrazky, které jsou vhodné svou kvalitou pro tisk. S tim souvisi
1 slabina naSi databdze. Musime nacitat velké objemy dat. Minimalné€ v rezimu tisku. Tady
uz nardzime na specidlni techniky programovéni databdzi. Musime feSit kompromis mezi
kvalitou a rychlosti. Napfiklad tak, Ze obrazky budeme nacitat az v okamzZiku vlastniho
tisku. Na jedné stran¢ tim ziskdme rychlost, na strané druhé snizime uzivatelsky komfort.
Také se ndm mulZe stat, Ze budeme nacitat velké mnoZstvi zdznami nevhodnym vybérem
a databdze ptekro¢i ¢as povoleny k realizaci jednoho dotazu. Ddle mizeme spotfebovat
velké mnoZstvi systémovych prostfedkli. Museli bychom zdznamy nacitat po limitnich
hodnotach, které omezi pocet nacitanych zaznami atd. Mzeme také uZzivatele piibrzdit

v jeho pozadavcich tak, Ze na jeho dotaz nejprve aplikace zareaguje dotazem o poctu
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zaznamu, které by byly databazi vraceny uZzivateli a pii prekroCeni jejich poctu tento

pozadavek nepovolit. MozZnosti je celd fada a svou specializaci piesahuje rozsah této

bakalafské prace. My se vratme k naSemu tisku. Vytisknout miZeme jeden konkrétni

zaznam, celou databazi nebo vybrané zaznamy ze zalozky fazeni a vyhleddvani. Napiiklad

vSechny obaly interpreta ,,Miiller Richard*“. Nalezen byl pouze jediny zdznam (Obr. 43).

Pro vystupni sestavy miiZzeme pouzit napiiklad komponentu QuickReport nebo

FastReport. QuickReport je piimo soucdsti Delphi, ale neni implementovan. N4S klient

pouzivd FastReport ve verzi 4.0 [9]. Veskery kod je obsazen na ptiloZeném CD.

ﬁ Databazovy klient - databaze audio a video nosicd

Bakalarska prace UTB FAI 2009

Databaze AY nositd I Fazeni 3 whledévénfl Mastaveni Tiskove sestavy

TISKNI

LLOZ PDF

¥ CENTROWAT

[~ PROPORCIONALNE
vV RAMECEK

I~ OREZAVACT ZMACKY

Aktivii zéznarm

=10l x]

Selektovana sada z3znamil

[V CEWTROWAT

[~ PROPORCICHWALNE
¥ RAMECEK

I~ OREzZAVACT ZMNACKY
[ PREL&MOVACT CARY

Maprogramoval; Eduard Zerman

Tisky bookletd jednotlivé nebo hromadné.

Ddpaiit | - | -

- |

|

lUZivatel: root

Obr.43. Delphi - vyslednd aplikace tiskové sestavy.
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5 PRENOSITELNOST KLIENTA A DATABAZE

Databdzi mdme naprogramovanou a ted’ co s jeji distribuci.

5.1 Migrace klienta

Pouziti klienta je snadné. Po spuSténi staci napsat piihlasSovaci jméno, heslo, server, na
kterém je databdze a klienta spustit. Navic miZzeme ponechat na ptihlaSovacim formulafi
pouze jméno a heslo. Ostatni pfihlaSovaci tdaje miZeme zapsat do databdaze natvrdo a
neobtéZzovat tim uzivatele. Pokud bychom zménili server, tak bychom uZivatelim
predlozili klienta nového, jiz naprogramovaného, pro zménény server. Provedli bychom
upgrade. Prakticky jenom prohodili exe soubor klienta. Pienositelnost klienta je také
snadnd. Nahrajeme si ho na flash disk a u kteréhokoliv kompatibilniho pocitace si
sedneme, tam ho spustime. Nemusime ho nikam uklddat. Nebo ho spustime piimo

z webovych stranek.

5.2 Migrace databaze

Migrace databaze je malinko slozitéjSi. My uZ ale vime, jak provést import a export
databaze. TakZe si databdzi exportujeme a na jiném serveru zase neimportujeme.

Poptipadé pouZzijeme specidlni programy pro archivaci a pfenaseni databaze.

5.3 Zalohovani databaze

Totéz jako v predchozim piipad€. Zalohovani je moZzné provést exportem databaze a jejim
naslednym uloZenim na archiva¢ni médium. Tedy opét Zadny problém. Navic spousta

serverl provadi zalohy automaticky jednou denn€. S periodou toceni 1 — 2 tydny.
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ZAVER

Naprogramovali jsme klienta, ktery umi obhospodatovat nasi doméci sbirku hudebni
a filmové produkce. Ukdzali jsme si jeden z elegantnich zplsobit, jak vytvofit klienta,
ktery se nemusi instalovat a ktery se dokdZe napojit na datab4zi odkudkoliv na svété, kde
je pfistup na sit’ Internet. Tento klient nepotiebuje Zadné dalsi podplrné soubory pro svoji
¢innost a umi si i leccos zapamatovat ze svého nastaveni. Je tak rychly, jak rychla je
databaze a prenosovy kandl. Je mozné ho neustidle dopliovat novymi funkcemi a
potenciondlnimu uZivateli ho pfedkladat ke staZzeni jako jakykoliv jiny soubor v siti
Internet. Tedy na jediny klik mysi. Pokud se klient nebude uzivateli libit, tak ho jednoduse
smaze. Presune do koSe. Tyto operace zvladne kterykoliv uZzivatel, aniz by se musel bat, Ze
svému pocitaci zptisobi néjaké problémy. V teoretické Casti jsme si popsali prastaré rucéni
databdze. V souvislosti s databdzi CD nosi¢l jsme si poloZili otdzku, jak najit vSechny
nazvy pisnicek, ve kterych je obsazeno slivko ,,love“. Pouzijme tedy vytvoieného klienta a
poloZzme mu tento dotaz. Uvidime, jak dlouho bude trvat, neZ ndm na dotaz odpovi.
Databaze jsou kouzelnd a velice uziteCnd véc. Doufam, ze Ctenaiim této bakalarské prace
pfinesl alespon stiipek pohledu na dneSni moznosti, které maji samotné databaze a jejich

klienti, ktefi se na né mohou pfipojovat riiznymi zpusoby.

Cilem této bakalafské prace bylo naprogramovani obsluzného programu pro databdzi.

Program m¢l splnovat nasledujici podminky:
e Jediny pfimo spustitelny soubor bez nutnosti instalace. Splnéno.
e Napojeni na vzdédlenou databazi bez pouziti externich souborti. Splnéno.
e UloZeni konfiguraci do databéaze. Splnéno.

Cile této bakalatrské prace byly tedy splnény.
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CONCLUSION

We programmed a client who is able to control our home collection of music and film
production. We demonstrated one of ellegant ways how to create a client who does not
need to be installed and who is able to connect with a database from any on-line place in a
world. This client does not need any other support files for his work and is even able to
remember his set up. He is as fast as the database and transmitting channel are. It is
possible to keep supplying him with new functions and to render him to potential user for
download as any other file on the Ineternet. That means with just one mouse click. If a user
doesn’t like the client, he can erase him. Shift him into a trash bin. These operations are
managable by any user without worries of making some problems in his computer. In a
theoretical part we described old manual databases. In context of CD medium database we
put question how to find all titles of the songs in which the word “love* is contained. Let
us use the created client and lets put him this task. Lets see how long will it take to get his
answer. Databases are magic and very useful thing. I hope the readers of this thesis got at
least little sight on today’s possibilities for those who have those databases and their
clients who can be connected with them by different ways. An achievment of this thesis
was to programme a service programme for a database. This programme was supposed to

honour these conditions:
e The only directly starting up file without necessity of instalation. Accomplished.
¢ (Connecting with a remote database without usage of external files. Accomplished.
e Saving configuration to the database. Accomplished.

The achievments of the thesis were all accomplished.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2009 59

SEZNAM POUZITE LITERATURY

Monografie:

[1] GILMORE, W. Jason. VELKA KNIHA PHP a MYSQL 5 :Kompendium znalosti
pro zacdtecniky i profesiondly. 2. pteprac. vyd. [s.l.] : Zoner Press, 2005. 864s.
ISBN 80-86815-53-6

[2] KOFLER, Michael . Mistrovstvi v MySQL 5: Kompletni priivodce webového
vyvojdre. 1. vyd. Brno : Computer press, 2007. 808 s. ISBN 978-80-251-1502-2

[3] SVOBODA, Lud¢k, et al. 1001 tipit a trikit pro Delphi : 2. aktualizované vydadni.
Brno : Computer Press, 2003. 546 s. ISBN 80-7226-488-5.

[4] SWAN, Tom. Mistrovstvi v delphi 4:  Kompletni pritvodce pro tvorbu aplikacti.

Pavel Machek, David Hanousek, Lud€k Hoft¢icka. 1. vyd. Praha : Computer Press,
1999. 830 s. Programovéni. ISBN 80-7226-173-8.

Internetové zdroje:

[S] CodeGear Home Page [online]. Embarcadero Technologies, Inc. ¢1994-
2009  [cit. 2009-05-15]. Dostupny z WWW:

<http://www.codegear.com/>.

[6] Data Access Components for MySQL Overview |[online]. ¢1998-2009
[cit. 2009-04-12]. Dostupny z WWW:
<http://devart.com/mydac/>.

[7] MySQL [online]. MySQL AB, Sun Microsystems, Inc., ¢1995-2009
[cit. 2009-04-12]. Dostupny z WWW:
<http://www.mysql.com/>.

[8] Quality Software Components [online]. 2002-2009 [cit. 2009-04-16].
Dostupny z WWW:

<http://www.hi-components.com/ndownloads_imageen.asp>.

[9] Fast Report, Inc. [online]. 1998-2009 [cit. 2009-04-20]. Dostupny z WWW:

<http://fast-report.com/en/download/fast-report-4-download.html>.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2009 60

SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

RAM
CPU
GPU
HDD
CD

MP3
MPEG-1

P2P
Klient-server

PHP

HTML
0S
SQL

RANDOM ACCESS MEMORY - pamét s libovolnym pfistupem.
CENTRAL PROCESSING UNIT - centralni procesor pocitace.
GRAPHICS PROCESSING UNIT - graficky procesor.

HARD DISC DRIVE - pevny disk.

COMPACT DISC - audio nosic.

MPEG-1-LAYER 3 - format ztratové komprese zvukovych souboru.
MOTION PICTURE EXERTS GROUP - standardy pouzivané na

koédovani informaci audiovizualniho charakteru.
PEER To PEER - rovny s rovhym. Sitova architektura.
Typ sitova architektury.

PERSONAL HOME PAGE - Hypertextovy preprocesor. Jedna se o

skriptovaci jazyk na strané serveru.
HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE - znackovaci jazyk.
OPERATING SYSTEM - operacni systém.

STRUCTURED QUERY LANGUAGE - databazovy jazyk.
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